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Проект построения 
общегосударственной информа- 
ционной системы разработан 

и осуществлен компанией КРОК. 
Автоматизированная 
информационная система 
включает 150 узлов обработки 
информации, расположенных 

на всей территории Российской 
Федерации. Оперативный доступ 
к интегрированным банкам 

и базам данных возможен из всех 
узлов обработки информации. 
Функциональные возможности 
Центра позволяют осуществить 
одновременную работу 
пользователей системы в режиме 
оперативного доступа. 
Автоматизированная 
информационная система имеет 
архитектуру открытой распределенной системы, в которой функционируют 
крупные банки данных более двадцати организаций страны. 
Информационная система строится по модульному принципу и позволяет 
производить наращивание функциональных возможностей по мере 
разработки нового системного и прикладного программного обеспечения 
и технических средств. 

Архитектура системы строится по принципу клиент-сервер. В качестве среды 
передачи данных используются высокопроизводительные локальные 
вычислительные сети с виртуальной сегментацией центрального узла обработки 
информации и сети коммутации пакетов, использующие протоколы Х.25. 

В качестве общесистемного программного обеспечения серверов выбрана 
операционная система \\/тадо\ууз МТ. В качестве основной СУБД АИС 
используется МисгозоН 5СОЕ$егуег юг \У/тдо\миз МТ. Для реализации 
определенных прикладных задач специалистами компании КРОК было 
разработано специальное программное обеспечение. 

В качестве активного сетевого оборудования используются маршрутизаторы 
С5со 7513 и серверы удаленного доступа С!5со Ассезз Зегуег 5100 компании 
С!5со Зузетв. 

В качестве вычислительной 
платформы используются 
суперсерверы Сотраа Ргойап 
(сервер хранения документов 

и сервер базы данных) и рабочие 
станции Сотраа ОБезКрго ХЕ фирмы 
Сотрач, что обеспечивает высокую 
надежность и производительность 
системы в целом. 

С целью эффективного 
использования системы 

на всей территории России 
функционирует центр обучения 
специалистов 

по автоматизированным банкам 
данных, программно-техническим и телекоммуникационным средствам. 
Компания КРОК — авторизованный системный партнер и дистрибьютор 
мировых лидеров индустрии: Сотраа, С15со Зуетз, МесгозоН, [Гисеп! Тесппоюоду 
(АТ&Т ЗузНтах), Мемогк Сепега|, Мсгоез$, Зсоре, Е!соп Тесбпооду, Моюго|, 


Ауай ЗуЗетз, ЕхабУе Согр., Ртпае Мгего, М&К. 


Россия, 103051, Москва, 

Б. Каретный пер., 22, строение 1. 
Тел.: (095)200-1696, 299-5307. 
Факс: (095)299-4625 

Е-тпай: Коо{@сгос / пп$К /5ч. 
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8 «ЖЕЛЕЗНЫЕ» ПРОГНОЗЫ 
Что ожидает покупателей РС в 1997 
году в области аппаратного обеспе- 
чения. 


14 СРЕДСТВА РАЗРАБОТКИ: 1996 
Обзор событий минувшего года на 
рынке программного обеспечения. 


17 СОФТ ОТ МСКО$ОЕТ — 
ЧТО НАС ЖДЕТ? 
О конкретных продуктах и их верси- 
ях, которые будут выпущены Мсгозок 
в этом году. 


20 ПРОБЛЕМЫ И ПЕРСПЕКТИВЫ 
КОМПЬЮТЕРНОГО РЫНКА 
РОССИИ 
Журнальный вариант стенограммы 
«круглого стола», состоявшегося на 
Фестивале Мсгозой в Санкт-Петер- 
бурге. 


23 1МТЕВКМЕТ В РОССИИ. 
ГОД СПУСТЯ 


26 $УМАМТЕС: ВЗГЛЯД В БУДУЩЕЕ 
Алексей Чубарь, сотрудник фирмы 
бутажес, поделится с нами «корпо- 
ративным видением» будущего техно- 
логий бутап(ес. 


28 ЯБЛОКИ НОВОГО УРОЖАЯ 


31 ЭКОНОМИКА ИТ 
И КОРПОРАТИВНЫЕ 
ИНФОРМАЦИОННЫЕ СИСТЕМЫ 
В статье использованы материалы док- 
лада «Экономика информационных 
технологий», сделанного на Фестива- 
ле Мсгозой в Санкт-Петербурге Ев- 
гением Веселовым. 


34 СОМОЕХ/ЕАЦ"96 — 
БУДУЩЕЕ ГЛАЗАМИ ЛИДЕРОВ 


41 СОМОЕХ/РАЦ."96 — | 
ПАРАД ПОБЕДИТЕЛЕИ 
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МОКТОМ СКА$НСУАКО 
Об одной действительно полезной 
утилите для У/п4о\у$ 95. 


ПРОГРАММИРОВАНИЕ 

НА ЯЗЫКЕ )А\А 

Продолжаем курс обучения програм- 
мированию на ]а\ма. 


СОВЕТЫ ТЕМ, КТО 
ПРОГРАММИРУЕТ 
НА \М1$ЧАЕ ВА$1С 


СИСТЕМНЫЕ ПЛАТЫ 

ДЛЯ ПРОЦЕССОРОВ 

КЛАССА РЕМТИМ 

Приводим результаты тестирования 
91 материнской платы. 


СИСТЕМНЫЕ ПЛАТЫ 

_ ФИРМЫ $0УО0 

Рассматривается ряд характеристик 
системных плат, приводятся данные о 
новых платах фирмы $ОУО. 


ОСЕННЕЕ НАСТУПЛЕНИЕ АМО 
О результатах тестирования нового 
процессора АМО К5-РК1ЗЗ3. 


НОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ ОТ РЕЦ. 
Рассматриваются новые модели на- 
стольных и портативных компьютеров. 
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КО\ЕКВООК 

ДЛЯ РОССИЙСКИХ ДОРОГ 
Представлены некоторые модели 
портативных компьютеров из России. 


ПРИНТЕРЫ ОТ КОРПОРАЦИИ ОК! 
Корпорация ОК! занимает второе 
место на рынке струйных принтеров. 


НАКОПИТЕЛИ ОТ КОМПАНИИ 
МСКО 5ОШОТЮМ№$ 
Рассматривается семейство устройств 
Васкраск. 


КОРПОРАЦИЯ НИТАСН! 

НА КОМПЬЮТЕРНОМ РЫНКЕ 
РОССИИ 

Успехи корпорации НКас!! в облас- 
ти производства накопителей не вы- 
зывают сомнений. 


ны: 92 
О новых книгах издательств «АВЕ», 
«Питер», «Русская редакция». 


102 


ВСЕ, О ЧЕМ Я МЕЧТАЛ 
К РОЖДЕСТВУ...* 


108 


НОМО ШШОЕМ$ — 

ЧЕЛОВЕК ИГРАЮЩИЙ 

Если вы всерьез решили заняться «не- 
серьезным» делом — играми... 


110 


ПАРАФРАЗ О СЕРТИФИКАЦИИ 
Российская сертификационная систе- 
ма медленно движется в нужном на- 
правлении, сближаясь с интернацио- 
нальной нормативной базой. 


115 


АКТИВНЫЕ СТРАНИЦЫ 

В ММОВЕР МОЕ МЕВ 

Об одном из способов создания ак- 
тивных страниц в \/ойа У/лае \/еб — 
использовании технологии АсйуУех. 
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НОВОСТИ 


ЛУЧШЕЕ СЕТЕВОЕ РЕШЕНИЕ "96 
Анализ результатов прошедшего се- 
тевого конкурса. 


РЫНОК КРУПНЫХ ПРОЕКТОВ: 
ГОД СПУСТЯ 

Интервью с коммерческим директо- 
ром дивизиона сетевых решений ком- 
пании 185$ Сергеем Меркуловым. 


НАСТОЯЩЕЕ И БУДУЩЕЕ 
СЕТЕВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 

Интервью с техническим директором 
СКОС пс. Евгением Мельником. 


КОММУТАТОРЫ 
В СЕТЕВЫХ РЕШЕНИЯХ 


146 
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СИСТЕМА ПОДДЕРЖКИ 
ВИДЕОКОНФЕРЕНЦИИ РКО$НАВЕ 
Технология Рго5паге приходит в Рос- 
сию. 


|МТВАМЕТ — КОРПОРАТИВНАЯ 
ПАУТИНА 
Обзор технологии пигапе!. 


ПРОГРАММИРОВАНИЕ 

В ЭЛЕКТРОННЫХ ТАБЛИЦАХ ЕХСЕ 
Начинаем курс программирования в 
электронных таблицах Мсгосой Ехсе|. 


АРРЕЕ МЕБ!А ТООТ КАК СРЕДА 
РАЗРАБОТКИ УЧЕБНЫХ 
МУЛЬТИМЕДИА-ПРОГРАММ 
Опытом использования Арре Мед!а 
Тооа| делятся разработчики учебных 
программ. 


РКО ТООТ5$ — 

ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ 
МУЗЫКАНТОВ 

С выпуском системы Рго Тоо[$ 3.0 у 
пользователей появилась великолеп- 
ная цифровая система, способная 
полностью заменить аналоговую сту- 
дию звукозаписи. 


НОВЫЕ ТЕНДЕНЦИИ В МИРЕ 
ГРАФИЧЕСКИХ АКСЕЛЕРАТОРОВ 
Как купить графический акселератор 
отвечающий вашим требованиям. 


КОЛУМБЫ ОКЕАНА 
МУЛЬТИМЕДИА 

Подведены итоги конкурса «МИ#те- 
Ча Е4\аттеп" 96», объявленного в 
КомпьютерПресс №5’96. 


184 ВИДЕОКАМЕРА + КОМПЬЮТЕР 
Нелинейный монтаж собственными 
руками. 


189 МЕХТ СЕМЕВАТЮМ — 
СОВРЕМЕННЫЕ ИГРОВЫЕ 
ПРИСТАВКИ 
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211 О 600-М РЕМТОМЕЕ, 
МАЛИНОВОМ МОНИТОРЕ 
И ОБЫКНОВЕННОМ ТЕЛЕФОНЕ 


212 СТРУЙНЫЕ ПРИНТЕРЫ 
ВЫХОДЯТ В ЛИДЕРЫ 
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ЕРЗОМ предупреждает: РАДОМ 
внимательнее относитесь 
к выбору партнера! 5 ЛЕТ 


БЕЗУПРЕЧНОГО 
СОТРУДНИЧЕСТВА 


Полный ассортимент 
Большой склад 
Еженедельные поставки 


Гарантийное обслужи- 
вание 


Четкая информация 
о складе, платежах, 
отгрузках 


Поддержкапостоянных 
партнеров 


Цены 


Тел.: (095) 288-3533, 
972-3841, 
972-1619, 
972-1928. 
Факс: (095) 288-5184. 


«В 1979 году компания ВМ создала первый вмире пер- 
сональный компьютер, выбрав для этого микропроцес- 
сор пе 8088». Такую версию исторических событий 


предложил своим читателям еженедельник «Деловой мир» 
(15-21 ноября 1996 года)'... 


'На самом деле в 1979 году был выпущен сам процессор 
8088; первым персональным компьютером мировая общест- 
венность склонна считать АЦаи, выпущенный фирмой МГТ5 
в 1975 году на базе микропроцессора Пе! 8080; а 1ВМ РС по- 
явился только в 1981-м... 


Проблема, собственно, не в нем, а в том, что как мы не 
знали истории, так и не знаем. Правда, мы в этом не так 
чтобы очень виноваты. Существенная часть новейшей 
истории вычислительной техники прошла мимо нас. С 
чем у вас, например, ассоциируется число «1972» — год 
первого 8-разрядного микропроцессора ие (8008)? 
Лично я припоминаю только визит Брежнева на Кубу — 
плюс-минус год... 1975-й, заставивший Билла Гейтса бро- 
сить колледж и основать фирму М!сгозой, был для совет- 
ского народа годом стыковки «Союза» и Аро![о. Год запус- 


ка проекта персонального компьютера фирмы 1ВМ мы 
вспоминаем словами «Олимпиада», «Высоцкий» и «Афга- 
нистан». Одним словом, у отдельно взятой страны хва- 
тало своих проблем. 

Знание истории, тем не менее, бывает чрезвычайно 
полезно, и не только само по себе. Оно помогает лучше 
понимать настоящее и даже предсказывать будущее. В 
своем программном выступлении «Кеуошиоп ш Ргозэге$$» 
на СОМРЕХ/Еа?9б это прекрасно продемонстрировал 
президент ше! Энди Гроув. Впрочем, и другие ключевые 
докладчики осеннего СОМПЕХ — руководитель М!сгозой 
Билл Гейтс и президент М№ег$саре СоттимсаНоп$ Джеймс 
Барксдейл — не преминули обратиться к истории, с тем 
чтобы обосновать свои прогнозы. 

О том, какими видят перспективы развития информа- 
ционных технологий флагманы рынка, вы сможете про- 
читать в статье «СОМПОЕХ/Еа!?’96 — будущее глазами ли- 
деров». А перелистнув страницу, вы познакомитесь с жур- 
нальным вариантом стенограммы круглого стола «Проб- 
лемы и перспективы компьютерного рынка России» на 
Фестивале М!сгозой в Санкт-Петербурге (мы писали об 
этом событии в КомпьютерПресс №12’96). 

Собственно, проблем у российского компьютерного 
рынка сейчас достаточно, а ближайшие перспективы не 
назовешь особенно радужными. С 1990 года в секторе 
торговли, который был главным для компьютерного биз- 
неса начала 90-х, норма прибыли упала в сто раз. Оно и 
понятно — на фоне общего дефицита было почти все 
равно, что и где покупать. Поддержка и послепродажный 
сервис воспринимались как экзотика и мало кого инте- 
ресовали. Поэтому очень модно было, например, приво- 
зить компьютеры и программы из загранкомандировок. 
Сегодня люди, независимо от того, живут они в Москве 
или в Сибири, относятся к приобретению техники и про- 
граммного обеспечения как к инвестиции и покупают не 
«лишь бы...», а именно то, что проработает возможно доль- 
ше и окупится возможно быстрее. 

Зато все больше денег тратится одними и зарабатыва- 
ется другими на разных видах сервиса — обслуживании 
техники, разработке проектов, внедрении сложного про- 
граммного обеспечения, техническом консалтинге. Око- 
_ ло года назад я поделился со знакомым менеджером по 
маркетингу одной из быстроразвивающихся дистрибь- 
юторских компаний своими мыслями о том, насколько 
важно, на мой взгляд, будет уделять особое внимание все- 
возможным видам сервиса. Тот внимательно посмотрел 
на меня, сказал, что я сгущаю краски, и плавно перевел 
разговор на другое. Потом оказалось, что в этот момент 
был практически готов к запуску сервисный проект этой 
фирмы. 

Кстати, совсем недавно, беседуя все с тем же менедже- 
ром, я уловил знакомый поворот в разговоре, когда речь 
зашла об Ицегпее.. Пришлось взять человека «за горло» 
и выдавить из него признание в том, что его фирма сей- 
час занимается подготовкой крупного проекта, связан- 
ного с Ицегпег. Я уверен, что в 1997 году уже многие 


ИОП ПРОРААЗЫ 


(а не только отдельные компании, как в 1996 году) по- 
пытаются организовать рекламу и торговлю через 
Ицегпе(. Я не думаю, что плохие линии связи являются 
действительно большой помехой этому. Качать графи- 
ку на 14 400 бит/с действительно тяжеловато, но запол- 
нить и отправить бланк заказа ничуть не труднее, чем на 
5ОМ. 

Для большинства мировых компьютерных фирм клю- 
чевым событием сезона стало упомянутое компьютерное 
шоу СОМРЕХ/Еа!?96, прошедшее 18-22 ноября в Лас-Ве- 
гасе (США, штат Невада). Выставку ждали, к ней готови- 
лись. Череда победителей и финалистов конкурса Вез{ о 
СОМРЕХ/Еа!Р96 редакции журнала ВУТЕ стала парадом 
блистательных достижений компьютерной и программ- 
ной индустрии. Между тем, даже среди фирм и продук- 
тов — победителей конкурса ВУТЕ — далеко не все хоро- 
шо известны в России. Собственно, мы не знаем большую 
часть 2200 участников СОМРЕХ/Еа!?96. Вообще трудно 
представить себе шоу информационных технологий 
уровня СОМРЕХ/Еа1, находясь в России. Победителям 
конкурса Везё ог СОМРЕХ/ЕаШ9б посвящен обзор 
«СОМРЕХ/Еа!?96 — парад победителей», а другим ново- 
стям выставки — статья «Новости СОМРЕХ/Еа1?96› в ос- 
новной части журнала. 

Увидеть закономерности и перспективы развития ком- 
пьютерного рынка взглядом редакторов Компьютер- 
Пресс вы сможете, прочитав статью Андрея Борзенко, по- 
священную аппаратному обеспечению, и обзоры Алек- 
сея Федорова, рассказывающие о тенденциях развития 
программного обеспечения и о текущей ситуации на 
рынке компьютерных игр. 

Кроме того, вы прочитаете о перспективах развития 
Пицегоег, более детально познакомитесь с планами на бу- 
дущий год фирм М1сгозой, бутагиес, Моуе! и Аррие 
Сотри!ег, а также со статистикой ушедшего года, осно- 
ванной на аналитическом отчете фирмы Рагог о выставке 
СОМТЕК?96. Кроме того, вы прочитаете статью, основан- 
ную на докладе Евгения Веселова (Дивизион программ- 
ных решений фирмы 1[В5), посвященном экономике ин- 
формационных технологий. 

И это еще не все, что ожидает вас на страницах спец- 
выпуска КомпьютерПресс «Итоги и прогнозы». Чтобы вы 
могли еще больше узнать о том, что думают о перспек- 
тивах развития отечественной компьютерной индустрии 
се лидеры, мы попросили людей, известных на россий- 
ском компьютерном рынке, ответить на два вопроса: 


Какие Вы хотели бы отметить события или тенден- 
ции 1996 года? 

Чего Вы ждете от российского компьютерного рын- 
ка в 1997 году? 


Ответы вы найдете на страницах спецвыпуска. Впро- 
чем, и этим не исчерпывается содержание спецвыпуска 
«Итоги и прогнозы». Да и не расскажешь обо всем на од- 
ной-двух страницах... В общем, читайте. Еп]оу! 


Камилл Ахметов 
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«Железные» прогнозы 


Ну вот, уважаемые читатели, прошел ровно год со 
времени публикации моей статьи «Что нас ждет: ком- 
пьютеры, мультимедиа, телекоммуникации» (Компью- 
терПресс, №196). Давайте теперь разбираться, что я 
вам тогда понаобещал. По ходу «разборок» я постара- 
юсь выдать абсолютно «железные», то есть касающи- 
еся только аппаратного обеспечения компьютеров, 
прогнозы на этот 1997 год. Итак... 


Микропроцессоры 


Начнем мы, конечно, с «сердца» компьютера — мик- 
ропроцессора. А раз уж речь пошла о микропроцес- 
сорах, то без корпорации шие! тут никак не обойтись. 
Не секрет, что большинство современных техноло- 
гий, используемых в персональных компьютерах, свя- 
зано именно с Ише. Но обо всем по порядку. Корпо- 
рация Иие!| в прошедшем году справила большой юби- 
лей — 25 лет первому микропроцессору. Это полупро- 
водниковое устройство было разработано с учетом 
требований изготовителей калькуляторов, и немно- 
гиев 1971 году думали, что оно ознаменует начало но- 
вой эры в интегральной электронике. Микропроцес- 
сор имел весьма ограниченные возможности по ад- 
ресации памяти и невысокое быстродействие. Сегод- 


Е] — по фактическому состоянию на 1996 год, 
Я — прогноз 1989 года на 2000 год, 
Е] — прогноз 1996 года на2000 год, 


| 
МР$ 


Количество Размер 


Ширина 
транзисторов кристалла проводника 
(млн. шт.) (мм) (мкм) 


Прогнозы по микроминиатюризации на 2000 год 


Производительность 


Андрей Борзенко 


ня уместно вспомнить слова, произнесенные предсе- 
дателем совета директоров це! Гордоном Муром: 
«Если бы автомобильная промышленность развива- 
лась со скоростью эволюции полупроводниковой 
промышленности, то сейчас роллс-ройс мог бы про- 
ехать полмиллиона миль на одном галлоне и было бы 
дешевле его выбросить, чем парковать». Трудно с этим 
не согласиться. На диаграмме приведены прогнозы по 
миниатюризации, сделанные вице-президентом кор- 
порации И! Гансом Гейером в 1989 и 1996 годах. 
Если такие параметры, как количество транзисторов 
на кристалле и ширина проводника, особо не впечат- 
ляют людей, никогда не сталкивающихся с техноло- 
гией полупроводникового производства, то тактовая 
частота и производительность — показатели весьма 
наглядные. Судя по прогнозам 1996 года, тактовая ча- 
стота микропроцессоров Им к 2000 году возрастет 
до 900 МГц. Сегодня максимальное значение этого 
параметра — на уровне 200 МГц. Рывок ожидается, ко- 
нечно, существенный. Хотя лично мне кажется, что в 
этом году стремительного роста тактовой частоты не 
предвидится. По крайней мере, в микропроцессорах 
семейства Репиим. Не исключено, что скачок про- 
изойдет после появления «загадочного» РУ, который 
разрабатывается Ице! совместно с Нещей-Раскага. 

Теперь о процессорах-«киллерах» РепИим. Чест- 
но говоря, дела у АМРО и Суйх идут сегодня не так, 
как хотелось бы, однако выпущенные ими полупро- 
водниковые компоненты получили немало добрых 
слов в компьютерной прессе. 

Одним из удачных мар- 
кетинговых шагов конку- 
рентов Ице! было введе- 
ние корпорацией АМП но- 
вого показателя произво- 
дительности микропро- 
цессоров — так называе- 
мой системы Р-рейтинга 
(Р — РейЁогтапсе). Он, в 
частности, позволяет со- 
поставить эффективность 
использования микропро- 
цессора АМО с аналогич- 
ным по рабочим характе- 
ристикам изделием от 
[и (е!. Например, микро- 
процессор Ап15х86 имеет 
Р-рейтинг 75, поскольку 
по своим характеристи- 
кам превосходит микро- 
процессоры РепИит-75. 
Систему Р-рейтинга под- 


Тактовая частота 


1$РЕС95 
(МГц) 


держали компании Суйх, 1ВМ и $65$-ТВотрзоп. Кон- 
кретный Р-рейтинг определяется с помощью пакета 
тестов УЛп5топе 96 фирмы /4Й-Рау15, который рабо- 
тает с 15 из наиболее покупаемых сегодня приклад- 
ных программ, работающих под \/140%5. В их чис- 
ле, например, деловая графика, системы управления 
базами данных, электронные таблицы и текстовые 
процессоры. 

Кстати, Ице!| пересмотрела свой 
индекс 1СОМР, теперь он уже сущест- 
венно отличается от «старого» (в ча- 
стности, включены 52-разрядные 
операции). И действительно, гово- 
рить о 486-х микропроцессорах се- 
годня просто смешно. Тем более ше]. 

Как известно, 6 октября 1995 года 
корпорация Суйх анонсировала но- 
вое семейство процессоров 6х86, но- 
сившее ранее название М1. По сооб- 
щениям официальных лиц, первый 
микропроцессор 60х86 с тактовой ча- 
стотой 100 МГц был предназначен 
прежде всего для работы с приложе- 
ниями \/ш4оу\$, чтобы конкуриро- 
вать с такими изделиями [11е1|, как 
Репиит-155. Появившаяся несколько позже микро- 
схема 6х86-153 сравнивалась по производительнос- 
ти уже с Репиит-150/166 и, похоже, превосходила их. 
Фирма Суйх использовала даже для своих изделий 
претенциозное название «пятого-плюс поколения». 
Заметим, что эти же микропроцессоры продавала 
компания 1ВМ, разумеется, под названием 1ВМ 6х86 
и по более низким ценам. К концу 1996 года у Суйх 
возникли большие проблемы, в частности, из-за по- 
зиции части производителей компьютеров, которые 
лили крокодиловы слезы по поводу отсутствия аль- 
тернативы засилью (| но пока все еще остаются 
верны Репиит. Скорее всего, Суйх кто-нибудь купит, 
вот только кто: ВМ, $05 ТВотрзоп или Теха$ 
шзгитеп$? Прогноз о покупке, увы, вне моей ком- 
петенции. 

27 марта 1996 года корпорация АМР наконец на- 
чала поставки микропроцессора пятого поколения 
АМО 5К86. Это устройство имеет суперскалярную ар- 
хитектуру и полностью совместимо с М!сго$ой 
УЛпао\ и всем программным обеспечением для х86. 
Микросхема выполнена с соблюдением технологи- 
ческих норм 0,55 мкм и содержит около 4,5 милли- 
она транзисторов. За один такт могут выполняться 4 
команды, декодируемые шестью исполняющими 
устройствами. К концу 1996 года АМО анонсировала 
две новые высокопроизводительные микросхемы — 
К5-РК153 и К5-РВ120. Аббревиатура РК в названии 
микропроцессоров означает уже упомянутый Р-рей- 
тинг. Иными словами, изделие К5-РК135, работающее 
на тактовой частоте 100 МГц, имеет производитель- 
ность большую или равную Репйит-135. 


ИТОГ ПРОТНАВЫ 


Кое-какое «шевеление» АМО стала проявлять и на 
российском рынке. В который раз пообещав открыть 
свое представительство в Москве, представители кор- 
порации посулили своим партнерам широкие перс- 
пективы сотрудничества и новый микропроцессор Кб. 

По моему мнению (и, самое главное, не только мо- 
ему), 1997 год станет годом микропроцессоров для 

мультимедиа. Новый микропроцес- 
сор Пе! с кодовым названием Р55С 
использует новую архитектуру — 
ММХ (МшиМед1а еХепз1оп5$). Ины- 
ми словами, дополнительные аппа- 
ратные средства на кристалле поз- 
волят выполнять 57 новых команд, 
предназначенных для ускорения об- 
работки мультимедиа-операций. 
Как известно, эти операции харак- 
теризуются интенсивными цело- 
численными вычислениями, посто- 
янными и рекурсивными обращени- 
ями к памяти, большим количеством 
вложенных циклов и операциями 
сравнения. Именно поэтому новые 
инструкции микропроцессора Р55С 
нацелены на решение именно этих 
задач. ММХ-инструкции обрабатывают множество по- 
токов данных одним потоком команд — так называ- 
емый метод $1МО (ше шугасиоп Мшар!е Рага). По 
имеющимся данным, рост производительности по 
различным программным приложениям может соста- 
вить от 50 до 400%. 


Персональные компьютеры 


Технология М№Р (Майуе $1епа| Ргосез$1т?) от име 
включающая в себя такие составные части, как Майуе 
Ацао, шдео, РСТ (Р1$р1ау Сопго! тегЁасе), ЗОВ, РпР 
(Ршз апа Р1ау), ОМ! (РезкКтор МапазетепЕ ИцегЁасе), 
шуапоО\мМ, нашла применение в виде отдельных ре- 
шений. Промышленным стандартом стала, в частно- 
сти, технология ОМ, которая сегодня используется не 
только в настольных, но даже в портативных компью- 
терах. Разумеется, с внедрением М!сгозой УЛпао\$ 95 
технология РпР становится довольно обыденным де- 
лом. Напомню, что РПР определяет средства и способы 
взаимодействия периферийных устройств с В1О$ 
компьютера и операционной системой, что позволяет 
разрешать конфликты из-за системных ресурсов с ми- 
нимальным участием пользователя. Таким образом, 
практическим воплощением новой технологии явля- 
ется полное отсутствие на адаптерах и контроллерах 
(если они есть, разумеется) новых устройств каких бы 
то ни было перемычек и переключателей. Но для ко- 
нечных пользователей, на мой взгляд, в этом году 
поистине революционным может стать переход на 
платформы АТХ. 
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о Е: 
менеджер по меркетин 
Миаовон А АО_ | 


- быстро может меняться рынок 
_ икакие факторы могут оказывать на него сильнейшее 
- воздействие. Выборы — и затихают несколько секто- 
- ров экономики. Война в Чечне — затихают еще не- 
_ сколько ‘секторов. | 

_ Причем оказалось, что кризис — это иногда хоро- | 
_ р что именно во время кризиса люди начи- 
‚ют заду: иываться об эффективности бизнеса и оего | 
труктур изации. Скажем, партнерская сеть ‚Мсгозой | 


АТО ПРОГАОЫ 


Новый форм-фактор для системных плат АТХ, пред- 
ложенный корпорацией ш(е|, является развитием 
ВаБу-АТ. На первый взгляд новые платы — это те же 
ВаБу-АТ, но повернутые на 90 градусов. Однако для 
новых плат требуется специальный корпус системно- 
го блока с несколько необычным блоком питания. 
Дело в том, что в компьютерах АТХ базовый микро- 
процессор охлаждается только за счет вентилятора, 
установленного на блоке питания, что исключает не- 
обходимость в дополнительном вентиляторе или ак- 
тивном радиаторе. К тому же сам микропроцессор 
расположен вдали от слотов для карт расширения, что 
позволяет легко вставлять в компьютер полноразмер- 
ные дополнительные платы и не менее легко выпол- 
нять замену самого микропроцессора. Установка мо- 
дулей памяти также может осуществляться в данном 
случае без особых проблем. Удобное 
расположение разъемов минимизиру- 
ет длину кабелей, что, в свою очередь, 
позволяет использовать интерфейсы с 
высокой скоростью передачи данных. 
Одним из явных преимуществ АТХ яв- 
ляется снижение общей стоимости сис- 
темы за счет большей интеграции ин- 
терфейсов ввода-вывода, уменьшения 
количества вентиляторов и кабелей, а 
также сокращения количества исполь- 
зуемых материалов. 

Другим существенным нововведени- 
ем в персональных компьютерах станет 
универсальная последовательная шина 
ОВ (Омуегза1 5е1!а1 Ву$). Впервые эта спецификация 
была анонсирована корпорацией Ице|, после чего ее 
поддержали такие фирмы, как М!сгозой, 1ВМ, Р1епа! 


_ 1. Какие Вы хотели бы отметить соовиния или тен- 


_денции 1996 года? 


2 Чего Вы ждете от российского, компьютерного 


о 61 а. _ 


996. год. показал, насколько 


(но план будет перевыполнен!). 


и Сотрач. С помощью О5В к компьютеру может быть 
подключено только одно периферийное устройство, 
а все остальные — клавиатура, мышь, модем, сканер, 
принтер — соединяются с концентратором, который 
встроен в монитор, клавиатуру или иное ЦЗВ-устрой- 
ство. Скорость передачи по данной шине может до- 
стигать 12 Мбит/с. 


Оперативная и сверхоперативная 
память 


За прошедший год цена оперативной памяти на рынке 
стремительно падала. Стоит, однако, заметить, что 
современные программные приложения требуют се- 
годня увеличения ее базового объема и пропускной 
способности. Обыденным делом стали 
сегодня 72-контактные модули ЕРО-па- 
мяти. Все чаще используются в персо- 
нальных компьютерах такие «нетради- 
ционные» пока изделия, как модули па- 
мяти с коррекцией ошибок ЕСС (Еггог 
СотгесНноп Со4е). Такие модули, в част- 
ности, поддерживаются набором мик- 
росхем ш(е!1 430НХ (Тгицоп П). Дальней- 
шее увеличение пропускной способно- 
сти связано с новыми типами памяти, 
например $ОКАМ (б5упсЬгопои$ ОВАМ). 
Подобные микросхемы используют 
трехступенчатую конвейерную архи- 
тектуру и, кроме того, внутренний до- 
ступ типа «пинг-понг» к двум блокам памяти с чере- 
дованием адресов. Тактирование микросхем осущест- 
вляется внешней частотой для микропроцессоров. 


в России выжила, невзирая на кризис. Наши боаНоп о 
Рго\14ег стали гораздо более опытными, научились о 
работать в критических условиях, при низкой о 


_ прибыли. 


_ Характерно и то, что многие предприятия поняли, _ 
что они нуждаются в информатизации и что без нее_ 
им уже не поднять производительность труда. Даже. 
компании, которые полтора года назад не задумыва- 
лись о необходимости информатизации, сегодня о. . 
в: очень серьезные проекты. . 


2. 


_ Хотелось бы, конечно, чтобы условия ведения бизнеса _ 
‘стали более благоприятными. Чему бы наши партнеры | 


ни научились во время кризиса, вести бизнес без де- 
нег все-таки тяжело. К сожалению, признаков близ-. 
кого выхода из кризиса и подъема экономики пока не. 


видно. Рост продаж, конечно, будет, и в будущем году. 
’ мы продадим больше, чем в прошлом. Но не в два раза. 


и, скорее всего, не в полтора. Рост будет р 


Кроме того, в этом году получат распространение 
168-контактные модули памяти О1ММ (Биа! ш Попе 
Метогу Моаще). Некоторое время они будут со- 
существовать на равных с 72-контактными, а затем, 
видимо, их полностью вытеснят. 

Для недорогих настольных систем часто использу- 
ется так называемая унифицированная архитектура 
памяти ОМА (ОрШеа Метогу Агсрцесгаге). Напомним, 
что архитектура 1ВМ РС-совместимо- 
го компьютера предполагает, что под 
видеопамять графического адаптера 
на карте памяти отведено всего 
128 Кбайт. Доступ ко всей памяти 
выше этого количества выполняется 
через «окошко» фрейм-буфера. При 
унифицированной архитектуре памя- 
ти место для хранения изображений 
резервируется уже в системной памя- 
ти. Иными словами, идея унификации 
состоит в разделении ресурсов основ- 
ной памяти. 

С повышением пропускной способ- 
ности оперативной памяти ужесточа- 
ются требования, предъявляемые к 
микросхемам кэш-памяти. Системные 
платы на основе процессоров Репиит могут исполь- 
зовать синхронную пакетную (5упсбтопоч$ Биг$0) или 
конвейерную пакетную (р1рейпе4 Биг$г) кэш-память. 
Пакетная $5КАМ-память отличается от обычной тем, 
что для нее достаточно только первого адреса стро- 
ки данных, так как все остальные получаются автоуве- 
личением базового адреса по тактовым сигналам. В 
конвейерной же памяти, кроме того, для хранения 
пакета выбранных данных используются регистры- 
«защелки», благодаря которым основная матрица па- 
мяти микросхемы может быть не столь быстродей- 
ствующей, как в случае стандартной пакетной 5КАМ. 


Накопители и носители 


Если вспомнить мои прогнозы относительно винчес- 
теров, то действительность превзошла ожидания. 
Практически все основные фирмы-изготовители уже 
сняли с производства накопители емкости менее 
810 Мбайт (форм-фактор 3,5 дюйма). В этом году 
«стандартная» емкость жесткого диска явно «зашка- 
лит» за 1, ато и 2 Гбайт. В винчестерах обычными 
станут магниторезистивные головки (тазпего-ге$15- 
{апсе, МК), позволяющие достигать плотности записи 
до 2 Гбит/кв.дюйм и выше. Хранение информации о 
заголовках секторов (ГЛ) не на поверхности диска, 
а в специальной полупроводниковой памяти позво- 
лит повысить полезную емкость диска и, кроме того, 
увеличить скорость обмена данными и уменьшить 
время доступа к ним. Большинство производителей 
жестких дисков поддержали технологию 5.М.А.В.Т. 


ИО ПРОТИОЫ 


(5е{-Мопцойпе, Апа1у$1$ апа Керогипе Тесвпо]оэу), 
которая предполагает выполнение внутренней диаг- 
ностики винчестера и прогнозирование его неисп- 
равностей. С вводом режима ОМА/33, предложенного 
корпорацией И], скорость обмена жестких дисков 
(интерфейс ЕТШЕ) должна существенно возрасти. 

Ситуация на рынке накопителей со сменными но- 
сителями, на мой взгляд, довольно забавная. «Триум- 
вират» 5М, Сотраа Сотриег и Маг$- 
зпца-Когорик1 Еесгоп1с$ [ш@и$1е$ 
(МКЕ) со своим накопителем на 
120 Мбайт желаемого успеха пока не 
добился и, видимо, уже не добьется. А 
ВОТ «любимец Пентагона» корпорация 
1Отезда безусловно покорила сердца 
конечных пользователей со своим на- 
копителем /41р. 

Ир представляет собой накопитель со 
сменными носителями с форм-факто- 
ром 5,> дюйма и емкостью 25 и 
100 Мбайт. Накопители /1р выпускаются 
в трех модификациях: внешняя модель 
с интерфейсом параллельного порта 
(Ар РР), внешняя и встраиваемая моде- 
ли с интерфейсом $С$ (ар $С$). Габа- 
ритные размеры привода составляют 3,8х13,6х18,4 см, 
а вес — всего 450 г. Для хранения носителей использу- 
ются плотные пластмассовые коробочки, размер кото- 
рых (0,6х10,2х10,2 см) чуть больше обычного 3,5-дюй- 
мового флоппи-диска. К сожалению, полностью заме- 
нить последние /1р не может хотя бы потому, что необ- 
ладает обратной совместимостью, то есть не читает 
дискеты емкостью ни 1,44 Мбайт, ни 720 Кбайт. 

С увеличением скорости приводов СО-КОМ в сво- 
их предыдущих прогнозах я тоже «промахнулся». К 
концу 1996 года появились 10х- и даже 12х-приводы, 
8х-накопители стали уже привычными, а вот 4-ско- 
ростной СО-КОМ найти теперь трудно. В этом году 
скорость обычного привода СО-КОМ, видимо, будет 
на уровне 16х. 

Большие надежды связываются сегодня с РУО-на- 
копителями (П1>па1 У14ео 21$К). Видеосигнал на них 
закодирован в соответствии со стандартом МРЕС, 
благодаря чему на одном диске можно будет хранить 
не менее двух часов видеоинформации вещательно- 
го качества. Пока речь идет о дисках РУО-КОМ и 
РУР-В, причем последний является логическим про- 
должением обычного СО-К. Подобный ПРУО-диск — 
двусторонний и представляет собой как бы два СО-К, 
склеенных между собой этикетками. Количество хра- 
нимой на РУР информации также увеличено (4,7 или 
8,5 Гбайт с каждой стороны). РУР-ВАМ, или РУР-КУ,, 
будут, видимо, основаны на изменении кристалличес- 
кой структуры рабочего слоя при его нагревании ла- 
зерным лучом. Уже в начале 1997 года ожидается по- 
явление моделей ОУО-КОМ с носителями емкостью 
от 4,7 до 17 Гбайт. 


92 апоетлоу Ими 
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— Дергунова, 
генеральный директор 
М!сго5о АО _ 


-. _ 
‚1996 год характеризовался 
очень непростым положением 
В экономике. Все проблемы, ко- 
_ торые испытывала экономика в этом году, отразились 
на компьютерной индустрии. Ушло время сверхпри- 
с былей в компьютерном бизнесе, и это заставило мно- 
_гие компании переструктурировать свой бизнес. Те, 


ИТОГ ПРОТИОЫ 


Сетевые компьютеры 


В октябре 1996 года корпорации ши и М1сгозой при 
поддержке ведущих производителей аппаратных и 
программных средств (Сотраа, Рей, 01еца|, Саге- 
уУгау 2000, Немец-Раскага, РаскКага Вей, МЕС, Теха$ ш- 
$гитеп$) анонсировали инициативу по разработке 
эталонной платформы сетевого компьютера Ме(РС. 
Данный компьютер ориентирован на определенные 
категории пользователей и призван, в частности, сни- 
зить стоимость первоначальной покупки и сократить 
расходы на техническую поддержку. 
Предварительная спецификация Ме(РС по некото- 
рым позициям выглядит следующим образом: 
- микропроцессор — Репиит-100; 
- оперативная память — 16 Мбайт; 


_1.Какие Вы хотели бы отметить события или тен- 


денции 1996 года? 


. 2. Чего Вы ждете от российского компьютерного рын- 


_кав 1957 г. 


кто смог это сделать, сегодня преуспевают, как и два- 


_три года назад. Те, кто не смог, в основном жалуются 
_ на упадок в экономике. На самом деле все определя- 
‘лось тем, насколько мобильна была структура каждой 
компании к моменту перестройки. 


_ Еще одна характернейшая черта уходящего года — 
внутри компьютерной индустрии резко поменялось 


отношение к пиратству. Два года назад с пиратством. 
_нарынке пыталась бороться маленькая группа людей. 

_ Сегодня здесь сформирована точка зрения относи- 
тельно пиратства, и с пиратством борются, борются 
легальными методами уже десятки фирм, не только 
_ М1сгозой и «1С». Выиграны дела в Арбитражном суде 
Москвы, В Государственном Комитете по антимоно- 
_ польной политике РФ. Значит, эта проблема в конеч- 
_ном‹ счете будет решена. 


2. — о 

С. точки зрения ведения бизнеса 1997 год не будет на- 
_ много легче уходящего. Для этого просто нет предпо- 
_ сылок. Скажем, не предвидится позитивных изменений 
в. экономике. Но. ‚рынок развивался, развивается и бу- 
- дет развиваться дальше. Те компании, которые провели 


- жесткий диск — для организации кэш-памяти; 
- УСА-дисплей (640х480) — 8 бит на пиксел; 

- сетевой режим — Еегпе! или ТосКеп В11; 

- модем — 28,8 Кбит/с; 

- слоты расширения — нет. 

К этому еще стоит добавить, что каждый компью- 
тер Ме! РС должен иметь свой уникальный идентифи- 
кационный номер, который можно прочитать в авто- 
матическом режиме. 

На мой взгляд, МеРС в России может прижиться 
только для корпоративных пользователей. К тому же 
мне довелось услышать два личных мнения высоко- 
поставленных руководителей шие (уровень вице-пре- 
зидентов), весьма скептически оценивающих глобаль- 
ную экспансию Ме{РС. 


перестройку в 1996 году, будут плавно идти вверх в 
1997-м, находя новых клиентов, новые формы управ- 
ления внутренними ресурсами, новые формы продаж. 

М!сгозой АО в будущем году предстоит сфокусиро- 
ваться, с одной стороны, на крупных клиентах, зани- 
мающихся реструктуризацией своего управления или 


осознавших ее необходимость, и, следовательно, на 
тех наших партнерах — М!сгозой зоайоп Ргом1аег, ко- 


торые работают с данными клиентами. С другой сто- 
роны, мы планируем уделить серьезное внимание под- 
держке мелких реселлеров, которые способны дой- 
ти до каждого маленького клиента, — то есть разра- 
ботке специальных маркетинговых программ для это- 
го сегмента рынка (примером такого подхода уже се- 
годня является программа «Раз-Два»). Именно эти два 
сегмента рынка (крупные организации и мелкий биз- 
нес) сейчас, при всех наших экономических пробле- 
мах, по-прежнему развиваются. 

Второе направление, на котором мы сосредоточим- 
ся в будущем году, — поддержка пользователей. Мы 
уже открыли телефоны поддержки в Санкт-Петербур- 
ге и Новосибирске и будем это делать в других горо- 
дах. Мы будем развивать центры технической поддер- 
жки и региональную сеть наших партнеров, систем- 
ных интеграторов. 

И, конечно, борьба с пиратством. Наши действия 
будут направлены на реселлеров, делая невыгодной 
и, возможно, опасной для этих компаний продажу во- 
рованных продуктов. Также мы планируем серию ша- 
гов по работе с конечными пользователями, для того 
чтобы показать им, что использование ворованных 


программных продуктов вредит их собственному 


бизнесу. 

Кроме того, как всегда в новом году пользователей 
ожидает встреча с новыми локализованными продук- 
тами. Выйдет русская версия М1сгозой УЛш4о\з МТ 
\Х/огК5гаНоп 4.0, М1сгозой ОЁсе 97, М!сгозой У150а1 
Ваз1с 5.0, а также документация на русском языке для 
пользователей М1сгозой УЛшао\з МТ 5егуег 4.0 и мно- 
гие другие продукты. 


Новый лазерный принтер НР Газегуеф 6Р. 
$ страниц в минуту — это быстро. 


Если бы для принтеров существовало ограниче- 
ние скорости, то лазерный принтер Нещец- 
РасКага Газег/е{ 6Р (достойный партнер хорошо 
известного НР Газете! 51.) был бы наверняка 
остановлен за её превышение. 

Он действительно работает ( 
очень быстро, печатая 8 стра- 
НИЦ В МИНУТУ. 

Первую страницу он выдает в течение 20 секунд. 
Обладает не одним, а двумя высокоскоростными 
параллельными портами ГЕЕЕ, и так же одним 
портом Госа!ТаК. 

И... сейчас глубоко вздохните ... его инфра- 
красный порт в 10 раз быстрее своего предшест- 
венника и обеспечивает скоростную бескабель- 
ную печать. 

Чем быстрее работает принтер, тем, конечно, 
более продуктивна работа его пользователя. 

И вдвойне привлекательным делает его такая 
же, как иу НР Газег]е{ 5Т., непревзойденная 
экономичность. 

Возросшая продуктивность — во многом резуль- 
тат передовой технологии Нетей-Раскага. 
Например, новый 
Газег/е1 6Р оснащен 
нашим новым язы- 


ную графику и обеспечивает моментальное 
возвращение в прикладную программу. 
Помимо языка РСГ6б принтер Газег)е{ 6Р знает 
еще три ключевых слова: 
Качество, универсальность и расширяемость. 
Результат высочайшего качества достигается 
благодаря технологии КезошНоп Еппапсетети. 
Универсальность включает в себя способ хране- 
ния бумаги в принтере и способность вместить 
до 350 листов. 
Нижний лоток вмещает 250 листов бумаги, 
а внутренний, многофункциональный, — 100. 
Это позволяет запросто переходить от распечат- 
ки на простой бумаге к печати на бланках, 
карточках и прозрачных пленках. 
Стандартный $ ММ слот обеспечивает расши- 
ряемость. 
Для захватывающей дух демонстрации мы пред- 
лагаем перейти на особую диету, т. е. на полное 
снабжение от Немен-Раскага, включая нашу бу- 
магу, прозрачные и матовые пленки и тонеры. 
И как не вспомнить здесь еще раз про партнера 
НР Газег]е1 6Р — быстрый, эконо- 
мичный и, главное, недорогой 
принтер НР Газег/ ет 51! 
Итак, чего же Вы ждете? 


Рипа 


ком печати РСГ6, 
который позволяет 
быстро обработать и 
распечатать слож- 


Лазерные принтеры 
Немец-Раскага Газег]е{ 
6Р и Газег/е! 51. ждут 

Вас! 


ПРИНТЕРЫ НЕ\ТЕТТ-РАСКАЕВО. БУМАГА, КОТОРАЯ РАБОТАЕТ НА ВАС. 


Список дилеров компании Нефей-Раскаг@: Москва (095): Ато! п{егпайопа! Шю. т. 318-26-66; АР5—Сот т. 231-21-29; АТО ицегтавопа!т. 956-91-88; АиСотр Зегисез т. 436-02-39; Вайден 
т. 235-11-00; Сотршег Месватс$т. 129-36-44; Черус т. 429-11-01; Сотрек Зу$етэ т. 291-65-28; СМА/2В т. 335-37-88; СотриИпК А.О. т. 931-93-01; С$$ т. 258-67-07: Д-Фактот. 235-31-34: 
Е+Ет. 916-14—49; СОТА Сотршеге т. 251-05-70; [СТ т. 911-93-00; егсотзеписе т. 491-17-77; 1 т. 127-90-10; Катит. 948-36-06; К&М т. 323-93-66; [атротт. 125-11-01; [апйт. 267-30-38; 
А-З т. 403-90-03; $сап т. 232-23-43; Звагк т. 234-17-82; Тор т. 253-70-69; Тесппо{ех Ц.5$.А. т. 956-51-24; ТАШОМ т. 971-58-46; Исюгу БбБиноп т. 235-50-98; Итсот т. 306-41-01; 
УЦех т. 137-31-63; Электон т. 238-68-86; Санкт-Петербург (812): Ветий!уСотрапу т. 166-84-48; Сотршег2000 т. 329-57-00; Еигеса т. 310-68-33; Гитепа т. 271-11-16; Раадт т. 219-65-56; 
Алма-Аты (3272): АлСи т. 61-20-73; Глотур т. 50-77-07; Баку (8922): Азербайджанская Электроника (АГЕЁ) т. 95-95-15; АВАЁ т. 98-34-86; Казань (8432): Абак т. 76-97-41; 
Калининград (0112): Арус Балтика т. 22-13-27; ЕигосотасЁт. 27-32-22; Киев (044): ВМЗ т. 560-72-71; СотршегСещегт. 225-14-13; 1МТ-НИте т. 290-74-31; Куагаг-Мюго т. 517-27-65: 
В-51у т. 220-74-16; Феникс т. 211-02-91; Красноярск (3912): Синтез-Н т. 26-34-52; Минск (0172): Еигосощасе т. 45-45-52; Компьютеры и Периферия т. 34-36-63; [итепа т. 30-64-82; 
5иттй-бузет т. 97-31-19; Николаев (0510): Спегпотгогзой т. 35-6-91; Новосибирск (3832): НЭТА т. 46-05-05; ИШех т. 32-02-51; Омск (3812): Соттеат. 57-77-27: Ташкент (3712): 
УЗ т. 56-19-56; Мигоп т. 68-87-93; В-З{уе т. 33-18-89. 


Список дистрибьюторов Нещей-РасКаг, имеющих сеть авторизованных партнеров: Москва (095): АВИЗт. 119-88-24; Сотршег Нагамаге & $оН\маге т. 234-39-64; ДИЛАЙН т. 956-47-77: МЕВИЗЕЕ 
т. 705-91-91; фирма Партия т. 913-32-20; В$! т. 903-00-54; ЗТЕЕРЕЕР т. 245-69-99; НО$СО т. 213-80-01; Санкт-Петербург (812): Сотри!ег2000 т. 329-57-00; пира т. 110-41-33; 
Киев (044): Зо -ТгопиК т. 294-88-21; Минск (0172): ВеНага т. 23-90-10. * 
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ИОП Е ПРОТИВ 


Средства разработки: 1996 


Честно говоря, я нелюблю писать обзоры. Намного 
интереснее поговорить, например, о том, что проис- 
ходит внутри операционной системы или какого- 
нибудь продукта. Кстати, так оно и произошло с 
Ицегпе! Ехр!юогег 5.0, но я вовремя остановился, вспом- 
нив, что обзор называется «Средства разработки: 
1996», а не «Ииегпе! Ехр!огег 3.0 изнутри». Возможно, 
я и подготовлю такой материал, но сейчас от меня 
ждут именно глобального обзора. 

Если оглянуться на события, происходившие в те- 
чение минувшего года на рынке программного обес- 
печения, особенно в области средств разработки, то 
можно сделать вывод, что мы прожили этот год под 
знаком Ицегпе!. Наверное, сложно найти фирму, не 
внесшую свой, пусть даже совсем небольшой, вклад 
в развитие этой технологии — созданием нового 
браузера, выпуском набора элементов Асйуех, биб- 
лиотеки классов для языка ]ауа — или просто обес- 
печившую механизмы публикации данных из своей 
СУБД. Это приметы времени: технология, лежащая в 
основе ИцегпеЕ, завоевывает все более широкие про- 
странства. Еще год назад никто понятия не имел, что 
такое шитапе, а сейчас у большинства фирм сфор- 
мировалось, по меньшей мере, мнение о том, как эта 
технология должна развиваться и на каких продук- 
тах базироваться (на \еБ-узлах многих фирм мож- 
но обнаружить документ, посвященный стратегии в 
области Ииегпе/шигапей. Бум привел к тому, что еще 
недавно привычные термины типа «клиент/сервер» 
уже почти забыты и все наперебой обсуждают пер- 
спективы Ицегпе/пигапе! как технологии сегодняш- 
него и завтрашнего дня, упоминая при этом и 
Ех(апе!Е — новый термин, который еще не нашел 
достойного толкования. 

В данный момент налицо «борьба» двух техноло- 
гий — ОТЕ фирмы М1сгозоЁ и ]ауа фирмы 5ип. Пояс- 
ню, что имеется в виду. Когда Ицегпе! (читай \У\/У)) 
стала представлять коммерческий и практический 
интерес, встал вопрос о том, что средств, предостав- 
ляемых языком НТМГ, мало для превращения \еБ в 
действительно активную платформу — чтобы пользо- 
ватели могли слушать радио, смотреть видеоклипы, 
делать покупки в электронных магазинах и путеше- 
ствовать по виртуальным мирам. А попутно читать 
рекламу и тратить деньги. Для этого было предложе- 
но разбавлять содержимое страниц ]ауа-аплетами — 
небольшими приложениями, которые бы загружались 
с сервера и выполнялись на клиенте (в контексте бра- 
узера). Собственно, для этого фирмой $ип и был со- 
здан язык ]ауа в том виде, в каком он сейчас существу- 
ет. Мсго5ой предложила альтернативный вариант — 
элементы ОГЕ, размещаемые на \е-страницах. Та- 


Алексей Федоров 


кие элементы были названы АсИуУеЕХ, хотя на самом 
деле они представляют собой элементы ОСХ. Каждый 
из подходов имеет свои преимущества. В случае с 
Тауа — это, несомненно, многоплатформность. ]ауа- 
аплеты будут работать везде, где имеется соответству- 
ющая виртуальная машина. В основе АспуеХ лежит 
ОТЕ — проверенная годами технология, которая не- 
сомненно имеет будущее. И М1сго$ой еще раз доказала 
это, выпустив сетевой вариант ОГЕ — ОСОМ (01$11- 
Бщеа СОМ). Впереди нас ждет Сашо — операционная 
система, полностью построенная на ОГЕ, но уже сей- 
час, пользуемся ли мы просто УЛп4о%$ 95 или М1сго- 
зой ОЁШсе, технология ОГЕ незримо присутствует по- 
всюду. Затем, чтобы еще больше усугубить ситуацию, 
М1сгозоЁ выпускает собственный вариант ]ауа УМ с 
поддержкой компонентной объектной модели, а так- 
же вводит понятие серверов и клиентов активных до- 
кументов (Асйуе Роситеп“5). То есть вы можете про- 
должать использовать ]ауа, но лучше это делать, 
пользуясь средствами М1сго$ой. Компонентный под- 
ход не заставил себя ждать — Зип объявила об ини- 
циативе ]ауа Веап$ и десятки фирм записались в число 
ее сторонников. Сама идея ]ауа Веап$ — набора стро- 
ительных блоков для создания ]ауа-аплетов — привле- 
кательна, но только если она существует не на бума- 
ге, а на деле. М!сгозой ответила выпуском Ицегоее 
Ехр!огег 5.0, в котором было все — от поддержки ]ауа- 
аплетов до скриптовых языков ]ауазсире и УВёсирг; 
плюс к этому — множество дополнений, о которых мы 
поговорим ниже. Здесь следует заметить, что специ- 
фикация Аспуе 5сприпе дает возможность использо- 
вать ]ауазсирг и УВёсири в собственных приложени- 
ях в качестве макроязыков. Очевидно, что, чем боль- 
ше приложений будут поддерживать, например, 
УВёсире, тем популярнее станет этот язык. Рассмот- 
рим теперь средства разработки. 
Показательно, что за прошедший год было выпуще- 
но несколько средств создания приложений на язы- 
ке ]Лауа — зутапес СаЕ, У15иа1 ]++ и ]Лауа Реувортепе 
Ки фирмы $ п. При этом не было создано каких-либо 
значительных добавлений к языку С++, разве что 
М1сгозой в У15иа[ С++ 4.2 реализовала возможность 
создания элементов АсйуУеЕХ, а также клиентов и сер- 
веров Асйуе Роситеп($. Это небезынтересный факт, 
лишний раз подтверждающий бум вокруг Ицегпе- 
технологий. Рассмотрим еще один пример: новая вер- 
сия У151а1[ Ва$1с — У1$аа1 Ваз$1с 5.0. Все отмечают, что 
в ней, вероятнее всего, будет компилятор, но не рас- 
сматривают этот факт как какой-нибудь революцион- 
ный. В то время как возможность создания элементов 
АСсПУЕХ, а также клиентов и серверов Асйуе Роси- 
теп($ — это тема, которой посвящено большинство 


обзоров бета-версии. Более того, выпущен упрощен- 
ный вариант У150а1| Ваз1с 5.0 — У!5иа[ Ва$1с Сопио! 
Сгеайоп Е оп, специально предназначенный для 
создания элементов Асйуех. Таким образом, склады- 
вается ситуация, когда программистам не остается ни- 
чего кроме как написания либо элементов Аспуех, 
либо ]ауа-аплетов. Правда, можно еще создавать не- 
большие программы на ]ауа5сирги УВ$сирг и постав- 
лять их в составе НТМГ-страниц. Фирма Соге! даже 
переписала весь набор своих офисных продуктов на 
язык ]ауа, полагая, что это позволит получить пере- 
носимые продукты — то есть работающие везде, где 
имеется виртуальная машина ]ауа. Когда-то и С был 
переносимым языком, по крайней мере таким его ви- 
дели Керниган и Ричи. Теперь же вопрос ставится ина- 
че: на базе \/Ице! — или нет. Несколько в стороне от 
состязания между ]ауа-аплетами и элементами АсНуех 
находится ВоПапа, выпустившая весной прошлого 
года 52-битную версию Рер[:. Здесь также присут- 
ствуют компоненты, но созданные средствами самой 
Ре!р!:. Да, поддерживаются и АсИуУехХ, но «родные» 
компоненты Рерй! пока нельзя распространять по 
Ицегпе(. Вероятно, что эта возможность станет одной 
из новинок Реры 3.0, которая готовится к выходу в 
первой половине года. Задержка с выходом Гаце (те- 
перь этот продукт называется Ореп ] Ви!дег), намечен- 
ным на февраль, привела к тому, что данную нишу на 
рынке уже заполнили М!сгозоЁ и зутащес, причем 
последняя также претендует и на нишу средств раз- 
работки шиапе!-приложений, занятую Войапа про- 
дуктом шиаВи!аег. Новый продукт У15$0а[ СаЁ как раз 
нацелен на пользователей шиаВиПаег. 


. Е Какие Вы хотели бы отметить события или тен- 
_денции 1996 года? 


2 Чего Вы ждете от российского компьютерного 


о в 1997 году? 


Г еоргий Пачиков, 

генеральный директор 
российского отделения 
РН п{егпаЧопа! 


1. | 
_Меня поразил скачок, который в 
этом году сделала Россия в области 
_Ицеглег. В начале года даже среди 
_ специалистов мало кто понимал, что такое она У/ае 


_ Х/Б, и вдруг — такое количество еБ-сайтов! Россия _ 


_ имеет еще не очень много входов В Ве зато она 
очень активно их эксплуатирует. 


Надеюсь, что в следующем году использование 


_Тпиегле! получит в России распространение вширь, не 
_ только в Москве, Санкт-Петербурге или там, где под- 


АТОР ПРОЗЫ 


Хочется сказать несколько слов и о так называемой 
войне браузеров, хотя о ней не написали, наверное, 
только издания для людей с нестандартной сексуаль- 
ной ориентацией и детские журналы. Суть полемики 
состоит в обсуждении того, браузер какой фирмы — 
М1сгозой или Ме!5саре — лучше, у какого из них боль- 
ше кнопок и возможностей настройки, кто наиболее 
«правильно» реализовал новейший проект очередного 
стандарта языка НТМЕГ и так далее. При этом в поле 
зрения подавляющего большинства обзоров не попал 
тот факт, что браузеры уже давно перестали быть 
обыкновенными утилитами и превратились в плат- 
формы для создания решений. Сделаем паузу, скушаем 
«Твикс» и подумаем, как браузер — утилита для про- 
смотра НТМГ-файлов и перехода по гипертекстовым 
ссылкам — может стать платформой. Может быть, тут 
автор перегнул или знает что-то, неведомое другим? 
На самом деле никаких секретов здесь нет. Уже сегод- 
ня очевидно, что сам по себе браузер выжить не мо- 
жет — он должен стать интегрированной частью плат- 
формы, так, ГЕ 4.0 войдет в новую версию \У/п4о\$ 95 
и заменит собой УЛпао\5 Ехр]огег и шиегпе! Ехр!огег. 
Если мы внимательно посмотрим, например, на 
ИцегпеЕ Ехр!огег версии 3.0, то окажется, что это со- 
всем не безобидная утилита (как, например, ТЕ 2.0), а 
целый набор компонентов, в котором главный, каза- 
лось бы, файл ТЕХРГОВЕ.ЕХЕ занимает почти незамет- 
ное место. На самом деле Ицегпег Ехр]огег реализо- 
ван в виде элемента АспуеХ (файл $НРОСУ\/.ОГТ). 
Именно в нем реализован объект Ииегпе Е хр!огег.Ар- 
рИсаНоп, который позволяет управлять браузером из 
любой программы, поддерживающей протокол ОТЕ 


ключение оплатил фонд Сороса. Хотелось бы, чтобы _ 
как можно больше организаций подключалось. к 
Готегпе и чтобы. было больше хороших линий. 

[п(егое! — это общение. Если Россия _ 
станет полноправным членом миро- 
вого сообщества в Пеглее, то о -. 


прошлому не будет. 


ЧЕСТНЫМ. 


Второе, совсем скромное пожела-. 


ние — чтобы мы становились частью 
цивилизованного мира, цивилизо-_ 
_ ванной торговли. Пока производить. 
программное обеспечение для Рос- 
сии невыгодно. То есть мы будем это. 
делать, мы уже начали, но знаем, что. 
пока от этого ничего не получим. Но если бы здесь. 
можно было цивилизованно продавать софт, гораз-_ 
до больше компаний ориентировались бы на россий-_ 
ский рынок. Ведь даже 20-50 ТЫСЯЧ КОПИЙ В год — уже. 
серьезные деньги. Но пираты присваивают деньги, 
которые могли бы пойти на оплату труда разработ-_ 
чиков и менеджеров программных фирм, и это про-. 
‘сто нечестно. Хочется, чтобы м о стал — 


э э Е) [:] [о 
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Юрий Дубовицкий, . 
президент концерна БЕЛЫИ ВЕТЕР 


. 


ПАО ПРОТИОЫ 


1. Какие Вы хотели бы отметить события или тен- 
денции 1996 года? 

2. Чего Вы ждете от российского компьютерного 
рынка в 1997 году? 


Стремительный рост розничных продаж 
компьютерной техники. Концерну БЕЛЫЙ 
ВЕТЕР, несомненно, приятно осознавать, 
что за несколько лет до этого мы пред- 
угадали эту тенденцию. В этом, наверное, 
залог того, что 1996 год стал самым успешным за всю 
историю существования БЕЛОГО ВЕТРА. 
Российский компьютерный рынок становится все 
более и более цивилизованным. Об этом свидетель- 
ствует ряд факторов: экономических, коммерческих, 
организационных. Произошло резкое снижение рен- 
табельности практически во всех сегментах рынка. 
Пока еще прибыльность компьютерного бизнеса не 
упала до показателей Европы или США, но конкурен- 
ция среди участников рынка усиливается... Быстры- 
ми темпами растет правовая грамотность потребителя 
компьютерных средств, он все чаще пользуется воз- 
можностями Закона о защите прав потребителя. 
1996 год ярко продемонстрировал проблемы фирм, 
сориентированных исключительно на работу с круп- 


Ацотапоп. Кроме того, этот элемент АспиуеХ совме- 
стно с компонентом в библиотеке МНТМЕ.ШО М, (файл 
имеет внутреннее название М!сгозой Ицегпег Ехр]о- 
гег!) реализует Ицегпег Ехр]огег $сирип? ОБ]есЕ Мо- 
Че! — механизм, позволяющий браузеру быть незави- 
симым от того или иного скриптового языка. В насто- 
ящее время поддерживаются два таких языка для на- 
писания скриптовых программ — УВ 5сирЕ Гапеицазе 
(сервер расположен в библиотеке УВЗСВТРТ.ОГ.Т) и 
]эсире Гапеиаее (сервер расположен в библиотеке 
У5СВТРТ.ОШ)). При соблюдении всех требований кре- 
ализации сервера можно создать любой скриптовый 
язык. Если посмотреть внимательно, то мы обнаружим 
еще с десяток вспомогательных библиотек — 
ОВЕМОМ.О. (реализует ОВГ-моникеры), ОСУХ/.РТЕ 
(содержит ряд дополнительных объектов для 
5НРОСУХ/.ОТГ), НЫМК.ЛО, (поддержка гиперсвязей), 
НЕМХ/АРГ.О, и так далее (всего их несколько десят- 
ков). Что это дает, в первую очередь разработчикам? 
Во-первых, инструмент, которым можно управлять из 
скриптовых языков — доступно около десятка объек- 
тов, описывающих как текущую НТМГ-страницу, так 
и сам браузер. Во-вторых, возможность включения 
браузера в собственные приложения через механизм 
ОТЕ-АцотаНоп: нужно только создать новый объект 
и вызвать его методы. В результате функции вашего 


ными корпоративными клиентами или использую- 
щих лоббирование как основной инструмент марке- 
тинговой активности. 

Наконец, в 1996 году во многих компью-. 
терных фирмах в полную силу проявились 
проблемы организационного характера, 
потребовавшие серьезной перестройки в 
области управления, кадровой политики, 
структуры расходов и других основопола-. 
гающих принципов построения бизнеса. 

Две последние тенденции привели к исчез- 
новению ряда участников рынка и к серьез- 
ной перестройке деятельности многих фирм. 


2. 
Перечисленные тенденции будут усиливаться, причем 
зачастую в ускоряющемся темпе. 

Следует ожидать стремительного развития тех форм. 
организации компьютерного бизнеса, которые уже. 
устоялись в США и Европе. Резко увеличится количе- 
ство продаж по заказам по телефону. Повсеместное 
использование прав потребителя приведет к суще- 
ственному изменению характера розничных продаж. 

Усиливающаяся конкуренция приведет к значи- 
тельному росту сферы услуг. В этой области станут ис-_ 
пользоваться все более изощренные приемы. Борьба. 
за потенциального клиента примет формы конкурен- 
тных предложений все большего числа сопутствую- 
щих услуг и привилегий. 


приложения бесплатно пополняются свойствами ком- 
мерческого браузера. В-третьих, ИцегпеЕ Ехр!огег 
может служить контейнером активных документов 
(Асиуе Роситепо. Если требуется, чтобы создаваемый 
вашим приложением документ отображался в [Е, не- 
обходимо превратить приложение в сервер активных 
документов. Это станет еще актуальнее с выходом сле- 
дующей версии Ицегпег Ехр]огег, которая заменит 
собой и \/шдоу’$ Ехр|огег и Ииегпе! Ехр]огег и станет 
«лицом» операционной системы. 

Завершая свои размышления, хочу отметить, что 
разработчикам следует внимательнее отнестись к 
новым технологиям и попытаться найти им приме- 
нение. Например, скриптовый язык УВфсире, казалось 
бы, имеет отношение только к Ицегпе/ихгапе:. Но 
задумайтесь только, какие возможности по управле- 
нию средой откроются после того, как этот язык бу- 
дет поддерживаться на уровне единого варианта 
Ехр|огег. 

В течение этого года мы планируем уделить вни- 
мание различным аспектам применения технологии 
АСПУЕХ (см., например, «Активные документы в /ойа 
Улае \еБ»› в этом номере), а также рассмотреть сред- 
ства для разработчиков, предлагаемые ведущими 
фирмами, и предложить практические советы по их 
использованию. й 


Софт от Мсго5ой — 


Если существует программная компания с приспо- 
собляемостью, близкой к идеальной, чрезвычайно 
быстро исправляющая свои ошибки и при этом крайне 
агрессивная, то имяей — М1сго$ой Сотр. Вспомните ее 
ОЕМ-контракт с 1ВМ, вспомните выпуск УЛпаоуу5 3.0 — 
нужны ли комментарии? 

Деятельность М1сгозой на фоне нынешнего взры- 
ва популярности Ицегпе! тоже весьма показательна. 
Бум Ицегпе! продлится, вероятно, до конца десятиле- 
тия, и мы станем свидетелями продолжения яростной 
конкуренции в этой области и появления новых, все 
более мощных и совершенных клиентских и сервер- 
ных программных средств для Ициегпее. Уже год идет 
настоящая гонка в выпуске программного обеспече- 
ния для Ицегпе. Если очередные версии офисных 
приложений, таких как М!исгозой У’ога и Ехсе|, «жи- 
вут» полтора-два года, то для Ицегпе-приложений 
время жизни гораздо меньше — максимум полгода. 

Прежде чем говорить о конкретных продуктах и их 
версиях, которые будут выпущены Мсгозой в 1997 
году, перечислим семейства продуктов М!сгозой. Сама 
М!сгозой предпочитает подразделять множество сво- 
их программных продуктов на пять семейств. 

‚ Операционные системы. Разумеется, речь идет о 
52-разрядных операционных системах семейства 
М1сгозой \/ш4о%5. 

› Настольные приложения. Знаменитый комплекс 
М1сгозой ОЁйсе и другие персональные программы. 

‚ Серверные системы. Продукты семейства Васк- 
ОЁсе и аналогичные им программы-серверы, такие 
как Ицегпег июгтаНоп 5егуег. 

. Средства разработки. Рынок этих систем гораздо 
уже, чем рынок операционок или настольных при- 
ложений. Но это стратегические линии продуктов! 

° Домашние продукты. Игры, мультимедиа-продук- 
ты, энциклопедии и многие другие программы, на- 
пример М1сгозой Мопеу. 

В этой статье, за помощь в подготовке которой я 
благодарен Игорю Агамирзяну, руководителю М!сго- 
50 СопзШ@па 5егу!сез в России, я коснусь первых трех 
семейств программных продуктов Мсгозой. О сред- 
ствах разработки программного обеспечения 1997 
года рассказал в своей статье А.Федоров. 


Операционные системы 


После выпуска УЛп4о\$ 95 стратегия М1сгозой в отно- 
шении операционных систем стала предельно гибкой. 
Вспомните, в ожидании выхода \/шао\з$ 95 многие 
знали ее как родную — благодаря развернутой М!сго- 
50Ё рекламной кампании и постоянным отсрочкам вы- 
пуска. Теперь ситуация, похоже, радикально измени- 
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лась. Никто не кричит: «Ждите в 1997 году выхода Мет- 

рЬ1$, самой удобной операционной системы всех вре- 

мен и народов} Никто не призывает корпоративных 
клиентов и крупных разработчиков принять участие 

в бета-тестировании Сашо, хотя всего четыре года по- 

добная акция была развернута для продвижения У/Л1п- 

Чо\у5 МТ 3.1, которую знали как проект Меу Тесвпоюзу 

(без «УЛпао\з»), еще раньше — как О5/2 5.0. 

На самом деле никто из представителей М!сгозой, 
доступных прессе и широкой общественности, про- 
сто не знает, что такое Метр $ и Сашо и когда именно 
они появятся. Впрочем, официальная бета-версия 
МепарВ15 должна появиться со дня на день, поживем — 
увидим. Кроме того, отдельные возможности будущих 
версий УЛю4о\$ и УЛшдоу МТ встраиваются в теку- 
щие версии и сервисные пакеты для них. 

Говоря о будущей версии операционной системы 
УЛпао\$ (проект Метр!5$), представители М1сгозой 
упоминают обычно следующие ее признаки: 

. модель драйверов \У/1по\$ МТ. Наконец-то у 
УЛпаао\$ и УЛшдо\$ МТ будут общие 32-разрядные 
драйверы устройств; 

° файловая система ЕАТЗ2. Это улучшенная ЕАТ-со- 
вместимая файловая система, специально спроекти- 
рованная для эффективной работы с жесткими дис- 
ками объемом до 2 Тбайт. Текущая версия ЕАТЗ2 
вошла в У/ш4о\$ 95 ОЕМ $егусе Кееазе 2; 

‚ МоуеП П1гестогу 5егу1се$. Позволит просматривать 
каталоги Мег\Хаге 4.х.:; 

. новая оболочка \/1п40%$ — Ицегпе( Ехр!югег 4.0. 
Судя по бета-версии МазпуШе, которая была доступна 
летом 1996 года, это не просто новая версия брау- 
зера. Новая идеология заключается в том, что рабо- 
чее место пользователя должно быть максимально 
интегрировано в Ипегпе, и переход из папки локаль- 
ного диска к удаленному \/\/\У/-серверу следует осу- 
ществлять по возможности незаметно. Поэтому 
Ицеглег Ехр!огег 4.0 будет не просто программой, 
используемой в среде УЛп4оу5. Он станет оболоч- 
кой \/1п40%5, заменяющей Ехр|огег. Весьма скоро 
Ицегпег Ехр]огег 4.0 выйдет как отдельный продукт 
для \Лп4о\$ 95 и УЛюао\ж$ МТ. 

Интегрированная поддержка Итегпе( войдет и в Са!- 
го. Другими свойствами будущей версии УЛпао\$ МТ 
станут: 

‚ Аспуе П!гестогу — усовершенствованная служ- 
ба каталогов, отличающаяся высокой масштабиру- 
емостью, хорошо подходящая для корпоративного 
использования. Она будет просто интегрироваться 
со службами каталогов \/шао\з МТ $егуег 3.х и 4-х, 
Мег\’аге Оигестогу 5егу1се$ и привязками Ме \ХГаге 3.х.; 

. новые методы разрешения имен на основе 
УЛМ5-0№5; 
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. технологии Асйуе $егуег. Включают О15рщеа 
СотропепЕ ОБ]ес! Моае! (ОСОМ), Асиуе 5етуег Разе$ 
(ранее известная как «Репа|»), технологию транзак- 
ций М1сго$ой (кодовое название «У1ре!») и очередей 
сообщений (кодовое название «Еа|соп»). Технология 
РСОМ уже вошла в УЛп4о\з МТ 5егуег 4.0, Асйуе 5ег- 
уег Расе5 — в Мсгозой Ицегпе! июгтаНоп 5егуег 5.0, 
технология транзакций и очередей сообщений по- 
явится уже в начале 1997 года. 

Общие же тенденции развития УЛп4о\$ и Ут- 
Чо\5 МТ очевидны. В архитектуре У/Лш4о\$ 95 были 
использованы многие наработки из УЛп4о\$ МТ, в то 
же время интерфейс УЛюао\$ МТ 4.0 является почти 
стопроцентным повторением интерфейса \Ут- 
Чо\$ 95. В дальнейшем внешнее и внутреннее сход- 
ство УЛи4о\$ 95 и УЛшао\/$ МТ будет увеличиваться. 
Не сольются ли они воедино? 

В обозримом будущем — нет. По крайней мере еще 
несколько лет УЛп4о\$ и УЛпао\$ МТ — или их по- 
томки — будут разными операционными системами, 
хотя, вполне возможно, и на основе общего ядра. Пока 
корпоративный рынок и рынок 5ОНО сосуществуют, 
должны сосуществовать и две операционные систе- 
мы: одна мощная, надежная и дорогая, другая — про- 
стая, «легкая» и дешевая. При этом будут жить и раз- 
виваться разные наборы расширений для этих опе- 
рационных систем — одни будут удовлетворять тре- 
бования корпоративных клиентов, другие больше 
подойдут для домашнего пользования. 


Офисные приложения 


М1сгозой ОЁйсе — стратегический продукт для Мсгозой. 
Представители компании заявляют, что М1сгозой пла- 
нирует выпускать новые версии М1сгозой ОЁсе как 
минимум до 2000 года. ОЁЙсе 97 — наиболее существен- 
ное обновление М5 О се за последние 3 года. Для всех 
приложений ОЁсе разработаны новые форматы доку- 
ментов, однако администратор сети может установить 
«базовый формат» для организации, задав по умолча- 
нию использование старых форматов. 

Новым приложением в составе М1сгозой ОЁсе ста- 
нет М!сгозой ОцПоок, система, совмещающая функ- 
ции номеронабирателя, почты М1сгозой Май, почты 
[птегоег (5МТР-РОР5), факса, календаря, менеджера 
контактов, планировщика событий и подшивки доку- 
ментов. ОцПоокК будет альтернативным, во многом 
улучшенным клиентом М1сгозой Ехсвапэе. Например, 
в ОцПоок будет встроена возможность быстрого про- 
смотра сообщений, которой нет в стандартном кли- 
енте ЕхсВапее. Кроме того, появится возможность 
отозвать отправленное, но еще не прочтенное адре- 
сатом почтовое сообщение, — функция Ме$5азе Веса[. 

Особенностями всех приложений ОШсе 97 будут: 
. возможность ведения журнала — протокола работы 

пользователя; 


» использование настраиваемых «видов» (у1е\/5) — 
уникальных для каждого документа способов пред- 
ставления информации; 

» встроенные Ицегпе! А$5151ап1{5, позволяющие созда- 
вать НТМГ-страницы при помощи приложений ОЁйсе; 

® развитые возможности групповой работы и группо- 
вого планирования. 

Одновременно с Осе 97 появится ТеатМапа- 
сег 97 — новый продукт Мисгозой, предназначенный 
для организации групповой работы, автоматическо- 
го отслеживания выполнения плана каждым участни- 
ком рабочей группы и координации индивидуальной 
и групповой деятельности. ТеатМапазег будет обла- 
дать стандартным интерфейсом в стиле М!сго5ой 
ОЁЯсе и использовать возможности ЕхсВапре, как это 
делается в эспеаще+. 

Будет выпущена и новая версия М!сго$ой Рго]ес®, о 
которой пока известно довольно мало. Рго]ес{ уже ус- 
пел зарекомендовать себя как довольно мощное и 
удобное средство планирования и ведения проектов. 
Сейчас можно сказать лишь, что интерфейс Рго]ес! 97 
будет унифицирован с внешним видом и интерфей- 
сом ОЁЙйсе 97. 


Серверные системы 


В 1997 году ожидается выход новой версии комплекса 
ВаскОЁйсе, компоненты которого (ОГ $егуег 7.0, Ех- 
сБапее 5егуег 4.5 и другие) будут отличаться расши- 
ренной функциональностью, повышенной произво- 
дительностью и масштабируемостью. В частности, 
ОТ, $еуег будет работать с действительно большими — 
до 0,5 Тбайт — базами данных. Планируется выпуск 
версии $ОГ, 5етуег 7.0 для \Лп4о0\$ 95. 

Будущее семейство серверов для [5У — поставщиков 
услуг штегпеЕ — (М!сгозой Соттегс1а! ицегпе! бу${ет) 
пока известно под кодовым названием Могтапау. В 
состав Могтапау должны войти подсистемы: 

» М!1сгозой Ицегпег Меууз бегуег; 

» М!сго5ой СошепЕ КерИсайоп зу$ет; 
® М1сго5оЁ Ицегпе! СБаг 5егуег; 

» другие. 

Неотъемлемой частью Ииегпе-служб Мисгозой оста- 
ется Ицегпе шЮгтаНоп 5егуег. Серверы Могтапау ин- 
тенсивно используют функциональные возможности [$. 

Мегспапе зегуег — еще один новый продукт М!сго- 
зой, предназначенный для организации финансовых 
и торговых операций через Ицегпее. Предусматрива- 
ется его интеграция с базами данных и системами 
учета, применяемыми в торговле и банковском деле. 
По идее, Мегспапи 5егуег должен будет «понимать» су- 
ществующую номенклатуру кредитных и дебетовых 
карт и работать с ней. По всей вероятности, рекомен- 
дуемым «клиентом» Мегсвапи 5егуег станет новая вер- 
сия системы учета персональных финансов от М!сго- 
3ой — Мопеу 97. 
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ОМУ 


Результатом многолетних исследований и 
разработок устройств и носителей данных 
явилось создание компанией 50 МУ 
уникальной серии функционально 
взаимодополняющих друг друга изделий в 
области хранения данных. 


Великолепная серия носителей данных 50 МУ, 

начиная с разработанного компанией 50 МУ 
3,5-дюймового флоппи-диска, награжденного 
премией Етту, остается несравненной по 
своей надежности. 


Передовые технологии компании 5ОМУ и 
безусловная требовательность в вопросах 
качества выпускаемой продукции 
определяют лидирующее положение 
50МУ на рынке компьютерных 
носителей информации. 
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АТОР Е ПРОТАЗЫ 


В ниманию читателей пфедлагается журнальный вафиант стенограммы «круглого стола» 
«Проблемы и перспективы компьютерного рынка России», состоявшегося на Фестивале 


Мастозой в Санкт-Петербурге. 


Проблемы и перспективы 


компьютерного рынка России 


Игорь Агамирзян (М1сгозоЁ АО): Сейчас я попы- 
таюсь обозначить ряд вопросов, предлагаемых для 
сегодняшнего «круглого стола». Российский компью- 
терный рынок начал формироваться еще в конце 80-х 
годов. В это время у нас активно разрабатывались и 
внедрялись программы (я не говорю — программные 
продукты, до этого еще было далеко) — в основном 
различного рода АСУ. Все эти разработки ориенти- 
ровались преимущественно на 1ВМ РС-совместимые 
компьютеры и РО$. Продолжали существовать мини- 
ЭВМ и ЕС ЭВМ. 

Фактически рынок открылся в нашей стране пос- 
ле падения СССР. В условиях жесткой конкуренции с 
западными производителями программного обеспе- 
чения разработка АСУ стала катастрофически нерен- 
табельной. В результате первое место на российском 
компьютерном рынке заняла торговля аппаратурой. 
К 1993 году российские продавцы оборудованием 
ориентировались уже преимущественно на 386-е ма- 
шины. Кроме того, к этому моменту акценты доволь- 
но заметно сместились в сторону продажи коробоч- 
ного программного обеспечения, как российского, 
так и западного, оригинального и локализованного. 

В 1993-1995 годах мы наблюдали явный рост про- 
даж коробочного софта. Одновременно этот период 
был характерен тем, что уже многие фирмы занялись 
так называемой системной интеграцией, которая в на- 
ших условиях скорее является сетевой интеграцией. 
Наибольшее распространение в это время получили 
486-е компьютеры и сетевое оборудование. Повысил- 
ся интерес к операционной системе \/4о0%5 и про- 
граммному обеспечению для нее... Весьма характер- 
но также и то, что в этот период заметно повысился 
интерес к обучению. 

Сегодня мы явно вступаем в новый этап развития 
рынка, и именно это хотелось бы обсудить на нашем 
«круглом столе», сконцентрировавшись на двух на- 
правлениях: какая бизнес-модель будет занимать клю- 
чевое место и какие технологии будут превалировать 
на нашем рынке в ближайшее время как с точки зре- 
ния платформ, так и с точки зрения средств разработ- 
ки прикладных решений. 

Антон Чижов (РагаСгарь Ицегпайопа!|: С по- 
зиций технологий и бизнес-подходов в нашей стране 
должны активно внедряться две вещи. Во-первых, это 
все, что связано с Ицегпер сейчас это моя любимая 


тема — Ицегпе/Шшигапее их использование в повсед- 
невной работе. Я имею в виду не просто доступ к гло- 
бальной информации любого рода, ко всему, что мо- 
жет храниться на \/\Х/УХ/, а реальную информацию, 
которая нужна в работе и в жизни сейчас, — цены на 
ботинки на мелкооптовом рынке, «точки» торговли 
запчастями для автомобилей, репертуар театров, адрес- 
ные книги. С точки зрения бизнес-подхода Ицегпе 
тоже представляет немалый интерес. Уже можно реаль- 
но говорить о том, что при помощи Ицегпе( может быть 
внедрен новый способ продажи программ — продажа 
на одно разовое выполнение. То есть заказали програм- 
му — получили ее из Ицегпе! — использовали — все. 

Во-вторых, это сильное увеличение роли консал- 
тинга и роли настоящих системных интеграторов. 
Время «системных интеграторов», которые просто 
собирают содержимое нескольких коробок вместе и 
при этом понятия не имеют, что же получит заказчик, 
уже заканчивается. 

Илья Биллиг (М1сго5о АО): Развитие компью- 
терного рынка России, как и вообще любого рынка, 
может происходить в двух направлениях, иногда од- 
новременно. Первое — это создание новых идей, но- 
вых технологий, новых спецификаций. Второе — их 
успешное применение. Правда, в бурное развитие 
первого направления в России в ближайшее время я 
не очень верю. Научная школа, к сожалению, находит- 
ся в полуразрушенном состоянии. 

Однако радует то, что использование технологий 
происходит у нас совершенно нормально. За приме- 
рами далеко ходить не надо, к вашим услугам систе- 
ма, развернутая сотрудниками Астро Софт здесь, на 
Фестивале. Кроме того, вполне возможно, что в реги- 
онах применение технологий будет развиваться бы- 
стрее, чем в Москве, причем именно потому, что на 
периферии меньше денег. Финансовые ограничения 
требуют повышения эффективности. 

Евгений Веселов (1В5$): Илья дал пессимистичес- 
кую оценку перспективам развития технологий, и я 
с ним в принципе согласен, но оцениваю это опти- 
мистически. (Оживление в зале.) Да, здесь не будет 
массового создания новых технологий, но в этом нет 
ничего плохого, и это не связано с положением на- 
шей страны и с драматическими событиями, проис- 
ходящими в ней. Это просто общемировая тенденция. 
Мир становится слишком маленьким для тех больших 


технологий, которые в нем создаются, и поэтому тех- 
нологии концентрируются в тех местах, где это явля- 
ется наиболее эффективным. Мы должны только ра- 
доваться, что на нашей планете все получается так 
хорошо. Другое дело, что для участия в создании но- 
вых технологий приходится ехать в те центры, где эти 
технологии разрабатываются. Это возможно, и при 
этом необязательно терять родину и друзей. 

Но я думаю, что можно и нужно оставаться здесь. 
Потому что во всех остальных местах мира, где тех- 
нологии не разрабатываются, они внедряются, раз- 
вивается высококвалифицированный сервис, кото- 
рый не может быть сконцентрирован, он должен быть 
распределен, это его принцип. И он требует высокой 
технологии, высокой квалификации, высокой орга- 
низации. Поэтому у нас развитие, на мой взгляд, бу- 
дет идти именно в области сервиса. В России в обо- 
зримом будущем должен произойти бум созидания 
корпоративных информационных систем... 

А.Ч.:..на базе Ицегпе/титапес... 

Е.В.: ..на базе разных технологий. И на самом деле 
это будет бум сервиса, очень высокотехнологичного 
сервиса, который необходим для обеспечения правиль- 


_ Какие Вы хотели бы отметить события или тен- 
_денции 1996 года? 
_ Чего Вы ждете от российского компьютерного 
рынка в 1997 году? 


. Борис Нуралиев, 
_ исполнительный директор «1С» 


_Одна из важнейших тенденций в 
области делового софта в 1996 
году — покрупнение среднего за- 
_ казчика, а также его «посетевение». 
_За этот год поставки сетевых про- 
_ дуктов в нашем обороте выросли до 38%, это 15% по 
_ числу продаж, причем без учета количества пользо- 
вателей. На рынке операционных систем побеждает, 
_ как и следовало ожидать, \/шо\$ 95. В нашем обо- 
роте продажи продуктов для РО$ сейчас занимают не 
_ более 10%, а суммарные продажи продуктов для РО 
и УЛп9о%$ 3.х меньше, чем для УЛп4о\$ 95. 
Рентабельность дистрибьюции программного обес- 
 печения западных производителей в 1996 году не рос- 
_ ла, соответственно не росли и объемы продаж, есте- 
_ ственного «бума», подобного выходу УЛиао\ 95, на 
- рынке западного софта в прошлом году не было. С на- 
_ шей точки зрения, рост рынка софта происходил за 
_ счет софта отечественных производителей, причем не 
_в последнюю очередь за счет «домашнего» софта. Это 
неудивительно — по данным некоторых производите- 
_ лей компьютеров, уже чуть ли не половина покупаемых 
компьютеров уходит не в офисы, а домой. 
_ Лично для меня, помимо собственных проектов 
_«1С» (достаточно успешный проект с Докой «Остров 


ИТОГ ПРОТИОЫ 


ного бизнеса. Потребуется много разработок. Будут 
развиваться разного рода технологии управления про- 
изводством, финансами, разрабатываться соответству- 
ющие прикладные системы. Их нельзя впрямую пере- 
нести с Запада, потому что слишком велико различие 
в культуре бизнеса, в финансовой культуре, бросает- 
ся в глаза стремление к иерархичности в противовес 
демократичной бизнес-культуре Запада. 

И.А.: Мне показалось очень интересным замечание 
Жени о том, что разработки концентрируются, а сер- 
вис распределяется. На самом деле не во всех случа- 
ях внутри центров разработки сервис лучше, чем в 
регионах. Может быть и иначе. 

Е.В.: Я именно это и имел в виду. 

Антон Васильев (УТР Апажех): Я считаю, что мы 
сильно отстали от Запада в бизнес-процессах, и ду- 
маю, что сейчас будут в основном развиваться типо- 
вые решения, которые давно уже везде придуманы и 
которые надо только приспособить к нашим услови- 
ям. На самом деле все, что есть там, достаточно про- 
сто адаптируется. Основное направление развития 
рынка, на мой взгляд, — консалтинг и реорганизация 
бизнес-процессов. 


Сокровищ», например) интересным событием про-_ 
шлого года на рынке домашнего софта было издание 
фирмой «Коминфо»› диска «Погружение», мы его про-_ 


давали до ста штук в день. Интересна также попытка 
фирмы «Бука» продать не 2-3 тысячи, как обычно, а 


10 тысяч копий игры «Русская рулетка». Были пред-. 
приняты серьезные усилия, вложены большие день-_ 


ГИ — ИНТтеБеСНО, ЧТО ИЗ этого Получится... 


Показательно внедрение на этот рынок дочерних . 
компаний К-5Гу[е и активная деятельность Амбера. Так. 
что в будущем году можно ожидать серьезного рос-_ 


та рынка домашних приложений. 


Очень важной тенденцией кажется то, что гораздо. 
быстрее, чем рынок продаж «коробок», растет рынок. 
услуг по установке, обучению, сопровождению про-_ 


граммных продуктов. Только один пример — наши 


партнеры-франчайзи в течение 1996 года заработали _ 
на внедрении «1С:Бухгалтерии» не менее 35 млн. долл. о 
Для сравнения: наш собственный оборот в 1996 году. 
составил около 8 млн. долл., а оборот М!сгозой АО —_ 
около 14 млн. долл. Так что чем дальше, тем больше 
людей т заняты в сервисной индустрии. = — а 


тали вместе. И это будет дешевле и эффективнее. и. 


этом продажи хорошо настраиваемых пакетов будут 


расти быстрее, чем продажи типичных АРМов жест-_ 
кой модульной структуры с ограниченными возмож-_ 


ностями. Кроме того, я полагаю, что еще большую 
роль в принятии решений о закупках станет играть. 
известность торговых марок. 
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Камилл Ахметов (КомпьютерПресс): Вернемся 
к вопросам производства коробочного, или горизон- 
тального, софта. Что такое коробочный софт? Это 
обман! Программы стали упаковывать в коробки, что- 
бы убедить нас в том, что программа — это продукт, 
это товар. Только сейчас люди стали понимать, что 
выгоднее приобретать лицензии на программы, что 
коробок как таковых не должно существовать. Един- 
ственное место, куда имеет смысл приобретать короб- 
ки, — это домой, и то пока с нами не случилось того, 
о чем в самом начале говорил Антон. Так что короб- 
ки как способ приобретения софта должны умереть, 
в том числе иу нас, и в достаточно близком будущем. 

А теперь коснусь того, о чем сегодня только упо- 
минали, — обучения. С обучением сейчас тяжело. Зна- 
ния получить практически негде, только в центрах 
обучения, где за знания приходится платить от 100- 
150 долларов в день. В такой ситуации кажется есте- 
ственным учиться самостоятельно. Но с самостоятель- 
ным компьютерным обучением тоже беда. Потому что 
в нашей самой читающей стране народ практически 
ничего не читает. По-моему, это наша старая тради- 
ция — девять человек, стоя в курилке, перенимают 
знания у десятого. Те, кто работает в издательском 
деле, видят это особенно четко. В России продается 
около 5 млн. компьютерных книг в год, примерно 
столько же компьютеров в стране. То есть, в среднем 
российский пользователь покупает менее одной кни- 
ги в год — Такова статистика! На самом деле подавля- 
ющее меньшинство имеет полки с книгами, а подав- 
ляющее большинство — увы... 

А.Ч.: Торжествует принцип — читайте документа- 
цию в самую последнюю очередь, когда все остальные 
средства уже опробованы. 

К.А.: Аналогично это сказывается на тиражах ком- 
пьютерной прессы. Они должны быть в десять раз 
больше! Перелом в области обучения не зависит от 
количества денег, по-моему. Он только от нас зави- 
сит, от нас всех. Если мы собираемся развиваться, мы 
должны что-то ломать в собственном отношении к 
образованию. 

И.А.: Я не во всем согласен с Камиллом, в частно- 
сти по поводу близкой смерти коробок. Все-таки они 
какое-то время еще сохранятся. А вот что касается 
обучения, и особенно того тезиса, что самая читаю- 
щая страна в мире читать не любит, — действитель- 
но, читающая публика какая-то очень вялая. 

Реплика из зала: Я тоже считаю, что в нормаль- 
ном, цивилизованном бизнесе коробочный софт дол- 
жен отмирать — из соображений оперативности до- 
ступа. Но тут возникает вопрос — а есть ли в России, 
по большому счету, провайдеры Ицегпе!? 

И.Б.: Провайдеры считают, что они есть... 

А.Ч.: Релком и Демос предоставляют Ицегпе- 
соппесйуцу ничуть не хуже, чем МСТ. Или вы имеете 
в виду, что каналы слабые? Но что поделаешь, пользо- 
вателей мало, невыгодно покупать быстрые каналы. 


Все это придет довольно скоро. Чем больше будет 
пользователей, тем лучше будет работать вся эта си- 
стема. Раньше нельзя было жить на разработке про- 
граммного обеспечения, теперь можно. 

И.Б.: Ну, с этим как раз ситуация, на мой взгляд, 
пока не очень сильно изменилась. Появились первые 
несколько десятков продуктов, но «дырок», где мож- 
но предложить подобные продукты, гораздо больше. 
Потому что при нынешнем уровне пиратства ни один 
человек не будет финансировать разработку про- 
граммного обеспечения. Будущее зависит от того, 
сколько денег будет вложено и какие условия будут 
созданы для инвестиций. 

Кстати, кто из вас считал КОГ — теги оРшуезитеп($, 
прибыль на вложения в информационные технологии? 
Скажем, в прошлом году? Не просто прибыль органи- 
зации, а именно прибыль на вложения в информаци- 
онные технологии? Я давно и мучительно пытаюсь 
найти в России хотя бы один пример внедрения ин- 
формационных технологий, где подсчитана КОТ. 

Реплика из зала: На Западе можно найти доста- 
точно мест, где можно получить много консалтинго- 
вых услуг, хороших и разных. Как развивается эта 
область в России? 

А.В.: Что такое консалтинг? Это не та ситуация, в 
которой к вам приходит консультант и говорит: «Зна- 
ешь, ты все делал неправильно...» Это действия, помо- 
гающие разобраться в проблемах организации на 
основе того, что уже сделано, уже опробовано, уже 
работает. Это не навязывание каких-то идей. Ну, я 
думаю, избытка консалтинга в ближайшее время не 
будет. Во всяком случае, пока успешные консалтин- 
говые проекты можно пересчитать по пальцам. 

А.Ч.: Для этого нужна революция в сознании, в ми- 
ровоззрении. Внедрение консалтинговых проектов и 
вообще современных средств неизбежно приводит к 
изменению способа управления предприятием, и иног- 
да это так пугает руководителей организаций, что они 
прекращают использование современных технологий! 

И.А.: На Западе существует разнообразие консалтин- 
говых услуг. Я думаю, что в достаточно близком буду- 
щем мы можем получить огромное предложение кон- 
салтинговых услуг, и вот тогда станет вопрос о каче- 
стве консалтинга. Это область деятельности, требую- 
щая большого опыта, особенно бизнес-консалтинг. 

А теперь я хотел бы попросить участников дискус- 
сии сказать несколько слов в заключение. 

А.Ч.: В заключение хотел бы призвать всех — гос- 
пода, идите в сети! Там можно многое узнать, и за этим 
будущее. 

К.А.: В любом случае будущее за информационны- 
ми технологиями. Все-таки, как ни крути, а револю- 
ция свершилась благодаря М5-2О5. 

И.А.: Спасибо всем участникам за интересную дис- 
куссию, до свидания! й 
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[пфегиеЕ в России. Год спустя 


Достижения 
российского 1% егпей 


Минувший год не прошел бесслед- 
но для российской ветви Всемир- 
ной компьютерной сети Ицегпег. 
Теперь благодаря стараниям в том 
числе и компьютерной прессы Ш- 
(егпе! перестал быть некой вещью 
в себе, о нем постоянно говорят и 
пишут. Число пользователей хотя 
и не спеша, но неуклонно растет, 
в то время как количество \У/ер-сер- 
веров увеличивается очень быстро, 
возможно, даже быстрее, чем во 
всей остальной Европе. Это обна- 
деживает. Но, несмотря на очевид- 
ные успехи, Ицегпеё перестав быть 
заморской диковинкой, все жееще 
не вошел в каждый дом, не стал 
частью культуры или хотя бы час- 
тью информационного поля, про- 
никающего во все области челове- 
ческой деятельности. Ниже мы по- 
пробуем разобраться в причинах 
некоторого отставания общест- 
венного интереса к ИцегпеЕ как 
явлению, оценить его успехи и не- 
удачи и, наконец, составить неко- 
торые прогнозы относительно 
ближайших перспектив развития 
Ицегпе! в России. 

Для того чтобы понять, что 
ожидает русский Ицегпе! в насту- 
пающем году, обратимся к резуль- 
татам года минувшего. Наиболее 
адекватно степень интереса к 
Ицегпе!г отразили прошедшие во 
второй половине 1996 года ком- 
пьютерные выставки, посвящен- 
ные сетям и сетевым технологиям, 
— Месот, и особенно — первая 
выставка, специально посвящен- 
ная Сети сетей, — Ицегпе/шига- 
пег96. Каждый посетитель таких 
выставок с известной долей веро- 
ятности может считаться как ми- 
нимум потенциальным пользова- 
телем Ицегпег. Поэтому попробу- 


ем разобраться, кто же в России 
пользуется ИцегпеЕ сейчас и кто 
сможет это сделать в ближайшем 
будущем. Итак, несколько слов о 
пользователях ИцегпеЕ в России. 


1п*егпей 
и пользователи 


Кто он — пользователь ИцегпеЕ в 
России? На сегодня можно дать 
вполне однозначный ответ — чаще 
всего это человек, непосредствен- 
но работающий в компьютерной 
отрасли, то есть занятый произ- 
водством или продажей компьюте- 
ров, периферийных устройств для 
них или же программного обеспе- 
чения, или человек, в общем, так 
или иначе связанный по работе с 
компьютерами. Сам род занятий 
этих людей заставляет их быть в 
курсе разнообразных компьютер- 
ных новаций, а следовательно, они 
первыми могут оценить пользу от 
их внедрения. Кроме них, к 
пользователям Ицегпе! (в виде ис- 
ключения) можно отнести разве 
что студентов, да и то далеко не 
всех. Еще стоит отметить, что это 
мужчины в возрасте от 16 до 36 
лет. Категории людей, не вписыва- 
ющихся в эти рамки, составляют 
очень незначительную часть 
пользователей. Ввиду относитель- 
ной дороговизны услуг ИцегпеЕ до- 
ход пользователя несколько пре- 
вышает средний, что опять же от- 
метает студентов. Помня об этом, 
можно также смело сказать, что 
большинство этих людей пользу- 
ются корпоративным доступом, то 
есть, подключаясь к ИцегпеЕ из 
дома, пользуются адресами, предо- 
ставленными им организацией, в 
которой они работают. Отсюда, 
кстати, и вытекает невысокий про- 
цент российских женщин, пользу- 
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ющихся услугами Ицегпет, — в ком- 
пьютерной отрасли занято значи- 
тельно больше мужчин, чем жен- 
щин, — да и большинство из них, 
как правило, не пользуются 
ИцегпеЕ даже в виде электронной 
ПОЧТЫ. 

Чем же является ШиегпеЕ для 
российского пользователя? К со- 
жалению, можно констатировать 
тот факт, что сегодня для большин- 
ства российских пользователей 
Гцегпе! остается дорогостоящей 
игрушкой. Статистика называет 
такие цифры: при общем числе 
владельцев адресов электронной 
почты, оцениваемом примерно в 
полмиллиона, лишь порядка 50 
тысяч из них пользуются услугами 
\/\УХ/Х/. Это означает, что большин- 
ство пользователей для получения 
той или иной информации могут 
прибегнуть, в лучшем случае, к по- 
чтовым форумам и спискам рас- 
сылки. Такое положение оставля- 
ет большинство хранимых Ицегпее 
ресурсов в стороне от отечествен- 
ного пользователя, а раз так, то и 
не стоит тратить деньги на что-то 
большее, чем коммерческие кон- 
ференции РЕЛКОМ. 

Таким образом, русская ветвь 
Ицегпе! (домен га) превратилась 
в некое подобие рая для технокра- 
тов, заинтересованных в общении 
с себе подобными на понятном им 
языке и на доступные их понима- 
нию темы. Состав информации на 
российских \/еБ-серверах можно 
описать, как «все о компьютерах и 
немножко обо всей остальной 
жизни». Существующее положение 
является ощутимым барьером и, 
следовательно, не устраивает мно- 
гих, а особенно тех, кто связывает 
с пкцегое! определенные надежды 
в собственном бизнесе. Последнее, 
в свою очередь, дает надежду на то, 
что этот рай для технократов про- 
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существует недолго. Напомню, что 
в отличие от «нашего» ГиегпеЕ во 
всем мире более всего напомина- 
ет огромное скопление графома- 
нов и просто людей, стремящихся 
себя показать и на других посмот- 
реть. Хочешь, чтобы о тебе знали 
во всем мире, — открой собствен- 
ный сервер или, по крайней мере, 
заведи собственную \е-страни- 
цу. Никакой самиздат в этом случае 
уже не нужен! Интересно было бы 
знать, какой популярностью 
пользовалась бы в нашей стране 
домашняя страница, например, Ва- 
лентина Пикуля? 


|1п%егпе* и бизнес 


То, что в России появились орга- 
низации, связывающие свой успех 
в бизнесе с интересом к Пиегпеь, 
гарантирует рост числа \е-сер- 
веров в России. Речь здесь идет 
даже не о провайдерах услуг Ицег- 
пе: — для большинства отечест- 
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По соглашению М№уе! и Есоп 


о специальных поставках продукции для стран 
СНГ и Балтии КЮасе предстовляет: 


1МТЕВМЕТЛМТВАМЕТ РАСКАСЕ 


-уникальное по цене законченное решение для 
построения сетей пкгапе!и подключения к тете! 


пегпе!/папе! — Раскаде 


корпоративные сети на базе 


позволяет без использования 
_ внешних маршрутизаторов строить высокопроизводительные 
программного обеспечения 


венных провайдеров предоставле- 
ние сетевых услуг — неединствен- 
ное занятие (и пока не бизнес). Я 
говорю о фирмах, занятых разра- 
боткой \/еБ-страниц на заказ, или 
компаниях, пытающихся наладить 
торговлю в Ицегпе!. 
Существование как первых, 
так и вторых мне видится вполне 
оправданным. Так как \/е-серве- 
ров становится все больше, то жур- 
налистам, художникам, дизайнерам 
открываются совершенно необъят- 
ные просторы для применения 
творческих сил и фантазии. Этот 
сектор рынка огромен — места хва- 
тит всем! Торговые же предприя- 
тия, предлагающие свои товары 
через Гптегпеф, в ближайшее время 
вряд ли начнут процветать. Причи- 
ной тому является даже не столько 
низкая платежеспособность основ- 
ной массы населения, сколько не- 
совершенство платежных систем. 
Во всем мире торговля через [ш(е- 
глег ориентирована на использова- 
ние кредитных карточек, до сих 
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пнапе\М/аге от корпорации Моуе! коммуникационного 
оборудования корпорации Есоп 
Пример простой арифметики: 
+ 10*- Озег пнапе!М\аге от Моме! $ 2095 
- _НсопСага 551 от Есоп $ 2025 


|п+егпе/пугапе! РасКаде от Касе 


тапег\Маге - операционная система для построения сетей шпНапе!, включающая 

последнюю версию популярной сетевой операционной системы Ме\аге у 4.11, 
_ все необходимое для работы с ТСРЛР и организации сервисов |п!егпе папе! 
_а также средства связи между удаленными сетями. 


ЕсопСага $51 - интеллектуальный коммуникационный адаптер, обеспечивающий 


Зе $ 2599 


Специальные цены на ирогаде. Звоните! 


подключение к сетям передачи данных по протоколам РРР, НОЕС, Х.25, Егате Кеюу 
через последовательный порт со скоростью до 2Мбит/с, а также через 150М ВЕ. 


_ * юнопе\Уоге поставляется с лицензиями на 5/10/25/50/100/250/500/1000 пользователей 


Цены могут быть изменены без предварительного объявления 


пор остающихся в нашей стране 
редкостью. В массы пока они уж 
точно не пошли. 

Не обошелся без ИмегпеЕ и оте- 
чественный информационный ры- 
нок. Новости — один из самых рас- 
пространенных «товаров» в Ицегпе!. 
Практически все информационные 
агентства России уже либо обзаве- 
лись собственными ЖеБ-серверами, 
либо активно распространяют 
предлагаемую информацию через 
любые другие службы Ицегпее. Соз- 
даны даже специальные информа- 
ционные агентства, работающие 
только в Ищегпе". 

Количество фирм — провайде- 
ров услуг ИцегпеЕ неуклонно рас- 
тет, что свидетельствует о выгод- 
ности этого бизнеса, а косвенно — 
о растущем интересе к Сети сетей. 
Правда, обращает на себя внима- 
ние, что новые провайдеры дей- 
ствуют по большей части в тех мес- 
тах, где и раньше существовали ис- 
точники подключения. Тем не ме- 
нее все большее число фирм, от- 
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125080,Москва, а/я 70 
Факс: (095)158-4029 

Тел.: (095)198-9710,198-9711 

\У/она У/ае УМеб: ПВнр://\мумилу.гспе!.го 


кликаясь на интерес общества, на- 
чинает предоставлять услуги по 
подключению к Сети и размеще- 
нию предназначенной для всеоб- 
щего доступа информации. По по- 
явившимся недавно сообщениям 
печати, на территориях стран, вхо- 
дящих в СНГ, действует порядка 
200 (!) фирм — провайдеров услуг 
ИцегпеЕ. Существенным кажется 
тот факт, что канальных операто- 
ров, то есть фирм, предоставляю- 
щих физические каналы для под- 
ключения к Ицегпе! (попросту го- 
воря, тянущих провода), не стано- 
вится больше. Уже сейчас сказыва- 
ется нехватка «пропускной спо- 
собности каналов» выхода в 
Ицегпег. 

Подводя некоторый итог, мож- 
но сказать, что, хотя определенные 
успехи и достигнуты, ИцегпеЕ в 
России, несмотря на оптимизм 
участников этого бизнеса, имеет 
крайне неясные перспективы из-за 
огромных, подчас непреодолимых 
проблем. 


Проблемы 
российского И (егпей 


В России главной помехой триум- 
фального шествия ИцегпеЕ, наблю- 
даемого в других странах, а более 
всего в США, является, как писа- 
лось некогда в учебниках истори- 
ческого материализма, отсутствие 
«социального заказа». Основная 
часть нашего общества еще не го- 
това воспринять преимущества, 
которые несет ему применение 
Ицегпе-технологий. Налицо недо- 
статочно ясное понимание выгод 
и удобств от создания \Х/ер-серве- 
ров, \/\/УХ/-страниц и даже от ис- 
пользования электронной почты. 
Несмотря на то что первые рус- 
ские \еБ-серверы принадлежали 
организациям, во многом ориен- 
тированным на Запад, непонима- 
ние необходимости создания соб- 
ственных ХеБ-страниц носит едва 
ли не хронический характер, хотя 
сложившаяся ситуация на миро- 
вом информационном рынке до- 
казывает, что первый источник 


знакомства с потенциальным де- 
ловым партнером — посещение 
его \/еБ-сервера. В тех же Соеди- 
ненных Штатах странно было бы 
видеть крупный банк, не имеющий 
как минимум собственной Ж\ер- 
страницы, у нас же это вполне рас- 
пространенный случай. 

Другой проблемой является низ- 
кая платежеспособность населе- 
ния, а особенно тех его слоев, ко- 
торые поняли и приняли удобства, 
предоставляемые сетью Ицегпе 
как для частного общения, так и для 
делового применения. Ситуация 
парадоксальна — тем, у кого день- 
ги есть, Имегпег вроде бы и не ну- 
жен, а тем, кому нужен и интересен, 
на него не хватает денег. Конечно, 
можно строить разные прогнозы, 
но в ближайшие годы какие-либо 
подвижки в этом вопросе малове- 
роятны. Нет денег. Отсюда вытекает 
и еще одна трудность — скудость 
российских ресурсов. Людей, кото- 
рым есть что поведать миру, оста- 
навливает дороговизна этой воз- 
можности, чем во многом объясня- 
ется ограниченный выбор тем и 
материалов, которые можно обна- 
ружить в российском Ицегпе". Ду- 
маю, что говорить о расцвете оте- 
чественного Ицегпе! можно будет 
тогда, когда хозяйки станут искать 
в его дебрях рецепты праздничных 
пирогов. Боюсь, правда, что этого 
придется ждать очень долго. 

Еще одно препятствие — низкая 
степень присутствия государства и 
вытекающие отсюда проблемы. 
Вопреки заверениям некоторых 
наиболее либеральных деятелей без 
государственного вмешательства и 
здесь не обойтись. Во-первых, пото- 
му, что государство у нас — круп- 
нейший, а зачастую и единствен- 
ный инвестор. Во-вторых, пред- 
стоит работа, масштаб которой 
настолько велик, что ни одна орга- 
низация потянуть это просто нев 
состоянии. Здесь надо упомянуть и 
такую проблему, как неподготов- 
ленность инфраструктуры связи к 
восприятию требований, предъяв- 
ляемых Ицегпе, — низкое каче- 
ство телефонных линий, а кое-где 
и полное их отсутствие. На карте 
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нашей сократившейся, но все еще 
необъятной родины можно найти 
много мест, где нет элементарной 
телефонной связи. Какой уж там 
Ицегоег. Слабость и неподготов- 
ленность каналов связи приводит 
к дороговизне предоставляемых 
услуг, что, в свою очередь, делает 
их недоступными для широких 
слоев населения. Ввиду банально- 
го отсутствия денег даже на зарп- 
лату государственных служащих 
это препятствие превращается в 
непреодолимый Эверест. 

Наконец, существуют и органи- 
зационные вопросы, которые 
трудно решить без вмешательства 
государства. Сюда следует отнес- 
ти выработку определенных 
стандартов, норм, правил. Все это 
еще предстоит сделать. И оши- 
бочно полагать, что в США ТпЕе!- 
пег был частным делом. Там он 
был и остается делом сугубо госу- 
дарственным! 


Некоторые прогнозы 
на будущее 


Возможно, со временем несколько 
изменится социальный портрет 
пользователя Ицегпет, но, видимо, 
все же не кардинально. Вероятно, 
это произойдет за счет увеличения 
числа пользователей, не причаст- 
ных напрямую к компьютерной 
отрасли. Скорее всего, это будут 
писатели, журналисты, художники, 
заинтересованные в том, чтобы 
сделать свои труды максимально 
доступными публике. Следствием 
этого, наверное, будет некоторая 
«гуманитаризация» российского 
Ицегпег. Вообще ИцегпеЕ, на мой 
взгляд, представляет собой идеаль- 
ное место для творческого самовы- 
ражения, некий идеальный приют 
для графоманов всех мастей, кото- 
рые уже никогда не смогут сказать, 
что им суждено умереть неприз- 
нанными гениями. 

И хотя предпосылок к этому 
пока нет, хочется верить, что все 
препятствия, доселе казавшиеся не- 
преодолимыми, рано или поздно 
станут менее значительными. й 
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ы попросили менеджера фирмы 5уталиес Мозсош Алексея Чубаря, известного 
специалиста в области программного обеспечения и эксперта по программным 
продуктам Зуталщес, поделиться с нами «корпоративным видением» будущего 


технологий 5уталтиес. 


Компьютерная индустрия, как никакая другая об- 
ласть человеческой деятельности, подвержена быст- 
рым изменениям. Поэтому компаниям, стремящимся 
сохранить и упрочить свое положение, постоянно 
приходится сталкиваться с проблемами, зачастую тре- 
бующими радикального пересмотра устоявшейся 
стратегии и тактики. На сегодняшний день все такие 
изменения напрямую связаны с глобальной сетью 
Ицегпег. Бурный рост интереса к Ицегпе", предостав- 
ляющей безграничные возможности распростране- 
ния информации, создающей совершенно новые виды 
и формы предоставления услуг и одновременно тая- 
щей в себе целый ряд явных и скрытых опасностей, 
требует от всех разработчиков программного и ап- 
паратного обеспечения быстрой реакции на запро- 
сы рынка. И буташес здесь не исключение. 

Ицегпе-технологии становятся как составной ча- 
стью традиционных продуктов утаптес, так и осно- 
вой новейших разработок. Пользователи последних 
версий таких популярных пакетов, как Могоп ЧИПИе$ 
и Мопоп Апиу!ги$, имеют в своем распоряжении фун- 
кцию Цуе Ораже, позволяющую автоматически об- 
новлять свои продукты при помощи Ицегпе(. Это осо- 
бенно важно для антивирусных программ, в которых 


Вешеуто Ваз 


УМАМТ| 


утащес: взгляд в будущее 


Алексей Чубарь 


обновление базы данных сигнатур должно происхо- 
дить не реже одного раза в месяц. При этом пользо- 
ватель избавлен от необходимости самостоятельно 
разбираться с проведением таких обновлений: сис- 
тема работает по принципу «нажал и забыл», выпол- 
няя за пользователя всю рутинную часть проверки, 
поиска и установки необходимых компонентов. 


Технология Шуе Ораже включается практичес- 
ки во все вновь выходящие продукты зутапгес и 
выводит взаимоотношения пользователь — раз- 
работчик на принципиально иной уровень: те- 
перь вы покупаете не просто программный про- 
дукт, но и автоматическую поддержку. Кроме того, 
появились и новые возможности решения про- 
блем пользователя, реализованные на узле 
бутапиес ум. зутагцес.сот в разделе «зегусе апа 
5иррог» (Обслуживание и поддержка), включа- 
ющие в себя базу данных советов, рекомендаций 
и даже специализированный сервер новостей 
зегусе.зутаттес.сот, через который пользователь 
может получить ответ на свой вопрос непосред- 
ственно от разработчиков в течение 24 часов. 

Помимо использования Ицегпе-технологий в 
традиционных пакетах бутагес предлагает 
пользователям и ряд новых продуктов, связанных 
с работой в Ицегпег. Прежде всего это ИцмегпеЕ Раз 
Нша, включающий в себя ряд утилит, облегчаю- 


щих пользователю поиск необходимых ресурсов в 
глобальной сети. Так, программа \еБЕ!па, входящая 
в его состав, позволяет автоматически формировать 
запросы одновременно для нескольких специализи- 
рованных поисковых серверов в формате, понимае- 
мом этими серверами. Поиск необходимой информа- 
ции занимает значительно меньше времени, чем не- 
посредственная работа с любым из таких серверов. 
Программа Раа<пСоппес! дает пользователю возмож- 
ность непосредственно связываться с узлами глобаль- 
ной сети, содержащими самые последние версии 
драйверов оборудования, установленного на его ком- 
пьютере, или модули обновления используемых 
программ. 

Для тех пользователей, которые сами создают про- 
граммы, бутатцес предлагает средство разработки на 
языке ]ауа: зутатес Са!6 для УЛюао\$ 95, УЛпао\мз МТ 
и компьютеров Макинтош. В настоящее время ]ауа 
становится новым стандартом разработки программ- 
ного обеспечения. Связано это с уникальной возмож- 
ностью переносимости приложений, написанных на 
этом языке. Показателем интереса Зутапкес кего ре- 
ализации служит тот факт, что за первые три недели 
продаж было реализовано более 10 тыс. копий 
бутагес Са[6. 

Можно ожидать, что следующий год для бутацес 
пройдет под знаком Ицегпе!. Это найдет свое отраже- 
ние как в привычных продуктах, функциональные 


_ 1. Что значительного произошло в российской ком- 
пьютерной индустрии в 1996 году? 
_2. Что Вы ожидаете в 1997-м? 


_ Аркадий Морейнис, 
_ генеральный менеджер Мастит 


т 

_С моей точки зрения одно из самых значительных 
_ явлений, которое произошло на российском компью- 
_ терном рынке, — это уменьшение нормы прибыли в 
_ бизнесе (на самом деле — выход на мировой уровень 
_ нормы прибыли в этом секторе). В связи с уменьше- 
нием прибыли и ростом предложения начался про- 
_ цесс исчезновения компьютерных фирм со средним 
_ уровнем оборотов. Эти фирмы переросли этап, на 
_ котором 2-3 сотрудникам хватало на жизнь несколько 
_ тысяч долларов в месяц, но не смогли превратиться 
_ в большие компании, которые за счет больших обо- 
_ ротов зарабатывают деньги, необходимые для содер- 
_ жания сколь-нибудь серьезной инфраструктуры. 
Интересно отметить в этой связи несколько прак- 
_ тических следствий. Во-первых, фактический распад 
_ в 1996 году дилерской инфраструктуры Арр/е в Рос- 
сии кроме неудачной политики дистрибьюторов 
Арр!е имел причиной и уменьшение нормы прибы- 
ли, что для большинства дилеров (в основном фирм 
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возможности которых будут расширены за счет 
Ицегое-технологий, так и в появлении новых паке- 
тов, для разработки которых Зутатиес уже использует 
язык ]ауа, и в новых возможностях взаимодействия с 
пользователями через \/\/Х/.5УМАМТЕС.СОМ. Ицегпе 
постепенно превращается из забавной игрушки в ре- 
альный инструмент, наличие или отсутствие которого 
определяет каждодневную эффективность вашей ра- 
боты на персональном компьютере. 

Конечно, в короткой статье нельзя охватить весь 
спектр изменений наших программ, но в одном мож- 
но быть уверенным наверняка: используя продукты 
буташщес, вы не останетесь наедине с вашими пробле- 
мами. Мы решим их вместе! 


со средним уровнем оборота) привело к катастрофи- 
ческим последствиям. Во-вторых, в прошедшем году 
наблюдалось значительное снижение активности еще 
существующих российских производителей чисто 
программного обеспечения (не являющихся объек- 
тами вливаний крупных компьютерных фирм) — до- 
статочно заметить практическое отсутствие столь 
популярных в свое время сравнений СипеЕогт и 
ЕшпеКеадег, Орфо и Прописи, а также появление ряда 
программных продуктов, прибыль от которых ожи- 
дается за счет распространения рекламной информа- 
ции.‘ В-третьих, исчезновение или значительное 
уменьшение активности на первый взгляд крупней- 
ших российских компьютерных фирм продемонст- 
рировало, насколько умелая маркетинговая полити- 
ка может прикрывать довольно шаткое экономичес- 
кое положение. 


г. 

Наверное, главное изменение — это появление новых 
имен в российском компьютерном бизнесе, связан- 
ных с формированием новых рынков. И один из этих 
рынков, безусловно, Интернет. Те фирмы, которые на- 
конец поймут, как можно зарабатывать деньги на 
Интернете, станут в один ряд с теперешними лидеря- 
ми. Самые интересные вопросы — как же на самом 
деле зарабатывать и кто быстрее это поймет. 
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Яблоки нового урожая 


Пытаться прогнозировать развитие компьютер- 
ной индустрии, даже одной ее отрасли, хотя бы на 
год вперед — занятие вполне безнадежное. В лучшем 
случае можно вывести некое абстрактное заключе- 
ние вроде принципа Мура, согласно которому про- 
изводительность микропроцессоров удваивается 
каждые полтора года. Однако более точные предска- 
зания невозможны. Ну кто мог предвидеть, что фирма 
отера, долгое время являвшаяся лишь одним из по- 
ставщиков накопителей со сменными дисками, вдруг 
выпустит на рынок целых два (не считая ленточно- 
го Рио) переносных устройства, популярность ко- 
торых превысит ожидания даже самой фирмы? Кто 
думал, что небольшой фирме Ехропепиа! Тесппоозу 
вдруг удастся выпустить 5353-мегагерцевый процес- 
сор Ро\уе!РС, в то время как ВМ и Могого1а, признан- 
ные авторитеты в области разработки микроэлект- 
роники, не планировали создания опытных образ- 
цов аналогичных чипов раньше 1998 года? А вы го- 
ворите «прогнозы... 

Предсказать развитие технической составляющей 
Мака не очень сложно. Переход с процессоров 680х0 
на Ро\егРС завершен. Об этом говорит не только и 
не столько отсутствие в программе производства 
Арр!е традиционных Макинтошей, сколько значи- 
тельный рост числа клонмейкеров, а также качест- 
венные изменения рынка Мак-совместимых. Среди 
производителей клонов уже наметилась специализа- 
ция, что свидетельствует о зрелости этой отрасли 
промышленности. 

Мы уже отмечали, что первые клонмейкеры — 
Ро\жег Сотричйпе, ОМАХ и Раузгаг О! ца1 — придер- 
живаются различных концепций ведения бизнеса. В 
частности, Ромег Сотриипе ориентируется на тор- 
говлю по почте, прямые продажи и возможность за- 
каза конкретной конфигурации компьютера. Напо- 
минает идеологию ОеП, не так ли? Более того, раз- 
витие Ро\ег СотрчИпе повторяет историю Ре! ив 
другом. В последнее время появились сообщения о 
проблемах с техническим обслуживанием этих кло- 
нов. Вероятно, рост объемов продаж опередил раз- 
витие сервисной инфраструктуры компании. Теперь 
в истории этой фирмы должен наступить новый этап, 
на котором будет достигнут баланс между «руками» 
и «головой». Приглашение Джоэла Кохера из Ре! и 
Тода С. Осборна из Са(е\умау 2000 на руководящие 
посты фирмы — явный признак этого. 

Крупные держатели лицензий на архитектуру Ма- 
кинтоша и ОС, 1ВМ и Могюго/а станут играть роль мас- 
совых производителей «платформ» — комплектов для 
сборки ОЕМ-версий клонов Мака, аналогично тому, 
как работает [пте]1. Известно, что 1ВМ вообще не пла- 


Николай Иванов 


нирует выпускать готовые Мак-совместимые ком- 
пьютеры — только компоненты. 

Со стороны Арр!е вряд ли стоит ждать каких-либо 
революционных изобретений. Изменения, скорее 
всего, будут количественными — повысится тактовая 
частота, увеличится объем стандартно устанавлива- 
емой памяти (уже сейчас базовая конфигурация со- 
держит 16 Мбайт; к концу года это число, вероятно, 
возрастет до 52), скорость приводов СО-КОМ и раз- 
меры жестких дисков. Вероятно, будут выпущены пер- 
вые компьютеры на основе Ро\егРС Р!аМогт, одна- 
ко это событие ожидается уже довольно давно и вряд 
ли станет большой новостью. 

Возможно, опережающими темпами будет разви- 
ваться линия РожегВоокК. Многие замечают, что по 
«энерговооруженности» и «навороченности» порта- 
тивные Маки слегка отстают от лидеров мира УЛпте1. 
Да и проблемы с качеством получили значительную 
огласку, хотя и не всегда заслуженную (синдром «оди- 
ночки» — внимание приковывается к тому, кто стоит 
в стороне от толпы; то же было и с финансовыми про- 
счетами). Можно надеяться, что Дейл Фуллер, бывший 
вице-президент по портативным компьютерам МЕС, 
внесет свою лепту. 

А вот застоявшееся болото операционной системы 
уже начинает бурлить. Видимо, в 1997 году МакоС 
претерпит изменения, по масштабу сравнимые только 
с «пересадкой сердца» Макинтоша. На подобные мыс- 
ли наводит появляющаяся в последнее время офици- 
альная (и не очень) информация, а также история 
Сор!апа (иначе — Система 8). 

Как вы, наверное, помните, поначалу выход но- 
вой многозадачной и защищенной ОС планировал- 
ся на конец 1995 года. Не получилось — была рас- 
пространена лишь так называемая версия для раз- 
работчиков, состоявшая большей частью из демон- 
страции некоторых технологий Сор1апа. Выход же 
коммерческого варианта неоднократно откладывал- 
ся. Это, впрочем, понятно — изменения, которым 
должна подвергнуться Система, поистине револю- 
ционны. По существу, такая ОС должна была бы соз- 
даваться «с нуля», однако программисты Арр/е на- 
меревались обеспечить совместимость с предыду- 
щими версиями МакОСс для существующих прило- 
жений. К тому же работа над различными компонен- 
тами Сор!1ап4 требовала разных временных затрат, 
и получалось так, что завершенные части ждали, 
пока будут готовы другие. 

В результате стратеги компании поняли, что выход 
Системы 8 в таком виде будет откладываться до бес- 
конечности. Поэтому было решено отказаться от «мо- 
нолитной» модели, а вместо этого предлагать потре- 


Планшетные ‚сканеры. высокого | 


ПРЕВОСХОДНАЯ КОПИЯ? 
ВТОРОЙ ОРИГИНАЛ! 


Рагадоп 1200 $Р РВО 
Рагадоп 1200 $Р 


Экономичное и профессиональное решение, 
удовлетворяющее высоким требованиям 


Рагадоп 800 15Р 
Рагадоп 600 И$Р 
Компактно, быстро и абсолютно надежно 
Превосходное качество 


Однопроходная технология 
Оптическое разрешение 400 х 800 р; (300 х во вы 
Габаритные размеры 48.8 х 28.9 х 10.1 
Глубина цвета 30 БИ 


_  Однопроходная технология 
> Оптическое разрешение 600 х 1200 4р! 
’ Глубина цвета 36 БИ 


Однопроходные сканеры МизеК имеют встроенный УСЗ-порт и совместимы с РС- и Маат 
компьютерами. Все необходимое программное обеспечение входит в комплект поставки. Га 
производителя 2 года при покупке у официальных дистрибьюторов 


Генеральный дистрибьютор, эксклюзивный сервис-центр Официальные дилеры 
 МАб екнопВап4е[5 и АБСОЛЮТ 137-7189  ГЛЭДИС 
АМИКОМ 972-1996 — ДЕКОРУМ ПЛЮС 


107061, Москва, а/я 531. Тел.: (095) 162-6523, 162-6575, 162-3132. _ АРУС 119-0909 
Факс: (095) 962-0333. АСТЕЛЬ 195-3296 


С.-Петербург, Бол. Морская, д. 187. Тел.: (812) 311-4200, 315-1138, АСТЕЛЬ ПЛЮС 235-5389 
315-0383. Факс: (812) 311-9665. БИТ 263-6658 


Минск. Тел.: (0172) 351-201 (5 линий). Факс: (0172) 351-412 ГАЛАКТИКА 165-3445 
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бителям поэтапную модернизацию по мере готовно- 
сти отдельных компонентов. Планы такой модерни- 
зации были обнародованы осенью 1996 года, однако 
распространяются лишь до января 1997-го, когда 
выйдет версия под кодовым названием Нагтопу (Си- 
стема 7.6). Объявлено, что это будет последняя вер- 
сия МакОС, поддерживающая классические Маки на 
процессоре 680х0. Дальше — тишина. 

И в этой тишине неожиданно прозвучали слухи 
о переговорах между Арр/е и Ве, Гшпс., а точнее, Жа- 
ном-Луи Гассе, о лицензировании разработанной Ве 
многозадачной, многопотоковой, защищенной опе- 
рационной системы, работающей на процессоре 
Ро\етРС. Гассе, бывший директор Арр/е по марке- 
тингу Макинтоша и глава европейского отделения 
компании, несколько лет назад покинул альма-ма- 
тер и основал компанию, создавшую в 1995 году но- 
вый компьютер и прогрессивную ОС для него. Тогда 
аналитики недоумевали, на что надеялись сотруд- 
ники Ве, предлагая ни с чем не совместимую плат- 
форму, для которой не существует прикладных про- 
грамм. Разумеется, Арр/е тоже начинала с этого, но 
времена нынче уже не те, да и финансовая мощь 
компаний сильно отличается. 

Однако после того, как на выставке Масуо!!4а-96 
сотрудники Ве продемонстрировали работу своей ОС 
на Ро\уег Масшго$В, можно было заподозрить, что 
задачей Гассе вовсе не являлась попытка широкого 
распространения новой платформы. Возможно, он с 
самого начала планировал создание новой операци- 
онной системы с целью последующего лицензирова- 
ния. Внутри Арр!е сделать подобное было вряд ли 
возможно — большой компании слишком трудно из- 
менить стратегическое направление развития ОС. 
Сообщения о переговорах — лишнее тому подтвер- 
ждение. 

На основе вышеизложенного можно предположить 
следующий вариант развития событий. Система 8 и 
Вео$ сольются в единое целое, используя при этом 
микроядро, разработанное Арр!е. Новая ОС Макинто- 
ша, пока не имеющая даже кодового названия, появит- 
ся к концу 1997 года, а может быть, даже летом. Она 
будет работать только на Рожег Масицоз6. На эту ком- 
бинированную платформу будут в первую очередь 
перенесены наиболее прогрессивные технологии 
Арр!е — система компонентных приложений 
ОрепрОос (включая СуБегОоз, набор объектов для ра- 
боты с Интернетом), ОшсКТите, ОшскОга\м сх и 5. 
Для совместимости с существующими программами 
будет создан эмулятор Системы 7, однако маловеро- 
ятно, что он появится быстро. Поэтому в ближайшие 
год-полтора Нагтопу будет оставаться наиболее ак- 
туальной версией. 

Недавно произошли еще два события, подтвержда- 
ющие такие предположения. В середине ноября гла- 
ва АррШебой, подразделения, занимающегося соб- 
ственно развитием МакоОС, Айзек (Айк) Насси поки- 


нул Арр!е. Официальная информация была стандарт- 
но скупа и вежлива, однако есть сведения, что причи- 
ной ухода Насси были его разногласия с руковод- 
ством, а именно — с исполнительным директором 
Жилем Амелио и Эллен Хэнкок, отвечающей за раз- 
работку, по поводу дальнейшего развития ОС Макин- 
тоша. А в первых числах декабря было официально 
объявлено, что Ро\ег СотриИпэ, крупнейший на этот 
момент производитель клонов, лицензирует Ве и 
будет предлагать ее своим покупателям в дополнение 
к Системе 7.5.5. в 


С автором можно связаться по электронной почте: 
п1сКАуапоу@ророх.сот 


1. Какие Вы хотели бы отметить события или 
_ тенденции 1996 года? __ 
2. Чего Вы ждете от российского компьютерного 

рынка в 1997 году? . 


Михаил Донской, 
президент Воп5Коу И\егасйуе 
5оИмиаге Сотрапу 


В этом году созрело понимание необходимости о 
специфических российских программ на этом. 
рынке. До сих пор российские программы лидиро-_ 
вали только там, где наш приоритет был бесспорен_ 
или где чужие программы не годятся, — на рынке. 
ОСК, лингвистического и экономического софта. . 
А российский софт общего назначения а 
вышел на рынок только в этом году. 


й. — 
Российский рынок нуждается в «заготовках» для. 
типичных интегрированных программных про-_ 
дуктов. Но М1сго$ой ОЁНсе является слишком за-. 
крытым и громоздким программным продуктом, 
и он не подходит для рынка интегрированных си- 
стем. Когда необходимо поставить интегрирован- 
ную систему для предприятия, Зи пов 
здать их самому и быстро сшить «на живую. нит- 
ку». Использовать в системной интеграции офис- 
ные продукты Мсгозой, на мой взгляд, очень слож-_ 
но, и уж во всяком случае нельзя ими ограничить- 
ся. Для интеграции нужны экономные, но работа-_ 
ющие и открытые программы — такие как тексто-_ 
вый редактор, средство просмотра файловой си- 
стемы, диспетчер заданий и тому подобное. Таким 
образом, я думаю, в ближайшем будущем начнет. 
появляться рынок интегрируемых офисных про- 
грамм, и это будет рынок российских р 
чиков. 
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Экономика ИТ и корпоративные 


Эта статья написана с использованием матери- 
алов доклада «Экономика информационных техно- 
логий», сделанного на Фестивале М1стозой в Санкт- 
Петербурге Евгением Веселовым, директором дивизи- 
она программных решений 165. Я признателен Е.Ве- 
селов) за помощь и консультации в работе. 


Ступени автоматизации 


Представьте себе типичное неавтоматизированное 
«соцпредприятие» — систему, в которой все докумен- 
ты (в том числе внутренние) существуют в бумажном 
виде, короткие сообщения передаются в лучшем слу- 
чае по телефону, а публичное обсуждение вопросов 
возможно только на собрании коллектива. На «соц- 
предприятиях» отсутствовала сама мотивация к опти- 


Рис. 1 


мизации деятельности. Впрочем, первые «капитали- 
стические» предприятия конца 80-х годов тоже не 
требовали особой автоматизации. «Кооперативы» 
были слишком малы, а бизнес-функции финансовых 
«пирамид» были исключительно просты. Наличие 
персональных компьютеров на таких предприятиях 
вовсе не означало их автоматизации. 

К середине 90-х годов хозяин неавтоматизирован- 
ного предприятия ощутил необходимость хотя бы 


Рис. 2 


информационные системы 


Камилл Ахметов 


частичной оптимизации деятельности и стал автома- 
тизировать элементы производственного процесса, 
финансовый учет, бухгалтерский учет, системы про- 
даж и закупок. Но это были островки в общем пото- 
ке неавтоматизированной деятельности (рис. 1). По 


Рис. 3 


мере роста предприятия требовалась автоматизация 
структур более высокого порядка — всей системы 
производства, всей системы работы с поставщиками, 
всей системы работы с партнерами (рис. 2). Дальней- 
шее укрупнение деятельности предприятия требует 
автоматизации его организационной структуры 
(рис. 5). Наконец, автоматизация всего документо- 


Рис. 4 


оборота предприятия (рис. 4) фактически ставит знак 
равенства между понятиями «предприятие» и «инфор- 
мационная система». 


Необходимость консалтинга 


Кажущаяся простота приведенной последовательно- 
сти способна ввести в заблуждение. Например, может 
показаться, что внедрение информационной систе- 
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мы ограничивается установкой компьютеров, сетево- 
го оборудования и некоего программного обеспече- 
ния. При этом общая стоимость проекта как бы вы- 
ходит равной сумме стоимостей указанных компо- 
нентов, которые просто возьмут на себя основную 
часть рутинных операций, ничего не меняя в стиле 
работы руководства и персонала предприятия. 

Но это не так. Даже первая ступень автоматизации, 
хотя и позволяет применить типовые решения (бух- 
галтерское, торговое, финансовое программное обес- 
печение ит.п.), требует работы по внедрению послед- 
них. Уже на второй ступени необходимы тщательное 
предпроектное обследование и консалтинг, и чем 
«легче» отнесутся заказчики и исполнители к этой 
части проекта, тем тяжелее им будет работать на ста- 
дии оптимизации оргштатной структуры, которая в 
этом случае неизбежно станет «прямой и непосред- 
ственной угрозой» существующим (читай: устарев- 
шим) методам руководства предприятием. 

Четвертая стадия автоматизации предприятия — 
самая сложная. Типовых решений по документообо- 
роту все равно что нет, внедрение любых существу- 
ющих пакетов трудоемко и требует кропотливой 
предварительной работы системных аналитиков. 
Компьютерная информационная система предприя- 
тия не может быть вещью в себе, просто комплексом 
АРМов, связанных, допустим, с единой базой данных, 
в этом случае она мертва. На этапе консалтинга дол- 


® сетевые карты; 
® трансиверы; 
® репитеры; 
® хабы; 1. 
® принт-сервера; 

® коммутаторы; 

® мосты 

® маршрутизаторы; 

® разъемы; 

® розетки; 

® кабель; 
® кабельные каналы; 
® инструмент. 


е. 

На этот вопрос всегда трудно отвечать в России. Тем не 
менее, я вижу, что каналы распространения в России 
более четко очерчиваются. Дистрибьюция компьюте- 
ров сегодня гораздо менее выгодна, чем раньше. И мы 
больше не увидим дистрибьюторов, которые занима- 
ются всем понемногу, зато будет развиваться специа- 
лизация. Одни будут заниматься оптовой торговлей, 
другие — дистрибьюцией, системной интеграцией, 
розницей... Я думаю, это можно назвать консолидаци- | | 
ей каналов. Успех компьютеров отечественной сбор- 
ки будет продолжаться. — _ 


жны быть выработаны регламенты и должностные 
инструкции, которые вдохнут жизнь в компьютерную 
информационную систему. Таким образом, корпора- 
тивная информационная система — это компьютер- 
ная информационная система и организационно- 
информационная система, сросшиеся, как сиамские 
близнецы (рис. 5). 


Сумма технологий 


Проект начинается с постановки задачи. За ней сле- 
дуют: 
- системный анализ; 
- проектирование; 
- разработка. 

На стадии разработки уже начинается то, что, соб- 
ственно, и называется «управление проектом» (рис. 6). 


Какие Вы хотели бы отметить события или тен- 
денции 1996 года? 

Чего Вы ждете от российского компьютерного рын- 
ка в 1997 году? 


Стивен М. Кузара, генеральный менеджер 


Асег Сотрщег |п{егпайопа! С15 


В 1996 году мы отметили две главные тенденции. Это не- 
прерывный грандиозный успех отечественных компью- 
теров, в том числе СГЖВ. И это повторное появление 1ВМ 
на рынке, особенно с весьма конкурентоспособной мо- 
делью РС 140. 


Рис. 6 


За разработкой следуют: 
- внедрение; 

- сопровождение; 

- консалтинг. 

А теперь можно перейти наконец к предмету ста- 
тьи — экономике информационных технологий, и ра- 
зобраться в том, сколько все это стоит. 

Самая дешевая часть проекта — работа программи- 
стов. Она стоит тысячи, максимум — несколько десят- 
ков тысяч долларов. Внедрение и поддержка про- 
граммного обеспечения, обучение пользователей, 
консультации специалистов — десятки тысяч долла- 
ров. Покупка, установка и сопровождение компьютер- 
ной техники и сетевой аппаратуры — это десятки, 
иногда сотни тысяч. Этот уровень услуг следует назы- 
вать не «системной», а сетевой интеграцией. Так как 
до сих пор подавляющее большинство проектов на- 
чинались и заканчивались именно сетевой интегра- 
цией, стоимость их не превышала 100-200 тыс. долл. 
Общая стоимость сетевого проекта может достаточ- 
но сильно колебаться. Комплект системного про- 
граммного обеспечения может стоить как 3 тыс. долл.., 
таки 50 тыс. долл., а система управления предприя- 
тием — 10 тыс. долл. или 200 тыс. долл. 

Чем сложнее проект, тем дороже оказываемые услу- 
ги. Разработка полноценной корпоративной инфор- 
мационной системы невозможна без системного ана- 
лиза и финансового консалтинга, отдельная сто- 
имость которых уже исчисляется сотнями тысяч дол- 
ларов. Схема распределения стоимости между различ- 
ными элементами корпоративного решения приве- 
дена на рис. 7. 


Финансовый 
консалтинг 


Корпоративные 
решения 


/7 


Системный 
анализ 
интеграция 
Программирование р Консалтинг 
по ИТ 
Рис. 7 


Нет ничего удивительного в том, что услуги кон- 
сультантов и системных аналитиков стоят дороже, 
чем оборудование — такова мировая практика. Один 
день работы типичной западной консалтинговой 
фирмы может стоить заказчику от 800 до 1800 долл. 


компани 
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ЗоЁбмаге Зесшт 
факс: 245-31-61, 


1$ Тел.: (017) 246-53-52, 
Е- пай: 1еу(@35$6.пзуз.паа$К.Бу 


а один час — от 100 до 500 долл. Услуги отечествен- 
ных консультантов пока обходятся несколько дешев- 
ле — 200-1000 долл. в день или 80-200 долл. в час. 


Симбиоз заказчика и подрядчика 


Итак, с одной стороны, комплекс услуг системного 
интегратора, особенно если он производит исчерпы- 
вающее предпроектное обследование, а в течение 
всего времени жизни проекта обеспечивает полно- 
ценное консультационное сопровождение, стоит до- 
вольно дорого. С другой стороны, разброс цен до- 
статочно велик: они различаются почти на порядок. 
Как выбрать «правильного» подрядчика? Надо ли ори- 
ентироваться прежде всего на его рекламную актив- 
НОСТЬ, «крутизну» и выполненные им проекты? Откро- 
венно говоря, необязательно. 

Один из ключей к успеху системы «заказчик-под- 
рядчик> — их соразмерность. Небольшая команда 
может обслужить малое предприятие, но не Сбербанк 
и не Газпром. Средней коммерческой фирме не под 
силу нанять компанию из «большой шестерки». Луч- 
ше всего вместе работают заказчики и подрядчики, 
имеющие соразмерные финансовые и организацион- 
ные структуры. 

Очень важны открытость используемой техноло- 
гии, соответствие ее промышленным стандартам, ис- 
пользует ли системный интегратор или консалтинго- 
вая фирма современные подходы управления проек- 
тами. 

В России эти вопросы все еще важны. Всего пять 
лет назад в нашем компьютерном бизнесе преобла- 
дала дистрибьюция компьютеров, и под «автоматиза- 
цией» предприятий понимали оснащение персональ- 
ными компьютерами хотя бы части рабочих мест. До 
последнего времени «высоким полетом» считалась 
сетевая интеграция, которую можно было называть 
«системной»... Но сегодня нужен качественно новый 
уровень автоматизации корпоративной деятельнос- 
ти. Настало время корпоративных информационных 
систем. 
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Г] о сложившейся традиции, лидеры компьютерной индустрии ежегодно становятся 
основными докладчиками в программе осеннего компьютерного шоу СОМВЕХ 

в Лас-Вегасе. С пфогрфаммными выступлениями на СОМБЕХ/Еа Г 96 обратились 

к семитысячной аудитории театра Мааат Эндрю Гроув (Ги), Билл Гейтс (Мсто5ой) 
и Джеймс Бафксдейл (М№5сафе Соттилисайот5). 


СОМОЕХЛ/ЛЕа!'96 — будущее 
глазами лидеров 


Энди Гроув о пользе 
революции 


Эффектно появившись на фоне пос- 
ледних кадров видеошоу с «участи- 
ем» самых узнаваемых примет ком- 
пьютерной эпохи, Эндрю С. Гроув, 
президент и СЕО ие! СогрогаНол, 
спросил зрителей: «Было здесь 
что-нибудь, что сделали для вас 25 
лет в этой индустрии?» Зал с удо- 
вольствием приветствовал главно- 
го «именинника» СОМПЕХ. Ещебы, 
25 лет назад именно фирма 11:1, 
выполняя заказ по разработке уп- 
равляющей микросхемы для каль- 
кулятора, выпустила первый в мире 
микропроцессор — 4-битовый чип 
се! 4004. 

«4004, с которого мы начали, 
имел 2500 транзисторов и работал 
с частотой 75 кГц. Сегодня наш са- 
мый последний микропроцессор, 
Репиит Рго, работает с частотой 
200 МГц и имеет 5,5 миллиона 
транзисторов», — сказал Гроув и 
вспомнил 1971 год, когда «[п(е| 
была компанией, занимавшейся 
памятью и производившей кило- 
битные микросхемы ОКАМ». 

То и дело прибегая к помощи 
видеозаписей ответственных ра- 
ботников [01:1 описывавших те 
или иные этапы деятельности ком- 
пании, Гроув почти в телеграфном 
стиле рассказал историю микро- 
процессоров ше! от 4004 до 
Репиит. «Все это, — сказал он, — 
было предсказано очень простым 
наблюдением. В 1965-м Гордон 
Мур предсказал, что количество 
транзисторов, которое практичес- 
ки можно интегрировать на крем- 


ниевый чип, будет удваиваться 
каждый год...» На экране появился 
сам Мур и, уточнив формулировку 
закона Мура (количество транзи- 
сторов в микропроцессоре удваи- 
вается каждые 18 месяцев), сказал, 

в частности: «Это удивительная 

производительность для техноло- 

гии, я не знаю другой технологии 

в истории, которая могла бы так 

быстро развиваться. Результат — 

конечно, феноменально дешевая 
электроника...» 

Затем Гроув отвлекся для демон- 
страции возможностей едва ли не 
наиболее типичного применения 
компьютеров сегодня — Ицегпе(. 
На примере компании Уагриск$ 
Со{Ёее, активно использующей Ш- 
{еглегв своем бизнесе, были пока- 
заны не только оформление зака- 
зов и другие торговые операции, 
но и видеоконференсинг — Джон 
Уильямс из 5(агриск$ при поддерж- 
ке семитысячного зала поздравил 
свою дочь Кэти с днем рождения. 
Создав в зале таким образом необ- 
ходимую атмосферу общего мо- 
рального подъема и единства, Гро- 
ув стал посвящать собравшихся в 
тонкости корпоративного видения 
будущего информационных тех- 
НОЛОГИЙ. 

В 1989 году инженеры це! 
предсказывали, что микропроцес- 
сор 1996 года будет иметь следую- 
щие характеристики: 

° 8 млн. транзисторов; 

° тактовую частоту 150 МГц; 

. производительность 100 МР 
(миллионов инструкций в се- 
кунду); 

° 0,55-микронную технологию. 


Камилл Ахметов 


Смелый прогноз, особенно 
если вспомнить, что в 1989 году 
корпорация И\е|! представила 
микропроцессор 486 — с 1,2 млн. 
транзисторов, тактовыми частота- 
ми 25-50 МГц и производительно- 
стью 12-18 МГР5, выполненный по 
1-микронной технологии. Но се- 
годня Репиит Рго имеет: 

° 5,5 млн. транзисторов; 
° тактовую частоту 200 МГц; 
. производительность 400 М1[Р5. 

Таким образом, процессоры уда- 
ется делать меньше и производи- 
тельнее, чем ожидалось. Опираясь 
на тезис «Микропроцессоры про- 
должат свое развитие в сторону по- 
вышения скорости и оптимизации 
размеров в соответствии с уже выб- 
ранным направлением», Гроув опи- 
сал... микропроцессор 2011 года. 

Через 15 лет микропроцессор 
будет иметь: 

° 1 млрд. транзисторов; 

. тактовую частоту 10 ГГц; 

‚производительность 
100 000 МГ. 

Тестирование и отладка настоль- 
ко сложного микропроцессора бу- 
дет непростой задачей. Говоря о 
производительности, Гроув сел на 
любимого конька и принялся жон- 
глировать цифрами. Он вспомнил 
УАХ-1 178, весьма мощный для сво- 
его времени мини-компьютер — с 
производительностью 1 М1Р5. Фир- 
ма ПЕС выпустила около 70 тыс. 
таких машин, произведя на свет, 
таким образом, примерно 
70 000 МТР5... А микропроцессор 
2011 года, следовательно, будет 
иметь производительность, равную 
100 тыс. компьютеров УАХ-1178. 


«...И у нас будет куча проблем, 
прежде чем мы достигнем это- 
го», — резюмировал Гроув. Микро- 
процессор-2011 нужно делать от- 
носительно компактным. Он дол- 
жен будет работать при напряже- 
нии менее 1 В. Нужно будет разра- 
ботать 0,07-микронную техноло- 
ГИЮ... И многое, многое другое. 


цзегз уап{ & 
1+Ре-11Ке 10%е 


160х 120... 320х 240... Вгоадсаз#па диаШу... Ше-ПКе ииегасНуе 
ехрепепсе... Что дальше? 


Технические проблемы, по 
большому счету, являются пробле- 
мами экономическими. Второй 
тезис Гроува: «Мы не можем не по- 
виноваться экономическим зако- 
нам». Производство становится 
все дороже. Завод, введенный на 
фирме ше! в эксплуатацию вско- 
ре после выпуска первого микро- 
процессора, стоил (со всем обору- 
дованием) 35 млн. долл., а завод 
номер 12 стоит 2,5 млрд. долл. В 
дальнейшем неизбежно появле- 
ние производственных мощнос- 
тей стоимостью до 10 млрд. долл. 
Такие заводы смогут оправдать 
свое существование, если они бу- 
дут непрерывно выпускать микро- 
процессоры 24 часа в сутки и семь 
дней в неделю. 

Но микропроцессор — это еще 
не весь компьютер. Шина компью- 
тера должна будет передавать дан- 
ные со скоростью 1 Гбайт/с, чтобы 
скорость «общения» микропроцес- 
сора, памяти и периферийных уст- 
ройств соответствовала произво- 
дительности микропроцессора. Ну 
а вместимость устройств памяти и 
хранения данных должна будет 


гаст1туе 
епсе 


соответствовать количеству дан- 
ных, которое сможет обрабаты- 
вать микропроцессор-2011. Оттал- 
киваясь от параметров персональ- 
ного компьютера 1996 года (опе- 
ративная память 52 Мбайт, видео- 
память 4 Мбайт, жесткий диск 
3 Гбайт, дисковод СО-КОМ), Гроув 
предсказывает, что типичный 
объем оператив- 
ной памяти пер- 
сонального ком- 
пьютера-2011 
должен быть ра- 
вен 512 Мбайт, 
объем видеопа- 
мяти — 12 Мбайт, 
емкость жесткого 
диска — 1 Тбайт, 
а на смену ны- 
нешним компакт- 
дискам придут 
диски по стан- 
дарту РУО емкос- 
тью 512 Гбайт. 

Разумеется, все 
это уже напрямую 
зависит от производителей соот- 
ветствующего аппаратного обеспе- 
чения. Гроув не чувствует себя за- 
висящим разве что от коммуника- 
ционной индустрии — РС доста- 
точно гибок, чтобы общаться с чем 
угодно. Более того, Энди подчерки- 
вает, что очень важно не заострять 
внимание ни на одном отдельно 
взятом методе повышения пропуск- 
ной способности линий связи, а ис- 
пользовать любые их виды. 

Из всего вышесказанного следу- 
ет третий, самый фатальный тезис 
Гроува: необходимо дальнейшее 
увеличение количества пользовате- 
лей. За счет чего? За счет телевиде- 
НИЯ — ВОТ где сотни миллионов 
потенциальных пользователей! В 
1996-1997 годах будет продано 
больше персональных компьюте- 
ров, чем телеприемников, но еще 
важнее количество времени, кото- 
роелюди отдают просмотру телепе- 
редач. Потребитель все же, скорее, 
предпочтет провести вечер перед 
телевизором, чем за компьютерной 
игрой или в недрах Сети. Программ- 
ный лозунг Гроува звучит так: «Мы 
воюем за глаза покупателей». 


АТО ПРОТИВ 


Чем можно отвлечь телезрите- 
ля? Тем, что будет не менее зре- 
лищно и при этом существенно 
более увлекательно. У15иа[ сотру- 
Ип8 — именно таково будущее пер- 
сональных компьютеров. Если от- 
влечься от гигабайт и гигагерц, 
персональный компьютер должен 
стать самым зрелищным зрели- 
щем, предоставить самое высоко- 
качественное и захватывающее 
видео. 

Гроув и его помощники-демон- 
страторы напомнили зрителям о 
том, что в 1992 году, когда воз- 
можности видео впервые были 
встроены в операционную систе- 
му РС, они были ограничены па- 
раметрами лучших персональных 
компьютеров того времени — 
486-х. Эти компьютеры позволя- 
ли демонстрировать монохром- 
ное 8-битное видео со скоростью 
12 кадров в секунду и разрешени- 
ем 160х120. В 1994 году компью- 
теры с процессором РепИит по- 
зволяли показывать 16-битное 
видео 520х240 со скоростью 15 
кадров в секунду и стереозвуком. 
Лучшее современное оборудова- 
ние уже позволяет демонстриро- 
вать полноэкранное высоко- 
качественное видео с объемным 
звуком. Но будущее — за жизнен- 
ным интерактивным видео. У1$па1 
сотручИпо станет такой же 


Энди Гроув на пресс-конференции 18 ноября 
1996 года 
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неотъемлемой частью персональ- 
ного компьютера, как сегодня — 
ВИДЕО. 

«В революции процессоров мы 
пришли от не слишком интерес- 
ных приложений, таких как регу- 
лировка дорожного движения и 
анализ крови, к потрясающим при- 
менениям, входящим в повседнев- 
ную жизнь», — сказал Гроув. Он 
закончил свое выступление цита- 
той из Жорж Санд о революциях. 
«Революция продолжается, она 
развивается, — сказал Энди, — ия 
предвкушаю этот путь, который 
нам предстоит пройти вместе». 


На кончиках пальцев 
уБилла 


Самым потрясающим в программ- 
ном выступлении руководителя и 
СЕО М!сгозой Согрогайоп Билла 
Гейтса «шРогтаНоп Оп Уош 
Епоегирз» была не концепция «ин- 
формации под рукой», развиваемая 
им который год, и не игровые ви- 


деосюжеты, ставшие 


«торговой 
маркой» его презентаций. Самое 
потрясающее во всех выступлени- 
ях Билла Гейтса — сам Билл. Инте- 


рес кего личности беспрецедентен. 
Очередь на выступление Гейтса за- 
нимали с шести утра, и на фотогра- 
фии вы видите только часть этой 
очереди. Около восьми утра к теат- 
ру АааЧт подлетел дирижабль Аа 
\У15{а — видимо, осмотреть всю оче- 


редь от начала до конца можно 
было только с дирижабля. 

«Доброе утро, — начал Билл. — 
Забавно, что с каждым годом 
СОМПЕХ становится все более за- 
мысловатым. Как люди пытаются 
привлечь внимание к своим стен- 
дам и сделать самые удивительные 
демонстрации, это фантастика! 
Мы преуспели по сравнению с 
1985 годом, когда я впервые выс- 
тупал с программным докладом... 
Слайды тогда менял мой отец. Все, 
что меня тогда волновало, — кон- 
денсация на слайдах, хорошо ли 
они высушены». 

Так же, шутя, Гейтс рассказал о 
создании М!сго$о{, а заодно и о 
«древнейшей истории»> микропро- 
цессоров. «Я получил кучу удоволь- 
ствия, слушая, как Энди Гроув го- 
ворил вчера насчет 25-й годовщи- 
ны микропроцессора. Это вернуло 
меня в те далекие дни, когда мы с 
Полом Алленом впервые увидели 
статью в Несгоп1с$ Мазгалше, сразу 
после выпуска 4004. Я отлично 
помню этот год, я как раз пытался 


получить водительские права. Пол 
тогда сказал, что, несмотря на все 
ограничения этого первого чипа, 
по закону Мура он станет мощнее 
любого существующего компьюте- 
ра. И нас это очень-очень взволно- 
вало. 

По существу, экстраполяция, 
которую мы сделали, увидев эту 
статью, и привела к созданию 
М1сго5ой. Мы решили сосредото- 


читься на том, что хорошо дела- 
ли, — на программах. Начало 
было довольно медленным, 4004 
многого не мог. Даже когда в 1975 
году появился «008-й», и Пол ска- 
зал, что мы могли бы сделать для 
него интерпретатор ВАЗ{С, это 
было невозможно... Следующим 
поколением стал 8080, это был 
большой шаг, который привел к 
первому настоящему персональ- 
ному компьютеру». 

Рассказывая о будущем компью- 
теров, Гейтс начал с показа не- 
скольких видеороликов разных 
компаний, в том числе отрывков из 
игрового фильма Арр!е 1988 года 
и знаменитого фильма М!сгозой 
1994 года. Комментируя видео, 
Гейтс выделил основные элементы 
видения будущего различными 
компаниями. Это высокая про- 
пускная способность коммуника- 
ций, общедоступный видеоконфе- 
ренсинг. Это большие экраны. На 
видеодисплеях будет умещаться 
больше информации, чем сегодня 
на бумаге. Это персональные ком- 
муникационные устройства для 
передачи сообщений, а также пе- 
ревода «электронной наличности». 
Это распознавание голоса. Нако- 
нец, это технология «агентов». Ма- 
шины должны адаптироваться к 
тому, что нужно пользователю, и 
делать именно то, что ему нужно в 
данный момент. 

«Все это здорово, и все это ста- 
нет возможным в течение следую- 
щих десяти лет», — сказал Гейтс. 
Свое собственное видение он раз- 
бил на три части: 
1.Феноменальный успех персо- 

нальных компьютеров. 
2.Персональные компьютеры и 
Гицегпее. 

5.Технологии, которые делают 
персональный компьютер еще 
более персональным. 

Поначалу ОМХ-станции остава- 
лись значительно мощнее персо- 
налок. «У них было все, о чем мы 
могли только мечтать и чего мы 
добивались долгое время: 32-раз- 
рядность, многозадачность, бога- 
тая графика, высокопрофессио- 
нальные применения, например 


инженерные приложения». Но «...в 
этом году мы смогли сказать, что 
догнали эти системы и идем вро- 
вень С ними...». Кроме того, в 
1990-1992 годах пользователи 


Оп Нпде ре... 


персональных компьютеров пере- 
шли на операционные системы с 
графическим интерфейсом. Ши- 
рокомасштабное внедрение кросс- 
терминалов на платформеРС ока- 
залось малоперспективным. Зато 
весьма плодотворной оказалась 
объектная идея («Я даже не могу 
сказать, на скольких Комдексах я 
сидел на дискуссиях и слушал, как 
люди спорили, кто из них объект- 
но-ориентированнее. В результате 
получился новый термин — «дей- 
ствительно» объектно-ориентиро- 
ванный, в противоположность 
«просто» объектно-ориентирован- 
ному...»). 

Масса разных устройств может 
работать с Ицегпе!. Гейтс выделя- 
ет два важных типа таких уст- 
ройств. С одной стороны, это кар- 
манные компьютеры, которые дол- 
жны быть как бы «подмножеством» 
обычных персональных компью- 
теров — естественно, с операцион- 
ной системой, являющейся под- 
множеством «настольной» опера- 
ционной системы. В связи с этим 
Гейтс, конечно, не забыл упомя- 
нуть У/1п40%$ СЕ. С другой сторо- 
ны, весьма перспективным являет- 


ся доступ в Ицегпе через обычный 
телевизор. И все же «РС остается 
полноэкранным устройством, за 
которое вы сядете, чтобы отредак- 
тировать электронную почту, упла- 
тить налоги, сделать домашнее за- 
дание. Это — полномасштабный 
подход». 

Успех платформы РС феномена- 
лен. 200 млн. пользователей. Тыся- 
чи поставщиков аппаратуры. Мил- 
лионы разработчиков программ. 
Люди свободны в выборе аппарат- 
ного и программного обеспече- 
ния. «Возьмите хотя бы языки про- 
граммирования: вы можете ис- 
пользовать любой, какой хотите. 
Можете использовать СОВОГ или 
ЕОКТКАМ. Можете копаться в ма- 
шинном языке, или использовать 
С, или ]ауа, или У151а1 Ваз1с. Все это 
поддерживается архитектурой». 

Все это подкреплено колос- 
сальными достижениями техно- 
логии. Фирма 1п(е| выпустила 
Репиит Рго с тактовой частотой 
200 МГц. Падают цены на микро- 
схемы памяти. Уже с трудом мож- 
но найти жесткий диск с емкос- 
тью менее 1 Гбайт. 1997 год будет 
ключевым в смысле роста попу- 
лярности масштабирования. Про- 
граммное обеспечение будет под- 
держивать до 16 процессоров, и 
это даст огромный выигрыш. Дру- 
гой путь к увеличению производи- 
тельности, а также к повышению 
надежности систем — кластериза- 
ция, которой также занимается 
сейчас М!1сго$оЁ. 

«Вот конкретный эталонный 
тест — два года назад стандартный 
тест базы данных показывал 600 
транзакций в минуту. Сегодня мы 
делаем 6000 транзакций в минуту. 
А через два года, учитывая то, что 
я говорил, мы, несомненно, добь- 
емся 60 000 транзакций в минуту». 

«В 1997 году, — продолжал 
Гейтс, — мы покажем системы с 
многими терабайтами данных. Се- 
годня в мире около 15 компаний, 
используя некие программно-ап- 
паратные комбинации, имеют 
базы данных более терабайта. Но, 
конечно, пытаясь отследить все 
щелчки мышью и другие действия 


АТОР ПРОТИВ 


людей в Ицегпег, вы получите го- 
раздо больше таких баз данных. И 
то, что мы можем использовать 
РС-технологии для адресации все- 
го этого, — поразительный шаг. 
Миллиарды транзакций в день — 
это гораздо больше, чем сейчас 
имеют телефонные компании, 
компании по кредитным картам и 
авиакомпании, но серверы \еь 
снимут ограничение...» 

С другой стороны, несмотря на 
все достижения СОТ, ХУЗГХУС и 
ШиеШ5епзе, у пользователей возни- 
кает масса проблем с компьютера- 
ми. В игровых сюжетах, показан- 
ных по ходу дела, ожили самые 
потрясающие звонки в службу под- 
держки М!сгозой, в том числе и 
насчет клавиши Апу. Еще один за- 
бавный сюжет: ответы прохожих 
на вопросы о сетевых протоколах, 
даже такой: «Я говорю только по- 
английски...» После этого Гейтс 
вспомнил последние достижения 
М1сгозой в плане упрощения рабо- 
ты пользователя (длинные имена 
файлов, многозадачность, Ре апа 
Р1ау, автопроигрывание компакт- 


Гейтс демонстрирует кончики пальцев 
на пресс-конференции 19 ноября 1996 года 


дисков, мультимедиа) и рассказал 
об улучшениях, которые появятся 
в будущем году, — автоматическая 
установка приложений, Дего 
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Ап! 115 таНоп, новая служба ката- 
логов, унифицированный интер- 
фейс пользователя с использова- 
нием гипертекста (как в /еб-бра- 
узерах). 

Об шгегпе! Гейтс сказал, что это 
самое значительное явление в ин- 
дустрии за многие годы. «Сам я 
использую Ицегпег, чтобы поку- 
пать книги, узнавать о том, что 
связано с беременностью, играть 
в бридх, быть в курсе последних 
достижений биотехнологии. У 
меня отличный дисплей с разре- 
шением 2048 на 2048, на него од- 
новременно умещаются четыре 
страницы... Я вижу сразу четыре 
страницы новостей, или четыре 
страницы конкурентов, или четы- 
ре сервера М!сгозой&, за которыми 
я наблюдаю... Интересно все же, 
что яеще не настолько «закомму- 
тирован», чтобы перестать читать 
что-то отпечатанное на бумаге. Я 
все еще читаю Есопоп1151, УХ/аП 
огее! ]оцгпа! и торговые журналы. 
Хоть я и хожу на их \еБ-серверы, 
я читаю их и в отпечатанном виде. 
Просто потому, что это не одно и 
то же. Думаю, что с течением вре- 
мени произойдет полная подста- 
новка». 

Билл признался, что важней- 
шим шагом прошлого года для 
М1сгозой было максимальное пе- 
реключение внимания на Ицегпе! 
и разработка программных про- 
дуктов, нацеленных на использо- 
вание Ицегпе(. В новую редакцию 
У/Лп49о%\$' включена возможность 
подписки на услуги локальных 
провайдеров Шиегпе! по одной 
кнопке. Другой новой чертой опе- 
рационной системы станет актив- 
ный рабочий стол — АсПуе 
РезКгор, на «поверхности» кото- 
рого всегда будет находиться наи- 
более важная информация. С 
УЛпао\5 будет поставляться про- 
граммное обеспечение персо- 
нального \/еБ-сервера. «В этом 
году было сильно усовершенство- 
вано программное обеспечение 


Вероятно, Гейтс имел в виду \/ш- 
4о\$ 95 ОЕМ 5егу1се Ве]еазе 2. 


брандмауэров и прокси-серве- 
ров, — продолжил Билл. — Теперь 
можно очень просто настроить 
безопасность и разделение досту- 
пав МТ и других системах так, как 
вам хочется. И еще стандартными 
чертами сервера стали видео- и 
аудиостриминг». 

После видеоролика, посвящен- 
ного Ицегпе!-мании, с участием 
Денни де Вито, баскетболиста 
Денниса Родмена и самого Билла 
Гейтса последний остановился на 
том, чего еще предстоит достичь 
в области коммуникаций. «Одной 
из хитрых проблем является про- 
пускная способность. На одной из 
промышленных конференций 
докладчик сказал, что линии свя- 
зи не подчиняются закону Мура, и 
он действительно исследовал ли- 
нии связи и выяснил, что они 
улучшаются где-то на два процен- 
та в год. Если так, то это очень здо- 
рово, я вообще не знал, что они 
улучшаются». Кроме того, Гейтс 
считает, что Ицегпе! нуждается в 
более богатой возможностями 
структуре с использованием объек- 
тной технологии и разных типов 
ссылок. Нужна такая система 
обеспечения безопасности, на 
которую можно было бы поло- 
житься. Наконец, возможности 
[п(еглег должны быть доступны 
если не в каждом доме, то ух, во 
всяком случае, в каждой школе и 
библиотеке. 

На десерт Гейтс приберег ви- 
деоэкскурс в исследовательские 
лаборатории М!сгозой, где уже 
сейчас куют железо для Компью- 
тера Будущего, где занимаются 
распознаванием изображений, 
голоса и поведения. Компьютер 
будущего должен уметь видеть, 
слышать и обучаться. Он должен 
узнавать пользователя, оценивать 
его реакции и вникать в его по- 
требности. Он должен поддержи- 
вать разговор. 

«Я думаю, нам здорово повезло, 
что мы работаем в этой области. 
Мы делаем инструменты, которые 
позволят людям добиваться наи- 
высших достижений. Спасибо», — 
закончил Билл. 


Джеймс Барксдейл 
и все-все-все 


Свое выступление президент и 
СЕО Ме зсаре Сотштип!саНоп$ 
СогрогаНоп Джеймс Барксдейл на- 
чал с цитаты из «Алисы в Стране 
чудес»: 

— Скажите, пожалуйста, куда 
мне отсюда идти? 

— А куда ты хочешь попасть? — 
ответил Кот. 

— Мне все равно... — сказала 
Алиса. 

— Тогда все равно, 
идти, — заметил Кот.? 

«Сегодня мы поговорим о том, 
какой, на наш взгляд, дорогой идут 
люди», — сказал Барксдейл. Впро- 
чем, его выступление было не 


куда и 


Джеймс Барксдейл не пытается «олицетворять» 
«американскую мечту», он просто делает свое 
дело 


слишком похоже на доклад Гроу- 
ва и совсем не напоминало выс- 
тупление Гейтса. Вспомнив 1995 
(год взрыва мировой популярно- 
сти Ицегпег) и 1996 (год начала 
серьезного коммерческого при- 
менения \/еБ-технологий) годы, 
Барксдейл сказал, что 1997 год 
будет годом всеобщего примене- 
ния эгопруаге и систем корпора- 


"Перевод Н.Демуровой. 
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История цифровых 


накопителей 00$ 
фирмы Сони... 


...История цифровых накопителей 00$ 
с самого начала написана фирмой Сони. 
4-мм цифровая аудио кассета (БАТ), 
представленная в 1987 году, послужила 
основой для создания первого 
кассетного накопителя 00$. Наши по- 
следние 00$ продукты объединяют в 
себе опыт уже 4-х поколений. 

Причины использования этой техно- 
логии в цифровых накопителях доста-. 
точно очевидны: возможность хранения 
огромных массивов данных, исключи- 
тельная надежность функционирования, 
компактное аппаратное обеспечение и 
неправдоподобно низкая стоимость на 
мегабайт хранимой информации. 

Цифровые накопители 00$ идеальны 
для хранения больших массивов данных, 
например для столь распространенной 
задачи приодического резервирования. 
Ведь известно, что настоящие расходы 
начинаются не в процессе резерви- 
рования данных, а в случае их потери. 

Разрешите представить Вам наш но- 
вый накопитель $ОТ-7000, самый ско- 
ростной в мире накопитель стандарта 
00$5-2, а также соответствующий 
автозагрузчик, одновременно несущий 
до 8 кассет. Обратите внимание на наши 
базовые модели, $0Т-5000/50Т-5200, 
или сперва опробуйте модель для начи- 
нающих, 5ОТ-2000. 

История продолжается - на вашем 
накопителе 00$ от Сони хватит места 
для любой истории. К'ба $опу. 


де соппещеа пом/ 
ПИр://млмим/.5опу-ср.сот 


О\М СВОУР 
Москва, Тел: (095) 269-1776, Факс: (095) 913-51-88 
МАВЕХ 
Москва, Тел./Факс: (095) 195-0328, 195-6983 
ПАРТИЯ 
Москва, Тел: (095) 913-32 20, Факс: (095) 913-32 15 
Р. и. К. 
Москва, Тел: (095) 230-6350, Факс: (095) 23 82 845 
РОСКО-ТЕХНОЛОГИЯ 
Москва, Тел: (095) 213-80-01, Факс: (095) 913-58-85 
ПИРИТ 
Москва, Тел: (095) 115-7101/5, Факс: (095) 112-7210 
ВАМЕС 
Санкт-Петербург, Тел: (812) 327 8315, Факс: (812) 327 8316 
МАУТО\У 
Республика Усбекистан, Ташкент, 
Тел: (3712) 78 53 08, Факс: (3712) 78 30 50 


ГА Юмор мил и 
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тивной электронной Почты. 
Вскользь упомянув о рекордном 
количестве установок Ме зсаре 
Мау!еатог (46 млн.)?, Барксдейл 
перечислил компании, применя- 
ющие решения на базе продуктов 
Ме!зсаре и с огромными показате- 
лями КОГ — возвращения вложе- 
ний (в том числе 5111соп СгарЬ!с$ 
с КОГ 1427%), после чего съехал на 
демонстрацию новых продуктов 
М№езсаре, которая и заняла основ- 
ную часть его Кеупоге. 

Козырем МеЕзсаре, конечно, яв- 
ляются 17 поддерживаемых про- 
граммно-аппаратных платформ. 
Самым впечатляющим новым про- 
дуктом Ме{5саре является №е $саре 
Соп${еПайоп, который войдет в 
комплект М№езсаре Соштигисатог. 
СопеПаноп воплощает новый 
принцип шРогтайоп Еш14$ Уоц. 
Сопз{еПаноп использует НТМГ, ]Лауа 
и )ауазсире и предоставляет про- 
стой интерфейс пользователя для 
доступа кинформации Ицегпе/т- 
(гапег. В среде УЛпдожз$ 95 /Ут- 
Чо\’з МТ продукт использует не от- 
дельное окно, а собственный рабо- 
чий стол. Соп${еПаноп содержит 
программу-агент, автоматически 
собирающую необходимую ин- 
формацию И обновляющую 
пользовательские данные. Продукт 
выйдет в будущем году и, конечно, 
заслуживает самого пристального 
внимания. Правда, не совсем понят- 
но, стоило ли посвящать программ- 
ное выступление на СОМРЕХ/ЕаП 
чисто техническим вопросам и де- 
монстрациям. 

Впрочем, Джеймс Барксдейл 
лишь в явном виде продемонстри- 
ровал то, что звучало между строк 
докладов Гроува и Гейтса: «Люди 
пойдут той дорогой, которой мы 
их поведем». Должны появиться 
терабайтные винчестеры, емкость 


ЗНа пресс-конференции Баркс- 
дейл, отвечая на мой вопрос об 
шп$таПеа Базе продуктов Мегзсаре, ска- 
зал, что это 78% установленных бра- 
узеров и 80% серверов, но упомянул 
о том, что этот рынок трудно обозре- 
вать из-за активного применения 
средств защиты, и будет еще труднее. 


На пресс-конференции №е5саре 20 ноября 1996 года (второй слева — Барксдейл) 


микросхем памяти должна увели- 
читься в 16 раз, интерактивное 
видео будет популярнее ТВ — по- 
тому что в противном случае ока- 
жутся экономически невыгодными 
разработка новых микропроцес- 
соров и их производство на фаб- 
риках [11е|. Будущее за платфор- 
мой РС, графическим интерфей- 


1.Какие Вы хотели бы отметить со- 
бытия или тенденции 1996 года? 
2.Чего Вы ждете от российского 
компьютерного рынка в 1997 году? 


Александр Прокин, 
директор фирмы Ватог 


1. 

Для 1996 года характерна сильная 
реструктуризация рынка. «Просе- 
ли» все сектора, связанные с про- 
ектами, особенно те, которые 
были ориентированы на государ- 
ственное финансирование. Вмес- 
те стем заметно выросла рознич- 
ная торговля. Усилились сектора, 
ориентированные на работу с за- 
казчиками из мелкого бизнеса. 

_ Выросло влияние западных 
вендоров на этот рынок, по- 
скольку российские торговые 
компании вынуждены были ра- 
ботать на низкой норме прибы- 
ли, а на доходах западных компа- 


сом и Ицегпе! — потому что Мс- 
го5оЁ вкладывается именно в эти 
области. 

Но радует, по крайней мере, то, 
ЧТО ХОТЬ В ЭТОМ МЫ «под КОЛПаком» 
(ИЛИ «на кончиках пальцев») неу 
политиков, а у инженеров с миро- 
вым именем, знающих и любящих 
свою работу... й 


ний это почти не сказалось. 
Объем рынка увеличился, но рос- 
сийские компании заработали 
меньше денег. 

И еще одно замечание: до сих 
пор инвестиции западных компа- 
ний, приобретавших доли в рос- 
сийских компаниях, были связа- 
ны с дистрибьюцией. 


2. 

Значение западных вендоров, 
несомненно, возрастет. С одной 
стороны, это будет связано с их 
инвестициями, с другой сторо- 
ны — с условиями работы. Рест- 
руктуризация будет продолжать 
развиваться в сторону увеличе- 
ния добавленной стоимости; из 
российских же компаний будут 
лучше всего жить те, кто произ- 
водит некоторую добавленную 
стоимость, — сборщики, УАК’ы, 
софтверные хаусы, консалтинго- 
вые фирмы. 


ИТОГИ Е ПРОГИОВЫ 


СОМОЕХ/ЛРа!!'96 — парад победителей 


Камилл Ахметов 


4 1УЕ арат ше На выставке СОМРЕХ /ЕаП ежегодно представляются тысячи новых 


сот е‹ продуктов и технологий. Конкурс Вез! оЕ СОМРЕХ/Еа!?96 журна- 
ь ла ВУТЕ проводился по 13 номинациям. Для каждой номинации от- 
15 Уеаг*‹ бирали трех финалистов. 

2 Вот список номинаций: 
Пппег$ : 


Ф приложение; 
Ф технология; 
Ф продукт для \/еБ; 
Ф компьютер; 
Ф ноутбук; 
Ф палмтоп; 
Награды ждут победителей Ф средство разработки; 
Ф мультимедиа-аппаратура; 
Фпрограммное обеспечение мультимедиа; 
Фсвязное устройство; 
Ф связное программное обеспечение; 
Ф утилита; 
Фпериферийное устройство. 
Церемония награждения победителей СОМРЕХ/Еа!?96 состоялась 20 ноября... 


«“ 
. 


Ве51 АррИсаоп 
В финал номинации вышли М!сгозой О{се 97, Соге О се Гог ]ауа и, даааииииииния 
как ни странно, система защиты от сбоев для баз данных 1515 фирмы Е 
огаца$ (а вовсе не Гов$ зтафаце и не Мооп ПИЦ@65). И, как вы дума- 
ете, кто же стал победителем? Полагаю, вы угадали с первого раза. 
Мисго5ой О се 97, Вез( АррИсацоп оЕСОМРЕХ/Еа!?96 — действительно, 
потрясающий продукт. Представляя победителя, главный редактор ВУТЕ 
Марк Шлэк даже назвал его «топ$гоч$ ргодись, то есть громадный, ис- 
полинский продукт. Кстати, он выйдет в трех редакциях: кроме «стандарт- 
ной» и «профессиональной» версий М!сгозой выпустит специальную ре- 
дакцию ОЕ се 97 для малого бизне- 
са — тай Визте$$ Ею. В ней, как 
и вверсии эгапдага, не будет Ассез$$, 
а вместо презентационной про- 
граммы Ро\уегРо1\т, которая оказа- 
лась не слишком популярной в ма- 
лом бизнесе, ОЁ@йсе 97 Зта| Визше$$ 
ЕЧюп содержит новую версию 
М1сго5ой РиБИзВег. Эксперты из 
ВУТЕ особо отметили приложение ОиНоок для электронной почты, пла- 
нирования встреч, ведения базы контактов, ведения журнала работы поль- 
зователя и заметок. 


"Ристеззкопа! Еаинюл] 


Ве${ Тесппо!оду 

Финалистами номинации «Технология» оказались операционная систе- 
ма М!сгозой УЛпо\$ СЕ для «карманных» компьютеров, стандарт РУ 
фирм РБШрз, бопу, НИасвт, Тите \/агпег, Тоз а и Р1опесет, а также систе- 
ма распознавания китайской речи (а именно мандаринского диалекта) 
отделения Гех1си$ фирмы Могюго!а. Она-то, ко всеобщему удовольствию, 
и победила. 
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ИТОГ ПРОИОВЫ 


Ве$1 М/еь Ргодис* 

На узкой дорожке \еБ сошлись в неравном поединке два 
продукта от Мег$саре — Соттигисагог и СопуеПаНоп, 
система МРЕС-видео для Ицегпе!г УОЗАТС фирмы Уоз$а1с 
Г.С и поисковая система П12[а| АЦауУ1$1а Зеагсб Му 
Сотриег Рпузе еХ(епз1оп. 

Победила фирма М№е!5саре — комплекс Соштишса ог 
(браузер Маявагог 4.0, электронная почта, конференсинг, 
СоПабга) и система СопуеПайоп, представленная Джейм- 
сом Барксдейлом на его выступлении 20 ноября (см. ста- 
тью «СОМРЕХ/ЕаШ?96 — будущее глазами лидеров»). 


Ве${ [арфор 
Лучший ноутбук Комдекса — Техаз шзгитеп($ Ехепза 900. Взгляните на фо- 
тографию — корпус ноутбука состоит из двух «слоев». Если отсоединить ниж- 
ний модуль, получится двухкилограммовый субноутбук с РепИит/135, ши- 
ной РСГ, объемом памяти от 16 до 48 Мбайт, жестким диском 1,35 Гбайт и 
12-дюймовым экраном. А в полной комплектации ноутбук получит СО-КОМ- 
дисковод с 8-кратной скоростью, дополнительную батарею и разъем для кар- 
точек Адуапсеа РСТ. 

В финал также вышли субноутбук ЁеВоокК 600 от Еи}5и и примечатель- 
ное устройство Арр!е еМае 3500, о котором мы расскажем в «Новостях 
СОМПЕХ/Еа!?96». 


Ве5{ Веуе|ортепт 5о\м/аге 

Финалистов было, в общем-то, двое — Войапа с пакетами С++ Вий!аег 
“ЕБопуи Ореп ] Вийаег “Таце, визуальным средством разработки на ]ауа; 
и уташес с пакетом У15иа1 Са Рто. Промахнуться мимо ВоЙапа было 
трудно, но жюри это удалось, и званием Вез+ РеуеюортепЕ зоЁ\аге оЁ 
СОМРЕХ/Еа!?96 был награжден продукт бЗутаптес У1з0а1 Са Рго. Стон, 
донесшийся с мест, которые занимали сотрудники ВопПапа, показал, 
что на церемонии Ве оЕСОМПЕХ не принято заранее предупреждать 
о награждении... 


Ве5{ СоппесН\уКу Нага\мгаге 
Самым компактным победителем СОМРЕХ/Еа!?96 
оказался продукт фирмы Хисошт — сетевая карточка 


СагаВи$ ЕфегпеЕ 10/100 с 32-битным интерфейсом 
СагАаВи$ РСТ, разработанным в качестве замены стан- 
дарта РС Сага на портативных компьютерах. Конку- 
ренцию Хисош в этой номинации составили 56-ки- 
лобитный модем от СагАта!| и универсальная док- 
станция от СМЕ, обеспечивающая, как указано в пресс- 
релизе, связь между ноутбуками. 
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ИТОГИ ПРОТАВЫ 


Ве5{ Ми{те4!а Нага\мгаге 

В этой номинации финалистам — плате видеоввода шио \У14ео УО100 и 
цифровой камере Е!соВ ВОС-2, оказалось не под силу соперничать с Типиу 
фирмы Р1ау, полным комплексом для производства видеопродукции. О 
другом продукте фирмы Р!ау, дешевом устройстве видеоввода $парру с па- 
раллельным интерфейсом, мы расскажем в «Новостях СОМРЕХ /Еа1Г9б». 


Ве5{ Мите !а бо {\аге 

Победителем в этой категории оказался продукт Арр!е Ош1скОгау 30 1.5. 
Финалистами были также система распознавания голоса Уо1сеРНоЕ для 
\У/Лпао\$ 95 фирмы Усе РПо! ТесБпо1021е$ и программа редактирования 
видео У1аео\/ауе фирмы МСТ 5оЁ\аге. 


Ве5{ Напапе!а 

Из трех финалистов этой номинации двое — РЬШрз$ и Нетеи-Раскага — 
представили палмтопы для УЛшао\$ СЕ, а третьим был, что, в общем, не- 
удивительно, Арре Ме$зазе Ра4 2000, в просторечии — Ме\тог. На этот раз 
победила платформа УЛп4о%\$ — влице устройства РЫр$ Уе10 1 со встро- 
енным модемом. 


Ве$+ Ц4ИИу 

Все финалисты в этой номинации представили программное обеспечение 
для платформ Ми!сгозой. Победителем оказалась программа Ос!гори$ для 
Улпао%\$ МТ фирмы Осгори$ Тесппо|юез. Она обеспечивает несколько 
дополнительных степеней защиты для систем на основе УХ/Люао\з МТ. На- 
пример, она постоянно зеркально «освежает» данные на вторичном кон- 
троллере домена, и, если первичный контроллер вышел из строя, Осориз 
прозрачно «подменяет» его вторичным контроллером, так что авария на 
РОС не сказывается на работе локальной сети. Финалистами были антивирусная программа $сапМа! для 
М!сгозой Ехспапее 5егуег фирмы Тгепа М1сго и утилита 5ирегЕа$5$1 фирмы Ассаегатог бой\аге Ицегпайопа! 
(см. «Новости СОМРЕХ/Еа!Г96»). 


Ве$+ Рег/рПега|$ 

Лучшим периферийным устройством выставки был признан жесткий диск 5еасае Свеегар, а в финал кроме него 
вышли 14-дюймовый жидкокристаллический ТЕТ-монитор У1еубогис РУ140 Уле\уРапе! и коммуникационное 
устройство Тиртае фирмы Реогте, которое связывается с СоБа| Розиотиае бузет (СР5) и постоянно показы- 
вает текущее местонахождение на карте США (5гее! АЧа$ ОЗА 4.0 — другой продукт Реогте). 


Ве${ о? $Иом/ 

Этот день оказался удачным для фирмы М!сгозой и лично для Денниса Тевли- 
на, продакт-менеджера Мисгозой по М1сгозой ОЁсе. Церемония началась с вру- 
чения ему приза Вез{ АррИсайоп и завершилась вручением ему же приза ВезЕ оЁ 
5роуу. 

Итак, победил пакет М!сгозой ОЁсе 97. Кроме того, трудно не заметить, ка- 
кое влияние оказали технологии М!сгозой на выбор финалистов и присуж- 
дение призов в других номинациях. Операционная система УЛп4о\з СЕ была 
номинирована как лучшая технология. Были номинированы два палмтопа для 
УЛпао\’$ СЕ, причем один из них получил Вез: Напаре!а. В номинацию вВез1 
ОиШу попали продукты, непосредственно предназначенные для УЛюао\5 95, 
\У/пао\$ МТ и Ехспапее 5$егуег. Правда, та же М!сго$ой явно могла рассчиты- 
вать на участие в номинациях Ве$1 \/еБ Рго4исЕ и Ве: Реуортепг. 

Резюмируя, следует отметить, что из тысяч продуктов, представленных на 
СОМПЕХ/ЕаГ9б, как финалисты конкурса Ве: о СОМРЕХ/Еа1?96 были отме- 
чены 40. 14 из них стали победителями в 13 номинациях, а один (1) удостоился 
звания Ве оЁ5поу. При такой расстановке сил даже «просто» финалистом быть 
очень почетно. Стать лауреатом — почетно вдвойне. Ну а чтобы победить всех, 
нужно быть, как минимум, Биллом Гейтсом. Так оно и получилось... й 


е] 5 Е] а и 
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Новости СОМОЕХ/Ра!!'96 


Возвращение на остров 
Сокровищ 


Итак, я снова на СОМРОЕХ/Еа1П. (Заботы по органи- 
зации поездки и по «борьбе» с туристическим под- 
разделением фирмы СКОС фактически взял на себя 
Борис Нуралиев, директор «1С», и я просто не знаю, 
что бы я без него делал.) С 1994 года кое-что измени- 
лось. В 1995 году японская фирма $ОЕТВАМК купила 
выставочное подразделение Ице!Ёасе Стгоур и обра- 
зовала фирму ЗОЕТВАМК СОМПОЕХ 
[шс., с президентом и СЕО Джейсо- 
ном Е. Чуднофски и штаб-кварти- 
рой в Нидхэме (штат Массачусетс). 

В 1997 году фирма проведет бо- 
лее 50 выставок (в том числе май- 
скую Связь/ЕХРО СОММ в Москве), 
в которых будет участвовать около 
9000 экспонентов и около 1,4 млн. 
посетителей. СОМРЕХ /ЕаП остает- 
ся крупнейшей американской выс- 
тавкой информационных техноло- 
гий и крупнейшим событием, про- 
водимым ЗОЕТВАМК СОМПЕХ, в 
ней участвуют 2200 фирм и 
215 тыс. посетителей. Второй по 
величине выставкой ЗОЕТВАМК 
СОМОЕЁХ является весенний форум 
СОМРЕХ/5рип#—УЛпюао\$ /опа— 
ЕХРО СОММ ОЪ$А в Атланте (1100 экспонентов, 
115 тыс. посетителей). Далее в порядке убывания 
представительности следуют: СОМОРЕХ/5исезч- 
$Р Вга2!, СОМРЕХ/Сапааа, СОМРЕХ /ЛТ Тпа1а. 

Что касается СОМРЕХ/Еа1, эта выставка по-прежне- 
му проходит в Лас-Вегасе, в павильонах Га$ УеФа$ 
Сопуепйоп Сецег, Газ Уезаз НШоп и 5$апа$ Ехро апа 
Сопуепйоп Семег. Самые «крутые» собрались, как 
обычно, в Га$ Уераз Сопуепйоп. Экспозиция НШоп 
была посвящена преимущественно Ицмегпе! и онлай- 
новым услугам. Часть второго этажа 5ап4$ занимали 


Камилл Ахметов 


национальные стенды, а на остальной площади цари- 
ла мультимедиа. 

Из наиболее существенных событий СОМОЕХ/ 
ЕаП?’9б следует отметить, конечно, традиционные 
программные выступления лидеров компьютерной 
индустрии, в роли которых на этот раз кроме тра- 
диционного Билла Гейтса выступили Энди Гроув из 
Ице! и Джеймс Барксдейл из Мезсаре Соттимса- 
Ноп$ (см. статью «СОМРЕХ/Еа1?96 — будущее глазами 
лидеров»), и присуждение журналом ВУТЕ наград 
Везг о СОМРЕХ/Еа1 (см. репортаж 
«СОМРЕХ/Еа!?96 — парад победи- 
телей»). Кроме того, в связи с 25-ле- 
тием микропроцессора 4004, разра- 
ботанного фирмой Шиа в 1971 году 
по заказу японской фирмы Ви$1сот, 
на СОМОЕХ/Еа1?’96 работал Музей, 
в котором были выставлены чипы 
4004, 8080 и ТМ$-1000, компьюте- 
ры АЦаш 8800, Соттодоге РЕТ и 
Арр!еТ, первый серийный модем 
Хейса и другие редкости. 

СОМРЕХ/Еа| — не самая крупная 
компьютерная выставка в мире. Ган- 
новерская весенняя выставка СеВ]Т 
в три раза больше (хотя в Ганнове- 
ре существенно меньше развлече- 
ний). Но с точки зрения новинок в 
области индустрии ИТ, СОМПЕХ/ 
ЕаП является главным событием года, поскольку это 
американская выставка (а мировым центром разра- 
ботки 0121 (есв являются все-таки США). И, конечно, 
это одно из самых замечательных шоу и просто са- 
мых впечатляющих событий в мире информацион- 
ных технологий. Это подтвердит любой, побывавший 
на СОМРЕХ/Еа1. 


5$ирегРа$5$5#! 


Компания Ассеегайоп зой\маге шиегпайопа| (Вир:// 
ууу. ассееганоп$\.сот) представила на СОМРЕХ/ 
Еа! программу-акселератор жесткого диска $ирег- 
Еа$$$1/ для \/шаоу\з 95. Разработчики заявляют, что 
5ире!гР $551! является по своей сути интеллектуальной 
системой кэширования, которая ускоряет загрузку 
приложений и переключение задач, а на компьюте- 
рах с процессором Репиит и Репиит Рго — и рабо- 
ту файловой системы. 

Жизнь приучила нас с осторожностью относить- 
ся к любым подобным заявлениям разработчиков 
программного обеспечения, однако я могу с уверен- 
ностью сказать, что программа действительно опти- 


аз$$И бешр 


мизирует процесс загрузки приложений под 
УЛпао\$ 95. Кроме того, программа работает как 
агент, периодически проверяя жесткий диск програм- 
мой эсапр15К и оптимизируя его программой ОеЁгаз. 

Бесплатная демо-версия программы, доступная на 
\У/УХ/Х/-узле компании, ускоряет запуск Ме зсаре 
Мамеатог. Полная версия поставляется на СО-КОМ, 
устанавливается только с компакт-диска и стоит в 
США 59,95 долл. 


Рго{ез5зог Вот 


Из детских обучающих игр, представленных на 
СОМРЕХ/Еа!Р9б, мне больше всего понравились игры 
серии РгоЁе55$ог Кот для УЛпао\; фирмы Еийиге ТЫт- 
ко (Бир://\муу.Расаге-ШшкК.сот). 

Интерфейс игр чрезвычайно прост — большие эк- 
ранные кнопки, привлекательная и понятная графи- 
ка. Игра сопровождается звуком и мультипликацией. 


ИТОГИ ПРОГИОВЫ 


Правая и левая кнопки мыши равноправны, что об- 
легчает обучение маленьких детей. 

Риге ТКФ выпускает четыре серии игр — 
\ойА оЁАпита[$, Матетаз1с и Ежепаеа Геагп!пе для 
детей старше 5 лет, а также не требующие умения 
читать Еау Геаггупе для детей от 23 до 8 лет. Пытаясь 
применить привезенные с СОМРЕХ/Еа| игры для 
маленьких детей по назначению, я обнаружил, кро- 
ме всего прочего, что они еще и помогают в изуче- 
нии английского языка. Кстати, доступны версии игр 
РгоЕе5зог Кот и на других европейских языках. 


Игры серии Ргое$5ог Кот продаются только на 
СО-ВОМ, каждая игра стоит в США 19,95 долл., при- 
чем каждая третья игра «в одни руки» — бесплатно. 


Партнеры М!сго5о_ 


Немало интересного было на коллективном стенде 
партнеров М!сгозой. В частности, именно там мож- 
но было увидеть продукт фирмы Осгориз$ (пир:// 
ууу.осторизесв.соп1) — Везё ОШиу оЁ СОМПЕХ/ 
Еа!?96 (см. обзор «СОМРЕХ/Еа!?96 — парад победи- 
телей»). 

Фирма [№50 (пир://\му\у\у.и1$0.сот), известная как 
производитель пакета ОшсКк У1е\у для \Лшао\$ 95, 
представила на СОМРЕХ/ЕаШ9б новый продукт — 
Ппазезцгеат для М!сгозой ОЁсе и М1сгозой РаБИ$Бег. 
Это коллекция, включающая более 20 графических 
фильтров (АТ, СОК, ССМ, СН3/5У3, СМХ, ОКУ, БЕ, 
Р\У/с, ОХЕ, ЕР5, ЕМУ, СПЕ, СЕМ, СТЕ, НРОТ, 1СЕ$, ]РЕС, 
МЕТ, МАР, РСО, РСХ, РРЕ, РС, РЕ, РМС, Р5*, ВА$, ВМО, 
ТСА, ТТЕЕ, РС, ХВМ, ХРМ, ХУ\У/О). Конвертеры запус- 
каются средствами стандартных диалогов приложе- 
ний М1сго5ой ОЁсе. 

Фирма НИэгаеуе (пир://\мууу.БШотаеуе.сопл), широ- 
ко известная по версиям своей терминальной про- 
граммы НурегАССЕ$$ (НурегТегиипа![), поставляемой 
с УЛпао\$ 95, Улшао\$ МТ и О5/2 Хагр, представила 


92 аоанисох №1 


Ш Р Е [+ 


КОМПЬЮТЕР МАНИ 


Са 


ИТОГИ ПРОНОВЫ 


на выставке полную версию программы. Полная вер- 
сия НурегАССЕ$ не только эмулирует терминал, но 
и взаимодействует с браузерами Ме($саре и М!сго$ой, 
использует ]ауазсире, УВбсире АсиуеХ 5сприпе и ото- 
бражает загружаемую графику. 


СискКтап |%егасНуе 


Есть еще в США софтвер-хаусы! Один из них, совер- 
шенно неизвестный в России, — Гасктап Ицегасйуе 
(Бир://\ж\ми\м[асктапй.сот). Фирма производит на- 
столько широкий спектр программного обеспечения 


для Ицегпет, что я еще не успел его изучить. В число 
продуктов фирмы Гасктап входят Же Соттапаег, 
Мег Соттапаег, \/Х/Х/ УеПоху Разез, [5Р Соппесё \/еБ 
Еай Рго и \УеБ зао. Кроме того, непосредственно 
перед выставкой фирма Гасктап приобрела компа- 
нию М!сгоНер, известную своими продуктами Оп- 
шуаПеги /1р. 

По-моему, программное обеспечение фирмы 
Гасктап в России никто не продвигает. А зря. 


$парру 


опарру фирмы Рау (Бир://\у\м\.р1ау.соп1) — самое 
простое и дешевое устройство ввода «моментальных 
снимков» с видео, которое я когда-либо видел. парру 
подключается к параллельному порту компьютера и 
стандартному выходу видеокамеры, видеомагнитофо- 
на или телеприемника и имеет максимальное разре- 
шение 1500х 1125 для режима ТгаеСо|юог. Устройство 
содержит оригинальный чип Р1ау НО-1500, исполь- 
зуемый также в видеосистеме Типйу, получившей 
награду Ве о СОМРЕХ/Еа!Р9б (см. статью «СОМРЕХ/ 
Ка!?’96 — парад победителей»). 

В комплекте 5парру поставляются программы 
Ааоре РВоюрешхе, Сгурроп Могрь и Ка! Ро\ег Соо 
СЕ. МТ$С-версия $парру стоит в США 199,95 долл. 
Представители фирмы Р1ау сообщили мне, что дис- 


Род Но ТЬе Реймег 
Соппесог Оп Уоцг РС 


Ргот Сатсог4ег, 
УСВ, ог ТУ 


То УСВ ог ТУ 


трибьюцией бпарру в Европе занимается фирма 
ГоэзцесВ и РАГ-версия будет стоить, вероятно, несколь- 
ко дороже. 


Арре еМа{е 300 


Выпустила, в общем, 
фирма Арр!е такую шту- 
ковину. С процессором 
АКМ 710а, портом ИРА, 
ЖК-дисплеем 480х520, 
слотами РСМСИА, порта- 
ми АрреТаЖ и 85-252, 
весом 1,8 кг, батареей на 
28 часов, одним мега- 
байтом ОКАМ, двумя — флэша и восемью — ПЗУ. Об- 
щается с МасО$ и У\/Лшао\у5. Непонятно что, но по цене 
600 долл. 


РухЕЕ 0-336$ 


Знакомьтесь, это новый модем О-серии фирмы ГуХЕГ. 
Судя по внешнему виду и характеристикам, продол- 
жатель традиций про- 
фессионального мо- 
дема 0-1496+. Новый 
протокол для скорос- 
тей до 53,6 Кбит/с на- 
зывается У.34р1а$. В 
продажу в России на 
момент подготовки 
материала не посту- 
пил. 


Мах${айоп/АррИса 


Еще одна попытка возродить идеологию терминалов 
для РС, причем именно для УЛюао\$ 95. Махыайоп (на 
фото) — это комплект оборудования для устройства 
терминала фирмы Махрееа (Пир://\у\у\тахрееа.сот), 
АррИса фирмы СопсимепЕ Сопио!$  (Бир:// 
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У\УУ.сопси1$.соп1) — программное обеспечение для 
многопользовательской работы с У\шао\$ 95. На 
СОМПЕХ/Еа1?96 фирмы выступали дуэтом. 


Анекдот про педальную мышь вы, конечно, слышали. 
А самое смешное, что теперь все всерьез! Ножную 
мышь (Вир: //\м\ум.РЮюоточц$е.сот) для РС и Масиюо$В 
без шуток выпустила и продвигает фирма Нимег 
Пу ца1. Правой ногой вы управляете курсором мыши. 
Нажатие носком левой ноги соответствует одинарно- 
му щелчку, а пяткой воспроизводится двойной щел- дественская шутка, я бы никогда в жизни до такого не 
чок. Честное слово, это не первоапрельская и нерож- | додумался. \ 


Вести из фирм: Оливетти 

После неудачного в финансовом отношении 1995 года было решено изменить структуру объедине- 
ния Омен Стоир, образовав пять финансово-независимых компаний, каждая из которых начала 
действовать на одном из самых перспективных и прибыльных направлений. Так образовалась ком- 
пания «Оливетти — персональные компьютеры», которая сегодня ведет операции в трех десятках 
стран (без учета независимых агентов и дистрибьюторов). 

В 1996 году «Оливетти ПК» добилась немолых успехов, обеспечив рост объема продаж в темпе, 
вдвое превышающем средний показатель европейского рынка. 

«Оливетти ПК» имеет прямые отношения с такими производителями комплектующих, как |п1е|, 
Оуотит, МустозоЙ, и самостоятельно разрабатывает конструкции машин, компоновки, дизайн, мо- 
теринские плоты. Особой гордостью фирмы является дизайн — все модели специально разрабатыво- 
ются в студии итальянского дизайнера де Люкки. Еще одно достоинство машин «Оливетти ПК» — 
подлинно европейское производство, а не сборка под известной торговой маркой. 

Продукцию компании можно условно 
разделить на две категории. К первой от- 
носится широкий спектр моделей для офис- 
ного и производственного применения — 
от портативных компьютеров серии Еспо$ 
(нынешний бестселлер) до настольных ком- 
пьютеров с богатыми мультимедийными возможностями и мощных серверов. Вторая категория — 
сектор бытовых и домашних компьютеров, где успехом пользуются мультимедийные модели Хапо. 

Россия и страны СНГ видятся фирме одним из приоритетных регионов развития. С опти- 
мизмом, вызванным результатами работы в России и СНГ с начала 1996 года, «Оливетти ПК» 
ночиноет широкую рекламную кампанию в средствах массовой информации. 


Предстовительство по СНГ: Москва, Саввинская ноб., 5 
Тел.: (095) 248-29-65 
Факс: (095) 248-39-58 
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Агентство аналитических ис- 
следований Дейтор поделилось с 
редакцией КомпьютерПресс ито- 
гами очередного опроса россий- 
ских пользователей компьютеров, 
приманкой для которого послу- 
жила прошедшая весной выставка 
СОМТЕК’96. Неудивительно, что 
именно на СОМТЕК удается со- 
брать наиболее значимые данные, 
так как это крупнейшая российс- 
кая компьютерная выставка, на 
которой можно многое увидеть, 
принять решение и при необхо- 
димости заключить договор. Игра- 
ет свою роль и активность компа- 
ний, которые готовят всякие рево- 
люционные предложения именно 
к весне. 


В лапах 
компьютерного бума 


Для начала вспомним, кого же все- 
таки привлекло главное событие 
компьютерной жизни страны. По 
результатам опроса 100 посетите- 
лей составлены диаграммы, пока- 
зывающие примерное соотноше- 
ние сил (все значения округлены 
до целых). 

В графе «Иное» встретились ответы: 
сервисное обслуживание ВТ; про- 
изводство компьютерной техники; 
консультации в области компью- 
терной техники. 

Выставку посетили представите- 
ли широкого спектра специально- 
стей, вплоть до переводчиков и ак- 
теров. Однако суммарное количе- 
ство представителей каждой из 
них, кроме указанных на диаграм- 
ме, не превышало 3%. Из этого мож- 
но сделать вывод, что такие катего- 
рии посетителей ходят на выстав- 
ки скорее из любопытства, нежели 
из профессионального интереса. 
Отсюда и заметный процент отве- 
тов о непричастности к принятию 
решений по покупке компьютер- 
ной техники — около 10%. 


Основную же часть посетителей 
(более половины), как и следова- 
ло ожидать, составляли рядовые 
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Алексей Ильин 


технические специалисты, в ос- 
новном консультирующие руко- 
водство и лишь иногда участвую- 


Личный статус опрашиваемых 


61% 


Должностное положение 


15% 


Степень участия в принятии решений по закупке компьютерного 
оборудования 


30% 
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Сфера деятельности предприятий 


Пресса | 


щие в принятии решений. Про- 
цент руководителей среднего зве- 
на вдвое превысил процент руко- 
водителей предприятий. 

Вообще на экспозиции присутст- 
вовали представители компаний из 
более чем 30 различных сфер дея- 
тельности. Стоит обратить внима- 
ние, что их соотношения различа- 
лись несильно. Руководствуясь диаг- 
раммой, можно четко выделить лишь 
тройку лидеров, практически не от- 
личающуюся между собой по числу 
представителей, — компьютерные 
фирмы, НИИ/КБ и производство. 

Подавляющее большинство 
(около 80%) опрошенных было из 
Москвы и Московской области. 
Кроме того, выставку посетило 
довольно большое количество рес- 
пондентов из Санкт-Петербурга, 
Нижнего Новгорода, Екатеринбур- 
га, Самары, Саратова и других ре- 
гионов России, а также представи- 
тели Украины, Белоруссии, Татар- 
стана, Молдавии и Казахстана. 


СОМТЕК'96 
в вопросах и ответах 


Одним из основных объектов изу- 
чения стала распространенность 


Банковское дела | 


и Е Е | 


Связь 
Энергетика | 


программных и аппаратных плат- 
форм, а также заинтересованность 
в приобретении новых технологий. 


Операционные системы 

Как выяснилось, основной ис- 
пользуемой операционной систе- 
мой весной 1996 года оставалась 
М$5$-2О$ — 27%, которая аж на 6% 
опережала находящуюся на вто- 
ром месте связку РО$— Уп 90%. 
Вплотную к последней подобра- 
лась \/ш4о\$ 95, распростране- 
ние которой шло запланирован- 
ными (потребителями) темпами 
и практически совпадало с их 
планами в 1995 году, выявленны- 


ми в ходе аналогичного опроса. 
Кроме того, еще 15% пользовате- 
лей хотели бы начать работу с 
этой ОС в будущем году. 

УЛ1пЧо\$ 95 являлась также 
второй по популярности ОС для 
рабочих станций после (правда, 
с небольшим отрывом) \/1п40%$ 
Гог \/огк2гопр$ (52%). Хуже были 
дела у \/ш4о\жз МТ. Хотя интерес 
к ней остался таким же высоким, 
как год назад, количество реаль- 
ных пользователей с того момен- 
та увеличилось всего на 2%, что в 
два раза меньше аппетитов по- 
требителя 1995 года. Похожая си- 
туация с 05/2 — ее распростране- 
ние также шло вяло, хотя боль- 
шое количество пользователей 
считало ее перспективной опера- 
ционной системой. По распрос- 
траненности на рабочих станци- 
ях эти ОС занимали соответ- 
ственно 4-е и 5-е места. 

Использование МасО5$ от Арр[е 
Сотшриег и 5012115 фирмы 5ип 
сложно было назвать активным. 
Планы по их приобретению были 
более чем умеренными. Из опроса 
также видно, что зузет 7.х мало 
используется как сетевая ОС. 

В целом более 40% пользовате- 
лей планировали сменить опера- 
ционную систему в будущем году. 
Судя по результатам опроса, абсо- 
лютным лидером будущего года 
станет У/Лп4о%$ 95, однако приоб- 
рести ее законным путем намере- 
валось лишь 12%. Вообще, потре- 
бители проявили интерес к покуп- 
ке довольно широкого спектра 


Популярность операционных систем 


М5-00$ 
Мисгозой МИпдом5 
Уипаонз 95 
Мипаоме Гог 
\М\ой‹огоирз 
Уйпаоме МТ 
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программных продуктов. Было на- 
звано 19 категорий ПО, по количе- 
ству отданных за них голосов от- 
личающихся друг от друга не более 
чем на 1,5%, в том числе операци- 
онные системы, сетевые ОС, СУБД, 
антивирусы, графические пакеты, 
бухгалтерские программы, САПР, 
ОСК, текстовые процессоры, элек- 
тронные таблицы, издательские 
системы, утилиты и т.д. 


Локальные сети 

Наиболее распространены были 
локальные сети, содержащие один 
сервер (41%), количество пользова- 
телей, имеющих доступ к двум сер- 
верам, было почти на 15% меньше 
и составляло около 27%. Далее про- 
центное соотношение сокраща- 
лось вдвое с увеличением количе- 
ства серверов и на отметке от 6 до 
10 было в районе 5%. Наконец, 


\Уогкэгопр$ и \/ш49оУу$ 95 вместе 
взятым. На пятом месте находилась 
СО 9МХ, процент использования 
которой был почти в 3 раза мень- 
ше удерживающей четвертое мес- 
то \/шао\$ 95. Всего было названо 
20 наименований ОС. 


Программы-лидеры 

Тройку лидеров составили опера- 
ционные системы, СУБД и антиви- 
русные программы, что не совпа- 
дает с ответами, полученными в 
1995 году. Тогда самыми нужными 
считались СУБД, операционные 
системы/среды и сетевые среды. 
Примечательно, что антивирусные 
программы тогда не были названы 
вообще, равно как и графические 
пакеты, которые в этом году заня- 
ли 4-е место, а также системы САБ / 
САМ и программы оптического 
распознавания текста (ОСВ). 


лишь 1% опрашиваемых указали на 
число, превышавшее 50 серверов в 
сети'. 

На большинстве этой техники 
была установлена Моуе| МегУ\Уаге 
(59%), доля которой практически 
равнялась УЛпао\з МТ, УЛпао\$ Юг 


'Стоит отметить, что ни в анкете 
Рагог, ни в соответствующем отчете 
нет никаких указаний на то, что 
именно следует считать «серве- 
ром»>. — Прим. ред. 


На рынке текстовых процессо- 
ров практически монопольное 
положение занимал М!сго5ой 
\ога (50%). Довольно высокий 
процент использования былу ста- 
рого доброго Лексикона, на тре- 
тьем месте уверенно держался 
М1сго5ой У\/ога юг РО5. Надо отме- 
тить, что широта применения пос- 
ледних двух продуктов за год прак- 
тически не изменилась, хотя бес- 
смертное творение Микроинфор- 
ма все-таки потихоньку сдает свои 
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позиции. Процент использования 
всех остальных программ невелик 
и постоянно сокращается. 

Позиции другого популярного 
продукта — М1сгозой Ехсе|, каза- 
лось, неколебимы. С 1995 года его 
использование увеличилось на 
17% и составило 77% (!!!). Положе- 
ние его некогда главного конку- 
рента — электронной таблицы 
1-2-3 фирмы Гогщ$ более чем удру- 
чающее: всего 10%. Еще ниже пока- 
затели у продукции конкурентов — 
бирегСа[с и Опаиго Рго (6,5%). Надо 
полагать, они обречены: с 1995 
года использование каждого из 
них упало на 5%. 

А вот в использовании СУБД 
потребители пока не могут отдать 
предпочтение какому-либо про- 
дукту. Заметен успех М!сгоз5ой 
Ассез$, который теперь занимает 
вторую позицию с 20% рынка. На 
первом месте пока держится 
ЕохРго/ЕохВазе (2О5/\/Л1п90%3) с 
25% рынка, однако популярность 
этой системы падает. Процент ис- 
пользования СИррег практически 
не изменился, и на момент опро- 
са его доля составляла 15%. Замет- 
но применение Огасе (6%). Всего 
был указан 21 продукт. 

На рынке средств разработки 
безусловное лидерство принадле- 
жит продукции фирмы Вопапа 
(Войапа С++, Войапа Разса| и 
Рерь1 соответственно), что со- 
ставляет в сумме приблизительно 
54% рынка. На втором месте дер- 
ЖиИтТся продукция М!сго5оЙ 
(26,5%). Надо отметить быстрое 
распространение языка Воапа 
Рер1, который в прошлом году 
не назвал ни один из опрашивае- 
МЫХ. 


Легальный софт — 
миф или реальность? 


В ходе опроса также исследова- 
лись причины неполной легализа- 
ции программного обеспечения в 
организациях. Основной причи- 
ной было названо отсутствие 
средств (42%), что неудивительно. 
52% покупателей считают цены на 


82 «тотлот мии 
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Причины неполной легализации используемых 
программных продуктов 


18% 


ПО слишком завышенными. За- 
метно число пользователей, недо- 
вольных поддержкой со стороны 
производителя и дилера и не уве- 
ренных в пригодности программ- 
ных продуктов для поставленных 
задач. 

В целом можно отметить такую 
тенденцию в покупке ПО для тех- 
ники, которая требует его установ- 
ки (серверы, настольные ПК, ком- 
пьютеры класса потероок). 

У разработчиков на одно поже- 
лание видеть легальные программ- 
ные продукты на своих машинах 
встречалось 5 пожеланий приоб- 
рести новую технику, у потребите- 
лей (пользователей) — 5,5, у диле- 
ров — 6,8. 


Больше всего бу- 
дут закупать ПО в 
НИИ/КБ (соотно- 
шение 1/4,5), на 
производстве (1/5), 
в сфере образова- 
ния (1/5,9). Пред- 
ставители банковс- 
—. ких структур выра- 
зили 1 пожелание к 
5,2, органы государ- 
ственного и муни- 
ципального управ- 
ления — 1/9,5, энер- 
гетики, транспорт и 
связь — 1/5,6. 

В основном тягу 
клегальному софту 
проявляют руково- 
дители (1/4,9), за ними следуют на- 
чальники отделов автоматизации 
(1/5,2), специалисты по аппарат- 
ному обеспечению (1/6,4) и сете- 
вые администраторы (1/7,4). 

Подобную оценку можно счи- 
тать относительной, однако при 
несложных подсчетах становит- 
ся явным, что на один ответ о 
планах приобретения ПО прихо- 
дилось, к примеру, по два ответа 
о покупке серверов и настоль- 
ных компьютеров и один ответ о 
покупке переносного ПК. Таким 
образом, как минимум каждый 
второй опрошенный вообще не 
включал в свои планы приобре- 
тение программного обеспече- 
НИЯ. 


Планы респондентов по покупке новых продуктов 


19% 


9% 


Техника 
конца ХХ века 


Среди планов по покупке техни- 
ки чаще всего назывались на- 
стольные компьютеры, принтеры, 
сканеры, модемы и серверы соот- 
ветственно. Был проявлен интерес 
к широкому спектру технических 
средств. 

Компиляция результатов анали- 
за наиболее привлекательного со- 
отношения комплектующих дала 
следующую конфигурацию: 


Процессор Репф1 ит 
Размер ВАМ 8-16 Мбайт 
Емкость НОО 850 Мбайт- 
1, 5 Гбайт 
Объем видеопамяти >1 Мбайт 


факс-модем 28 800 бит/с 
Привод С0-ВОМ 4х 
Размер монитора 15 дюймов 


На момент опроса наиболее 
распространены были системы на 
процессорах 80486, которые на 
19% опережают ПК на базе Реп- 
Нит. Уцелевшие 386-е удерживают 
8% рынка. Доля АТ?286, 1ВМ РС ХТ 
и Арре Масито$В примерно оди- 
накова и составляет около 2%. Да- 
лее вереницей следует «тяжелая» 
техника на базе процессоров 
$РАКС, Ро\зуегРС и МТР5. 

Что ж, что покупатель всегда 
прав, а статистика знает все. Вывод: 
хочешь угодить покупателю — без 
статистики не обойтись. Так что не 
зря лучшие статистические умы 
сначала выдумывают десятки воп- 
росов, а потом придирчиво и тща- 
тельно обрабатывают полученные 
ответы — это позволяет узнать, 
чего, собственно, желает покупа- 
тель. 

Не за горами СОМТЕК?97. Ме- 
няются предложения производи- 
телей, меняются аппетиты поку- 
пателей. Рынок ждет... Самое вре- 
мя было «подытожить прожитое», 
хотя бы затем, чтобы по весне 
можно было с чистой совестью 
сказать продавцу: «Впечатляюще, 
но, к сожалению, это уже вчераш- 
ний день...» @ 


ПО-НАСТОЯЩЕМУ 
ХОРОШИ 

ТОЛЬКО 
ЭЛЕГАНТНЫЕ 
РЕШЕНИЯ 


Особенно, если речь идёт о решениях в области системной интеграции. 
Особенно, если речь идёт о телекоммуникационных решениях «под ключ». 
Особенно, если эти решения становятся вашими. 
Собственно, мы и занимаемся созданием Ваших решений. 
Государственные структуры, банки, операторы связи, коммерческие 
организации... у нас самые разные клиенты. Но у ниху всех одинаково 
безукоризненно работающие информационные системы, использующие 
самые прогрессивные технологии: 
ш Распределённые сети с интеграцией голоса, данных, видео и трафика 
локальных сетей на каналах различного типа 
ш Проводные и радио-решения для объединения ЛВС 
ш Добавление функции голоса к сетям Х25 
и Удаленный доступ к ЛВС через сети 1З0М с интеграцией аналоговых 
и цифровых потоков 
ш Радио-сети Х.25 для подключения РОЗ-терминалов и банкоматов 
ш Скоростные сети, в том числе и локальные, на базе протокола АТМ 
ш Средства интегрированного доступа к широкополосным сетям 
ЕТ, ЕЗ, $ТМ-1 и $1М-4 
ш Высокоскоростной доступ к глобальным сетям на базе технологии 
инверсного уплотнения 
ш Полный спектр услуг доступа к сети Ищете (Е-МАШ, МАМАМ Тепеф, ЕТР и др.) 
Еще наших клиентов объединяет правильный подход к выбору системного 
интегратора. 
А значит - возможность получать оборудование от дистрибьютора 
фирм Тееб\, Мсот, Мемюопасде, [агзсот, ЭРА Ваасотит. 
А также пользоваться полным комплексом услуг, включая предпроектные 
исследования и консультации, проектирование систем, монтаж 
и ввод системы в эксплуатацию, обучение персонала, поддержку «горячей 
линии», гарантийное и послегарантийное обслуживание. 
Фактически, имея дело с фирмой ОПТИМА, вы платите только за работу 
и комплектуюшие. 
И бесплатно получаете нечто большее, чем работа и комплектующие - 
Правильное Решение 


Ваше решение от фирмы ОПТИМА. 


ыы ты г . 
Е ы у 
И и 


ее о лько, с колько н У жно 
Тел: (095) 263 9946, 263 9994. Факс: (095) 267 5362. о Ре 
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№Мобоп Сга$ИСиага 


Среди многочисленных утилит и пакетов, призван- 
ных облегчить и упростить жизнь пользователей 
УЛпао%5$ 95, Мопоп СгазбСпага выделяется тем, что 
это действительно полезная утилита. Наверное, нет ни 
одного пользователя этой операционной системы, 
который мог бы похвастаться тем, 
что у него никогда не «зависало» 
ни одно приложение и ни разу не 
возникала глобальная ошибка 
приложения (СР Еаи[) за секунду 
до того, как он собирался сохра- 
нить результаты последнего часа 
своей работы. Да, УЛп4оу$ 95 ста- 
ла работать намного стабильнее 
по сравнению с УЛ п4оуу$ 3.1, «под- 
весить» ее целиком довольно слож- 
но, но довести отдельное приложе- 
ние до состояния «зависания» все же 
удается. Причины этого кроются и в 
приложениях, и в ряде механизмов са- 
мой У/шао\з 95. Так вот, фирма бутапес 
предлагает панацею от большинства бед — ути- 


Ноцоп АпНн-Егееге 


ииНЧед - Рай Ч о! гезройбии 


(С: 

Мстозой Ехсе! - бЗатрез 

Ков; сс.Май Мое - [Мафох #1 - тБох] 
Метозой \\/ога - Ртодис! Р\ап. дос 


литу Мопоп Сгаз Сага, которая умеет выводить при- 
ложения из состояния «зависания» и даже позволяет 
в ряде случаев сохранять результаты работы. 
Прежде чем перейти к рассмотрению самого про- 
дукта, следует отметить, что идея восстановления «за- 


Алексей Федоров 


висших» приложений не нова и 
реализована отдельной функ- 
цией в таких пакетах, как Е17$ 
АЯ 95 решхе (фирма СурегМе(\1а) 
и Вх-М и УИМРгоБе 95 (фирма 
ОцацегаесКк), но только Могоп 
СгазпСиага справляется со всеми 
возникающими проблемами, на- 
ходя действительно элегантные 
решения в казалось бы безвыход- 
ных ситуациях. 

Рассмотрим основные характе- 
ристики Могоп СгазВСчага. Эта 
утилита работает в фоновом режи- 

ме и перехватывает большинство 
ошибок и сбоев в 16-и 32-битных 
программах, позволяя пользователю 
сохранить свою работу, а не констати- 

ровать факт потери ее результатов. С 

помощью уникальной технологии Апи- 

Егее2е Могоп СгазпСтагА может даже ‹раз- 

морозить» приложения, о которых \/1ш 40$ со- 

общает: поЕ гезропа11. 
Убедиться в работоспособ- 
ности этой утилиты достаточ- 
но просто — зутагцес соста- 
вила список ситуаций, которые приводят к ошибкам 

при работе с УЛп4о\$ 95, М!сгозой У\/о!4 2.0, 7.0, 

М1сгозой Ехсё и ХТВЕЕ Со14 Гог У/п90%5: 

- в программе М!сгозой Раш! выполните команду 
Ме\Ме\ Витар и нажмите АЦ-Е4. Программа «за- 
виснет». Эту ситуацию можно исправить с помощью 
средства Апи-Егеете; 


1юп Апи-Етееге 


цин{ед - Ра! 


-в М!сго5ой Ехсе| 7.0 выполните команду 5&есг 
ЕогтаСе[$.., выберите Сизют Митег ЕогтаЕ, затем 
«;;;@» (отображать только текст). Если вы попробуе- 
те переформатировать ячейки, программа «завис- 
нет». Сохранить файл поможет средство Апи-Егее2е; 


Ошибка Описание 


16-битные программы 


шуайа Орсоае Происходит при попытке выполнения 
несуществующей инструкции процессора 


Заск Оме Мом Происходит, когда в программе используется 
слишком много автоматически создаваемых 
переменных или слишком много вложенных 

вызовов функций 


32-битные программы 


Аггау Воупа$ Попытка доступа к памяти за границами массива 
Ехсеедеа 


Ноа{ Оепогта! Использование денормализованных операндов 
Орегапа 


Ноа{ пехас{ Везий Результат операции не может быть 
точно представлен 


Ноа Оме ом Переполнение при выполнении операции 
с плавающей точкой 


Ноа{+ Упаео\м Выполнение операции, приведшей к появлению 
денормализованных результатов 


ш Раде Еггог Происходит при ошибке загрузки ранее 
выгруженной из памяти страницы 


Нжедег Оуе Йом Переполнение при выполнении операции 
с целочисленными операндами 


Моп-СопипиаЫе Неудачная попытка продолжения 
Ехсерйоп выполнения программы без устранения 
дущей проблемы 


Заск Оме ом Происходит, когда в программе используется 
слишком много автоматически создаваемых 
переменных или слишком много вложенных 

вызовов функций 


-в М!сгозой \Жота 2.0-7.0 выполните команду 
шзег уго... выберите тип шрифта «(погта {ехо», 
выберите символ «,», нажмите кнопку 5Поси 
Кеу... — программа завершится с ошибкой. Сначала 
следует использовать СгазбСчага для устранения 


ошибки, а затем — Апи-Егеете для восстановления 
работоспособности диалоговой панели 5утБо|, зак- 
рыв которую вы сможете сохранить свою работу; 

- в М!сгозой \/от4 7.0 нажмите Си-АЦ-НурВею, за- 
тем правую кнопку мыши на слове с ошибкой и вы- 
берите опцию [2поге АЦП. Программа завершится с 
ошибкой; 

- в М!сгозой У\/о!4 7.0 вызовите программу через 
меню 5тагё, закройте пустой документ, нажмите 
Е1 — программа завершится с ошибкой. Отметим, 
что эта ошибка исправлена в версии 7.04; 

- в ХТВЕЕ СОА юг УЛюаоу\$ 4.0 (версия от 30.08.94) 
выберите текстовый файл, щелкните мышью в па- 
нели и нажмите клавишу «стрелка вниз». Программа 
завершится с ошибкой. 

Какие ошибки может перехватывать Мопоп 
СгазЬСлчага? В таблице я перечислил ошибки в 16- 
и 52-битных программах. 

В завершение нашего обзора рассмотрим ошиб- 
ки, которые не «перехватываются» СгазпСчага. В силу 
того, что программа СгазбСча!А зависима от функ- 
ционирования ряда ключевых компонентов У/т- 
Чо\/$ 95, она не может «перехватывать» ошибки, воз- 
никающие в модуле КЕКМЕГ52.0ГТ, виртуальных 
драйверах устройств (УХО) и ряде обычных драйве- 
ров. Также СгазпСиагА не сможет найти решения в 
тех ситуациях, когда в момент «зависания» програм- 
ма испортила собственные данные, а также когда 
16-битная программа испортила свой стек. В случае 
с «разморозкой» приложений она невозможна, если 
«зависание» произошло из-за того, что программа за- 
портила свои данные, ожидает события, которое ни- 
когда не сможет произойти, или если 16-битная про- 
грамма перестала обрабатывать сообщения. 

При обработке ошибок в 32-битных программах 
СгазбСчага практически не занимает памяти в со- 
стоянии «простоя» и занимает всего 84 Кбайт при 
обработке ошибки. Обработчик ошибок в 16-бит- 
ных программах занимает 56 Кбайт, столько же 
необходимо приложению, отображащему иконку в 
полосе задач. Таким образом, использование обра- 
ботчиков ошибок и в 16- ив 32-битных програм- 
мах отнимет всего 72 Кбайт памяти. 

Говоря о безопасности самой программы, следует 
отметить, что худшее, на что способен обработчик 
ошибок в 352-битных программах, реализованный 
как /1$(-тш-Тите-отладчик, — это «подвесить» уже 
«подвешенное» приложение. Обработчик ошибок в 
16-битных программах вообще использует функции 
стандартной библиотеки ТооШе]р. в 


В течение ознакомительного периода, заканчива- 
ющегося 1 марта этого года, фирма бЗутапиес пред- 


лагает бесплатную копию Могоп СгазВ Сага, кото- 


рую можно получить на \/еБ-узле фирмы по адре- 
су ум. зутатцес.сот/сгазбецага. 


92 чпоеткоя ви 
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Программирование на языке Лама 


Занятие четвертое. Упаковки 


В четвертом занятии мы рассмотрим понятие «упа- 
ковки», опишем стандартные упаковки и их исполь- 
зование. 


Создание и использование 
упаковок 


Классы в языке ]Лауа группируются в упаковки. Все 
классы, входящие в одну упаковку, имеют взаимный 
доступ к переменным и методам, если нет явно ука- 
занного ограничения, с помощью операторов рйуже 
или ргоесеа. Упаковки разграничивают простран- 
ство имен, и поэтому в ]ауа нет глобальных перемен- 
ных, как в С или С++. Упаковка оформляется с помо- 
щью следующей конструкции: 


раскаде му_раскаде; 


Оператор расКазе должен стоять первым в файле 
программы. Он действует до конца файла. 

На самом первом занятии мы уже упоминали, как 
подключить упаковку к создаваемой программе. Теперь 
рассмотрим это более подробно. Например, любой ап- 
лет является потомком класса }ауа.арр/ег.Аррег. Но что- 
бы получить доступ к этому классу, необходимо подклю- 
чить упаковку }ауа.аррег. Для этого перед определени- 
ем нового класса нужно поместить следующую строку: 


1трог{ )аума. арр1ет; 
руб11с с1а$$ СаГеТез{ ехфтеп4аз дама. арр1ет.Арр1ет {... } 


Эта запись указывает компилятору, что в дальней- 
шей программе будут использоваться методы, содер- 
жащиеся в стандартной упаковке ]ауа.аррет. Но не 
следует забывать, что могут быть подключены толь- 
ко классы и интерфейсы, которые объявлены как 
риБс. Однако такая запись оператора ипрогЕ требу- 
ет писать в программе полное имя класса Арр/е! вме- 
сте с именем упаковки — }ауа.арр|ег.Арр!ег. Того же 
эффекта можно добиться и другим способом, напи- 
сав, например, следующее: 


1прог{ ]ауа. арр1ет. Арр1ет; 
риуб11с с1а$$ СаТеТез{ ехтепа$ Арр1ет {... } 


Поскольку в программу подключается не вся упа- 
ковка }ауа.арр/ек, а только класс }дауа.арр|ег.Арр!ек, то 


Валерий Коржов 


для обозначения этого класса можно использовать его 
сокращенное имя — Арр]е". Кроме того, клюбой про- 
грамме автоматически подключается упаковка — 
Дауа.[апэ. Если же программист хочет использовать 
сокращенные имена для некоторых классов из дру- 
гой упаковки, то он должен использовать оператор 
ипрогЕ вместе со «звездочкой» (символом “*”). Напри- 
мер, подключение всей упаковки ]ауа.а\ к новой про- 
грамме выглядит следующим образом: 


1трог{ ]ама. ам\. *; 


Если же в разных подключаемых упаковках есть 
классы с одинаковыми именами, то сокращенные 
имена использовать нельзя. Например, в упаковке 
ту_расКазе определен класс Кестапе. Кроме того, 
класс с таким же именем определен в стандартной 
графической упаковке ]ауа.а\г. Если к программе 
были подключены обе упаковки, то для использо- 
вания объекта из ту_расКазе нужно написать сле- 
дующее: 


ту_раскКаде. Несфтапд1е гест; 


Применение упаковок позволяет использовать для 
новых классов наиболее наглядные имена, даже если 
они уже встречались ранее. 


Стандартные упаковки 3ауа 


Перед создателями ]ауа стояла очень сложная зада- 
ча — разработать одинаковые методы отображения 
данных для совершенно различных способов их 
представления. Эта задача была успешно решена, и 
все платформно-зависимые методы были выделены 
в отдельную упаковку — }ауа.а\г.реег. Таким образом, 
с помощью подключения упаковки программист на- 
страивает программу на работу с определенной опе- 
рационной системой. 

Перечисленные далее стандартные упаковки опре- 
делены разработчиком ]ауа — фирмой 5ип М!сго- 
5у$гет5$. Следующие описания стандартных упаковок 
относятся к версии 1.0.2 спецификации. Итак, стан- 
дартные интерфейсы и классы языка ]ауа объедине- 
ны в следующие упаковки: 

. упаковка ]ауа|апо содержит основные классы 
Тауа — числовые, строковые, наиболее общий класс 


ОБ]есё, класс компилятора Сотрйет, класс времени 
выполнения КипИте, класс безопасности 5ЗесигИу 


Иерархия классов в упаковке |ауа.1апд 


и другие (см. рисунок). Это единственная упаков- 
ка, которая автоматически подключается к любой 
Тауа-программе; 

° упаковка }ауа.10 содержит классы, в которых опре- 
делены потоки ввода-вывода. Они необходимы для 
организации работы с файлами, строками и други- 
ми источниками данных; 

‚ упаковка ]ауа.и! содержит разные классы, напри- 
мер общие структуры данных, работа с битами, вре- 
мя, дата, обработка строк, генератор случайных чи- 
сел и другие полезные методы; 

‚ в упаковке ]ауа.пег определены классы для работы 
с сетью, например ПВГ, ТСР и ОПР $оскКеЕ, [Р адреса 
(пегАааге$5) и другие; 

‚ упаковка ]ауа.а\Е включает общий набор классов 
для управления компонентами графического ин- 
терфейса, таких как простые и диалоговые окна, 
кнопки, списки, меню, и другие аналогичные 
объекты; 

› упаковка ]ауа.а\у.итасе содержит классы, с помощью 
которых можно включать и обрабатывать изображе- 
ния в программах и аплетах. Для этого можно ис- 
пользовать различные цветовые модели и фильтры, 
изменять отдельные пикселы изображения и запо- 
минать изображения в памяти; 

‚ с помощью упаковки |ауа.а\(.реег можно исполь- 
зовать компоненты А\Х/Т на различных платфор- 
мах. Именно в этой упаковке и содержится вся 
платформно-зависимая часть абстрактного окон- 
ного инструментария (АХТ — АБзтасЕ УЛпаом 
Тоо!®). 


‚ упаковка ]ауа.арр/е! содержит всего один класс — 
Арр/ег. Именно этот класс и позволяет создавать не- 
большие программки — аплеты, 
которые можно включать в \/ер- 
страницы и передавать по сети. 
Упаковка также включает не- 
сколько интерфейсов, которые 
позволяют использовать в аплете 
НТМГ-документ, из которого он 
запущен, и звуковые эффекты. 
Кроме этих стандартных упа- 
ковок разрабатываются и другие. 
В начале лета фирма ]ауабо&й, яв- 
ляющаяся подразделением 5ип 
М1сгозуз1етз$, объявила о реше- 
нии разработать набор упако- 
вок, которые послужили бы ос- 
новой для создания распреде- 
ленных ]ауа-программ. Подроб- 
нее об этом можно прочитать в 
октябрьском номере Компью- 
терПресс (А.Федоров «5ип: рас- 
ширяя язык ]ауа»). Естественно, 
что не только 5ип М1сго$у$(е1т$, но 
и другие разработчики программ- 
ного обеспечения планируют вы- 
пуск своих пакетов, и, может быть, скоро мы станем 
свидетелями настоящей «войны ]ауа-упаковок». 


ИММОУМАТОВ$ ИМ РЕИМТЕВ $ОРРИЕ$ 


и 74А для НР 41, НР 4Р 


А также: 
® картриджи и чернила для струйных принтеров НР и ЕРЗОМ 
® Топег КИ$ для лазерных принтеров ОК!, $НАЕР, КУОСЕВА 
® высококачественные пленки для лазерных 
и струйных принтеров 
® специальная бумага для струйных принтеров (700 4р!) 


Дилеры в Москве: Роско 213-8001, Эргодейта 378-8300, Партия 913-3220, 
Алион 284-1995, Талион 971-5817; в Ст.-Петербурге: Бернулли (812) 166-8448, 
ОС$5 (812} 312-5208. Представительство в Москве: 956-5473. 


82 апоикоху МИ 


4 еее И ОТ 


на \Мсиа| Вайс 


Совет 76. Как зарегистрировать 
ОСХ-элементы и О(Е-серверы 


При работе с УВЗ никаких проблем с установкой на 
компьютер модулей УВХ не было: модули можно 
было просто скопировать на дискету, затем перепи- 
сать на жесткий диск и сразу начать с ним работать. 
Для элементов управления ОСХ такой метод не под- 
ходит — их надо не просто переписать, но и зареги- 
стрировать. Аналогичная проблема возникает и с т- 
ргосез$ ОГЕ-серверами, которые можно разрабаты- 
вать в УВ4. 

Для регистрации модулей ОСХ и ОГЕ-серверов не- 
обходимо воспользоваться утилитами КЕСОСХ16.ЕХЕ 
и КЕСОСХ52.ЕХЕ, которые можно найти в каталоге 
/ТООТ$/Р5$$ на компакт-диске с УВ4. Первая из этих 
утилит предназначена для 16-разрядных элементов 
управления ОГЕ, а вторая — для 52-разрядных. Будет 
полезно скопировать обе утилиты на свой жесткий 
диск. Объяснение процедуры регистрации приведем 
на примере элемента управления 5УЗ$ПМЕО.ОСХ, нахо- 
дящегося на том же компакт-диске. 

Сначала скопируем ОСХ-файл на жесткий диск 
(обычно это делается в каталог У/ИМРОХ/5\5УЗТЕМ). 
Затем воспользуемся утилитой КЕСОСХ52.ЕХЕ для 
регистрации этого элемента управления: 


ВЕбОСХЗ2.ЕХЕ ЗУЗТМЕО. 0СХ 


После того как утилита завершит свою работу, в 
диалоговом окне КеЁегепсе$ (оно вызывается из меню 
Тоо1$) появится новый элемент, который теперь мож- 
но пометить как доступный. Наконец, в меню Тоо1$ 
выберите позицию Сизют Сопго![5 и установите фла- 
жок в строке «М1сгозой зу шо СопиоьЬ. 

Для регистрации ш-ргосез$ ОГЕ-сервера потребу- 
ется использовать файл КЕСЗУК52.ЕХЕ, который также 
можно найти в каталоге /ТООТ5$/Р5$ на компакт-диске 
с УВ. Данная утилита поддерживает следующие опции: 
1) регистрация п-ргосез$ ОГГ-библиотеки: 


ЯЕС$\ВЗ2. ЕХЕ С: \МУОТВ\МУТМРАОС. ОЕ 
2) отмена регистрации т-ргосез$ ОИ -библиотеки: 


ЯЕС$\В32.ЕХЕ /\ С: \МУОТВА\МУТМРВОС. ОЕ 


Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №3-11’96 


Советы тем, кто программирует 


Ольга Павлова 
Андрей Колесов 


Эти утилиты можно использовать для регистрации 
элементов управления ОСХ, а также ш-ргосе$5 
О[Т-библиотек, написанных в УВ4. При создании ав- 
тономных ОГЕ-серверов они будут скомпилированы 
в исполняемый файл. Если дважды щелкнуть по 
ОГЕ-серверу из \У/шао\$ Ехр!огег в УЛп9о\$ 95 или 
из Диспетчера Файлов (Е|е Мапазег) в УЛю4о\%$ 5.11, 
автономные ОГЕ-серверы зарегистрируются самосто- 
ятельно. С другой стороны, можно зарегистрировать 
или отменить регистрацию автономных ОГЕ-серве- 
ров из командной строки: 

1) регистрация автономного сервера: 


С: >МУОГЕЗУВ. ЕХЕ /ВЕбЗЕВУЕН 


2) отмена регистрации автономного сервера: 


С: >МУОГЕЗУВ. ЕХЕ /УМВЕСЗЕВУЕВ 


Совет 77. Совместное использование 
массивов для нескольких форм 


Проблема здесь заключается в том, что массив, заре- 
зервированный в некоторой форме, нельзя описать 
как РаБИс. Попытка такого объявления вызовет сле- 
дующее сообщение об ошибке: «Соп$(ап($, Нхеа-1еп 
5111195, аггауз, апа Рес]аге $(аетепЕ$ пог аПо\е4 а$ 
РиБИс тетрег$ ОЕ с1а$$ ог Гогт тоЧще». То есть для 
того чтобы сделать массив доступным, например в 
разных формах, его нужно поместить в общий про- 
граммный модуль. Однако иногда бывает удобнее все 
же резервировать массив в модуле формы. Для доступа 
к нему из других форм можно предложить различные 
варианты. 

Вариант 1. Следует объявить переменную РибИс 
Уанапев форме, содержащей массив, а затем присво- 
ить ей содержимое всего массива: 


Орф1оп Ехр11с11 
Риб11с Аггау Аз Уаг1ап{ 
Рг1уате зАггау (1 То 2) Аз $1г1пд 


Рг1уате Зиб Рогм_1оаа () 
зАггау (1) = “"Не110” 
зАггау (2) = “Мог1 4” 
Аггау = зАггау () 

Еп9 $и6 


Тогда другие формы смогут ссылаться на переменную 
Аггау, как если бы она была самим массивом: 


Вевид. Рг1п+ ТгмОпе.Аггау (1) 
‘ Печатается ‘Не110о'’ 


Вариант 2. Внутри формы можно создать процеду- 
ру Ргорему Сеё которая будет возвращать заданный 
элемент массива: 
Риб11с Ргорегфу бет Аггау (Ву\а1 1Е1етеп+ Аз Тптедег) Аз $1г1п9 

Аггау = зАггау (1Е1етапт) 
Епа Ргорегфу 
Используйте ту же самую команду, чтобы сослаться на 
свойство из внешней формы: 


ВеБицд. Рг1п{ ТГгтОпе. Аггау (1) 
‘ Печатается 'Не110’ 


Совет 78. Как создать быстрые клавиши 
в ММтаоми$ 95 


Иногда бывает полезно уметь создавать быстрые кла- 
виши в среде УЛпао\$ 95 из программ, написанных 
на УВ. Сделать это можно следующим образом. 

В исходном коде, записанном в Зешр Ки из УВ4 
(ЗЕТОР1.УВР), можно обнаружить следующее объяв- 
ление функции: 


Вес1аге Рипс1оп РГСгеате$пе1111пКк 116 “5ТКТТ432. 91” _ 
(Ву\а1 1рзЕгРо1дегМате Аз $1г1пд _ 
Ву\а1 1рзтгЕ1пКкКМате Аз 5%г1п9 _ 
Ву\а1 1рзтгЕ1пкРатн Аз 51г1пд _ 
Ву\а1 1рзфгЕ1пКАгд$ Аз $1г1п9) Аз [0пд 


Программа 5ешр обращается к этой функции, что- 
бы добавить быструю клавишу (в технической доку- 
ментации М!сгозой она называется «Вей Мок») для 
инсталлированной программы в меню 5{аг в \1п95. 
Не сразу очевидно, что данная функция может исполь- 
зоваться для создания быстрой клавиши в любой по- 
зиции каталога, содержащего меню $(а1(. 

Первый параметр этой функции (руиЕо|аегМате) 
относится к папке Ргозэгат$ из меню $(аг(, которая в 
большинстве систем находится в каталоге \УЛп- 
Чо\’5\ таг _Мепи\Ргозэтапа$. Это означает, что, если 
передать пустую символьную переменную в качестве 
первого параметра, У\/ш4о\$ создаст быструю клави- 
шу в самой папке Ргоэга1т5. Аналогично можно пере- 
двигаться от папки Ргоэгапл$ к любому другому ката- 
логу на жестком диске. Например, следующий код соз- 
дает быструю клавишу на рабочем столе пользователя: 


1Вези1{ = ТСгеате$пе1111пк (“..\.. \Оезкфор”, _ 
“Название быстрой клавиши”, “4: \рафп\аррпате. ехе”, “”) М] 


ДИАС ТЕ тов Е ми ат жит я 


Новая версия \В: \15 ца! Ваз1с 5.0, Сот1то! СгеаНоп 

Но проходившей 78-30 октября в Сан-Хосе (штат Калифорния) конферен- 
ции МустозоН Не ВиЙдег СопГегепсе для разработчиков узлов |п!егпепнапе! 
компания М!сго5оН анонсировола новую систему программирования: \1501 
Ва$с 5.0, Сопто! (геаноп ЕФИоп (УВЬГССЕ). Все участники конференций 
5Ие ВиПдег СопГегепсе и МусгозоН Ргоез$юпа! Веме!орег$ Соп{егепсе (пос- 
ледняя прошла 3-7 ноября) получили бета-версию УВ5/ССЕ, которую все 
желающие могут свободно скопировать с \\МеБ-страницы М!сгозоН, ВНр:// 
МЛМ. ИСгоЗОН сот /УБаз1С/ 

УВЫГССЕ представляет собой специальную редакцию новой версии попу- 
лярного средства быстрой разработки, предназначенную для создания эле- 
ментов управления АсНуеХ Соп!го!5. Ее выпуск означает выполнение компо- 
нией обещания, донного ею еще в начале года, о том, что в новой версии 
УВ его пользователи получат возможность создавать собственные автоном- 
ные программные компоненты, которые могут использоваться в любых при- 
ложениях, поддерживающих технологию АсНуеХ Соп!то!$. В частности, к ним 
относятся МусгозоН |п1егпе! Ехр/огег, МисгозоН О се 97, \1зиа! Вазс 4.0, М15ио! 
(++, \1зио| ГохРтго, Бе!рр!, Ме!зсаре Мамдотог (с применением р!уд-11$), а также 
любые другие приложения, имеющие лицензию но применение \1500| Вас 
5.0, АррИсаНоп$ ЕОШоп. 

Появление УВЪГЕЕ означает, что УВ наконец-то стол самодостаточным сред- 
ством разработки: с его помощью теперь можно создавать любые программные 
компоненты. Ранее элементы управления можно было создавать только на 
(С++, Раса! (Ве!рв!), \)++. «Мы очень рады появлению новой редакции \В. 
Она позволит сократить сроки создания элементов управления АсН\еХ, что 
является сегодня одной из ключевых проблем разработки программ», — сказал 
Дан Мезик (ап Ме7к), президент компании № м Тесйпо!оду оу опз, спе- 
циолизирующейся в области обучения \15и01 Ва$с. 

УВЪГССЕ включает новый интеллектуольный редактор кода, дизайнер форм 
и интерактивный отлодчик бозовой системы \В 5.0, однако в программе от- 
сутствуют некоторые важные функции, которые не имеют отношения к со- 
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зданию элементов управления (в частности, средства работы с базами дан- 
ных, генераторы отчетов, системы управления версиями и пр.). Он включа- 
ет еще одно принципиальное новшество УВ — настоящий компилятор, по- 
зволяющий получать модули программных компонентов в машинном коде. 
Но с помощью УВЬГССЕ нельзя создавать автономные приложения. Объем 
всей системы, доступной для загрузки с Ме, занимает всего 5,5 Мбайт. 

По единодушному мнению экспертов, с которым, в частности, согласен 
Боб Вульф — президент компании ЗНендап боЯмиаге бузетз, занимающей 
лидирующие позиции в области создания АсНуеХ Соп!то!5, появление УВ5/ 
(СЕ вызовет настоящий бум в индустрии разработки программных компо- 
нентов. Это вполне понятно — теперь их созданием смогут заняться милли- 
оны пользователей \/В, ранее работавших в рамках только этой системы про- 
граммирования и вынужденных покупать дополнительные компоненты у третьих 
фирм. В связи с этим в данном секторе рынка вполне можно ожидать но- 
ступления довольно драмотичных изменений, связанных с массовым появ- 
лением новых компонентов, снижением их стоимости и пр. 

Аюбопытно отметить, что УВЪГССЕ стала первой официально представ- 
ленной редакцией новой версии \В 5.0. МистозоН никогда не уточняла пла- 
нируемые сроки ее выхода, ограничиваясь лишь фрозой «в 1996 году». И 
все же, по мнению некоторых американских экспертов, выпуск \/В 5.0 в полном 
составе может быть перенесен на начоло 1997 года. По-видимому, одной 
из причин этой задержки является то, что в прошлом году в ходе альфо- и 
бето-тестирования УВ 5.0 разработчикам потребовалось вносить в системы 
довольно много ранее не запланированных новшеств. Это было связано с 
бурным развитием технологий |п!егпе!, а также с конкуренцией со стороны 
ближойших-его соперников — Бе!рй!, ]ауа и др. 

По заявлению представителей МустозоН, УВЬ/ССЕ будет поставляться в виде 
отдельного продукта, о также войдет в качестве интегрированной части в 
другие редакции \В 5.0 ($1апдога, Рготезопа! ап Епегризе), появление которых 
ожидоется в ближайшем будущем. Окончательная версия УВЬ/ССЕ, как и бета- 
версия, будет доступна для свободной загрузки с \\е-узла МисгозоН. 
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Компьютеры, оснащенные 
_ процессором Репиит®Рго, 
УЛ пдо\5* МТ и программы, 
_| позволяющие эффективнее управлять 

компьютерными сетями, заметно 
снизят стоимость эксплуатации Вашей 
компьютерной системы в целом. 
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АНАЛИЗ 
ПОТОКА ДАННЫХ. 


Данные обрабатываются 
быстро и без задержек. 


Динамическое 
исполнение команд 
позволяет процессору 
предсказывать 
до 30 программных 
инструкций. 


Компьютеры, оснащенные 
процессором Репиит"Рго, имеют 
повышенную надежность благодаря 
применению технологии “Кода 
Коррекции Ошибок”. 
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РАБОТАЕТ 
СПОКОЙНО. 


Создайте 
более 
мощную, 
здоровую 

сеть шнапее. 
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Ускоренный поиск данных в Интернет 
с помощью Ореп Тех!* и систем, 
оснащенных процессорами Репйит” Рго. 


№ Репнит® ргосеззог 166 МН? 
№ Репбит ргосезбог 200 МН2 
№ Репбиге Рго ргосеззог 180 МН 


№ Репнит Рго ргосеззог 200 МН? Системы, оснащенные 


последними программами, 


—- такими как [.АМОезк® 
| те МапасетепЕ Зийе 
| 5 компании [п], 
ани Ф облегчают управление 


компьютерными сетями. 
Быстро. Быстрее. Еще быстрее. 


Он дает возможность 
строить Вашу 
компьютерную среду 
на одной архитектуре. 


Процессоры Репиши"Рго 
(с ударением на “РКО”)- 
это новый стандарт в работе 

с компьютерами. 


РЕМТ!ОМеРВО 


РВОСЕЗЗОВ 


Системы, основанные на 
процессорах Репнит"Рго 
и объединенные с У\Ушдо\з*МТ, 
создают надежную и безопасную 
компьютерную среду. 
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Роль системной, или материнской, платы в совре- 
менном персональном компьютере можно исчерпы- 
вающе охарактеризовать одним словом — «посред- 
ник». Посредник между центральным процессором и 
практически всеми остальными устройствами ком- 
пьютера: основной памятью, видеоадаптером, блоком 
питания, а в последнее время еще дисководами, вин- 
честером, портами и мышью. Совсем недавно адапте- 
ры и контроллеры этих устройств выполнялись от- 
дельно, однако теперь и они перекочевали на систем- 
ную плату. Важность системной платы для надежно- 
го и корректного функционирования компьютера 
трудно переоценить — не напрасно многие люди, 
профессионально занимающиеся ремонтом и обслу- 
живанием ПК, утверждают, что причина 80, а то и 90% 
всех проблем — в «маме». 

Поскольку все большее число пользователей сто- 
ят перед проблемой модернизации своих устареваю- 
щих ПК, а любая серьезная модернизация обычно 
связана с заменой системной платы, знание того, ка- 
кие платы можно найти сейчас на российском рын- 
ке и каковы их особенности, может упростить про- 
цесс «апгрейда» и избавить от неприятностей. Кроме 
того, ввиду заметной переориентации отечественного 
покупателя на компьютеры российской сборки впол- 
не закономерно встает вопрос о качестве и потреби- 
тельских характеристиках компьютера с торговой 
маркой, не столь известной, как 1ВМ, М1сгоп или НР, 
а то и вовсе без таковой. Известно, что компьютер ра- 
ботает так, как ему позволяют входящие в его состав 
компоненты. Процессоры же более или менее стан- 
дартны (с поправкой на тактовые частоты и особен- 
ности клонов), а потому главным по значимости ком- 
понентом становится системная плата, и то, какая 
«мама» стоит в компьютере, во многом определяет 
дальнейшую работу компьютера. 

Многие опытные пользователи знают о роли сис- 
темной платы, и это оказывается причиной распро- 
странения расхожих суждений о свойствах и каче- 
ствах тех или иных плат. При написании этой статьи 
одной из главных задач, стоящих перед нами, была 
проверка ряда устоявшихся и нередко взаимоисклю- 
чающих мнений как профессиональных продавцов 
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компьютерной техники, так и «‹полупрофессиональ- 
ных покупателей». Часть распространенных стерео- 
типов пришлось отнести к области мифотворчества, 
хотя были и такие, которые подтвердились. 

Основой любой системной платы является набор 
микросхем, или чипсет (сре, — от одного до че- 
тырех и более корпусов, часто довольно характерного 
вида. Туда входят схемы поддержки кэш-памяти, ос- 
новной памяти и системных шин (в случае с РепИит 
это, как правило, РСТ и ТЗА). 

В большинстве протестированных нами плат ис- 
пользовались чипсеты Ице! 420УХ и Ице! 450НХ, обыч- 
но обобщенно и не совсем корректно называемые 
Тгцоп 2. Некорректно потому, что это два совершен- 
но отличных друг от друга набора микросхем с различ- 
ными свойствами, изначально нацеленных на разные 
категории пользователей. Даже их конструктивное 
отличие не может не броситься в глаза: це! 450УХ 
выпускается в четырехкорпусном исполнении, а И\е! 
450НХ — в двухкорпусном. Далее мы будем называть 
их соответственно Тгцоп УХ и Тгол НХ. Одна из про- 
тестированных нами плат была изготовлена на базе 
более раннего набора микросхем Ице! 450ЕХ, или про- 
сто Тгцоп. Несмотря на приличные по сегодняшним 
меркам показатели быстродействия, старые «тритоны» 
сейчас повсеместно исчезают, вытесняемые в основ- 
ном набором Тгоп УХ. Только в одной плате, вошед- 
шей в наш обзор, был применен набор не интеловс- 
кого происхождения — 515 5571. В тестировании не 
участвовали платы на основе Ицме! Мершпе, а также 
$15 551х и ОРТ! У1рег, имевшие некоторое распростра- 
нение в недалеком прошлом. Наборы эти устарели, и 
по сегодняшним меркам их производительность остав- 
ляет желать лучшего. Нам не удалось достать ни одной 
платы, оснащенной набором микросхем Гупх фирмы 
УТ, официально поддерживающим частоту 75 МГц на 
шине памяти и допускающим при этом асинхронную 
работу шины РС!. Хотя процессор Суйх 6х86-150 
(Р200+), для которого такие возможности были пре- 
дусмотрены, найти не легче, чем плату с УТ Гупх, оп- 
ределенный интерес представляет включение процес- 
сора Репиит-150 в режиме 75х2 МГц. Демонстрируе- 
мая им при этом производительность примерно рав- 


на показателям РепНит-166, эксплуатируемого в нор- 
мальном режиме 66х2,5 МГц. Хотя некоторые совре- 
менные платы на основе Тгцоп НХ и Топ УХ позво- 
ляют включать частоту 75 МГц на шине памяти, следует 
учитывать, что такой режим не документирован самим 
изготовителем набора микросхем, а поэтому в прин- 
ципе не исключены проблемы, связанные с некоррект- 
ной работой, за которые производитель, кстати, ника- 
кой ответственности нести не будет. По сути дела та- 
кие действия с «тритонами» сродни оверклокингу 
(оуегсюсЕ1пт2), когда, к примеру, процессор Репиит-75 
запускается с тактовой частотой 100 МГц. В то же время 
для УГЗТ Гупх работа с частотой 75 МГц на шине па- 
мяти вполне законна и не должна приводить к каким 
бы то ни было нежелательным последствиям. Впрочем, 
то же относится и к чипсету $15 5571, а также к набо- 
ру УПА АроПо УР-1, появившимся недавно. 

Второй по значимости компонент системной пла- 
ты — кэш-память второго уровня. Практически все 
современные платы для Репйит оснащены кэш-па- 
мятью типа Р!рейпе Вигз{ или Р1рейпе4 Виг$( — раз- 
новидностью синхронной статической памяти. Все 
рассмотренные в обзоре платы были оснащены кэш- 
памятью объемом 256 Кбайт, кроме Туап Тотса! 
$15630, объем кэш-памяти на которой составил 
512 Кбайт. В последнее время в связи со снижением 
цен на микросхемы статической памяти наметилась 
тенденция к переходу на кэш-память объемом 
512 Кбайт. Чтобы не отстать от времени, нужно либо 
остановиться пока на плате с 256 Кбайт кэш-памя- 
ти, но со слотом типа СОАЗТ (Сасве Оп А 5 ИСК) для 
установки дополнительного кэш-модуля, либо сра- 
зу купить платус 512 Кбайт кэш-памяти. Хотя обычно 
выигрыш в быстродействии при использовании 
512 Кбайт кэш-памяти против 256 Кбайт более чем 
скромен, мы рассматривали отсутствие кэш-слота на 
платах с 256 Кбайт впаянного кэша как серьезный не- 
достаток. Контроллеры ввода-вывода и ШЕ-контрол- 
леры у современных плат выполнены довольно схо- 
жим образом, и мы будем упоминать о них только в 
тех случаях, когда в их работе обнаружатся те или 
иные особенности. 

Общая конструкция системных плат может быть 
рассмотрена с разных точек зрения: рациональность 
расположения элементов, устройство регуляторов на- 
пряжения, форм-фактор и т.п. Пытаться делать какие- 
либо объективные оценки в этом вопросе бессмыс- 
ленно, и мы ограничимся лишь нашим субъективным 
мнением, предоставив читателю делать для себя вы- 
воды, отличные от наших. Относительно регуляторов 
напряжения, правда, в последнее время появился 
объективный критерий — принцип устройства. Неко- 
торые системные платы РепИит (к сожалению, пока 
немногие) оснащены импульсными регуляторами 
напряжения. Их можно узнать по характерным катуш- 
кам на месте привычного гигантского радиатора, на- 
детого на несчастный транзистор (те, кому доводи- 


лось во время работы прикасаться к этому радиато- 
ру, знают, почему транзистор несчастен). Импульсные 
регуляторы в отличие от традиционных не греются 
и не расходуют впустую энергию, сопоставимую с 
энергопотреблением самого процессора — 10 Вти 
более. Применение регулятора импульсного типа мы 
отмечали как достоинство платы. 

О новом процессоре Иие!Р55С — Репиит с ММХ- 
расширениями еще официально не объявлено, однако 
уже известно, что ряд его модификаций будет требо- 
вать так называемого двойного питания (Виа! Ро\жег): 
часть схем процессора будет работать на понижен- 
ном по отношению к основному напряжении. То же 
относится и к процессору АМ Кб, намеченному к 
официальному выходу в начале года, но уже существу- 
ющему в виде опытных образцов. Многие производи- 
тели системных плат подготовили свои изделия к 
использованию совместно с новым кристаллом. По- 
скольку в нашем обзоре таких плат большинство, мы 
не рассматривали наличие функции Риа| Роууег как 
преимущество, а напротив, считали недостатком ее 
отсутствие: по нашим представлениям, переход на 
ММХ-технологию должен стать весьма быстрым, и 
пользователи, которые сегодня покупают платы без 
двойного питания, могут в недалеком будущем встать 
перед лицом неприятного выбора между заменой 
почти новой платы и сужением выбора процессора 
до рамок моделей типа ОуегОпуе и подобных им кло- 
нов, которые, как показывает предшествующий опыт, 
еще менее практичны с экономической точки зрения. 

Как недостаток мы отмечали и отсутствие слота 
под модули памяти О1ММ (168 контактов) в платах, 
построенных на базе набора микросхем Тгиоп УХ. 
Дело в том, что одним из главных достоинств этого 
набора микросхем является поддержка 5ОКАМ — 
синхронной динамической памяти с произвольным 
доступом, обладающей более высокими характерис- 
тиками, чем ЕРО КАМ. Однако 5ОКАМ выпускается 
исключительно в О1ММ-исполнении, поэтому отсут- 
ствие слота под такие модули означает невозмож- 
ность воспользоваться одним из важнейших свойств 
чипсета. 

Еще одним параметром оценки плат стал установ- 
ленный ВО5, а точнее, программа В10О$ СМО$ зешр, 
позволяющая, помимо всего прочего, настраивать 
производительность компьютера и устанавливать ряд 
параметров работы системы в соответствии с пред- 
почтениями пользователя. Хотя версии ВО5 посто- 
янно обновляются, тот факт, что многие особеннос- 
ти имеют тенденцию сохраняться от модели к моде- 
ли на протяжении двух и более лет, говорит о том, что 
ряд фирм имеют определенные предпочтения. Те слу- 
чаи, когда эти предпочтения не совпадали с нашими 
представлениями о том, что нужно включать в про- 
грамму настройки ВОЗ СМОЗ зешр, мы отмечали осо- 
бо, оставляя, однако, право окончательного решения 
о том, кто прав, за читателем. 


| Менкеетиех ВИТ 
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СЬПСАСНИС 


Еще одним немаловажным параметром оказалось 
качество документации к системным платам — как 
показала практика, оно далеко не всегда равнозначно. 

Проверялась также работоспособность системных 
плат при применении процессоров-клонов Репйит: 
АМО К5-РВ100, АМО К5-РВ133 и Суйх 6х86-Р166+. 
Выяснилось, что, несмотря на утверждения в паспор- 
тах о такой возможности, две платы наотрез отказа- 
лись работать с процессором 6х86, а одна — САМО К5. 
Если поддержка этих процессоров явно оговаривалась 
в документации, мы рассматривали такие проблемы 
как серьезный недостаток, так как в последнее время 
появились вполне конкурентоспособные клоны 
Реп иит, и вероятность того, что пользователь оста- 
новит свой выбор на процессоре не от Ице|, достаточ- 
но высока. В такой ситуации заявление о поддержке 
таких процессоров, на наш взгляд, должно подкреп- 
ляться более тщательным тестированием на аппарат- 
ную совместимость. 

Под расширяемостью платы мы понимаем возмож- 
ность и удобство создания сложных конфигураций ПК 
с применением большого числа карт расширения: зву- 
ковых карт, адаптеров $С$1, модемов, ТУ-тюнеров и 
прочих периферийных устройств, что определяется 
прежде всего количеством слотов [ЗА и РС1. Также в 
расчет принималось количество слотов для КАМ — 
платы с шестью и восемью слотами для 72-контактных 
модулей $1ММ имели преимущество перед платами, 
оснащенными только четырьмя такими слотами. 

Основные технические характеристики рассмот- 
ренных нами системных плат, а также наша субъек- 
тивная оценка некоторых показателей и результаты 
прямых испытаний на работоспособность представ- 
лены в таблице. 

Производительность не является такой определя- 
ющей характеристикой для платы в той мере, в какой 
она оказывается ключевой для процессора. Причина 
в том, ЧТО, ХОТЯ быстродействие систем, построенных 
на базе одного и того же процессора, но с разными 
системными платами, различно, это различие редко 
составляет более 5% для деловых применений. Таким 
образом, «очень быстрая» плата в нашем обзоре — это 
такая, которая позволяет системе выполнить повсед- 
невные задачи на 5-7% быстрее «очень медленной» 
при применении того же процессора и той же пери- 
ферии. Мы не придавали решающего значения высо- 
кой производительности платы, однако при прочих 
равных мы, разумеется, отдавали предпочтение более 
быстрым устройствам. 


Методика оценки 
производительности 


В основу нашей оценки были положены новые вер- 
сии пакетов 7/4Ё-Рау!5 УЛюВерсь 97 и Х/тзопе 97. 
МХ/шВепсЬ — синтетический тест, до известной степе- 


ни приближенный к реальности. В нем несколько 
пунктов, из которых наибольший интерес для нас 
представляют СРОМа!К 32 и СРОМа!К 16, измеряющие 
производительность подсистемы «процессор-память», 
в наибольшей степени зависящей от примененной 
системной платы. Несмотря на «процессорное» назва- 
ние, показания СРОМа!кК не определяются исключи- 
тельно типом примененного процессора, и при усло- 
вии идентичности процессоров основным фактором, 
влияющим на результаты этого теста, становится 
«мама». Тест УЛазтопе основан на реальных приложе- 
ниях и обладает потому наибольшей достоверностью 
для конечного пользователя. Современный набор 
УЛпзюпе 97 существенно расширен по сравнению с 
предшественником — \Лпзюпе 96 и разбит в этой свя- 
зи на две группы: бизнес-приложения и приложения 
Б1-епа. В первую группу вошли базы данных, тексто- 
вые процессоры, графические программы, а во вто- 
рую — среды создания приложений, САО-программы, 
редакторы изображений. Полученные результаты, во- 
обще говоря, нельзя рассматривать как четкий ори- 
ентир для оценки быстродействия системы при ра- 
боте со всеми подобными приложениями, однако при 
одинаковых прочих компонентах \/Лтзюопе дает пра- 
вильное представление не только о том, какая плата 
быстрее, но еще и о том, какую реальную экономию 
времени может дать применение более быстрой пла- 
ты по сравнению с более медленной. 

Из тестов собственной разработки мы ограничи- 
лись в данном исследовании одной программой — так 
называемой цифровой сортировкой. Это известный 
с начала 60-х годов, но с тех пор незаслуженно забы- 
тый алгоритм, основанный не на сравнениях, как 
ОшскК$отЕ, Неарбог или ВиБЫебо!Е, а на распределе- 
нии элементов сортируемого массива по спискам в со- 
ответствии со значением ключа. Асимптотически он 
эффективнее, чем любой алгоритм, основанный на 
сравнении, однако требует для работы значительно 
большего количества памяти, не позволяя сортиро- 
вать «на месте». Еще одним недостатком алгоритма, 
ярко проявившимся при массовом переходе к ком- 
пьютерам, оснащенным кэш-памятью, оказалось край- 
не невыгодное соотношение попаданий и промахов 
в кэш-память при обращении к основной памяти — 
фактически вероятность найти в кэш-памяти требу- 
емую в данный момент ячейку близка к нулю. В резуль- 
тате, несмотря на великолепную асимптотику, данный 
алгоритм в действительности оказывается, как прави- 
ло, менее эффективным по времени, чем Ои1ск$о! и 
даже Неар$ош, и без тонкой оптимизации работает 
заметно медленнее. Как раз этот недостаток обернулся 
существенным преимуществом, когда мы искали та- 
кую программу, которая проверяла бы производитель- 
ность основной памяти на запись и чтение на фоне 
почти полного бессилия кэш-памяти процессора и 
при этом выполняла бы какие-нибудь осмысленные 
действия, а не занималась бы копированием ячеек па- 
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мяти в псевдослучайном порядке. Мы сортировали 
массив из 2 миллионов 52-разрядных слов, что тре- 
бовало для нашей реализации алгоритма 24 Мбайт 
оперативной памяти. Тест обнаруживает довольно 
слабую зависимость от объема установленной кэш-па- 


мяти второго уровня. 


Если сравнивать результаты нашего теста с тем, что 
показывают УЛшрепсв и УЛтзтопе, то можно отметить 
избыточную чувствительность цифровой сортиров- 
ки, которую ни в коем случае нельзя рассматривать 
как количественную оценку предполагаемой скорос- 
ти работы с реальными приложениями, среди кото- 
рых практически не встречается задач со столь агрес- 
сивным доступом к памяти. Для того чтобы опреде- 
лить, сколько времени сэкономит использование 
быстрой платы по сравнению с более медленной, луч- 
ше подходят тесты У/ЛшБерпсв и особенно УЛюзопе, а 
вот то, какая из двух быстрых плат все же быстрее или 
же они действительно равны, похоже, лучше опреде- 
лит наша программа. 

Для тестирования использовалась следующая уста- 
новка: 

- процессор Иие! РепИит-166; 

- системная плата — указана на диаграмме; 

- количество кэш-памяти второго уровня — в соответ- 
ствии с таблицей. 

- 352 Мбайт 60-нс ЕРО ВАМ Зетеп$ (2х16 Мбайт $ ММ); 

- винчестер Еи)изи 1658ТАП объемом 2,57 Гбайт без 
аппаратного кэширования; 

- видеокарта ЕхреСоюг О5У 5565 фирмы РагаЕхре! 
на основе чипсета 55 Тно 64У+ с 1 Мбайт КАМ; 

- замеры производились при разрешении 1024х768 
пикселов с глубиной цвета 1 байт и частотой раз- 
вертки 60 Гц. 

Пакеты УЛпзопе 97 и УЛпБепсьВ 97 запускались под 
управлением операционной системы \/ш4о0\$ 95 
(Зегусе Раск 1). Программа тестирования производи- 
тельности памяти на основе цифровой сортировки 
использовалась в среде Шпих 2.0.0. 

Результаты, показанные всеми платами на тестах 
УЛпзопе 97 и УЛпБепсв 97, представлены на диаграм- 
мах 1, 2,3 и4. 

Результаты работы нашего теста представлены на 


диаграмме 5. 


Основные эксплуатационные и технические харак- 
теристики протестированных плат представлены в 
таблице. 


Обзор участников тестирования 


А$О$ТеК Р/1-Р55Т2Р4 

Достоинства: хорошее качество изготовления; высо- 
кая производительность; импульсный регулятор на- 
пряжения; поддержка тактовой частоты 75 МГц на 
шине памяти; достаточно качественная документа- 
ЦИЯ. 


Недостатки: сравнительно высокая цена; особен- 
ность работы с некоторыми винчестерами, не отра- 
женная в документации. 


Общая оценка —- \дДжжх 


Поддерживает не только 75, но еще и 83 МГц на 


шине памяти, правда, последняя возможность не до- 
кументирована, и рассчитывать на надежную работу 
при этом не приходится. Импульсный регулятор оста- 
ется чуть теплым даже при использовании процессо- 
ра Суйх 6х86-Р166+. После автоопределения парамет- 
ров НЖМД в ряде случаев отмечены попытки работать 


с неизвестно каким режимом РО, приводящие к зави- 
санию системы через несколько секунд после начала 
загрузки, хотя с основным винчестером, с которым мы 
тестировали все платы (Еи} зи 1638ТАП), проблем не 
было. Даже в худшем случае положение легко исправ- 
лялось ручной установкой РТО Моде 5 вместо 4, при 
этом, судя по нашим измерениям, характеристики в 
действительности соответствовали РО Моде 4, так что 
снижение производительности не имело места. По- 
скольку это свойство проявляется при работе только 
с некоторыми типами НЖМД, утверждать, что причи- 
на неудобства — в ШЕ-контроллере или ином компо- 
ненте, расположенном на плате, а не в самом винчес- 
тере, нельзя, однако было бы очень неплохо, если бы 
в руководстве по эксплуатации содержались соответ- 
ствующие указания. В целом очень неплохая плата с 
ценными дополнительными возможностями. 


А$О$ТеК Р/1-Р55Т\УР4 
Достоинства: хорошее качество изготовления и дос- 
тойная производительность; импульсный регулятор 
напряжения; поддержка тактовой частоты 75 МГц на 
шине памяти; качественная документация. 
Недостатки: несколько высокая для УХ цена. 
Общая оценка — х х х х х 
Еще одна из немногих плат, поддерживающих ра- 
боту памяти на 75 МГц. При проверке платы в этом 
режиме (РепИит-150: 2%75) мы никаких проблем не 


обнаружили, так что для пользователей Репцит-150 
эта плата может оказаться очень привлекательной. В 
тестах Р/1-Р55ТУР4 показала довольно высокие, хотя 
и не рекордные результаты. Почти идеальная осно- 
ва для построения высоконадежных систем для до- 
машнего и офисного применения. 


А-Тгепа АТС-1020 
Достоинства: доступная цена, документация на рус- 
ском языке, аккуратное исполнение, хорошая для УХ 
производительность. 

Недостатки: не поддерживает Оиа| Ро\уег. 

Общая оценка: 

Для своей цены плата выглядит очень неплохо. При 
ее тестировании мы не столкнулись с какими-либо 
проблемами ни в одной из операционных сред, ис- 
пользуемых в этом обзоре. С процессорами-клонами 
плата также работала стабильно. По быстродействию 
она не может соперничать с самыми быстрыми изде- 
лиями на базе УХ, однако вполне сравнима со мно- 
гими заметно более дорогостоящими конкурентами. 
Очень неплохая основа для недорогих Репиит-ком- 
пьютеров в тех случаях, когда модернизация с помо- 


ПИЛАРАТНО ООСОПЕЧЕНИ 


щью ММхХ-совместимых процессоров в ближайшее 
время не предвидится. 


А-Тгепа АТС-2000 
Достоинства: доступная цена, отличная документация. 

Недостатки: сравнительно низкая для НХ произво- 
дительность. 

Общая оценка — 

Эта относительно недорогая плата на основе набо- 
ра микросхем Тгиоп НХ обладает всеми свойствами, 
обычно требуемыми от изделий такого класса: более 
или менее стандартное число слотов расширения, 
гнезд ММ, реальная поддержка процессоров-клонов, 
гнездо для установки дополнительной кэш-памяти, 
наличие дополнительного регулятора напряжения для 


использования процессоров типа Р55С с двойным 
питанием. Качество документации заслуживает самой 
высокой оценки — красиво и грамотно оформленное, 
оно содержит почти все сведения, которые потенци- 
альный пользователь захочет оттуда почерпнуть. На 
самой плате очень четко расписано назначение пе- 
реключателей, устанавливающих тактовую частоту и 
другие параметры работы компьютера. Плата весьма 
аккуратно изготовлена и имеет удобную конструкцию. 
Результаты испытаний на тестах УЛаяоме и Уш- 
БепсВ оказались несколько ниже среднего для НХ- 
уровня. Хотя протестированная нами плата А-Тгепа 
и не реализует полностью заложенного в чипсет Ице! 
430НХ потенциала производительности, это прояв- 
ляется только при непосредственном сравнении с 
другими НХ-платами и едва ли заметно при обычном 
использовании, а потому АТС-2000 вполне подходит 
для создания недорогих РепИит-систем. 


ОатаЕхрег+{ Ехрег{Боага 8561 

Достоинства: очень быстрая плата. 
Недостатки: не работает с процессорами АМО. 
Общая оценка: 
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Эта скромная с виду плата показала на большинстве 
тестов впечатляющие результаты, оставив позади 6бо- 
лее именитых соперников. По-видимому, в значитель- 
ной мере это объясняется установленными на плате 6- 
наносекундными микросхемами кэш-памяти второго 
уровня — своеобразный рекорд для нашего обзора. 
Конструкция платы достаточно типична и особых на- 
реканий не вызывает. К сожалению, при проверке на 
совместимость с клонами обнаружилась полная нера- 
ботоспособность с процессорами АМ, невзирая на ус- 
тановки УКЕ, указанные в паспорте. С процессором К5- 
РВ100 система «валилась» уже на этапе РОЗТ(Рожег Оп 
зе! `Тез0), тогда как с К5-РК155 плата проявила несколь- 
ко большую «устойчивость», почти дотянув до оконча- 
ния загрузки Шпих и наглухо зависнув через полмину- 
ты после включения. Озадаченные таким странным по- 
ведением, мы с пристрастием испытали плату как с Ши! 
Репнит-166, так и с Суйх 6х86-Р166+, но не обнару- 
жили ровным счетом никаких проблем. Более того, вы- 
яснилось, что из всех устройств с «тритонами» 
ПааЕхрец ЕХР-8561 продемонстрировала наивысшие 
результаты с процессором Суйх 6х86, уступив лишь 
плате С1еаБуе СА-586$ с чипсетом $15 5571, тогда как 
показатели для РепИит также были среди лучших в 
этом обзоре. Если вы не планируете использовать К5, 
то РагаЕхрец ЕХР-8561 стоит того, чтобы обратить на 
нее внимание. 


Еедгоир Сотри*{ег 5у$фет$ 5НХ-В 
Достоинства: высокая производительность, хорошая 
расширяемость, удачная конструкция, качественная 
документация. 

Недостатки: в ВО$ СМО5 5ешр отсутствует установ- 
ка Туретайс гае (частота повтора клавиатурного 
нажатия), что раздражает некоторых пользователей. 

Общая оценка — 

Одна из самых быстрых плат в обзоре. Конструк- 
тивное решение довольно нестандартно, но при этом 
очень удобно для сборки и модернизации компьюте- 
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ра. Продукция ЕС$ пользуется заслуженной репутаци- 
ей за высокую надежность, и системная плата 5НХ-В 
не стала здесь исключением: и в среде УЛпао\$ 95, и 
под управлением Шиопх она вела себя абсолютно кор- 
ректно, в том числе и при использовании процессо- 
ров-клонов. Умеренная для изделия такого класса цена 
делает эту плату очень привлекательной в качестве ос- 
новы для создания надежных и быстрых компьюте- 
ров, а поддержка Виа! Ро\ег позволит в дальнейшем 
произвести необходимую модернизацию путем уста- 
новки нового процессора с ММХ-расширениями. 


Е едгоир Сотри{ег 5у${ет$ 5\Х-В 
Достоинства: высокая производительность, хорошая 
расширяемость, продуманная конструкция, каче- 
ственная документация. 

Недостатки: в ВОЗ СМО$ 5ешр отсутствует установ- 
ка Туретайс га{е. 

Общая оценка — 

Это самая быстрая из рассмотренных здесь систем- 
ных плат на основе Тгцоп УХ. При использовании 
процессора 6х86 результаты также оказываются наи- 
более высокими в классе УХ, тогда как у ряда плат 
отмечалось некоторое снижение показателей. Кроме 
упомянутого выше недостатка с установками ВТО5, 
придраться не к чему. Принимая во внимание не осо- 
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Наши ПК системы пользуются такой популярностью, 


что мы, 


ыдающийся успех ПК систем Чпзу$ необычен, пото- 
му что он был достигнут без помощи агрессивной мар- 
кетинговой кампании. 

Наш успех обусловлен многолетним опытом 
поставок компьютерных систем крупнейшим компани- 
ям мира. 

Мы также произвели революцию в кон- 


цепции проектирования, сборки и поста- 


РепнНип вок персональных компьютеров. 
Например, каждый персональный компьютер 
или сервер Шпзуз сконструирован индивидуально, 
благодаря чему уровень качества, на зависть другим 
производителям, превосходит 98 процентов. 


Неудивительно, что нашим клиентам это нравит- 


ся. В действительности, если вы учтете все усовер- 


наконец, решили их рекламировать. 


шенствования, которых мы добились, чтобы сделать 
персональные компьютеры Шпт5у$ столь привлека- 
тельными, наш успех не покажется вам чем-то удиви- 
тельным. 

Тем не менее, мы приняли решение обратиться 
к профессионалам маркетинга. Реклама персональных 
компьютеров Адиата, которую вы видите, стала их пер- 
вой попыткой рассказать о наших достижениях всему 
миру. 

Но пусть вас не вводит в заблуждение их 
блестящая презентация. Наш успех основан исключи- 
тельно на качестве нашей продукции и обслуживания. 
121019, Москва, Большой Афанасьевский пер., 8/3. 


Тел: 232-69-19. Факс: 232-69-20. 
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бенно высокую цену — идеальное решение для боль- 
шинства случаев, кроме тех, где по какой-либо при- 
чине размер Вау АТ не подходит. 


Ег5{ пфегпа опа! Сотритег РТ2200 
Достоинства: качественное исполнение; высокая про- 
изводительность. 

Недостатки: отсутствие установки Туретайс ге в 
В10$ СМО$ зешр; нет слота для дополнительного кэш- 
модуля. 

Общая оценка — 

Надежная и быстрая системная плата от солидно- 
го производителя. Никаких проблем при работе с ней 
отмечено не было. Показатели на всех тестах были 
достаточно ровными и в целом соответствовали тому, 
что можно ожидать от набора Тгиоп НХ, или были 
немного выше. Если вы ищете хорошую стабильную 
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плату на основе чипсета НХ без особых «наворотов», 
вероятно, РТ2200 — это как раз то, что вам нужно, 
причем ввиду отсутствия слота под кэш-память типа 
СОА$Т лучше остановиться на варианте с 512 Кбайт 
кэш-памяти. 


С!даБу{е Тесппооду СА-586НХ 

Достоинства: одна из самых быстрых плат в обзоре; 
хорошая расширяемость; наличие 6 разъемов для 
модулей $ ММ; удобное для подключения расположе- 
ние разъемов и контактов; безупречное качество до- 
кументации. 

Недостатки: отсутствие установки Туретайс ге в 
ВО$ СМО5 зешр. 

Общая оценка — 

Быстрая надежная плата с большими возможнос- 
тями расширения от поставщика с хорошей репута- 
цией. Руководство по эксплуатации — очень подроб- 
ное и содержит как информацию, необходимую для 
пользователя, так и ценные сведения для специалис- 
та, включая схему разводки шин, карту памяти области 


СМО$З и карту запросов прерываний. В тестах на про- 
изводительность СА-586НХ уступила только плате 
Туап ТопсаЕ $1563), оснащенной вдвое большим ко- 
личеством кэш-памяти. Если добавить к упомянутым 
достоинствам еще и весьма умеренную для НХ цену, 
то становится понятным, почему наша оценка этого 
изделия столь высока. | 


С!дабу{е Тесппо]оду СА-5865 

Достоинства: довольно высокие общие показатели 
производительности при рекордных результатах на 
бизнес-приложениях УЛпзопе; 5 разъемов РСГ; замет- 
ное ускорение работы процессоров-клонов, особенно 
Суйх 6х86. 

Недостатки: отсутствие установки Туретайс гже в 
ВО$ СМО$5 $зетар; отсутствие слота для дополнитель- 
ной кэш-памяти. 

Общая оценка: 

Единственная плата из рассмотренных в обзоре, ос- 
нащенная набором микросхем не от ш(& и, пожалуй, 


первая из встреченных нами, про которую можно с 
уверенностью сказать, что она находится на уровне 
«тритона» по быстродействию. С процессором Суйх 
ох86 результаты были вообще выдающимися, и для ис- 
пользования с ним мы бы особенно рекомендовали 
плату СА-5865 или какую-нибудь другую с чипсетом 
$15 5571.На процессоре Иие! Репиит быстродействие 
платы находится примерно на уровне хорошего Тгиоп 
УХ, но оно, похоже, все же хуже, чем у Тгцоп НХ. По 
причине отсутствия слота для дополнительного кэш- 
модуля мы не смогли дать этой плате высшую оцен- 
ку, однако те, кто считает, что 256 Кбайт — достаточ- 
но, едва ли найдут существенные изъяны в этом из- 
делии. 


С!даБу{е Тесппооду СА-586 АТ\У 
Достоинства: очень высокие для УХ показатели быст- 
родействия; отменная документация; относительно 
доступная цена; удобная конструкция. 

Недостатки: отсутствие слота для модуля памяти 
ПММ. 

Общая оценка — 5х х х х 

Эта плата сильно напоминает свою «старшую сест- 
ру> — СА-586НХ и обладает многими отличительными 
чертами последней, включая продуманность распо- 
ложения элементов конструкции и полноту докумен- 
тации. На тестах она показала быстродействие намно- 


го выше среднего для УХ-уровня и практически на 
равных конкурировала с платой ЕС$ 5УХ-В, уверен- 
но опередив многих соперников, собранных на ос- 
нове НХ. К сожалению, у СА-586АТУ отсутствует слот 
О ММ, что, на наш взгляд, недопустимо для платы с 
чипсетом Тгиоп УХ. Других изъянов, даже мелких, у 
платы СА-586АТУ нам найти не удалось. 


пе! А4уапсед МЕ 

Достоинства: хорошая производительность; высокое 
качество исполнения; очень привлекательная цена; 
репутация фирмы-изготовителя. 


Недостатки: не поддерживает Оча| Роууег; отсутству- 
ет слот для дополнительной кэш-памяти. 

Общая оценка: хе х х Ж 

Фирму Иие! особо представлять не надо — с недав- 
них пор и как производителя системных плат. Дан- 
ное изделие — плата с форм-фактором АТХ, рассчи- 
танная в первую очередь на массовую сборку высо- 
кокачественных компьютеров. На испытаниях 
А4уапсе4 МГ продемонстрировала типичные для НХ 
фена ве ыы 
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показатели, то есть была несколько выше среднего 
уровня. Новый ШЕ-контроллер фирмы Из, установ- 
ленный на плате, превосходит по производительно- 
сти большинство современных ШЮЕ-контроллеров, что 
не замедлило сказаться на реальных приложениях. 
Одну из традиционных особенностей системных плат 
Пице! — возможность выхода из режима ТигБо по на- 
жатию «Си1—АИ— огау “—”› — высоко оценят любители 
старого программного обеспечения, в том числе и игр 
типа Ред Тгаск, написанных в наивной убежденно- 
сти, что 286 — это всерьез и надолго. Практически 
снижения тактовой частоты при этом не происходит, 
однако отключается кэш-память, и скорость РепЧат- 
системы снижается до уровня 386 5Х. АТХ-платы не 
особенно подходят для модернизации ПК: потребу- 
ется смена корпуса с блоком питания, однако для 
сборки нового компьютера в настоящий момент це- 
лесообразно остановиться именно на современном 
стандарте, и ш(е| Адуапсеа МГ, — неплохой кандидат 
на роль основы такого компьютера. 


пе! ТС 430НХ 
Достоинства: хорошая производительность; высокое 
качество исполнения; репутация фирмы-изготови- 
теля. 

Недостатки: отсутствует слот для дополнительной 
кэш-памяти; интегрированная звуковая микросхема 


снижает привлекательность для тех, у кого аудиокарта_ 


уже имеется, и для тех, кто вообще не склонен платить 
за мультимедиа-возможности. 

Общая оценка: ох ых х ж 

Обладая всеми достоинствами платы ше! Адуапсе4 
МГ, ТС 450НХ поддерживает к тому же Оиа! Розуег, то 
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есть является в некотором смысле более перспектив- 
ным решением в качестве основы для нового ПК. Од- 
нако мы не можем согласиться с идеей устанавливать 
аудиосхему, пусть и высококачественную, на систем- 
ной плате отнюдь не начального уровня: хорошую зву- 
ковую карту найти нетрудно, и, как нам кажется, лучше 
оставить выбор за тем, кто собирает компьютер. Если 
же подобные возражения в вашем случае непримени- 
мы, плату Иие! ТС 430НХ можно смело рекомендовать 
в качестве основы для надежной и ктому же легко мо- 
дернизируемой системы. 


МУ Р55\2 
Достоинства: высокое качество изготовления; непло- 
хое быстродействие. 

Недостатки: нет. 

Оценка: 

В системной плате Р55У2 производства фирмы 
ГУШ нам действительно не удалось найти сколь-ни- 
будь существенных недостатков — она такова, какой 
и должна быть по нашему мнению плата на основе 


Тгцоп УХ. Хотя она не продемонстрировала рекор- 
дное быстродействие, отставание от лидеров в сво- 
ем классе — ЕС$ Р5УХ-В и СА-586АТУ было незначи- 
тельным, а по всем другим показателям она имеет 
преимущество или находится с ними на одном уров- 
не. Еще одним сюрпризом оказалась возможность 
(не документированная) работы с тактовой частотой 
75 МГц на шине памяти. Мы исследовали поведение 
платы в таком режиме (Репиит-150: 2Х75) и не об- 
наружили признаков нестабильности. Плата идеаль- 
но подходит как для радикальной модернизации су- 
ществующей системы, так и для создания нового ком- 
пьютера класса РепИит. 


Мусотр РС!541Т 

Достоинства: очень хорошая производительность, 
несмотря на устаревший набор микросхем; удобная 
конструкция переключателей тактовой частоты; до- 
ступная цена. 

Недостатки: отсутствие поддержки Риа1 Ро\уег; нет 
впаянной кэш-памяти — вместо этого предлагается 
отдельный модуль. 

Общая оценка: 

Плата Мусотр РС154Т на основе набора Тгиоп 
ЕХ — уже устаревшее по сегодняшним меркам устрой- 
ство, а потому при поверхностном взгляде не произ- 
водит особо положительного впечатления: сохране- 


ны пустые слоты для асинхронной кэш-памяти, нет, 
разумеется, и функций, обеспечиваемых новыми чип- 
сетами Тгпоп УХ и НХ. Тем не менее результаты, по- 
казанные платой на всех испытаниях, оказались на 
редкость высокими. Учитывая доступную цену платы, 
ее можно смело рекомендовать в качестве альтерна- 
тивы дешевым изделиям на базе УХ, не имеющим сло- 
тов О] ММ, а также и во всех других случаях, когда не 
требуются специфические свойства более современ- 
ных наборов микросхем. 


Мусотр А!5ТН 
Достоинства: относительно доступная цена. 

Недостатки: отсутствие поддержки Оиа1 Ро\ег; по- 
средственная производительность; необъяснимое 
резкое падение быстродействия на ряде задач при 
применении процессора Суйх 6х86. 

Общая оценка: 

По чисто внешним признакам Мусотшр АТН — до- 
вольно типичная для своего класса плата. К сожале- 
нию, после включения платы обнаружился ряд нео- 
жиданных и неприятных моментов: при установках 
ВЮ СМО$ 5ешр по умолчанию плата работала весьма 


медленно, а возможности настройки параметров ра- 
боты с ОКАМ оказались крайне ограниченными по 
сравнению с тем, что имелось в конкурирующих из- 
делиях, — как следствие, нам не удалось добиться на 
процессоре РепИйит-166 производительности на 
уровне среднего НХ. С процессорами-клонами 
Репиит проблем совместимости не возникало, однако 
процессор Сушх 6х86-Р166+ показал результаты це- 
лочисленного быстродействия на уровне не выше, чем 
Репиит-1535, так что для использования с процессо- 
рами Суйх испытанная плата подходит не лучшим 
образом. Тем не менее, на наш взгляд, эти проблемы 
имеют временный характер, и есть все основания по- 
лагать, что фирма Мусотр, имеющая, вообще говоря, 
заслуженно высокую репутацию, устранит их в самом 
ближайшем будущем. 


5оуо $\-5ТЕ2 
Достоинства: неплохая производительность; относи- 
тельно доступная цена; надежная конструкция; хоро- 
шая документация. 

Недостатки: отсутствие поддержки Оиа| Ро\ег; не 
работает с процессорами Суйх 6х86. 

Общая оценка: 

Добротно сделанная, хотя и немного устаревшая 
плата. Производительность находится на среднем для 
НХ уровне. Из наиболее неприятных моментов при 


ПИПАРИТНО ООСОЛЕЧЕНИ 


работе с 5У-5ТЕ2 выделяется полная неработоспособ- 
ность при использовании процессора 6х86 — система 
начинает «глючить» сразу после включения, и дело 
обычно кончается полным зависанием через 2-3 ми- 
нуты работы. При этом проблема имеет, скорее, элек- 
трический, чем температурный характер, — у регуля- 
тора напряжения большой радиатор, и он не может 
перегреться за столь короткий промежуток времени. 
С процессорами Иие! Репиит и АМО К5 проблем не 
возникало. 


ТотатоВоага 5ОНХ 
Достоинства: очень низкая цена. 

Недостатки: отсутствие слота для дополнительно- 
го модуля кэш-памяти; нестабильная работа при па- 
раметрах, заданных по умолчанию для имевшихся у 
нас модулей $ ММ; низкая производительность. 

Общая оценка: 

На редкость дешевая плата китайского производ- 
ства. Программа установки ВОЗ СМО5 5ешр нас уди- 
вила: в качестве умолчания для 60-нс ЕРО ВАМ сто- 
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яли такие параметры настройки, которые соответ- 
ствовали «максимальному разгону» памяти у других 
плат и, как правило, уже не обеспечивали стабильно- 
сти — лихо, ничего не скажешь. Если бы это сработа- 
ло, то, возможно, получилась бы небольшая сенсация. 
Но это не сработало, и чуда не произошло — нам при- 
шлось установить параметры как для 70-нс ЕО ВАМ, 
в результате чего плата показала, мягко говоря, невпе- 
чатляющую производительность. И все же, несмотря 
на скромную общую оценку, плата безусловно пред- 
ставляет интерес в тех случаях, когда низкая сто- 
имость находится на первом месте. Она вполне рабо- 
тоспособна и не так уж плоха, если достижение ре- 
кордных результатов на УЛю$топе не входит в ваши 
планы. 


_ ТотафоВоаг4 59\МХ 


Достоинства: очень низкая цена. 

Недостатки: отсутствие слота для дополнительно- 
го модуля кэш-памяти; нестабильная работа при па- 
раметрах, заданных по умолчанию для имевшихся у 
нас модулей $ ММ; низкая производительность, отсут- 
ствие поддержки Оиа| Рожег; нет слота О@ММ. 

Общая оценка: 55 х 

По современным меркам явно недоукомплектован- 
ная плата. Имеет те же проблемы при работе с пара- 
метрами, заданными для 60-наносекундной памяти, 
что и ТотаоВоага 5)НХ, а при установке менее эф- 
фективных параметров работы с памятью произво- 
дительность снижается до уровня примерно на 5% 
ниже, чем у средней платы из этого обзора. Тем не ме- 
нее, если вас не интересует возможность установки 
дополнительного кэш-модуля и 5ОКАМ, если вы не со- 
бираетесь в обозримом будущем переходить к исполь- 
зованию ММХ-технологии и если вас не смущает про- 
изводительность на 5-7% ниже, чем у ведущих ком- 


пьютеров Бгап4-пате, можете смело игнорировать 
нашу оценку и приобретать эту плату — всмысле кор- 
ректности и совместимости она работает безупреч- 
но, в том числе и с процессорами-клонами, а найти 
другую работоспособную РепИит-плату, столь же 
дешевую, не так легко. 


Туап ТКап $1470 

Достоинства: очень качественное исполнение; уни- 

кальная расширяемость; высокая производительность. 
Недостатки: высокая цена. 


Общая оценка: ЖЖ 


Представительница самого высокого класса сис- 
темных плат из числа более или менее распростра- 
ненных на российском рынке. Исключительное каче- 
ство сочетается с редкими возможностями расшире- 
ния — 5 слотов РСГи 4 слота [ЗА плюс два гнезда под 


модули памяти П1ММ в дополнение к стандартным 4 
разъемам $УММ. Производительность — достаточно 
высокая, хотя и не рекордная. С клонами от АМО и 
Суйх плата работает корректно. Может быть рекомен- 
дована всем тем, кто ищет высококлассную плату от 
производителя с безупречной репутацией, а также 
тем, для кого расширяемость системы — на первом 
месте. 


Туап Тотса+ $15630 

Достоинства: очень качественное исполнение; боль- 
шое число слотов БА и 0ММ; рекордные показате- 
ли быстродействия. 

Недостатки: высокая цена; не работает с процессо- 
ром 6х86; среднему пользователю, возможно, больше 
подойдет однопроцессорный вариант этой платы. 

Общая оценка: 3х д Хх х 

Эта двухпроцессорная «мама» по цене и характе- 
ристикам является, скорее, основой для сервера, чем 
для обычного ПК. Туап ТотсаЕ существует и в одно- 
процессорном варианте (модель Туап Тотсай 
$15635). Последний во всех чертах, кроме числа про- 
цессорных розеток, повторяет протестированную 
нами двухпроцессорную модель, а потому результаты 


испытаний $1563) можно с некоторыми оговорка- 
ми перенести на него. Разумеется, с целью объектив- 
ности мы тестировали плату с одним процессором 
Репиит. На большинстве тестов ТотсаЕне имел себе 


равных по скорости, что не в последнюю очередь 
объясняется наличием 512 Кбайт кэш-памяти про- 
тив обычных 256 Кбайт. Впрочем, результаты, пока- 
занные платой, не оставляют места для сомнений в 
том, что и при 256 Кбайт она не оказалась бы в чис- 
ле аутсайдеров. На Туап $1565) имеется 8 разъемов 
У ММ и 5 слотов [ЗА, что больше, чем у всех других 
плат в нашем обзоре. К сожалению, эта плата при бе- 
зупречной работе с процессорами от шие! и АМР ока- 
залась совершенно несовместимой с продукцией 
Суйх. С процессором 6х86-Р166+ она работала не 
более 10 минут, после чего «повисала» из-за перегре- 
ва регуляторов напряжения. Мы не считаем это боль- 
шим недостатком, поскольку трудно представить 
себе человека, покупающего себе двухпроцессорный 
Туап в сочетании с процессором Суйх. И все же воз- 
можность такого сочетания оговаривается в руковод- 
стве к плате, а потому мы вынуждены воздержаться 
от того, чтобы присвоить ей высший балл. Тем не ме- 
нее, если вы склонны игнорировать процессоры не 
от ши, Туап Тотса( (однопроцессорный или двух- 
процессорный, в зависимости от ваших потребно- 
стей) — почти идеальная плата во всех отношениях, 
кроме, быть может, цены. 


Результаты тестирования 
и судьба некоторых мифов 


Большинство расхожих мнений и домыслов, связан- 
ных с системными платами, касается их быстродей- 
ствия, а потому с них мы и начнем. Одним из самых 
устойчивых мифов, особенно в среде не слишком 
опытных пользователей, остается утверждение о том, 
что компьютеры Бгап4-пате обладают существенно 
большей производительностью по сравнению с ком- 
пьютерами, собранными на основе общедоступных 
компонентов. Ложность такого мнения очевидна всем, 
кому доводилось заглядывать внутрь корпусов «выбо- 


ров редакций» и «компьютеров года» и обнаруживать 
там те же интелы, тианы, асустеки. Компьютеры, ис- 
пользующие системные платы собственной разработ- 
ки, недоступные для покупки отдельно (ВМ, Сотрача), 
не демонстрируют большей производительности, чем 
их конкуренты от фирм Тапзепе, Ро!ужеЦ, Сате\ау, 
чаще базирующиеся на общедоступных компонентах. 
Данные СРОМа!К 32 и СРОМа!К 16 из \/шЬерсь, по- 
лученные на лучших из протестированных нами плат, 
также едва ли окажутся ниже показателей типично- 
го ргапа-пате. Преимущество Бгап4-пате — в надеж- 
ности, качестве сборки, обслуживания, в фирменной 
поддержке и сервисе, но никак не в скорости. 

Близким по смыслу, но не столь наивным заблуж- 
дением оказалось то, что платы от известных произ- 
водителей вроде 1ш1е|, Ещесготр, ЕС или АЗО5Тек 
намного превосходят по скорости платы менее солид- 
ного происхождения. В том, что АЗО$Тек и ши не 
производят особо медленных плат, сомнений нет, 
однако из этого не следует, что поставщик с не столь 
бесспорной репутацией неспособен сделать нечто 
подобное. Как видно из результатов нашего тестиро- 
вания, некоторые платы от производителей, относя- 
щихся к среднему классу, нередко обходили изделия 
Б-епа. Характерный пример — плата среднего клас- 
са РагаЕхре!г! Ехрегроаг4-8561, оказавшаяся вообще 
одной из самых быстрых в данном обзоре. С другой 
стороны, платы класса Бгапа-пате все же чаще ока- 
зывались среди лидеров — в основном благодаря бо- 
лее тщательному отбору компонентов, в первую оче- 
редь микросхем кэш-памяти второго уровня. При 
работе с платами класса АЗО$ТекК или Туап нам прак- 
тически никогда не приходилось изменять установ- 
ки ВО$ СМО5 5егир в сторону замедления, чтобы до- 
биться стабильной работы, тогда как для менее доро- 
гих плат такая неприятная необходимость иногда воз- 
никала. Это вело к снижению итоговых показателей 
быстродействия, так как мы снимали показания тес- 
тов на скорость только для таких вариантов настрой- 
ки, при которых стабильность работы сомнений не 
вызывала. 

С появлением ТгпКоп 2 одним из самых часто под- 
нимаемых вопросов стал вопрос о том, какой ТгИоп 2 
быстрее — Тгиоп НХ или более доступный по цене 
Тгиоп УХ. В этом вопросе имеются две крайние точки 
зрения. Приверженцы первой утверждают, что 
Тгиол 2 есть Тгиог 2, а различия между его разновид- 
ностями сводятся к функциональным возможностям, 
тогда как производительность их находится на од- 
ном уровне и на несколько процентов превосходит 
показатели старого Тгиоп ЕХ. Другие полагают, что 
разница между Тгиоп ЕХ и Тгиоп УХ сводится лишь 
к поддержке вторым 5ОКАМ и 05В (Имуегза[ $е1!а1 
Ви$), в то время как Тгиоп НХ — совершенно новый 
чипсет с заметно более высокими показателями. Как 
нам представляется, проведенные тесты, в том чис- 
ле и наш тест на цифровую сортировку, внесли не- 
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Диаграмма 1. Показатели \Мпзюпе 97 для категории «Бизпез$ аррйсаНопз» 
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которую ясность в этом вопросе. При использовании 
ЕРО ВАМ Тгпкоп НХ определенно быстрее, чем Тгиоп 
УХ, который лишь ненамного превосходит ТгИолп ЕХ. 
Те задачи, в которых требуется интенсивный доступ 
к памяти, никаких сомнений в таком заключении не 
оставляют — здесь разница между УХ и НХ может в 
некоторых случаях достигать 10%, что сравнимо с 
эффектом от замены РепИит-133 на Репнит-166. Не- 
смотря на это, необходимо учитывать ряд обстоя- 
тельств, которые способны склонить чашу весов в 
пользу набора микросхем ТгИоп УХ. Во-первых, на 
реальных приложениях разница не так велика, как 
на специальных синтетических тестах, о чем крас- 
норечиво свидетельствуют данные \УЛт$опе и даже 
УЛшпБепсВ — средняя плата с ТгИолп НХ и здесь быст- 
рее средней платы с Тгпоп УХ, но уже очень ненам- 
ного — на практике кэш-память процессора оказы- 
вает сильное нивелирующее действие, и разница в 
эффективности обмена данными по системе процес- 
сор-память оказывается не столь существенной. Во- 
вторых, Тгиоп НХ дороже, чем Тгиоп УХ, а потому на 
те деньги, которые придется выложить за не выда- 
ющуюся системную плату с Тгиоп НХ, вполне воз- 
можно приобрести плату с Тгцоп УХ самого высоко- 


Диаграмма 3. Показатели СРУМагК16 из МИпбепсн 97 
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Диаграмма 2. Показатели \Мпзюпе 97 для категории «В!-епа аррИсаНопз» 
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го качества. В том, что хорошая плата на УХ быстрее 
плохой платы на НХ, результаты проведенных нами 
тестов сомнений не оставляют. Наконец, самым глав- 
ным преимуществом УХ оказывается возможность 
работы с $ОКАМ, отсутствующая у НХ, а при исполь- 
зовании $ОКАМ характеристики, полученные на УХ, 
должны быть заметно выше, чем на любом другом 
чипсете с применением обычной на сегодня ЕО 
КАМ. Таким образом, в смысле перспективности на- 
бор микросхем ТгИоп УХ в некотором смысле пре- 
восходит Тгцоп НХ — по крайней мере для приме- 
нения дома и в среднем бизнесе. Для серверов и иных 
систем, требующих максимальной надежности, 
принципиально важны сохранность данных и сво- 
евременное предупреждение об ошибках. Здесь на- 
борам микросхем Тгиоп ЕХ и Тгиоп УХ с их отсут- 
ствием поддержки контроля четности и исправления 
ошибок делать явно нечего, тогда как Тгпоп НХ ока- 
зывается вне конкуренции. Любопытно, что среди 
протестированных нами системных плат те из них, 
которые были построены на основе набора микро- 
схем Тгиоп УХ, в среднем, как правило, получали бо- 
лее высокие оценки. Что это — простое совпадение 
или отражение некоей закономерности, сказать труд- 


Диаграмма 4. Показатели СРИМагКЗ2 из \Мпрепсй 97 
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Тотаго 5ОНХ 312 

Тотато 50МХ 307 

Туап $1470 (Ткап) 317 

Туап $15630 (Тотсат) 336 


Диаграмма 5. Показатели быстродействия плат в тесте на цифровую 


свой Р-рейтинг производительности АМО К5-РК133 
сортировку (1,00 = |\е! Адуапсеа МИ) 


оправдывает в сочетании со всеми наборами микро- 

1,01 схем из числа рассмотренных в данном обзоре. 
0’ 99 Вообще способность системных плат к работе с 
 ЗЕХОЕП ЕХР. 856 0,97 клонами — благодатная почва для слухов и преждев- 
ЕМедгоир РБНХ-В[ 105  ременных заключений. Причина этого в том, что, как 
ве ее ЕЯ 10° показали испытания, клоны действительно более чув- 
сдаБуе СА-586НХ 1,08 — ствительны к тому, на какой плате они установлены. 
И т ’о5  Распространенное мнение состоит в том, что на платы 
00 — ргап4а-пате клоны Репиит можно устанавливать без 


А$ $ РЛ-Р55Т2Р4 
А$1$ РЛ-Р55ТУРА Е 
А-Тгепа АТС-1020 | 
А-Тгепа АТС-2000 


Сдаруе ЯА-586АТУ | 
те! Адуапсеая МЕ 


Название платы 


|пее! ТС 43 0НХ. ее еииСиииииИ == 1,00 т 
а 099 особых опасений, если только такая возможность 
мы '0“  оговорена в паспорте, тогда как корректная работа 
о , - 
$ОУО $У-5ТЕ? 101 процессоров от АМ, а особенно от Суцх, на дешевых 
Тотаго 5ОНХ 0,88 И | ь 
Тотако 5ОМХ ЕЕ оз  Платах — редкость. Не имея достаточной статистики 


Туап $1470 (Тпап) 0,99 для того, чтобы с уверенностью опровергнуть вторую 


Туап $15630 (Тотсат) [ЕЕ ЕЕЕРЕТ 


0. 01092939505 0502г 98 09 то 


но, однако полученные нами результаты наводят на 
размышления. 

Определенный интерес может иметь вопрос о том, 
существует ли альтернатива наборам микросхем от 
Ице! подобно тому, как обстоит дело на рынке про- 
цессоров. До недавнего времени ответ был скорее 
отрицательным: показатели чипсетов от $15 и ОРТ1 не 
шли ни в какое сравнение с тем, что демонстрировал 
«обычный» Тгиоп ЕХ, не говоря уже об обеих разно- 
видностях Тгцоп 2. Недавно вышедший новый набор 
микросхем от $15 дает основания для осторожного 
оптимизма. Строго говоря, это даже не набор, а одна- 
единственная микросхема 515 5571 высокой степени 
интеграции, содержащая в себе все стандартные ком- 
поненты чипсета, обычно располагающиеся на двух, 
а то и четырех микросхемах. Нами была протестиро- 
вана плата с таким набором — С1еа-Вуе СА-5865. На 
большинстве испытаний она показала результаты не 
ниже среднего уровня, а результаты на тесте УЛпзюпе 
для бизнес-приложений оказались столь высоки, что 
нам пришлось запустить УЛаз$топе вторично — из опа- 
сения, что произошла какая-то ошибка. Особенно 
хорошо проявляет себя новый набор микросхем при 


часть этого утверждения, позволим себе решительно 

не согласиться с первой. Из 17 протестированных на 
этот предмет плат у трех были обнаружены проблемы 
с процессором Суйх 6х86-Р166+, ау одной — с процес- 
сорами АМРО К5-РКВ100 и К5-РК-133. Ни одна из этих 
плат не относилась к категории «о\у-еп4», а торговые 
марки двух из них, обнаруживших полную неработо- 
способность с процессором Суйх 6х86-Р166+, говорят 
сами за себя: Туап и $ОУО. В то же время одной из са- 
мых больших неожиданностей, преподнесенных нам 
удивительно дешевыми платами ТотаюВоа!а, оказа- 
лась безупречная работа со всеми существующими на 
сегодня клонами. Таким образом, примерно 15-20% 
продаваемых сегодня плат могут обнаружить серьез- 
ные проблемы с процессорами Супйх и около 5% некор- 
ректно работают с продукцией АМ, несмотря на за- 
явленную в руководстве по эксплуатации поддержку 
этих процессоров, — нетак много, чтобы избегать 6х86 
и К5 на этом основании, но и не так мало, чтобы со- 
всем потерять осторожность и полностью доверять 
тому, что написано в паспорте к изделию или в рек- 
ламном проспекте. 


Системные платы для тестирования были любезно 
предоставлены фирмами: 


кэшированном доступе к винчестеру. К тому же в нем Пирит (095) 115-71-01 
реализована поддержка Ипеаг Виг${ — специфическо- Формоза (095) 917-00-72 
го для процессоров Суйх/ЛВМ 6х86 способа доступа МП Бриз | . (095) 955-15-06 
К о в тесте на компиляцию ядра И из Салон-магазин «Компьютерный Мир» (095) 245-15-36 
нашего обзора по процессорам за прошлый месяц а 

преимущество 6х86-Р166+ перед Репиит-166 было Аа (995 955-45-54 
скорее символическим, то теперь оно составляет при- бои (095) 208-57-18 
близительно 5% при тестировании обоих процессо- Традиция (095) 234-05-85 
ров на плате с чипсетом $55 и около 35% при сравне- Антарес (095) 188-66-10 
нии показателей 0х86 на плате с $15 и РепИит-166 на Вт (095) 159-40-01 
самой быстрой из плат с набором Тгцоп НХ. Процес- Нин (095) 956-49-80 


сор АМО К5-РВ153 выигрывает от использования 
чипсета 515 5571 несколько меньше, а потому в слу- 
чае использования К5 выбор системной платы дол- 
жен определяться скорее функциональными сообра- 
жениями, чем фирмой — производителем набора мик- 
росхем. Во всяком случае, нами было проверено, что 


Выражаем особую признательность фирмам Пирит 
и Формоза за предоставленное оборудование для тес- 
тирования, а также отделению компании АМР в Гер- 
мании за предоставленный образец процессора АМО 
К5-РКВ155. ва 
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продукции и агрессивная маркетинговая политика позволяет ЗО\УО сохранять доминирующие 


позиции на высококонкурентном рынке материнских плат 


Официальные дистрибьюторы 
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Системные платы фирмы $00 


Выбор системной платы 


Несомненно, системная плата является наиболее важ- 
ной частью компьютера. В ее задачу входит переда- 
ча данных между центральным процессором и пери- 
ферийными устройствами. Она содержит централь- 
ный процессор, кэш-память, набор дополнительных 
микросхем (св1рзег), ВТО5, память, микросхемы под- 
держки ввода-вывода, порт для подключения клави- 
атуры, порты для последовательного и параллельно- 
го соединения, порты для подключения накопителей 
на жестких и гибких дисках и дополнительных 
устройств. В настоящее время на рынке имеется боль- 
шое число системных плат, поэтому встает вполне за- 
кономерный вопрос: какую из них выбрать и какие ха- 
рактеристики следует учитывать при выборе? Ниже 
приведены вопросы, на которые вы должны получить 
однозначный ответ при выборе системной платы: 

. если вы собираетесь приобрести системную плату, 


рассчитанную на использование процессора РепИит, 
то следует начать с вопроса о том, какой набор до- 
полнительных микросхем (св1р$ег) используется; 
имеется ли возможность обновления В1О5 (для этого 
код должен быть записан в Е1азВ ЕРКОМ, а в комп- 
лект поставки должны входить специальные утили- 
ты) и получения новых версий драйверов, например 
через \еБ-узел фирмы-производителя или через 
ЕТР-узел; 

поддерживает ли системная плата установку процес- 
соров, совместимых с ш(е! РепНит, например 6х86 
фирмы Суйх или 5К86 фирмы АМЮ, для чего на плате 
должен быть установлен совместимый ВТО$З и регу- 
лятор напряжения; 


. имеется ли регулятор напряжения центрального 


процессора, позволяющий изменять режимы, напри- 
мер Стандартный/УВЕ/ММХ; 


. сколько разъемов РСГ/ТЗА установлено на плате; 
. каков максимальный объем памяти, которую мож- 


но установить на плате, и каков тип используемых 
модулей (72-ра, 168-р!ш и т.п.); 

какие типы памяти поддерживаются и работает ли 
плата со всеми типами $1 ММ-модулей; 

если на плате установлен набор микросхем 430НХ, 
имеет ли она поддержку кэш-памяти до 512 Кбайт; 
нужно выяснить тип платы — АТХ или нет. Если 
предлагается плата типа АТХ, вам потребуется спе- 
циальный корпус; 

не мешает ли расположение центрального процес- 
сора установке дополнительных карт полной длины; 


. имеется ли поддержка инфракрасного последова- 


тельного порта и нужна ли она вам; 


Алексей Федоров 


возможна ли поддержка ПОЪВ и насколько вам это 
необходимо; 

. может ли данная плата поддерживать процессор 
ММХ. 

Ранее в КомпьютерПресс мы рассказывали о си- 
стемных платах фирмы АЗУЗТекК и вкратце — о ти- 
пах памяти. Сегодня мы рассмотрим ряд других ха- 
рактеристик системных плат и приведем данные о 
новинках фирмы 5ОУО — одной из ведущих тай- 
ваньских фирм, которая уже более 10 лет разраба- 
тывает и производит системные платы. Ежемесяч- 
ный объем производства системных плат $ОУО с 
процессорами РепИит и 80486 — около 180 тыс. 


Набор дополнительных микросхем (с!рзе{) 


Современные процессоры не работают сами по 
себе — они используются совместно с наборами уп- 
равляющих схем, которые называются сБ1р$е1. В 
компьютерах типа 1ВМ РС АТ такие управляющие 
схемы реализовывались на базе дискретных элемен- 
тов, а первые интегрированные микросхемы про- 
сто повторяли на кристалле их функции. Микропро- 
цессоры последних поколений требуют как более 
высокой скорости обмена данными с шиной, таки 
более мощных управляющих схем. В настоящее вре- 


Таблица 1 


н\е! 4ЗОРХ РС!5е{ Используется совместно с 
процессором Ретиит и обеспечивает 
поддержку новых типов памяти: ЕБО 


ОВАМ и рре!течд Биг${ ЗВАМ 


Представляет собой ОЕМ-вариант = 
управляющих схем для процессора — 
Репйит и обеспечивает высокую — — 
производительность и поддержку У$В 


Используется в переносных 
компьютерах на базе процессора 
Реп{ит и практически является 
аналогом 430ЕХ 


ие! 4ЗонНх/Х 
РС15е1 


име! 430МХ РС!5е+{ 


Используется в системах на базе 
процессора Репйит Рго для увеличения 
эффективности работы 32-битных 
приложений под управлением 
32-битных операционных систем и 
обеспечивает поддержку УЗВ и Рид 
Апа Р!ау 


Представляет собой ОЕМ-вариант 
управляющих схем для процессора 
Репйит Рго. Состоит из четырех 
компонентов: РС! Впаде, Оза Ра (ОР), 
Оа1а Сотмтойег (ОС) и Метогу \е {асе 
Сотропег: (МС) 


те! 440Е+Х РС!5е{ 


не! 450@СхХ/КХ 
РСОзе{ 


[ВЕ ЧАИ 


С УАЦиО 


92 < 
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мя именно сы!рзег определяет как производитель- 
ность, так и саму архитектуру системной платы. 
Фирма ш(е! разработала несколько наборов управ- 
ляющих микросхем — РС[зег, рассчитанных на со- 
вместную работу с процессорами Репиит и РепНит 


Рго (табл. 1). 


Недавно фирма ш(е! объявила о выпуске двух но- 
вых наборов управляющих микросхем — 430ТХ для 
процессора РепИим и 4401Х для процессора Репиит 
Рго. Оба набора предназначены для работы с ММХ- 
версиями процессоров РепИит (Р55С) и Репиит Рго 
(кодовое название Ката). Однако следует отме- 
тить, что для использования ММХ-версии процессо- 
ра нет необходимости в замене набора управляющих 


микросхем. ММХ-версия процессора 
обеспечивает лишь дополнительный 
набор инструкций, которые могут ис- 
пользоваться (или игнорироваться) 
программным обеспечением. Пока 
эти новые инструкции игнорируются, 
процессор Р55С работает как Р54С 
(обычный РепИит) с 16 Кбайт кэш- 
памяти для инструкций и данных. В 
случае с ММХ-версией процессора 
Репиип Рго, скорее всего, потребуется 
замена системной платы, так как у 
этого процессора отсутствует встро- 
енный кэш типа 1.2 и располагаться он 
должен на системной плате. 


Порты ЕРР, ЕСР 


Пользователи компьютеров, оборудо- 
ванных обычными параллельными 
портами, не могли не заметить, что 
скорость таких портов не слишком 
высока. Пока не получили распрост- 
ранения лазерные принтеры и про- 
цессоры с частотой 150 МГц, скорость 
обмена с матричным принтером 200 / 
500 Кбайт/с казалась вполне удовлет- 
ворительной. С появлением более 
мощных компьютеров и высокоско- 
ростных периферийных устройств 
такая скорость порта с подключен- 
ным к нему дорогостоящим лазер- 
ным принтером стала недостаточ- 
ной. Решением проблемы стала моди- 
фикация параллельных портов Еп- 
Бапсеа РагаПе] Рог( (ЕРР) и ЕпВапсеа 
Сара Иез Рог! (ЕСР) — эти интер- 
фейсы поддерживают скорость пере- 
дачи данных до 2/5 Мбайт/с. К тому 
же на данный стандарт ориентирует- 
ся большинство изготовителей как 
системных плат, так и компьютеров. 


Таблица 2 


Модель 
Процессор 


Сыр$е{ 


Архитектура 


Внутренняя 
кэш-память 


Системная 
память 


Контроллер ЮЕ 


Порты 
ввода-вывода 


ВЮ5$ 


Дополнительные 
компоненты 


Дополнительные 
характеристики 


Размер 


Модель 
Процессор 


СырзЕ{ 


Архитектура 


Внутренняя 
кэш-память 


Системная 
память 


Контроллер ЮЕ 


Порты 
ввода-вывода 
ВЮ$ 


Дополнительные 


компоненты 


Дополнительные 
характеристики 


Размер 


Поддержка Уп уег$а| $ета! Ви$ (Ц$В) 


Олмуегза[ 5ег1а1 Ви$ (05В) — это универсальная после- 
довательная шина, предназначенная для подключения 
периферийных устройств. Она обеспечивает обмен 
информацией со скоростью до 12 Мбит/с и позволяет 
подключать до 127 устройств (клавиатура, мышь, мо- 
дем, джойстик ит.п.), объединенных кабелем. В режи- 
меРшо Апа Р1ау обеспечивается «горячее» подключе- 
ние устройства. Шина 05В должна прийти на смену 
используемым в настоящее время последовательным 
и параллельным портам. 

Давайте рассмотрим характеристики некоторых 
системных плат фирмы $ОУО Сотршег (табл. 2). 


$У-5УА2/А5 


_ ниче 71 Зоске! 7, ие! Репйит Ргосеззог семейства Р54СХ, В 6х86 


(100-133 МГц) или АМО К5 
це! 82430\Х Реппит РС! Зе - 
Четыре 32-битных слота РС! оса! Виз, четыре 16-битных 1ЗА-слота 


Интегрированный контроллер кэш-памяти второго уровня (12), 
256 Кбайт ЗВАМ-памяти (возможность увеличения до 512 Кбайт) 
1 модуль 168 рт О!ММ ОВАМ 4 разъема для 72 рт ММ 

(макс. объем памяти — 128 Мбайт) 

2 контроллера РС! Еппапсед/Ви5-Ма$ег Е-ШЕ (возможность 
подключения до 4 1ОЕ-устройств) 


1 порт для подключения флоппи-диска, 
2 последовательных порта (16550 Раз{ ЦАВТ), 1 ани порт 
(ЕРР, ЕСР) 


1 Мбит Назп ЕРВОМ Ам/ага Репйит РС! ВЮ5$, режим Сгееп, 
поддержка Ршд апа Р!ау, МСВ РС! $5С$1 ВЮ$ 


Зирег Ми#-ИО Сыр (ЦЧААТ 16550 Н:ЕО/ЕСР/ЕРР/$ЗРР), разъем Р5/2 


_Моицзе, регулятор напряжения (3.3 В/З3.45 В) 


Поддержка Упмегза! Зепа! Виз, возможность кэширования Ущео ВОМ 
в ЗПадом ВАМ, совместимость со спецификацией РС! версии 2.1, 
поддержка Ромег Мападетет 


22х28 см 


$У-5\Х2/Х5 

че! 71-Е Зоске{ 7, и4е! Репйит Ргосез$ог семейства Р54СХ, или Р55С, 
Супх 6х86 (100-133 МГц), или АМО К5 

|\е! 82430\Х Репйит РС! 561 

Четыре 32-битных слота РС! оса! Виз, четыре 16-битных 1ЗА-слота 


Интегрированный контроллер кэш-памяти второго уровня (12), 
256 Кбайт ЭВАМ-памяти (возможность увеличения до 512 Кбайт) 


2 модуля 168 рт О!ММ ОВАМ 

4 разъема для 72 рт $1ММ (макс. объем памяти — 128 Мбайт) 

2 контроллера РС! Еппапсед/Ви$-Маег Е-ШЕ (возможность 
подключения до 4 1ОЕ-устройств) 

1 порт для подключения флоппи-диска, 2 последовательных порта 
(16550 Раз{ ЦЧАНТ), 1 параллельный порт (ЕРР, ЕСР) 


1 Мбит Лазп ЕРВОМ Амага Репбит РС! ВЮО$, режим Сгееп, поддержка 
Род апа Рау, МСВ РС! $С$51 ВЮ$, ОМ! ВЮ$ 


Звуковая карта, совместимая с Сгеайме Зоипа аз!ег 16, возможность 
установки мауеаЫе, Зирег Ми -/О СЫр (ЧААТ 16550 
АРО/ЕСР/ЕРР/5РР), разъем Р$/2 Моизе 


Поддержка Ипмегза! Зепа! Виз, возможность кэширования Ущео ВОМ 
в Эпадом ВАМ, совместимость со спецификацией РС] версии 2.1, 
поддержка Ромег Мападетет 


30,5х 24,4 см, АТХ Рогт Растюг 1.0 


Таблица 2 (продолжение) 


Модель 
Процессор 


Сырзе{ 
Архитектура 


Внутренняя 
кэш-память 


Системная 
память 


Контроллер ОЕ 


Порты 
ввода-вывода 


ВЮ$ 


Дополнительные 
компоненты 


Дополнительные 
характеристики 


Размер 
Модель 
Процессор 


Сырзе{ 


Архитектура 


Внутренняя 
кэш-память 


Системная 
память 


Контроллер РЕ 


Порты 
ввода-вывода 


вЮ5$ 


Дополнительные 
компоненты 


Дополнительные 
характеристики 


Размер 
Модель 


Процессор 


Сырзе{ 
Архитектура 


Внутренняя 
кэш-память 


‘Системная 
память 


Контроллер !2Е 


Порты 
ввода-вывода 


вЮ$ 


Дополнительные 
компоненты 


Дополнительные 
характеристики 


Размер 


$У-5\С2/С5/С5М 


ниче! Е Зоске{ 7, и4е! Репйит Ргосе$$ог семейства Р54СХ, или Р55С.,_ 
Супх 6х86 (100-133 МГц), или АМО К5 


че! 82430\УХ Репбит РС! Зе{ 
Четыре 32-битных слота РС! оса! Виз, четыре 16-битных 1ЗА-слота 


Интегрированный контроллер кэш-памяти второго уровня (12), 
256 Кбайт ЗВАМ-памяти (возможность увеличения до 512 Кбайт) 


2 модуля 168 рт О!ММ ОВАМ 4 разъема для 72 рт 5!ММ (макс. объем 
памяти — 128 Мбайт) 


2 контроллера РС! Еппапсед/Ви$-Мазег Е-!ОЕ (возможность 
подключения до 4 ЮЕ-устройств) 


1 порт для подключения флоппи-диска, 2 последовательных порта 
(16 550 Раз{ ЦАВТ), 1 параллельный порт (ЕРР, ЕСР) 


1 Мбит Разп ЕРАОМ Амага Репйит РС! ВЮ$, режим Сгееп, 
поддержка Рша апа Рау, МСВ РС! $С$1 ВО$ 


Зирег Ми#-ИО Сыр (ЧАВАТ 16550 НЕО/ЕСР/ЕРР/$РР), разъем Р$/2 
Моицзе, регулятор напряжения (3.3/3.45 В, 2.7/2.8/2.9 В) 


Поддержка Упмегза! Зепа! Виз, возможность кэширования Мчео ВОМ 
в Зпадом/ ВАМ, совместимость со спецификацией РС! версии 2.1, 
поддержка Ромег Мападетег{ 


22х25 см 
$У-5ТЕ2/Е5 


име! 1: Зоске+ 7, име! Репйит Ргосеззог семейства Р54СХ, или Р5БС, 
Супх 6х86 (100-133 МГц), или АМО К5 


н4е! 82430НХ Репнит РС! е{ 


_ Четыре 32-битных слота РС! оса! Виз, четыре 16-битных 1ЗА-слота 


Интегрированный контроллер кэш-памяти второго уровня (12), 
256 Кбайт ЗВАМ-памяти (возможность увеличения до 512 Кбайт) 


4 разъема для 72 рт 51ММ (макс. объем памяти — 256 Мбайт) 


2 контроллера РС! Еппапсеа/Ви$-Маз{ег Е-ШЕ (возможность 
подключения до 4 1ОЕ-устройств) 


1 порт для подключения флоппи-диска, 2 последовательных порта 
(16 550 Ра${ ЦАРЯТ), 1 параллельный порт (ЕРР, ЕСР) 

1 Мбит Разй ЕРАОМ Амага Репйит РС! ВЮО$, режим Сгееп, поддержка 
Род апа Р!ау, МСВ РС! $С$! ВЮ$ 

Зирег Ми#-МО СЫ (ЦАВТ 16550 НРО/ЕСР/ЕРР/ЗРР), разъем Р$/2 
Мои$е, регулятор напряжения (3.3/3.45 В) 


Поддержка Упмегза! Зета! Виз, возможность кэширования Маео ВОМ 
в 5Падом/ ВАМ, совместимость со спецификацией РС! версии 2.1, 
поддержка Ромег Мападетет 


22х28 см 

$У-5ТХ2/Х5 

|и1е! 71-Е Зоске+ 7, те! Репйит Ргосе$$ог семейства Р54СХ, или Р55С, 
Супх 6х86 (100-133 МГц), или АМО К5 $ 


|ипте! 82430НХ Репйит РС! Зе 
Три 32-битных слота РС! оса! Виз, три 16-битных 1ЗА-слота 


Интегрированный контроллер кэш-памяти второго уровня (12), 

256 Кбайт ЗВАМ-памяти 

2 модуля 168 рт ОИММ ОВАМ 

4 разъема для 72 рт $!ММ (макс. объем памяти — 512 Мбайт) 

2 контроллера РС! Еппапсед/Ви$-Мазег Е-ШЕ (возможность 
подключения до 4 ЮЕ-устройств) 

1 порт для подключения флоппи-диска, 2 последовательных порта 
(16 550 Ра${ ЧААТ), 1 параллельный порт (ЕРР, ЕСР) 

1 Мбит Разй ЕРАОМ Амага Репйит РС! ВО$, режим Сгееп, поддержка 
Руд апа Р!ау, МСВ РС! $С$1 ВЮ$ 


$С$!-адаптер Адар{ес АС 7850/7880, звуковая карта, совместимая 
с Сгеавуе Зоипа Вазег 16, возможность установки м/ауе{аЫе, Зирег 
Мив-Уо Сыр (ЧАВТ 16550 НРО/ЕСР/ЕРР/$РР), разъем Р$/2 Моизе, 
регулятор напряжения (3.3/3.45 В) 


Совместимость со спецификацией РС! версии 2.1 


30.5х 24.4 см, АТХ Еогт Еасюг 1.0 


Продукция фирмы 5ОУО отвечает 
основным требованиям, предъявляемым 
к современным системным платам. Мы 
рассмотрели платы нескольких типов. К 
первому относятся классические платы, 
устанавливаемые в обычные корпуса — 
5У-5УА2/А5, 5У-5УС2/С5/СМ и $У-5ТЕ2 / 
Е5. Заметим, что 5У-5ТЕ2/Е5 — первая 
выпущенная на Тайване плата, рассчи- 
танная на 200-мегагерцевый вариант 
процессора Репиим. Ко второму типу 
относятся карты 5У-5ТХ2/Х5 и 5У-5УХ2/ 
Х5, которые соответствуют специфика- 
ции АТХ Еогт Еасгог 1.0. Плата $У-5ТХ2 / 
Х5 может быть использована с ММХ-ва- 
риантом процессора РепИит (Р55С). 

АТХ-платы выпускаются с установлен- 
ным на них контроллером аудиокарты, 
совместимым с Стеайуе зоипаВ]ачег, и 
с возможностью установки \мауегаЫе. 
Более того, плата 5У-5ТХ2/Х5 поставля- 
ется со встроенным 5С$1-контроллером 
(АДартес АТС 7850/7880) и разъемами 
50-р1п $С51-П и 68-рап УЛае $С$1-Ш, что 
делает ее универсальной платой для ре- 
шения любых задач. Интересна также 
интеграция на системной плате видео- 
адаптера. По лицензии фирмы П!атопа 
5ОУО выпускает системные платы 
5У-51Т52/55 и 5У-5Т5О, на которых уста- 
новлены графический адаптер и акселе- 
ратор Р1атопа Миазе У14ео ТУ. 


Вместо заключения 

Можно с уверенностью сказать, что память 
типа $ОКВАМ станет практически единым 
стандартом — новые наборы 430ТХ и 
440ТХ поддерживают только этот тип па- 
мяти. Другой многообещающей новинкой 
является предложенный фирмой шие 
стандарт АСР (Ассщегаеа Стар с$ Рог), 
который предлагает специальную шину для 
видеокарт. Так что в скором времени мно- 
гим придется сменить свою любимую гра- 
фическую карту. Если вы серьезно плани- 
руете менять системную плату, то имеет 
смысл подождать выхода плат с поддерж- 
кой процессоров ММХ и наборов 430ТХ / 
440ТХ. Если же вы планируете увеличить 
объем памяти, то покупайте $ОКАМ-моду- 
ли. Если системная плата нужна вам прямо 
сейчас, то остановите свой выбор на плате 
с набором 430УХ, который поддерживает 
модули памяти $ОКАМ (модели 5У-5УА2/А5 
и 5У-5УХ2/Х5). Если же вы читаете эти 
строки просто из любопытства, то подож- 
дите, пока Ице!| выпустит процессор Р7. 


89 «тосткох ИМИ 


4 КОМПЬЮТЕР ВАР 1007 


ПВГСЛЕЕНИЕ 


Осеннее наступление АМО 


С конца прошлого года в зарубежной компьютерной 
периодике стало чуть ли не правилом хорошего тона 
отмечать отставание фирмы АМО от Пи и Супх в раз- 
работке и внедрении процессоров класса РепИйит. До 
недавнего времени это было отчасти справедливо, хотя 
многие журнальные публикации содержали крайне 
поверхностную оценку продукции АМ, базирующуюся 
на сопоставлении Р-рейтинга с датой выпуска того или 
иного процессора. Напомним, что под Р-рейтингом 
понимается усредненный индекс производительности, 
измеряемый на стандартном пакете тестирования 
УЛпзюопе. Этот пакет представляет собой специальным 
образом составленный набор заданий, выполняемых в 
наиболее популярных деловых па- 
кетах для ОС УХ/шаом5 МТ и 
УЛпао\$ 95 — от баз данных типа 
М!сгозой Ассе55 и ВоПапа Рага4ох 
до графических пакетов типа 
СогешкКАУХЛ. Обычно УЛтзюпе дает 
объективную оценку быстродей- 
ствия той или иной системы для ти- 
пичного применения, однако в слу- 
чае оценки двух разных процессо- 
ровусловие идентичности установ- 
ки для тестирования должно стро- 
го соблюдаться, так как этот тест из- 
меряет производительность всей 
системы, а не одного процессора. 
До выпуска двух новых моделей К5 
самым производительным х86-совместимым процессо- 
ром отАМО был К5-РВ100 с тактовой частотой 100 МГц. 
Его заявленный Р-рейтинг составлял 100 — это означа- 
ло, что на тесте УЛт$юпе компьютер на его основе дол- 
жен показать такие же или более высокие результаты, 
чем аналогичным образом сконфигурированная систе- 
ма на базе процессора Пи! Репиит-100. 

Подобные результаты не особенно впечатляли, ибо 
на сегодняшний день такая производительность может 
считаться приемлемой лишь для системы начального 
уровня, в то время как пе] выпускает процессор 
Репиит-100 уже более двух лет. Между тем более близ- 
кое знакомство даже с первоначальными версиями 
процессора К5 наводило на размышления о том, что 
между Р-рейтингом того или иного процессора и по- 
тенциалом его архитектуры связь не такая прямая, как 
может показаться на первый взгляд: многие тонкости, 
связанные с особенностями работы устройства при 
решении различных задач, упускаются из виду. 

Как мы отмечали в опубликованной в предыдущем 
номере журнала статье (см. КомпьютерПресс №12?96), 


Михаил Батыгов 
Андрей Борзенко 
Олег Денисов 


на реальных задачах старые процессоры К5 обеспе- 
чивали целочисленную производительность в сред- 
нем на 10% выше, чем РепИит с той же тактовой ча- 
стотой и соответственно с тем же Р-рейтингом. Вме- 
сте стем наши измерения чистого процессорного бы- 
стродействия давали совершенно иную картину: в слу- 
чаях, когда взаимодействие процессора с периферий- 
ными устройствами сводилось к минимуму, К5-РВ100 
демонстрировал быстродействие на уровне где-то 
между РепИит-135 и РепНит-166. Такая разница вре- 
зультатах свидетельствует о том, что ядро микропро- 
цессора АМО К5 обладает значительно большим по- 
тенциалом, чем указывал УЛп$опе, и за счет улучше- 
ния схем взаимодействия ЦП с 
периферийными устройствами, 
прежде всего совершенствовани- 
ем организации кэширования, 
можно добиться существенного 
улучшения показателей быстро- 
действия на реальных приложе- 
НИЯХ. 

В октябре 1996 года АМР объя- 
вила о выпуске двух новых про- 
цессоров серии К5 с Р-рейтин- 
гом, намного превышающим так- 
товую частоту. Тактовые частоты 
новых процессоров составляют 
90 и 100 МГКк, тогда как их Р-рей- 
тинг равен соответственно 120 и 
155 МГц. К сожалению, нам не сразу удалось найти в 
Москве образцы нового К5, а потому в наш предыду- 
щий обзор вошли процессоры отАМО с Р-рейтингом, 
равным 100 и ниже. Однако в конце ноября в наше 
распоряжение попал процессор К5-РВ155, и мы все- 
сторонне протестировали его. 

Поскольку на этот раз у нас не было той платы, с 
которой мы проводили общее тестирование в прош- 
лом месяце, была выбрана плата с близкими характе- 
ристиками и со сходным быстродействием — ГУШ 
Р55\У2, базирующаяся на таком же чипсете — Ише 
Тгиогп УХ. Как показали специальные программы, так- 
товая частота на шине памяти этой платы оказалась 
на 0,5% выше, поэтому результаты чисто процессор- 
ных тестов возросли на эту же величину. С целью со- 
хранения объективности мы повторили испытания с 
процессором Ци Репиит-1535 на новой системной 
плате, вместо того чтобы просто воспользоваться 
результатами из предыдущего тестирования. Как и в 
том обзоре, мы проводили отдельные испытания чи- 
стого процессорного быстродействия и производи- 


Таблица 1. Результаты, показываемые процессорами Репйит-133 
и К5-РВ133 на 00$-программах для тестирования 


тест 


апатакк Зреед 2.0. 


тельности на смешанных задачах, более близких к 
работе с реальными приложениями. 

В табл. 1 представлены результаты, полученные на 
традиционных, хотя в настоящее время уже устарев- 
ших, тестовых программах для РОЗ: зузшЮ из Моюоп 
Оание$ 8.0, ГапатагК 5рееа 2.0, СБески 35.0 и $1 из 
РСТоо15 9.0. Не стоит делать из них какие-либо выводы, 
так как в силу искусственности использованных ал- 
горитмов они отражают способность процессора вы- 
полнять слишком узкий круг задач, как правило, име- 
ющий мало общего с повседневной практикой. С дру- 
гой стороны, эти показатели отличаются редкой ста- 
бильностью для процессоров с одинаковой тактовой 
частотой и одинаковой архитектурой, практически не 
завися от периферии, поэтому в качестве эталона для 
сравнения со своим компьютером они подходят как 
нельзя лучше. Если, допустим, ваш РепИит-155 пока- 
зывает на тесте М№ооп зузшЮ не 425,5, а, скажем, 
677,1, то можно с уверенностью утверждать, что либо 
у вас не Репиит (что возможно), либо он работает с 
тактовой частотой не 155 МГц, а намного большей 
(что маловероятно). 

Более достоверные и разносторонние показатели 
процессорного быстродействия дает ВУТЕта!К, исполь- 
зованная нами в предыдущем обзоре. Повторяться и 
подробно рассказывать о содержании тестов, по-види- 
мому, нет смысла, напомним только, что 10 тестов, на- 
чиная со МОМЕКВГС 5ОКТ и кончая ДУ РЕСОМРОЗГГТОМ, 
Таблица 2. Результаты тестирования Репйит-133 


и К5-РА1З3 на 32-разрядных программах измерения 
чистого процессорного быстродействия 


ЕЕ Репнит-133 


`ОМЕВАЦ.ИМТЕСЕЯ | 


входят в стандартный набор журнала ВУТЕ, из них 
ЕООКТЕК, МЕОКАГ, МЕТ и ПУ РЕСОМРОЗГПОМ являют- 
ся тестами математического сопроцессора, а все осталь- 
ные — целочисленные программы, проверяющие про- 
изводительность центрального процессора. Как и преж- 
де, мы дополнили целочисленный набор ВУТЕ тремя 
отдельными программами, обозначаемыми в табл. 2 как 
АВГТН-МОГ, АВТТН-5ЕТ и ВЗЕАВСН. ПУТЕСЕК 1МОЕХ вы- 
числяется как среднее геометрическое 10 целочислен- 
ных тестов — 7 байтовских и 35 дополнительных. ЕР 
ПМРЕХ — среднее геометрическое между показателями 
ЕОПВТЕК, МЕОВАГ МЕТ и ГО РЕСОМРОЗТТЮОМ. Усреднен- 
ные значения также представлены в табл. 2. 

В табл. 3 представлены показатели, полученные на 
идентичных системах, собранных вокруг сравнива- 
емых процессоров как для реальных задач, так и для 
синтетических тестов, активно вовлекающих в про- 
цесс измерения подсистему основной памяти, а иног- 
да и жесткий диск. 


Таблица 3. Производительность систем, построенных на базе 
процессоров Репйит-133 и К5-РВ133 


Методика тестирования и подсчета итоговых ре- 
зультатов — точно такая же, как и в нашем предыду- 
щем обзоре, за исключением того, что вместо УХЛ п- 
БепсВ 96 мы использовали У/шБепсь 97. Здесь толь- 


ко напоминаем, что: 
- компиляция ядра Ипих — процесс построения ядра ОС 
пих из исходного кода под управлением той же ОС; 
- АСВ — 52-разрядная программа компрессии данных; 
- архиваторы для РО5: КАК 1.55, НА 0.99с, РКИ1Р 2.045. 
Установка, на которой получены эти результаты, 
следующая: 
- процессор — Пи! Репиит-155 или АМО К5-РВ153; 
- системная плата — ГУШ Р55\У2 с 256 Кбайт РВ сасВе; 
- использовался стандартный драйвер УЛп4оу%$ 95; 
- основная память — 52 Мбайт ЕДО КАМ; 
- видеокарта — Рага Ехрег( О5У 3565 на основе 53 То 
64У+с 1 Мбайт КАМ; 
- винчестер — Еи] (зи 1638ТАП емкостью 2,57 Гбайт; 
- аппаратное кэширование диска не применялось; 
- файловая система — ЕАТ. 
Для окончательной проверки предварительных 
выводов мы запустили тест УЛшзхопе 97 на той же ус- 
тановке и получили следующие результаты: 


[ВВ ЧУОВИ 


7 


(Я Ючтьопр ПИОАЮЬ 1907 


ОС 


т 


Стоит подчеркнуть различие между микропроцес- 
сорами Ап15х86 и АМО-К5 (прежде — Ат5К86). В ос- 
нове Ат 5х86 лежит улучшенное ядро 486-го микро- 
процессора. Хотя 5х86 обеспечивает производитель- 
ность, соответствующую кристаллам 5-го поколения, 
но по конструкции и стоимости соответствует сис- 
темам 4-го поколения, так как использует уже суще- 
ствующую 352-разрядную архитектуру. Микропроцес- 
сор АМО-К5 основан на суперскалярной архитекту- 
редМр, совместим по выводам с разъемом 5оскег 7 
и является альтернативой Репиит. В маркировке 
микропроцессора АМО-К5 для каждой категории со- 
держится информация, аналогичная следующей: 


АМО-К5 


название продукта 


'АМО-К5-РВ- 1ЗЗАВО код заказа 


_ НЕАТЯМК АМО РАМ ВЕС’О 


температурные требования 


Ниже приводится список аттестованных компа- 
нией АМО производителей материнских плат, кото- 
рые поддерживают процессор АМО-К5: 


Производитель 


`АБИ _ РТБ 


8500ТИС-А 


Вюзаг 


_ Спаймесп 5861ЕМ 


АС РА2002 


СМР-54$Р\У 


_ бетйащ (ОТК) 


Но|со 541 


М$! (Мсегоаг) — 5120 


Мусотр (ТМС) РС54/Т $ 


На самом деле список этот далеко не полный: ис- 
черпывающую информацию можно получить по ад- 
ресу: Бр://муум.ат@.сопа. 

С ноября 1996 года корпорация АМР приступила к 
осуществлению специальной программы в Германии 
и Великобритании для фирм, торгующих ее продукци- 
ей. Цель программы — установление более тесной связи 


между реселлерами и корпорацией, а также предостав- 


ление более полной информации о новых технологиях 
и продуктах АМ. В России объявление подобной про- 
граммы ожидается в начале 1997 года. 


- с процессором РепИйит-1535 — 51,8 на бизнес-при- 
ложениях и 15,4 на приложениях Н1-Епа; 

- с процессором К5-РК133 — 32,2 на бизнес-приложе- 
ниях и 15,5 на приложениях Н1-Епа. 

Общие результаты испытаний можно охарактеризовать 
следующим образом: в новом процессоре фирме АМО 
удалось устранить основные недостатки старого К5, со- 
хранив все его достоинства. Как и до модернизации, К5 
при тактовой частоте 100 МГц демонстрирует чисто про- 
цессорную целочисленную производительность на уров- 
не, скорее, Репиит-150, чем Репиит-133. По-прежнему 
наблюдается превосходство над конкурентом на большин- 
стве целочисленных тестов и громадный отрыв от РепНит 
натестах ЕРЕМОГАТОМ и ШЕА, с неболышим отставанием 
лишь на МОМЕВС ОКТ — и это при тактовой частоте 100 
против 155! Однако если старый К5 РК1О0 на реальных 
задачах мог состязаться в лучшем случае лишь с РепИит- 
120, то теперь при той же тактовой частоте — 100 МГц — 
процессор К5 РК1533 действительно обеспечивает общую 
производительность в среднем чуть выше, чем Репиит- 
155 (табл. 3). Обращает на себя внимание такая характер- 
ная деталь: каки Репиилт Рго (хотя и в меньшей степени), 
К5 «нелюбит» 16-разрядного кода. В тестах наархивацию 
в РО5 он уступил процессору Репиит-133, оставаясь бо- 
лее быстрым, чем Репиит-100. Однако на 32-разрядном 
коде (АСВ), и особенно в 32-разрядной среде (ИШпих, 
УЛпао\/$ 95), К5 показал свою силу, не только опередив 
Репиит-155, но и вплотную приблизившись к РепНйит- 
166 (см. результаты нашего тестирования за прошлый 
месяц). Таким образом, для современных ОС типа 
УЛпао\$ 95, УЛпао\$ МТ, 05/2 У/агр новый процессор 
фирмы АМР наиболее перспективен. 

К числу недостатков процессора К5 относится его 
низкая производительность при вычислениях с плава- 
ющей точкой. Если раньше К5-РК100 был «всего» в 2 раза 
медленнее эквивалентного Ице! РепИит, то теперь, ког- 
да усовершенствованная 100-мегагерцевая версия про- 
цессора позиционируется как альтернатива РепИит- 
135, этот разрыв увеличился до более чем 2,5 раза. По- 
этому, если в круг ваших повседневных задач входят 
интенсивные математические вычисления или инже- 
нерная графика, выбор процессора К5 РК133 едва ли 
можно назвать оптимальным. 

Для большинства деловых приложений и игровых 
программ решающее значение имеет целочисленная 
производительность, которая, как мы увидели, у 
К5-РВ155 — на высоте. Результаты наших испытаний 
показывают, что он оправдывает свой Р-рейтинг, а по- 
тому на сегодняшний момент представляет собой 
достойную альтернативу процессорам ше! РепНит 
и Суйх 6х86. Совсем недавно процессоры АМО мог- 
ли рассматриваться только как основа для систем на- 
чального уровня, однако теперь новый К5 — серьез- 
ный конкурент и в среднем ценовом классе. 


Благодарим отделение компании АМР в Германии за 
предоставленный образец процессора АМР К5-РК135. 


Новые компьютеры от Ое!! 


Несмотря на свою молодость история компьютер- 
ного мира полна легенд, и некоторые из них живут 
рядом с нами. Всего 25 лет назад появился первый 
микропроцессор, а сегодня уже трудно представить 
себе современную жизнь без персонального компью- 
тера. Когда в мае 1984 года 19-летний Майкл Делл 
открыл собственное дело по торговле компьютера- 
ми, вряд ли кто-нибудь мог предположить, что спу- 
стя всего несколько лет его фирма войдет в число 
крупнейших компаний — производителей персо- 
нальных компьютеров, таких как ВМ и Сотрац. Имея 
в своем активе блестящую идею о продаже компью- 
теров «по телефону» и плюс всего 1000 долларов, 
Делл смог превратить все это в бизнес с оборотом 
2 миллиарда долларов. Недаром на Западе его счи- 
тают одним из самых легендарных героев компью- 
терной индустрии. В перечне «великих» в мире мар- 
кетинга имя Майкла Делла совсем недалеко от име- 
ни Ли Яккоки. 

Вероятно, формула «секрета Ре!» заключается в 
новаторском методе прямого маркетинга, не имею- 
щем себе равных. Кстати, заметим, что эту стратегию 
в разной степени пытаются сегодня использовать и 
другие крупнейшие производители персональных 
компьютеров. Поистине «крылатыми» стали слова 
Майкла Делла о том, что «клиент должен быть не про- 
сто удовлетворен, а счастлив». Постоянно расширяя 
спектр предоставляемых услуг и ассортимент выпус- 
каемых изделий, корпорация старается ответить на 
практически любые 
запросы клиента, при- 
чем независимо от раз- 
мера его заказа. 

Но все новаторские 
достижения Ое| в рабо- 
те с клиентами вряд ли 
способствовали бы 
столь успешному росту 
компании, если бы не 
были подкреплены дей- 
ствительно превосходным качеством ее 
компьютеров. Во всех моделях Ре! исполь- 
зуются самые последние достижения ком- 
пьютерной технологии, что позволяет, в ча- 
стности, легко наращивать мощность и воз- 
можности уже имеющейся техники. Ком- 
пьютеры Ре! совместимы с широкой гам- 
мой популярного программного обеспечения и пери- 
ферийного оборудования, имеющихся на рынке. Каж- 
дый компьютер комплектуется в точном соответствии 
с пожеланиями клиента относительно его парамет- 
ров и технических характеристик. Фирма уделяет 
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большое внимание и проблемам дизайна выпускае- 
мых моделей. В результате компьютеры Ре! обосно- 
ванно считаются наиболее легкими в обслуживании. 
Более того, к сегодняшнему дню компьютеры от Рей 
сотни раз первенствовали в оценках экспертов лабо- 
раторий западной компьютерной прессы (РС опа, 
РС Мазагше, РС еек, шо У\опа, Вуге и др.) по кри- 
терию «цена/производительность». Марка «Ое!ь в 
индустрии персональных компьютеров заслуженно 
признана одной из самых престижных. Это настоя- 
щий Огапапате. 

В этой статье мы кратко остановимся на несколь- 
ких новых моделях настольных и портативных ком- 
пьютеров, анонсированных корпорацией Ое!. 


Компьютеры ОрнР!ех СХ! 
и ОрйР!ех С$ 


В ноябре 1996 года корпорация Ре! объявила о вы- 
пуске новых настольных персональных компьюте- 
ров ОриР!ех СХ! и ОриР[ех 0$, призванных заменить 
существующие модели — ОриР|ех С и ОриР|!ех СХ. 
Новые компьютеры предназначены в основном для 
корпоративных пользователей и соответствуют са- 
мым жестким требованиям современных бизнес-тех- 
нологий. При использовании проверенной архитек- 
туры ОриРех новые компьютеры получили допол- 
нительные возможности, наиболее важные из кото- 
рых: интегрированный сетевой адаптер (5 СОМ 
10/100 Мбит/с), поддержка шины 05В (Ощуегза1 
е!1а1 Виз) и технология 5МАКТ (5е! Мопцойп® 


_ Ара[у$1$ Верогипе Тесппо]о5у). 


Модели СХ! и 0$ основаны 
на базе микропроцессоров 
Репиит с тактовой частотой от 
125 до 200 МГц. В базовой кон- 
фигурации компьютеры име- 
ют 16 Мбайт оперативной па- 
мяти и 1-гигабайтный жесткий 
диск. Системное программное 
обеспечение — М5 УЛпаоу%'з 95 
или М5 УЛюао\$ МТ 4.0 Хо!К- 
5апоп предустанавливается 
еще на заводе. 

Разумеется, важной задачей 
корпорации Бе! при выпуске 
новых моделей было снижение общей стоимости вла- 
дения компьютером — ТСО (Тога| СозЕ о О\упег$ р). 
Для этого система должна быть надежной, эффектив- 
ной по стоимости и производительности, легко на- 
ращиваться, иметь большой жизненный цикл и т.д. 


82 апоеткох ПИ ИИ 


МЕССИИ 


Обе новые модели поддерживают промышленный 
стандарт ОМТ (РезКор Мапазетепг [пе!Ёасе). Так, 
программа Ре! Тпзресгог определяет состояние каж- 
дого компонента системы и сообщает об этом пользо- 
вателю. Уже упоминавшаяся $5МАКТ-техноло- 
гия позволяет предусмотреть и избежать 
возможных проблем с жесткими 
дисками. 

При использовании в сети но- 
вых компьютеров немаловаж- 
ным является тот факт, что 
ОриРех СХ! поддерживает со- 
единение, соответствующее 
либо спецификации 100ВазетТХ, 
либо 100ВазетТ4. 

Стоит особо отметить, что все 
компьютеры семейства ОриРМех 
выполнены в корпусах типа 
ОриЕгате, которые были впер- 
вые анонсированы в мае 1996 
года. Новые корпуса выполнены 
из материала, допускающего 
100-процентную переработку и 
утилизацию. Кроме того, новый 
дизайн облегчает обслуживание и 
модернизацию компьютеров. Напри- 
мер, чтобы получить доступ к «начин- 
ке› системного блока, не понадобится даже отверт- 
ка — надо нажать только две кнопки. Имеются два 
варианта корпусов: среднего размера (т19-317е, М) и 
низкопрофильный (10% ргоШе, Г.). 

Если ОриР!ех 0$ — компьютер начального уровня, 
то модель СХ! является более продвинутой. На ее си- 
стемной плате используется набор микросхем 430НХ 
РС5ет, поддерживающий спецификацию РСТ 2.1. В ка- 
честве модулей памяти могут использоваться ЕО 
О1ММ-модули без контроля четности/или 
ЕРО О1ММ-модули ЕСС (Еггог СоггесНоп 
Со4е) с коррекцией ошибок. По по- 
нятным причинам для критичных 
программных приложений аль- 
тернативы памяти с исправлени- 
ем ошибок пока нет. Подобная па- 
мять, как известно, используется в 
файл-серверах. 

Универсальная последовательная 
шина О05В (О1муегза1 5ег1а1 Ви$) пред- 
ставляет собой две скрученные пары 
проводов для передачи данных в лю- 
бом направлении (дифференциальное 
включение) и линию питания (+5В). 
Один порт может адресовать до 63 уст- 
ройств. Таким образом, к компьютеру мо- 
жет быть подключено только одно перифе- 
рийное устройство, а все остальные — клавиатура, 
мышка, модем, сканер, принтер — соединяются с кон- 
центратором, который встроен в монитор, клавиату- 
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ру или иное ОЗВ-устройство. Кроме топологии типа 
«звезда» (каждый «луч» может достигать 5 м), возмож- 
но и последовательное соединение О5В-устройств — 
так называемая дэйзи-цепочка. Передача данных мо- 
жет осуществляться как в синхронном, так ив 
асинхронном режиме. По опубликованным 
данным, 05В может обеспечить скорость до 
12 Мбит/с. Все подключенные к 0ЗВ устрой- 
ства конфигурируются автоматически, то 
есть являются РиР-совместимыми (Рще апа 
Р1ау). Допускается также «горячее» подклю- 
чение — без отключения питания систе- 
мы. В модели ОриР!ех СХ! предус- 
мотрено два И5В-порта. 
Поддержка устройств 
типа Ва$ Мизег позволя- 
ет разгрузить централь- 
ный процессор компью- 
тера от рутинных опера- 
ций ввода-вывода для та- 
ких периферийных уст- 
ройств, как жесткий диск 
и сетевой адаптер. 
Все новые компьютеры ОриР|ех 
сертифицированы для большинства 
широко используемых операционных сис- 
тем: М5 УЛпао\$ 95, УЛпао\з$ МТ, ВМ 05/2 УГагр, 
МоуеП Ме Хаге, $СО 9 МХ, 59]а115. 


Компьютеры Га *иае ХР! 


Говоря о ноутбуках Гайигаае, можно вспомнить их не- 
большую предысторию. Дело в том, что некоторое 
время назад компания Ре! перестала выставлять мо- 
дели портативных устройств на мировом рынке. Ра- 
зумеется, конкурирующие фирмы не могли 
этим не воспользоваться и успели выпустить 
тогда ряд интересных с технической точки 
зрения изделий. И вот после того как в Реп 
перешла группа сотрудников фирмы 
Арр!е Сотрутег, занимавшихся там 
разработкой небезызвестных 
Ро\уегВооК’ов, было объявлено о 
новой серии ноутбуков от Рей — 
Гаитаае ХР (обратите внимание — 
клавиатура с центральным трекболом 
и подставкой для кистей рук до боли 
напоминает нечто «яблочное»). Те- 
перь портативные компьютеры от 
Рей! — непременные участники 
«хит-парадов» аналогичных уст- 
ройств. 

В семейство ноутбуков Гайишае ХР] вхо- 
дят модели, базирующиеся на микропроцессорах 
Репиит, которые работают с тактовой частотой 100, 
155 и 150 МГц. Некоторые технические характерис- 
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Модель СО Р150$Т Р133$Т Р100$Б чае составляет 4 Мбит/с. На- 
Тактовая частота Репбит, МГц 150 _ № 100 НН о рии 
Емкость кэш-памяти, Кбайт 256 256 255 а а 
ыы и ние этого параметра не превы- 
Размер оперативной памяти, Мбайт. 16-48 8-40 8-40 шало 115,2 Кбайт/с. Конечно, 
Тип экрана РГ ТЕ О$ТМ перечислено далеко не все. 
Размер экрана, дюйм _ 12.1 | т. 10.4 Компьютер Тайшае ХРЕ СО 
Количество цветов (800х600) 65 тыс. 65 тыс. 256 Р1505Т — это также: шина РС 
Максимальная емкость винчестера, Гбайт 21 _ о 2 ое разрялный тряфический 
2 ускоритель, ЕРО-память, вин- 
нана —— НЫ да д честер Епрапсе@ ШЕ, ионно- 
Встроенный привод СО-ВОМ = о ао и _ лет литиевая батарея (около 4 ча- 
Размеры, мм 61х279х231 61х279х231 58х279х222 —° сов непрерывной работы), пол- 
Веск  — 3.32 83 — 281 нофункциональная клавиатура, 


тики новых портативных компьютеров приведены в 
таблице. 

Наибольший интерес среди этих моделей представ- 
ляет, разумеется, СО Р1505Т. От конкурирующих 
устройств подобного класса этот компьютер отлича- 
ется, например, тем что привод флоппи-диска одно- 
временно сосуществует в корпусе компьютера с 6-ско- 
ростным приводом СО-КОМ. Кроме того, слоты РС 
Сага типа Пи Ш дополнены новым 352-разрядным сло- 
том СагаВи$. Для связи с принтером, а также другим 
портативным или настольным компьютером предназ- 
начен инфракрасный порт, отвечающий специфика- 
ции ПРА 1.1. Скорость передачи данных в этом слу- 


тотеда” 


ЗА? 1 СВ. 

Накопитель со 
сменными жесткими 
дисками емкостью 1СВ 
Емкость: 1000МВ (168) 


Интерфейс: Еаз{ $С$1-2 

Время доступа: 17 миллисекунд 

Время поиска: 12 миллисекунд 

Скорость обмена: в синхронном режиме до 10 Мб/сек, 

в асинхронном режиме от 3,53 Мб/сек до 6,73 Мб/ сек 
Работает в следующих ОС: 2О$, МИпдом МИпдо\$95,0$2 
Мастюзй 0$ 

ЧАР устраняет необходимость модернизации жесткого 
диска в будущем. 


[ГАМСК` 


Весь спектр продукции 


Две модели: 


внутренняя 
Скорость обмена: 
800: до 1 МЬН/$ . 


Екатеринбург 


Тел./факс: (81400) 91-969 


Киров Таганрог 


Тел.: (8332) 64-0410 Гел.: (86344) 69-076 Тел.: (8442) 34-6785 
Факс: (8332) 64-0973 Факс: (86344) 64-389 


Тел.: (095) 444-2101, (812) 110-6464 


внешняя с интерфейсом параллельного порта 


3200: до 2 МЬЙ/$ ® 

Работает с ВОЗ \Мпао\/з, МИп4о\м$95 
Позволяет эффективно организовать процесс 
резервного копирования и компрессии данных 


Новосибирск 
Тел./факс: (3432) 22-1407 Тел.: (3832) 10-1913 
Петрозаводск Факс: (3832) 10-1134 
Н. Новгород 
Мурманск Тел.: (8312)36-4110 
Тел./факс: (815-25) 40-399 Факс: (8312) 36-7884 


сертификация под УЛпдо\5$ 95 
и \Ушао\$ МТ ит.д. Кстати, наличие привода СО-КОМ 
и звуковой карты, совместимой с зоипаВЙазег Рго, вос- 
производящей к тому же 5)-эффекты, позволяет про- 
водить презентации в офисе у клиента или во время 
деловых поездок. 

Емкость российского рынка портативных компью- 
теров оценивается примерно в 50 тыс. единиц в год. 
Сегодня, как никогда, нужны компьютеры, сочетаю- 
щие надежность и функциональность настольных 
систем с мобильностью портативных. 


Информация для статьи любезно предоставлена ком- 
панией Ое!| 5уз{е1т$, тел.: (095) 967-80-50. 


ВОЗЬМИ И СОХРАНИ 


_ 5о 5 00 Те ДР ОВМЕ Накопитель со 
стриммеры 
Емкость: 
800: 800Мб 
с компрессией 
3200: 3200Мб 
с компрессией 


сменными магнитными 


дискамиЕмкость: 100Мб 


Три модели: 
# внешняя 21Р РР (РС) с интерфейсом параллельного порта 
ди внешняя модель 71Р $С$! (РС/МАС) 

уч" встраиваемая модель 1Р $С$1, устанавливается в отсек 5.25”, 
совместима со стандартными 3С$! адаптерами, в комплект 
входит 5С$! адаптер. 
Время доступа: 29 миллисекунд 
Скорость обмена: до 20 Мб/ мин 21Р РР, до 60 Мб/ мин П/Р $С$1 
Работает в следующих: 00$, \\Мпдо\миз, \ММпдо\м$95/МТ, О$/2, 
Маситозп 0$. 
ДР идеально подходит для хранения и переноса 
конфиденциальной коммерческой информации. 


\ 
® та 
2.1 


Нижневартовск 
Тел./факс: (3466) 22-6869 
Иркутск 

Тел.: (3952) 34-6048 
Астрахань 

Тел.: (8512) 24-5606 
Факс: (8512) 24-6656 
Волгоград 


САЛОНЫ “ЛАНК-МАРКЕТ” 
в Москве: 
м. "Крылатское", Осенний б-р, 7, стр. 2, ТЦ "Россервис". 
Тел.: (095) 412-5145 
м. "Октябрьское поле", ул. Народного Ополчения, 28, кор. 1 
ун-г "Весна 
Тел.: (095) 946-9267 


в Санкт-Петербурге: 
м. Владимирская”, Владимирский пр-т, 15 


Тел.: (812) 325-2244. 


Факс: (8442) 34-3121 


Факс: (095) 444-3104, (812) 325-8480 
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ВомегВоокК для российских дорог 


В конце октября 1996 года в отеле Рэдиссон-Сла- 
вянская в Москве прошла пресс-конференция компа- 
НИИ РУМ-Компьютер, посвященная подведению ито- 
гов первого этапа проекта по продвижению на рос- 
сийском рынке портативных компьютеров КоуегВоок. 

Основной идеей этого проекта, который был начат 
в марте 1995 года, является продвижение семейства 
портативных компьютеров под российской торговой 
маркой КоуегВоок. При этом конечная цель проекта — 
предложить потребителю недорогую высококачест- 
венную технику, организовав сеть общероссийского 
распространения и сервисного обслуживания. 

Важным фактором в пользу начала реализации дан- 
ного проекта был дефицит предложений в секторе 
рынка недорогих портативных систем и рост харак- 
теристик мобильных компьютеров до уровня настоль- 
ных систем. Заметим, что несколько российских ком- 
паний уже делали попытки реализовать подобные 
проекты, но все они потерпели неудачу. 

Распространение ноутбуков КоуегВоок происхо- 
дило на фоне активно формирующегося в Рос- 
сии рынка портативных систем, при- 
чем изначально КоуегВоок 
предлагался как компью- 
тер с наилучшим соотно- 
шением «цена/производи- 
тельность». Поставки ноут- 
буков этой марки начались с 
июля 1995 года. В настоящее 
время, по оценкам маркетин- 
гового отдела РУМ Сгочр, доля 
рынка, занимаемая КоуегВоок 
в России среди аналогичных 
изделий, составляет от 15 до 
20%. 

Спектр моделей Коуе!гВоок се- 
годня покрывает практически весь 
диапазон — от недорогих портативных 
рабочих станций до мощных портативных 
компьютеров для профессиональных пользо- 
вателей. Все модели являются модульными, легко 
поддаются модернизации и содержат мультимедиа- 
функции. Гарантия на все модели Коуе!гВоок состав- 
ляет три года. 

Теперь подробнее остановимся на некоторых моде- 
лях, заострив внимание на основных особенностях, 
которые, возможно, помогут приобрести модель, так 
необходимую конкретному покупателю. 

Младшая модель семейства — КоуегВоокК Рагпег. 
При сравнительно низкой цене (1600-2100 долл.) этот 
компьютер имеет все необходимое для работы с 
офисными приложениями. Его можно определить как 
минимальную корпоративную рабочую станцию. 


Максим Зайцев 


Основные технические характеристики ВВ Раппег: 
° микропроцессор Иие!| от Репиит-100 до Реп- 

иит-155; 

. экран 10,4 дюйма ТЕТ или О$ТМ; 

. видеоподсистема РС! УСА с 1 Мбайт видеопамяти; 

» контроллер жесткого диска РСТ ШЕ; 

‚ $ Мбайт оперативной памяти; 

‚ возможность увеличения оперативной памяти стан- 
дартными О1ММ-модулями (более дешевыми, чем 
специальная память для ноутбука); 

* русифицированная заводским способом клавиату- 
ра со специальными клавишами У\/1п4о\/$ 95; 

®РС Сага 5101 для подключения периферийных 
устройств стандарта РСМСИА; 

. инфракрасный порт; 

° манипулятор ТочсВРад. 

Следует особо отметить компактность этой моде- 
ли. Ее вес вместе с аккумулятором не превышает 2,2 кг. 

Следующая модель — КоуегВоок П15соуету. Ее мож- 
но отнести к классу универсальных портативных ком- 

пьютеров для работы в офисе и дома. Модель 
комплектуется микропроцессором шие Реп- 

Пит с тактовой частотой от 100 до 1535 МГц 

и имеет 256 Кбайт конвейерной кэш-памяти 

второго уровня. Два варианта экрана с актив- 
ной матрицей — 10,4 дюйма или 11,5 дюй- 
ма — поддерживают разрешение 800х600 
точек. Возможно подключение привода 

СО-КОМ на место флоппи-дисковода. Но- 
утбук имеет инфракрасный порт ИРА, 
а в качестве указательного устрой- 
ства в нем используется 
ТочсВРа4. Так же, как и в 
Раппег, память у модели 
Р15соуегу может быть рас- 
ширена стандартными 

модулями О1ММ ЕОО, что су- 
щественно дешевле оригинальной 
памяти для ноутбуков Бгапапате. Следу- 
ет отметить хорошо продуманный дизайн, 
компактность и небольшой вес компьютера — это 
действительно недорогой современный ноутбук, по- 
зволяющий свободно работать в таких операционных 
системах, как \/шо\$ 5.11 или \/шаоу$ 95, с исполь- 
зованием всех функций мультимедиа. 

Модель КоуегВоокК Уоуавег $5Т, предназначена для 
создания мобильного офиса. Она оптимально подхо- 
дит для пользователей, нуждающихся в мощном ком- 
пьютере, которым приходится много ездить. Особен- 
ность этой модели заключается в том, что она постро- 
ена на высокопроизводительном чипсете от И\{е|, так 
называемом Мое Тгцог. В качестве базовых исполь- 
зуются микропроцессоры Ице! серии С$ТМ от Р-100 до 


Р-150 или мультимедийный процессор РР/МТ 150. 
Применяется активная матрица или матрица двойного 
сканирования размером от 10,4 до 12,1 дюйма с раз- 
решением 800х600 точек. Как и в предыдущем случае, 
можно подключить привод СО-КОМ, вставив его на 
место флоппи-дисковода, а наличие адаптера накопи- 
теля на флоппи-дисках позволяет одновременно ис- 
пользовать и СО-КОМ, и дисковод. Компьютер также 
имеет инфракрасный порт ППА, а в качестве указатель- 
ного устройства используется ТочсПРа4. КоуегВоок 
\Уоуазег 5Т, выгодно отличается от сво- 
их собратьев довольно небольшим 
весом — 2,9 кг и тонким корпусом — 
всего 42 мм. 

Самый мощный ноутбук семей- 
ства — КоуегВоок Ехр]огег. Этот ком- 
пьютер наиболее подходит для дизай- 
нерских, проектировочных или гра- 
фических работ, его также можно ис- 
пользовать как рабочую станцию под УЛп4оу%з$ МТ. В 
данный ноутбук, имеющий РС!-архитектуру, может быть 
установлен микропроцессор Ице! РепНит с тактовой 
частотой до 166 МГц, 256 Кбайт кэш-памяти второго 
уровня. Размер матрицы экрана составляет 12,1 дюйма 
и для ТЕТ, и для О5ТМ. Минимальный размер видеопа- 
мяти 2 Мбайт, при этом поддерживается операция 
Гоопите У14ео. Данная модель ноутбука имеет одну уни- 
кальную особенность. В комплект поставки наряду с 


р: 
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6- или 8-скоростным приводом СО-КОМ входит магни- 
тооптический накопитель (МОР) на стандартных кар- 
триджах 250 Мбайт. При этом на место СО-КОМ или 
привода для флоппи-дисков может быть установлен до- 
полнительный аккумулятор. 

Подводя итог сказанному, хотелось бы остановить- 
ся на гарантии и надежности. Я не собираюсь вводить 
вас в заблуждение относительно надежности этих 
компьютеров. Конечно, если КоуегВоок сравнивать по 
этим критериям с Бгап4пате-компьютерами, то надеж- 
ность последних окажется выше. Но 
при этом нельзя забывать о других пре- 
имуществах КоуегВоок. С лета 1996 
года все компьютеры проходят трехсу- 
точное тестирование на вибростенде 
и втермокамере, что позволило суще- 
ственно поднять качество сборки ма- 
шин. На все компьютеры этой торго- 
вой марки предоставляется 3-годичная 
гарантия. Сервисное обслуживание централизованно 
осуществляется сервисным центром РУМ, при этом 
максимальный срок выполнения самого сложного ре- 
монта всего 1 неделя, а обычно не превышает 1-3 дней. 
Ну, а стоимость компьютеров КоуегВоок и аналогичных 
моделей других производителей вы сами можете срав- 
нить по прайс-листам фирм, продающих данную тех- 
нику. На сегодняшний день дилерская сеть продавцов 
КоуегВоокК насчитывает уже 45 компаний. и 


Все для 
издательских 
систем 


Компьютеры Арре Масшо$й 
и периферия для них: 


-Мониторы и графические карты Ка@и$ 
-Лазерные принтеры ОМ 

-Сетевое оборудование Паупа, Абаще. 
-Гафические планшеты Уасот 

- Устройства хранения информации ЕУУВ 


-Сканеры МисгоекК 


Арре Сотршег 


Дистрибуторская компания 
Телефон: (095)264-2865, 264-2853, 956-3974 Факс:(095)264-2946 Е-Май: За1ез@арл.ги 


[ВВ ЧУН 


ЧОАпиоО 


|} 
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Японская компания, носящая се- 
годня имя ОК Еесилс шаи$у, была 
создана ещев 1881 году. Сегодня эта 
международная корпорация имеет 
оборот более 7 млрд. долл. и входит 
в число 250 крупнейших компаний 
по рейтингу Еогипе 500. В 28 стра- 
нах мира трудятся около 20 тыс. со- 
трудников ОКТ. Подразделение ОК] 
Еигоре 4. было открыто в 1987 году 
в Шотландии. Здесь же, в частности, 
сосредоточено производство мат- 
ричных принтеров, предназначен- 
ных для европейского и американ- 
ского рынков, причем в настоящее 
время ежегодные объемы выпуска 
продукции составляют примерно 
400 тыс. единиц. Отметим, что ОК] 
Еигоре 44. является частью ОКТ ага 
СогрогаНоп, компании, полностью 
принадлежащей ОК] Ееси1с 
шаи$(у. 

По оценке Райадие$(, корпора- 
ция ОКГ является четвертым круп- 
нейшим продавцом принтеров в 
Европе. По итогам первого квар- 
тала 1996 года доля 9-игольных 
принтеров ОКГ увеличилась с 
20,4% до 28,1%. Иными словами, 
каждый третий 9-игольный прин- 
тер, продаваемый в Европе, имел 
логотип ОКТ. Не менее впечатля- 
ющие успехи корпорации отме- 
чает Рагадиез1 и на сегменте по- 
страничных печатающих уст- 
ройств. В первом квартале 1996 
года ОКТ заняла второе место (по- 
сле Нежмеи-Раскаг4) на рынке 
страничных принтеров. В цифро- 
вом отношении доля корпорации 
увеличилась здесь с 5,9% до 9,4%. 

Большое внимание в ОКГ уделя- 
ется инвестициям в перспектив- 
ные разработки и технологии. НЕе- 
даром девиз корпорации — «Тех- 
нологии от людей к людям». 


Матричные принтеры 


Несмотря на то что рынок матрич- 
ных печатающих устройств давно 


Принтеры от корпорации ОКТ 


стабилизировался и имеет сегодня 
явные тенденции к сокращению, 
еще существуют области примене- 
ния, где без игольных принтеров 
просто не обойтись. В отличие от 
печатающих устройств безударно- 
го действия иголки матричных 
принтеров основательно «вколачи- 
вают» информацию в носитель так, 
что топором ее точно не вырубить. 
Это необходимо, например, для од- 
новременной печати нескольких 
форм через копировальную бума- 
гу. Такой процесс находит самое 
широкое распространение при пе- 
чати авиационных билетов. Кроме 
того, не последними аргументами 
в пользу выбора ударных устройств 
являются невысокие цены на кра- 
сящую ленту, используемую бума- 
гу да и сами устройства. 

По всему миру работает свыше 
5 млн. принтеров семейства 
М1сгоПпе, в кото- 
рое входят моде- 
ЛИ 290: 220, 52а 
э2О-ЕВ; 520; 521, 
ОЧ, 290. 29 
580, 585; 286, 
35958: 295С и 399- 
ЕВ. Известно, что 
головка матрич- 
ного 
принтера может 
быть оснащена 9 
или 24 иголками. 
Существуют моде- 


Москва, Кузнецкий мост 21/5 
(095)926-06-82, (095)928-23-67 


НЕОБХОДИМ КАК ХЛЕБ НА ВАШЕМ СТОЛЕ 


тн Рыстрыш, Убодный и Дешейний 


Самый маленький в мире лазерный принтер 


ударного _ р. 


Андрей Борзенко 


Одна из передовых технологий 
ОКГв области матричных принте- 
ров представлена так называемой 
интеллектуальной печатающей го- 
ловкой ОКБМАКТ, используемой в 
моделях 520/521. Благодаря чувст- 
вительному элементу, вмонтиро- 
ванному в печатающую головку, 
регулировка расстояния между ней 
и бумагой выполняется автомати- 
чески, что обеспечивает оптималь- 
ное соотношение скорости и каче- 
ства печати при любой толщине 
носителя. 

Все принтеры оснащены рези- 
дентными шрифтами и могут под- 
держивать также загружаемые мас- 
штабируемые шрифты. Подача бу- 
маги является важным фактором, 
влияющим на выбор матричного 
принтера. Хотя основным преиму- 
ществом моделей матричных 
устройств является возможность 


ОКТ 


ОКТРАСЕ 4 
350$ 


600 ар! ВЕТ, 4 стр/мин, вес 3.8 кг 


 МОТЕВООК отФИиРМы СЕЕ\М С 


ШИРОКИЙ ВЫБОР НАДЕЖНЫХ МОДЕЛЕЙ 


СТЕУО 8620 12.1" звлбвн, со вомхб, 2мь УВАМ, ТУ РОГ 
Р-100 8/810 12.1" СОГОВА/М 800х600, СО ВОМхб, $816 


2890$ 


ли принтеров ОК] 
как с широкой 
(формат АЗ), таки 
с узкой (формат 
А4) кареткой. Вы- 


Возможны 
любые 
конфигурации 


Р-133 16/1.2 12.1" СОГОВ А/М 800х600, СО ВОМхб, $816 


СТЕУО 8620 11.3" звлбьн, совомхб, 2мь УВАМ, ТУ Роп 


Р-100 8/810 11.3" СОЕОВ А/М 800х600, СО ВОМхб, $816 
Р-133 16/1.2 11.3" СОЕОВ А/М 800х600, СО ВОМх6б, $816 
СГЕУО 8630 10.4" зв 16ьн, совомхб 

Р-100 8/810 10.4" СОЕОВ А/М 800х600, СО ВОМхб, $816 
Р-133 16/1.2 10.4" СОГОВ А/М 800х600, СО ВОМхб, $816 


3340$ 


2490$ 
2940$ 


2190$ 
2640$ 


сокое качество пе- 
чати достигается в 
режимах МГО 
(Меаг Теиег Оча- 
су) для 9-иголь- 
ных (почти маши- 
нописное) и О 
(Теиег ОцаШу) — 
для 24-ИГгольных 
принтеров. 


АсегМо{е 950$Х 
СТЕУО 8600 

ОУМ ВоуегВоок 5300 
Гео ОЕЗСМо{е 3500/М 


Нальчик (86622) 73501 


производительность 
по ЗУЗМЕО - РЕМТОМ-75 


Владивосток (4232) 23-01-09 
Новосибирск (3832) 25-19-44 


Процессор Ат5х86-Р75 СТГЕУО 7500 зоипа вазег 16ЬИ мегео 


Ат5х86-Р75 8/540 10.4’ СОГОВ А/М $816 1390$ 
Ат5х86-Р75 8/540 10.4’ СОГОВ ОЧАЕ $816 1190$ 
Расширение памяти до 8/12/20 МЬ, НО до 810/1.2СЬ 


МОТЕВООК$ СЬЕМО - ПОБЕДИТЕЛИ ТЕСТА ЖУРНАЛА РС МАСАЯМЕ/ВЕ 


Теет 70 Утбюпе 32 


Подробности р [ 
в №11 за 96год. МАСАТИМЕ 


ВубУН РТОМ 


Саратов (8452) 26-09-17 
Тбилиси 7-8832-93-38-04 
Тольятти (8469) 22-42-03 


Омск (3812) 31-02-74 
Петрозаводск (81425) 6-79-92 
С-Петербург (812) 272-71-73 


печати на рулонной бумаге, требу- 
ется наличие в комплекте автома- 
тического загрузчика для формат- 
ных листов. Стоит отметить, что в 
современных моделях М1сгойпе 
могут одновременно использо- 
ваться несколько способов подачи 
бумаги. 

Так, в принтерах модели 290-ЕВ 
реализовано два различных меха- 
низма подачи бумаги — для листов 
и рулона, причем основным явля- 
ется листовой механизм. Для печа- 
ти лист устанавливается спереди 


Модель 
иголок 


Количество Количество Максимальная 
КОПИЙ 


на направляющую и механизм ав- 
топодачи загружает его в принтер, 
а по достижении конца печати 
страницы обеспечивает выброс 
листа обратно. Основным преиму- 
ществом данной модели является 
«прямой путь бумаги» — иными 
словами, носитель при печати 
практически не перегибается. Это 
позволяет печатать на самой раз- 
личной бумаге, к тому же без пере- 
косов печатается до четырех форм 
через «копирку>. Регулировка ры- 
чага установки толщины листа уп- 


равляет механизмом заправки 
принтера, что позволяет осуществ- 
лять протяжку даже толстого носи- 
теля без сбоев и перекосов. Заме- 
тим также, что данная модель ком- 
плектуется подающим устройст- 
вом для листов любого из форма- 
тов, обслуживаемых принтером. 
Ударные цветные матричные 
принтеры (типа 395С) находят 
применение при выводе неслож- 
ных изображений. Дело в том, что 
со временем воспроизводимые 
цвета становятся более тусклыми, 


Ширина Количество Эмуляция Размеры, мм Вес, кг 
скорость, каретки, типов (ЕрзопЛВМ) 
знак/с колонок  резидентных 
шрифтов 


320/ а 9 
321 


5 360 


80/136 7. 


да 116х398 / 
592х345 


Т.В, 


520/ 
521 


5 433 


80/136 3 


да 133х431/ 
585х380 


8/10,5 


590/ 24 


591 


4 360 


80/136 7 


да 133х431/ 
585х380 


6,5/8,9 


24 


4 270 


80/136 Е 


да 116х398/ 
522х345 


8,4/10,1 


24 


5 270 106 7 


да 200х465х 343 та 


82 апоаткоя НМ 


о ИР 107 
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поскольку лента загрязняется по 
мере использования, что связано в 
основном с прямым контактом 
многоцветной ленты с выводимым 
цветным изображением. К досто- 
инствам подобных устройств мож- 
но отнести надежность, низкую 
стоимость страницы изображения, 
возможность печати на обычной 
бумаге. Некоторые технические 
характеристики принтеров М!сго- 
Ппе приведены в таблице. 


ЕЕО-принтеры 


В постраничных печатающих 
устройствах корпорации ОК] ис- 
пользуется так называемая ГЕР- 
технология (Е Етшиипе П1о4де). 
Напомним, что в лазерных прин- 
терах используется электрографи- 
ческий принцип создания изобра- 
жения — примерно такой же, каки 
в копировальных машинах. Этот 
процесс включает в себя создание 
рельефа электростатического по- 
тенциала в слое полупроводника с 
последующей визуализацией полу- 
ченного рельефа. Собственно ви- 
зуализация осуществляется с помо- 
щью частиц сухого порошка — то- 
нера, наносимого на бумагу. Наи- 
более важными частями лазерно- 
го принтера можно считать фото- 
проводящий цилиндр (печатаю- 
щий барабан), полупроводнико- 
вый лазер и прецизионную опти- 
ко-механическую систему, переме- 
щающую луч. В ГЕО-принтерах по- 
лупроводниковый лазер заменен 
«гребенкой» мельчайших светоди- 


одов. В данном случае не нужна 
сложная оптическая система вра- 
щающихся зеркал и линз. Изобра- 
жение одной строки на светочув- 
ствительном барабане формирует- 
ся одновременно. Стоят ГЕО-прин- 
теры, как правило, дешевле лазер- 
НЫХ. 

Модель ГЕР-принтера ОТ, 610ех 
основана на ВС-процессоре МТР5 
5000, работающем на тактовой 
частоте 25 МГц. Базовый объем 
памяти в 2 Мбайт расширяется до 
19 Мбайт. Разрешающая способ- 
ность печатающего устройства 
(алгоритмическая) — 600х600 ар:. 
Скорость печати составляет 6 стра- 
ниц в минуту. Кассеты с тонером 
хватает для печати 2 тыс. страниц 
с заполнением 5%. Данное печата- 
ющее устройство полностью эму- 
лирует такой популярный прин- 
тер, как НР Газег]е! 4Р. 

Другая модель — ОГ 8106е — 
обеспечивает реальную разрешаю- 
щую способность 600х600 ар! и 
алгоритмическую — 600х1200 ар]. 
Скорость печати составляет 8 стра- 
ниц в минуту, причем на вывод 
первой страницы затрачивается не 
более 14 секунд. Емкость оператив- 
ной памяти данного принтера рас- 
ширяется с 2 до 34 Мбайт. Данное 
устройство эмулирует принтер НР 
Газег] её 4 (РСГ5е). 

Для домашних пользователей 
безусловный интерес представля- 
ет один из самых маленьких пер- 
сональных страничных принтеров 
в мире — ОКТРАСЕ 4\. Его разме- 
ры не превышают 
150х510х191 мм, а вес — 5,8 кг. 
При этом скорость печати этой 
«малютки» — 4 страницы в минуту. 
Благодаря использованию техно- 
логии М!сгоКе$ достигается разре- 
шающая способность 600 ар1. Од- 
ной кассеты с тонером хватает для 
печати примерно 1 тыс. листов. 
Принтер оснащен лотком для бу- 
маги емкостью 100 листов. При 
ручной подаче носителя можно 
печатать на конвертах и бумаге 
различной толщины и формата. 


Информация для статьи любезно 
предоставлена компанией № ехиз. 


Проекция документов 


Эпископ ОР-30-— это проектор для профессионалов, 
страдающих от недостатка времени. 

Ф Положите фотографию, газету, документ, толстую книгу или 
любой трехмерный объект на стеклянную поверхность, закройте 
крышку и ... - изображение уже на экране. 

® Эпископ ОР-30 экономит силы, время и деньги. Не надо тратить 
время на подготовку слайдов — можно просто подобрать необхо- 
димые иллюстрации и использовать их во время доклада. 

Ф Уникальный проектор ОР-30 репродуцирует 
четкое, ясное изображение любого печат- 
ного материала в естественных цветах. 
Ф Совещания, доклады, лекции, 
демонстрация нового продукта или 
новой идеи — всюду находит 
_ применение эпископ ыы. 


ен 
полисиликоновая технология 


Проектор 5апуо РЕС-400Р— идеальный видеопроектор для 
небольших и средних помещений. 

Ф Яркая проекция даже при включенном свете — благодаря полиси- 
ликоновой технологии и мощной (195 Вт) металлогалогенной лампе. 
Ф Технология "вертикальной полосы" обеспечивает великолепное 
качество текста и мельчайщих деталей. — 
$ Световой поток: 160 АМЯ-люменов. 

Ф Разрешение: 550 телевизионных линий. 

Ф Ручной масштабирующий объектив 1:1.3. 
Ф Размер изображения по диагонали: от 0,76 
до 3,81 м при расстоянии до экрана от 1,5 до бм. 
Ф Поддержка всех мировых видеостандартов: РАЁ, ЗЕСАМ, №ТС$3.58 
и МТ5С4.43. Проектор имеет композитный видеовход и вход 5-\/део. 
Ф Встроенная аудиосистема (колонка с З-ваттным усилителем). 


Видеопроекция 


экране 1300 люкс (350 АМ$-люменов). 
$ Размер изображения по диагонали: от 51 см до 7,62 м 
(при расстоянии до экрана от 1,9 до 13,4 м). 

подбора 


формат 
+ Встроенная аудиосистема 3 Вт (моно) 


УСА, поддержка $УбА, дешевый 
Проектор АЗК 1тргеззюп 750-— это недорогой проектор для 
демонстрации компьютерного и } 

Ф тргеззюп 750 поддерживает ЗМСАЛМ/СА/Мас 1/МЕС, 
А/ЗЕСАМ. 


а также видеостандарты МТЗС/Р 

Ф Проектор имеет вход для композитного 
сигнала (УН$} и вход 5-видео ($-МН$, Н|-8). 
$ Световой поток: 225 АМ$-люменов. 
тени СУ Е 
Ри 


Проектор Ргохта 0Р2810 ит! Сусюрз-— это мультимедиа- 
проектор для интерактивных компьютерных презентаций. 

Ф Интерактивная система Сусорз позволяет проводить презентации, не 
отходя от экрана и не теряя контакта с аудиторией. Нажатие клавиши на 
указке аналогично нажатию кнопки мыши и отрабатывает без задержек. 
Дополнительная лазерная указка поможет демонстрировать программу 
с расстояния до 15 м из любого места в аудитории. 

$ Выходной световой поток: 300 АМ$-люменов. 

Ф 2 миллиона цветов из палитры 16, 7 миллионов. 

Ф Размер изображения: от 0,89 до 3,25 м по диагонали 

(при расстоянии до экрана от 1,2 до 4,3 м). 

тары изображения справа/слева 


сканирования 
$ Совместим с компьютерами РС и Арре Мастювй, поддерживает все 


Пректор $апуо РЕС-550МЕ позволяет проводить презентации 
даже при дневном свете - благодаря полисиликоновой 
технологии и световому потоку в 500 АМ$-люменов. 

® Размер изображения по диагонали: 0т0,76 до 7,61 М. 

$ Расстояние до экрана: от 1,5 до 12м. _ 
Ф Технология "вертикальной полосы" обеспе- 
чивает четкое изображение текста и графики 
с высокой степенью детализации. 

® Функции обратного сканирования 
изображения: сверху/снизу, справа/слева. 
Ф РЕС-550МЕ поставляется вместе с программным обеспечением, 
позволяющим контролировать проектор непосредственно с компьютера. 
Ф Мультисканирующая система распознает тип подключенного компью- 
тера (РС или Арре МастюзН) и проектор настраивается автоматически. 
® Видеостандарты: РАЁ, ЗЕСАМ, МТЗС, МТЗС 4.43, $-Маео. 

$ Два стерео-аудиовхода, встроенная аудиосистема 3 Вт (моно). 


Проекторы Нйас!! СР-1540, СР-1550 — 
больших и малых залов. 

® Мощный световой поток (СР-1540: 400 АМ-люменов и СР-[550: 
500 АМ$-люменов) и полисиликоновая технология позволяют исполь- 
зовать эти проекторы в освещенной аудитории. 
Ф Расстояние до экрана: от 0,9 до 12 м 
® Моторизированный масштаби- 
рующий объектив 1.6:1. 

® Функции обратного сканирования: 
сверху/снизу и справа/слева. 

Ф Автоматическая настройка на компьютер 
(РС или МастюзН), подключенный к проектору. Е. 

Ф Возможность отображения разрешения УСА, ОА 00х60 

Ф Пульт дистанционного управления с функцией компьютерной "мыши". 


это проекторы для 


$ 2 юмпьютерных входа, 2 видеовхода (РАУЗЕСАМ/ МТ$С/$-Мдео). 


Ф Встроенная аудиосистема (колонка с З-ваттным усилителем). 


Проектор Ерзоп ЕПР-3300 — это яркий компактный 
\УСА-проектор с полисиликоновой технологией. 

$ Световой поток: 350 АМ$-люменов. 

® Размер изображения по диагонали: от 0,53 до 7,62 м 

с расстояния от1,2 м до 12,4 м. 

® Ручной масштабирующий объектив Е=2.5-2.9, {+=55-77 мм. 

Ф Контроль компьютерной презентации с расстояния до 10 м 
осуществляет функция беспроводной "мыши", реализованная на 
пульте дистанционного управления. 

® Разрешение \СА (640х480), ЭМСА (800х600), поддерживает видео- 
форматы РАЁ, МТ$С, ЗЕСАМ, $ -Мдео и 
композитный сигнал. 

$Ф Встроенная стерео-аудиосистема. 

$ Легкий (менее 7,7 кг) — на 35% легче 
сравнимых моделей; компактный — на 25% 
меньше проекторов данного класса. 


Проектор Ерзоп ЕПР-3500 — сохраняет те же черты, что и 
проектор ЕЦР-3300. Кроме того: 

® Мощный световой поток в 650 АНО-лЮменое обесле- 
чивает необыкновенно яркий образ. 
® Высокая контрастность 350:1 
дают повышенную четкость 
образа и реальный черный цвет. 
$® 100-Вт УНР лампа имеет срок 
использовать одну и ту же лампу в течение 10 

лет (если использовать проектор 8 часов в неделю, 50 недель в году). 
$ Существенно меньший вес — 6,7 кг, малый размер 14х 28,5 х 34,5 
см- о Е. 


Проектор БезКюр Ргоесюог 42002 — это ЗМСА-проектор, 
выполненый по технологии цифровой обработки света, с 
возможностью бескомпьютерной презентации. 

Ф Световой поток проектора БезКюр Ргоесюг 42007 составляет 
350 АМЯ-люменов при проецировании цветного и 1200 АМ$-люменов 
при отображении черного-белого изображения 

Ф Проектор ОР 42007 включает дистанционное управление 
Сусюр$ и программное обеспечение Сусюрз Е/Х. 

Ф Дополнительная указка Сусор$ эмулирует точную работу 
компьютерной мыши на большом экране. 

Ф Размер изображения по диагонали: от 1,5 до 4 м 

(при расстоянии до экрана от 1,5 добм). 

®Ф Проектор ОР 42007 позволяет использовать два компьютера, два 
видеоисточника, четыре аудиоисточника и микрофон одновременно. 
® Поддерживаемые видеостандарты: РАЁ, ЗЕСАМ, МТЗС, а также $-МН5. 
Ф Дополнительная система МефаЕхргез$ дает 
возможность проводить 
бескомпьютерную презентацию, 
подготовленную с помощью любой 
программы на любой платформе. 


телекоммуникационными 
возможностями 


Ргожта Без ор Ргоес1юг 5500 ий! Сусюр$ — мощный 
полисиликоновый проектор с отличными интерактивными 
возможностями. 

®_ Мощный световой поток: 500 АМ$-люменов. 

$ Размер изображения по диагонали: от 0,45 до 10,2 м. 

® Поддержка разрешения \СА (640х480) и ЗМСА (800х600) в сжатом 
режиме. 

Ф ПезКор Ргоесюг 5500 позволяет использовать два компьютера и 
два видеоисточника одновременно. 

® Поддержка всех мировых видеостандартов. 

® Автоматическая фокусировка и масштабирование 1,6:1 (лучший 
показатель в этом классе проекторов). 

Ф Уникальная система Сусюрз обеспечивает точный контроль 
презентации, не отходя от экрана. ИЕ на 
изображение, нажать кнопку — и функция 
компьютерной "мыши" отработает без 
задержки. 

Ф Пульт дистанционного управ- 
ления оснащен "джойстиком" для 
управления компьютерной мышью. | 
® Пезкор Роесюг 5500 может '_ 

использоваться для обратной 
проекции и крепиться к потолку. 


Проектор АЗК йпргеззюп 880 — решение для компьютерных 
профессионалов 

Ф При базовом разрешении 5\/СА (800х600) проектор позволяет прое- 
цировать изображения с разрешением от 640х480 до 1152х870 пикселов. 
Ф тргезюл 880 совместим как с 1ВМ-совместимыми компьютерами, 
так и с компьютерами Арре Маситюозй. 

* Световой поток: 400 АМ$-люменов. 

Ф Контроль функции мыши 
осуществляется с помощью 

‚ инфракрасного пульта 
дистанционного управления. 

Ф Размер изображения по 
диагонали: 0,87 - 5 м. 


_ 


А$К 1тргеззюп 970 — это проектор с базовым 
разрешением ХСА (1024х768), позволяющий проецировать 
изображение с разрешением от УСА (640х480) до 
1280х1024 пикселов. 
$ Сложные технические чертежи, топографические карты, трехмерные 
объекты, могут быть показаны на большом экране с помощью проек- 
тора тргеззюп 970. 
® Проектор совместим с компьютерами РС и Маситюзй, с рабочими 
станциями ЗУМ, ОЕС, НР, Эйсоп Сгарйс$, 1ВМ, |щегогарй, МСВ. 

Ф |риесзюп 970 автоматически распознает и настраивается на источник 
компьютерного сигнала с горизонтальной частотой от 

14 Кудо 100 Кл, 

Ф Инфракрасный пульт 
дистанционного управления с 
контролем функции мыши. 

$ Световой поток: 

400 АМ$!-люменов. 

® Размер изображения по 
диагонали: 0,8 - 3 м. 

$ Расстояние до экрана: 1 -4м. 


` (колонка с 3-ваттным усилителем). 


Ф Расстояние до экрана: 1,32 - 6,8 м. 


Проектор $апуо РЕС-5500МЕ — это самый яркий компактный 
$\МСА-проектор с полисиликоновой технологией. 

® Проектор Запуо РЕС-5500 отображает реальное разрешение ЗУСА 
(800 х 600) и МСА (640 х 480}, а также поддерживает сигнал с разре- 
шением ХСА (1024 х 768 в сжатом режиме). 

Ф_ Мощный световой поток в 500 АМ-люменов и полисиликоновая 
технология позволяют не заботиться о яркости изображения в 
незатемненном помещении. 

®_ Максимальный размер изображения по диагонали: 10,2 м, а 
расстояние до экрана может достигать 23 м — абсолютный рекорд 
для проекторов этого класса. 

® Моторизованный масштабирующий 
объектив 1,6:1. 

$ 250) -ваттная металлогалогенная 
лампа обеспечивает естественную 


до 50% уменьшения яркости. 


Суперяркий проектор РЕС-750МЕ позволяет проводить 
презентации даже при включенном свете, благодаря 
световому потоку в 1000 АМ$-люменов и новой оптической 
системе. 

$ Размер изображения по диагонали: от 0,51 до 11,14 м. 

Ф Расстояние до экрана: от 1 м до 16,4 м. 

® Моторизированный объектив с переменным фокусным 
расстоянием 1:1.6. 

$ Автоматическая настройка проектора на частоту подключенного 
компьютера (РС или Масс). 

® Функции обратного сканирования: сверху/снизу и справа/слева. 
Ф Возможность одновременного использования компьютера и двух 
видеоисточников. 


Ф Сохраняя невысокую стоимость 
ЖК-проекторов и обеспечивая высокое 


$ Видеоформаты: РА-, ЗЕСАМ, МТ$С, МТС 4.43 и 5-\Мдео). 
качество презентации в огромных залах, 
проектор РЕС-750М стирает различия 


$ Встроенная аудиосистема 
между мощными трехлучевыми и 


жидкокристаллическими проекторами. —= 


Компания дем 2000 поможет Вам решить проблемы, 
связанные с техникой и технологией презентации. 

Специалисты БецоГ{ 2000 проводят постоянный анализ мирового 
и российского рынка и предлагают лучшие образцы продукции, 
воплотившие самые новейшие технологии. 

Основное направление деятельности: презентационное 
оборудование ведущих мировых производителей. Фирма Вецат 
2000 является основным российским партнером компаний АЗК, 
СТХ, Ба-Ше, Нйаст, Мефит, Месгойе Сгартсз, Р/из, Запуо, Зеко 
Ерзоп, Вагсо, МС Ргоеззюпа/, птесй, ВОВ Зресгит, Зопу, Зупеес. 
Оборудование для презентаций: 

— проекционное оборудование 

— офисное оборудование 

Оборудование для залов и центров управления: 

— мощные проекторы 

— видеостены 

Программа аренды 

Разработка мультимедиа-презентаций 

Регулярный семинар "Бизнес-презентации. Технические и 
психологические аспекты". 


Бесплатный цветной каталог высылается по просьбе клиентов. 
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Накопители от компании Мсго Зоив#оп$ 


Компания М!сго Зом@о1$, осно- 
ванная в 1980 году в США, первой 
разработала и запатентовала тех- 
нические средства для подключе- 
ния внешних накопителей через 
интерфейс параллельного порта 
[ВМ РС-совместимого компьютера. 
Первым устройством от М1сго 50- 
щноп$, которое подключалось че- 
рез параллельный интерфейс, стал 
стример. Среди изделий, выпуска- 


емых компанией сегодня, насчи- 
тывается полтора десятка моделей 
самых различных накопителей, 
которые объединяются под одной 
торговой маркой Васкраск. В се- 
мейство Васкраск, в частности, 
входят накопители на флоппи- 
дисках (1,2 и 1,44 Мбайт), стриме- 
ры (до 8 Гбайт), жесткие диски (до 
2 Гбайт), приводы СО-КОМ и ком- 
бинированные накопители. 
Преимущества устройств хране- 
ния информации, подключаемых 
через стандартный интерфейс 
персонального компьютера, оче- 
видны. Их можно использовать с 
одинаковым успехом как с на- 
стольными, так и портативными 
машинами. Небольшой вес и раз- 
меры накопителей Васкраск поз- 
воляют без особых раздумий брать 
их с собой даже в дальние деловые 


поездки. Поскольку параллельный 
интерфейс — неотъемлемая часть 
любого компьютера, то проблем с 
подключением Васкраск обычно 
не возникает. Стоит отметить, что 
все накопители, входящие в семей- 
ство Васкраск, имеют так называ- 
емый прозрачный интерфейс. Эта 
особенность позволяет не только 
не отключать имеющийся прин- 
тер, но и подсоединять несколько 
устройств типа Васкраск последо- 
вательно в одну «гирлянду>. Для 
этого на задней панели устройств 
предусмотрены разъемы Сотрщег 
и Ргитег, первый из которых под- 
ключается кабелем к разъему па- 
раллельного интерфейса компью- 
тера, а второй — к принтеру или 
другому устройству Васкраск. Для 
электропитания накопителей 
ВаскрасК используются специаль- 
ные адаптеры, вес которых не пре- 
вышает 250 г. 

Эксклюзивный дистрибьютор 
продукции М!сго 5оци1о1$ на тер- 
ритории России — компания РУМ 
Оточр. 


Приводы СО-ВОМ 


Среди устройств Васкраск имеет- 
ся несколько моделей приводов 
СО-КОМ — 166700, 166500, 
165700, 165500, 164700 и 164550, 
которые отличаются наличием 
звуковой карты, максимальной 
скоростью привода (4х, 6х и 8х), а 
также набором программного 
обеспечения. В качестве примера 
рассмотрим модель 166700. Этот 
привод автоматически распознает 
и поддерживает интерфейсы ЕРР 
(апзосех Рае Роя 
[БЕЕ 1284. Драйвер поддерживает 
все логические имена параллель- 
ных портов — ЕРТ1, ГРТ2 и 1РТ?З. 
При использовании однонаправ- 
ленного параллельного порта ско- 
рость передачи данных достигает 
195 Кбайт/с, двунаправленного — 


Андрей Борзенко 


530 Кбайт/с, ЕРР — 1200 Кбайт/с. 
Емкость встроенного буфера при- 
вода компакт-диска составляет не 
менее 256 Кбайт. Скорость досту- 


пакданным — около 180 мс. Нако- 
пителем поддерживаются форма- 
ты Н1еВ Зегга, [$0 9660, СО-КОМ 
ХА, РВою СР и СО-Апаш. Таким об- 
разом, приводом Васкраск можно 
пользоваться не только для рабо- 
ты, но и для прослушивания люби- 
мых аудиоСр. Для загрузки ком- 
пакт-диска используется фрон- 
тальный 1гау-механизм. 
Встроенная звуковая карта, пол- 
ностью совместимая с \/55 (УИт- 
Чоу; боцпа 5уббет), работает с раз- 
рядностью данных 16 и 8 бит. Ско- 
рость выборки может варьиро- 
ваться от 4 до 44,1 кГц. Благодаря 
применению 4-операторного 


ЕМ-синтеза воспроизводится до 20 
голосов стереосигналов. На задней 


стороне корпуса расположены 
разъемы для подключения акусти- 
ческих систем и микрофона. 

В комплекте с накопителем по- 
ставляются драйверы для \т- 
о\’$ 3.х, \/шао\$ 95 и М$-2ОО5. 
Дополнительно могут поставлять- 
ся программы для УЛшао\$ МТ и 


05/2. Вес всего устройства не пре- 
вышает 1,550 кг, а его размеры со- 
ставляют 5,7х15,2х26,7 см. 


Комбинированный 
накопитель (РО/СО) 


Модели Васкраск 170700 и 170550 
представляют собой комбиниро- 
ванный накопитель, работающий 
как с оптическими (СО-КОМ), так 
и специальными РО-дисками. Мо- 
дели отличаются только тем, что в 
170700 есть звуковая карта, а в 
170550 ее нет. Аббревиатура РО 
означает, очевидно, Рвазе свапое 
21$К. Дело в том, что впервые дан- 
ные устройства появились под на- 
званием РСК (РБазе Срапэе Ве- 
утцаЫе). В новой технологии ме- 
тоды записи информации на носи- 
тель основаны на изменении фазо- 
вого состояния вещества его по- 
верхности. Напомним, что под из- 
менением фазового состояния 


подразумевается способность ве- 
щества переходить из одного фа- 
зового состояния в другое. Нагрев 
лазером высокой мощности пере- 
водит материал подсвечиваемого 


участка в кристаллическое состо- 
яние. Луч лазера малой мощности 
неодинаково отражается от амор- 
фной и кристаллической поверх- 
ности. При увеличении мощности 
лазера снова происходит плавле- 
ние, восстанавливающее аморф- 
ное состояние, и т.д. Основные 
преимущества подобных уст- 
ройств по сравнению с магнитооп- 
тическими заключаются, во-пер- 


вых, в отсутствии магнитных по- 
лей и, во-вторых, в использовании 
лазера меньшей мощности. 

Обычно накопитель РО/СР пози- 
ционируют как устройство «три в 
одном». Считается, что его можно 
использовать как сменный жесткий 
диск, стример и привод СО-КОМ. 
Отметим, что емкость одного РО- 
картриджа составляет 650 Мбайт. 
Максимальная скорость передачи 
информации в случае ЕРР-порта мо- 
жет достигать для РО-носителя 
1141 Кбайт/с, а для СО-КОМ — толь- 
ко 600 Кбайт/с. Среднее время дос- 
тупа для разных носителей также 
различно: 180 мс — для РО, 250 мс — 
для СО-КОМ. 

С программной точки зрения 
после установки комбинированно- 
го накопителя вы получаете два 
новых логических устройства, 
хотя единовременно можно вос- 
Пользоваться ТОЛЬКО ОДНИМ ИЗ НИХ. 

Вес устройства не превышает 


1,8 кг, а размеры составляют 
5,7х 15,2х26,7 см. 
Жесткие диски 


Модели Васкраск 152850, 152020 и 
152010 представляют собой внеш- 
ние жесткие диски, использующие 
для подключения обычный парал- 
лельный интерфейс. Винчестеры 
для данных моделей не изготовля- 
ются специально, а отбираются из 
имеющихся на рынке Бгапапате- 
устройств (в частности, \езегп 
Репа). В корпус накопителя Васк- 
раск встроен специальный преоб- 
разователь интерфейсов (ШЕ в па- 
раллельный). 

Емкость накопителей, как пра- 
вило, составляет 850 Мбайт, 1,6 
или 1,8 Гбайт. Среднее время дос- 
тупа не превышает 12-14 мс. Ско- 
рость передачи в зависимости от 
типа параллельного порта может 
изменяться от 80 Кбайт (однона- 
правленный порт) до 900 Кбайт/с 
(ЕРР). 

Стоит заметить, что драйвер для 
данных накопителей занимает все- 
го 5 Кбайт и может быть загружен 
в верхнюю память. Размеры корпу- 


са устройства не превышают 
5х 12х21 см, а вес — 450 г. 


Стримеры 


В «линейку» стримеров семейства 
ВаскрасК включены модели 143012, 
145010 и 142150. Кстати, последняя 
называется также 80001 и является 
одним из самых мощных устройств 
в своем классе. Для нее используют- 
ся картриджи Тгауап ТВ-4, на кото- 
рых может храниться до 8 Гбайт 
сжатых данных. Скорость передачи 
информации от накопителя к ком- 


пьютеру достигает 600 Кбайт/с. 
Производительность резервного 
копирования — 30 Мбайт/мин, то 
есть почти в три раза выше, чем у 
предыдущих моделей. Васкраск 
8000г обладает обратной совмести- 
мостью с лентами формата ТВ-1, 
ТВ-2, ТК-5, ОГС-УЛае, О!С-УЛае 
5010, О1С-УЛае 3020, ОГС-УЛаде 80 
и 2С2120. С помощью этого нако- 
пителя можно выполнять резерв- 
ное копирование как отдельных ча- 
стей, так и полностью всего жест- 
кого диска. Кроме того, поддержи- 
ваются операции многократного 
резервирования на одну кассету и 
мультикартриджного копирования. 
Компрессия и декомпрессия дан- 
ных выполняется в соответствии со 
спецификацией ©1С-122. Размеры 
устройства — 5х12х21 см, вес — 
450 г. 


В статье использованы материалы, 
любезно предоставленные компа- 
нией РУМ Сгочр. 


92 аПОиОх Ш 


4 КОМПЬЮТЕР ИВР 100 


Корпорация НКас! 


на компьютерном рынке России 


Корпорация НИас была основана в 1910 году, и 
первым ее продуктом стал электромотор. Сегодня 
Нцасы входит в число 13 самых крупных компаний, 
являясь самой большой корпорацией в области про- 
изводства электротехнического и электронного обо- 
рудования. Торговой маркой НЦас в отмечена разно- 
образная продукция, начиная от 
оборудования для ядерных элек- 
тростанций и кончая микросхема- 
ми памяти. 

Можно выделить пять сфер ин- 
тересов корпорации НИас: 

- энергетика и промышленные си- 
стемы; 

- бытовая техника; 

- телекоммуникации; 

- полупроводники; 

- информационные системы. 

Среди продуктов в сфере ин- 
формационных технологий дея- 
тельность НЦасЬ! сфокусирована 
на производстве суперкомпьюте- 
ров, мэйнфреймов, КА.-подсис- 
тем, портативных компьютеров, 
мониторов, [СО-панелей и проек- 
торов, микросхем (5ВАМ, ОКАМ, АЗС), накопителей 
информации и библиотечных систем. 

На предприятиях НИасрВ! по всему миру, включая 
884 дочерние компании, трудятся около 330 тыс. че- 
ловек. Оборот корпорации составляет более 
70 млрд. долл. в год, а прибыль — около 1,15 млрд. 
Стоит отметить, что около трети общего оборота 
НцасЬ! сосредоточено в области информационных 
технологий. 

В Европе корпорация располага- 
ет торговыми, маркетинговыми и 
вспомогательными отделениями 
двух типов. В одном случае это спе- 
циализированные компании, пред- 
ставляющие интересы отдельных 
подразделений НИас 1, таких как 
НцасЬ Ноте Несгогис$ (электро- 
бытовые товары) или НИасв1 Вага 
бузеп1$ (мэйнфреймы и перифе- 
рийное оборудование). В другом — 
компания может представлять инте- 
ресы нескольких групп. Так, Нас 
Еигоре М4. связана с Рожег ап шаи$иа| 5уз(епа$ 
Стоир, зеписопаисюг Стоир и шЮгтаНоп 5у$етз 
Сточр. НИасШ имеет свои заводы в Германии (полу- 
проводники), в Великобритании (телевизоры и мони- 
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торы) и во Франции (периферийное оборудование 
для мэйнфреймов). 

Нельзя сказать, что НЦасЬ! недавно появилась на 
российском рынке. Дело в том, что еще в советские 
времена покупателям магазинов «Березка» эта марка 
была достаточно хорошо известна. С развалом СССР 
разрушились привычные связи, и 
практически до сентября 1995 года 
на компьютерном рынке России 
корпорация активной деятельнос- 
ти не вела. По мнению руководства 
Нцасщ, сейчас наступил как раз тот 
момент, когда компания, учитывая 
ее внутреннюю специфику и 
спектр товаров, может серьезно 
заявить о себе на компьютерном 
рынке России. 

В московском офисе НИасШ ра- 
ботой по развитию компьютерно- 
го направления занимается Депар- 
тамент информационных систем и 
электроники (15&Е). Из направле- 
ний в области информационных 
технологий, активно разрабатыва- 
емых корпорацией, в России сегод- 
ня представлены накопители (жесткие диски, приво- 
ды СО-КОМ и РУО), мониторы (15-21 дюйм), 
ВАШ-подсистемы, микросхемы памяти, носители ин- 
формации (дискеты, магнитооптические диски, запи- 
сываемые оптические диски, картриджи) и видеопро- 
екторы. За прошедший год были налажены каналы по- 
ставок, создана базовая сеть распространения продук- 
ции, подписан ряд дилерских и дистрибьюторских 
договоров. По мнению менеджера по маркетингу и 
торговле европейского отделения 
НИасв1 Джорджа Смита, «уровень 
активности московского офиса 
дает ему право быть полноценным 
звеном нашей компании в числе са- 
мых приоритетных регионов раз- 
вития бизнеса». 

Сегодня еще рано говорить о 
доле компьютерного рынка в Рос- 
сии, завоеванной Нцас!1, но следу- 
ет все-таки отметить очевидные ус- 
пехи некоторой продукции корпо- 
рации. Так, 4- и 8-скоростные при- 
воды СО-КОМ от НцасШ снискали себе любовь мно- 
гих отечественных покупателей. На рынке 2,5-дюй- 
мовых жестких дисков НЦасЫ имеет все шансы стать 
в 1997 году поставщиком «номер один» в России. «Сек- 


НИР | 


Общий размер рынка — 51 ‚3 млн. штук от всех производителей мации винчестеры занимали примерно 48% (рис. 1). 


Лидерами в производстве подобного рода устройств 
являются компании 5зеаса(е, Опапшит, ВМ, Хезего 
015 а[. Тем не менее корпорация НасЬ] довольно ак- 
тивно борется за свою долю рынка на сегменте 
2,5>-дюймовых накопителей и собирается выйти на ры- 
нок 5,5-дюймовых жестких дисков. В течение одного 
года (рис. 2) корпорация вышла на пятое место по про- 
изводству 2,5-дюймовых винчестеров. Причем если за 
первый год было продано 106 тыс. накопителей, то 
только за первую половину 1996 года — уже 87 тыс. По 

данным ШОС, по итогам второго квартала 


3% 


Типы накопителей: 


Г] — на жестких дисках 
Г] — на флоппи-дисках 
[2] — на магнитной ленте 
Г] — оптические 


Рис. 1. Европейский рынок накопителей в 1995 году 


рет» в том, что компании удалось наладить добрые 
партнерские отношения с крупнейшим производите- 
лем портативных ком- 


пьютеров в России — Зеадае 1996 года НИасЫ занимает уже третье мес- 
фирмой ПРУМ. В настоя- о | то на рынке 2,5-дюймовых жестких дисков 
щее время все компьюте- Фот (рис. 3). 
ры КоуегВоок, доля кото- 7 Ниасн Несколько моделей 2,5-дюймовых нако- 
рых на российском рын- и пителей от НЦас! имеют толщину корпу- 
ке оценивается около 
20%, комплектуются жес- Зеадзе 
ткими дисками Ниас. а | Тознфа 

Надо отметить, что, по О ошатит | Г 


Нкасв! 


данным Рагадиезь в 1995 — ы | Зеадае 
оппег | _ —. 
- М/езегт Оюна! 
году количество аа Другие | | ее 
дисков на европеиском 0 10 20 30 40 Другие || 


Первая половина 
1996 года 


рынке превышало 51,3 
млн. штук. Среди других 
средств хранения инфор- 


0 10 20 30 40 


Рис. 3. Накопители на жестких дисках. 
Доля на рынке 2,5-дюймовых жестких дисков в 1996 году 


Рис. 2. Накопители на жестких дисках. 
Доля на рынке 2,5-дюймовых жестких дисков 
В 1995 году 


Если это ОК 
-все будет ОК! 


ОКТРАСЕ 4\ ОКЕАХ-460 
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Реоре ю Реор Тесппо|осу 


МСВОЫМЕ 520/141 ЕЩе ОКЫЕТ-2010 


на страницу при цветной 


° печати 
Разрешение: 600 на 300 дру 
Бумага - лоток 150 листов 
+ ручная подача 
Конфигурация - 2 головки, 4 цвета 
Эмуляция - МИпдом!з/ 601 


Эмуляция - РСЕ 4.5 Нрег-\№ 
Программные шрифты 
Эмуляция - Ерзоп ЕХ, ВМ РРВ Расход тонера - 1 000 страниц 
4 шрифта + штрих коды 
1 + 4 копии документа 


Износ барабана - 10 000 страниц 
5 лет гарантии на печатающую 
головку 


Полутона - 64 оттенка серого 
Совместимость - 63 


МСВОЦЫМЕ ЗЭО0ЕВ ОКЕ О-610ех ОКЕ ОЬ-1200ех ОКЕАХ-2350 


‚Скорость - 27ООтаЯ/З0МЕО СР 
® Разрешение - 360 на 360 чр 
\ Подача бумаги - плоская, верхняя, 


передняя, лоток, конверты, картон 
Память - 23К 
Эмуляция - Ерзоп (О, 1ВМ РРВ Х24 
7 шрифтов 

1 + 4 копии документа 


Весь спектр продукции 


{ до 19 МВ) 


Память - \ 

Эмуляция - НР Тазег/е{ ИР (РСЕ 5е) 
Шрифты - 3 точечных, 

45 масштабируемых 

Расход тонера - 2 000 страниц 
Износ барабана - 20 000 страниц 
5 лет гарантии на печатающую 


головку 


Екатеринбург 
Тел./факс: (: 
Петрозаводск 
Тел./факс: (81400) 91-969 
Мурманск 

Тел./факс: (815-25) 40-399 
Киров 

Гел.: 2) 64-0410 
Факс: ( 2) 64-0973 


Тел.: 


Новосибирск 

Тел. (3832) 10-1913 
Факс: (3832) 10-1134 
Н. Новгород 

Тел.: (8312) 36-4110 
факс: 
Таганрог 

Тел.: (86344) 69-076 


Факс: (86344) 64-389 


(3312) 36-7884 


(095) 444-2101, (812) 110-6464 


° Разрешение 
__ Память - 2МВ ( до 34 МВ) 

Эмуляция - НР Газег/е! 4 (РС 5е) 
Шрифты - 1 точечный, 
45 масштабируемых 
Расход тонера - 5 000 страниц 
Износ барабана - 30 000 страниц 
5 лет гарантии на печатающую 
головку 


Нижневартовск 
Тел./факс: (3466) 22-6869 
Иркутск 

Гел.: (3952) 34-6048 
Астрахань 

Гел.: (8512) 24-5606 
(8512) 24-6656 
Волгоград 

Тел (8442) 34-6785 


(8442) 34-3121 


Факс 


Факс 


Факс: 


8 страниц в минуту . 
Оперативная память - до 2 МВ 
Память - 79 телефонных номеров 
ЕСМ - режим корректирования 
ошибок 

РС-РАХ г\епасе саг4 
Отложенная передача 
Автодозвон 

Копирование - до 99 листов 
Полутона - 32 оттенка серого 
Совместимость - 63 

5 лет гарантии на печатающую 
головку 


САЛОНЫ “ЛАНК- МАРКЕТ” 


в Санкт-Петербурге: 


м. 'Вла г’, Владимирский п! 


(095) 444-3104, (812) 325-8480 
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са 12,7 мм и полезную емкость — 540, 810 Мбайт, 1,1 
и 1,44 Гбайт. Модели с толщиной корпуса 19 мм об- 
ладают емкостью 1,3 и 1,8 Гбайт. В 1997 году новые 
модели РК225А-22 и ОК226А-52 будут иметь емкость 
2,16 и 3,24 Гбайт соответственно. В накопителях 
Нцасы! используются самые совершенные достиже- 
ния современных технологий. Так, магниторезистив- 
ные головки (тазпео-ге$1${апсе, МВ), представляю- 
щие собой сборку из двух головок — тонкопленочной 
для записи и магниторезистивной для чтения, позво- 
ляют достигать плотности записи 880 Мбит/кв.дюйм, 
1,3 и 2 Гбит/кв.дюйм. Разработка так называемых С1ап1 
МК-головок позволит обеспечить плотность записи 
10 Гбит/кв.дюйм. Хранение информации о заголов- 
ках секторов (ТО) не на поверхности диска, а в спе- 
циальной полупроводниковой памяти повышает по- 
лезную емкость диска и увеличивает скорость обме- 
на данными, уменьшая время доступа к ним. Исполь- 
зование технологии 5.М.А.В.Т. (5е{!-Мопцойпю, Апа[у$1$ 
апа Верогип? Тесппо|огу) предполагает выполнение 
внутренней диагностики винчестера благодаря встро- 
енным в контроллер процедурам, которые путем оп- 
роса соответствующих датчиков постоянно следят за 
состоянием двигателя, магнитных головок, рабочих 
поверхностей носителя и контроллера. При разработ- 
ке новых накопителей большое значение уделяется и 
механике самого привода. В настоящее время в Нцасв1 
разрабатывается специальный гидродинамический 
подшипник. В таблице приведены некоторые техни- 
ческие характеристики жестких дисков НЦасй1. 

Что касается 3,5-дюймовых винчестеров от НИас, 
то в 1997 году на рынке должны появиться модели 
2К328Н-45 (4,5 Гбайт), 2К318Н-91 (9,1 Гбайт) и 
2К519Н-18 (18 Гбайт). 

Бизнес на рынке приводов СО-КОМ в Европе кор- 
порация НКасЬ! начала только в январе 1996 года. К 
марту ежемесячные поставки этих устройств достиг- 
ли 100 тыс. штук в месяц. Первой среди ведущих по- 
ставщиков приводов СО-КОМ НЦасШ начала отгрузки 
8-скоростных устройств. По данным ТОС, во втором 
квартале 1996 года доля Ниас@ составляла 14% обще- 


го рынка СО-КОМ и 235% на 
рынке 4-скоростных приво- 
дов. 8-скоростной привод 
СОК-7950 имеет скорость 
передачи 1200 Кбайт/с и 
среднее время доступа 
150 мс. Три крупнейших 
производителя персональ- 
ных компьютеров — Сот- 
раа, ВМ, Нежмеи-РасКагА — 
выбрали этот накопитель в 
качестве ОЕМ-продукта для 
своих изделий. 

Другая модель — 12-ско- 
ростной накопитель СОК- 
8150 — имеет среднее время 
доступа всего около 90 мс. Для передачи данных мо- 
гут использоваться режимы Р1О тоде 4 и ОМА тосе 2. 
Данный привод характеризуется очень низким ис- 
пользованием ресурсов основного процессора ком- 
пьютера. Устройство СОК-8150 иначе называют 
«1бтаХ». Дело в том, что в процессе того, как опти- 
ческая головка перемещается от внутреннего диамет- 


СА\: постоянная угловая скорость 


В процессе того, как оптическоя голов- ы 
СЕУ: постоянная линейная скорость 


ка перемещается от внутреннего диаметра 
диска к внешнему, скорость передачи дан- — 16х 
ных растет благодаря постоянной скорости 
вращения диска (СА\-режим). 

° В точке Х скорость передачи данных до- 
стигоает 1 6Х-режима (2400 Кбайт/о. 

° От точки Х к внешнему диаметру ско- 
рость вращения изменяется так, чтобы 
сохранить скорость передачи данных на 
уровне 16Х ((\-режим). 8Х 


Преимущество: повышение производитель- Внутренний ! 
ности. диаметр 


Внешний 
диаметр 


Рис. 4. ННасН! 1бтаХх Раша! СА\/-технология 


ра диска к внешнему, скорость передачи данных ра- 
стет благодаря постоянной скорости вращения дис- 
ка (САУ-режим). В точке Х (см. рис. 4) скорость пере- 
дачи данных достигает 2400 Кбайт/с (16х). От точки 
Х квнешнему диаметру скорость вращения (угловая) 
изменяется так, чтобы сохранить скорость передачи 
данных на уровне 16х (СТУ-режим). 

Корпорация НЦасВ1 была одним из основателей 
консорциума по разработке стандарта РУО. В нача- 
ле 1997 года ожидается появление модели СО-1000 
(РУР-КОМ) с носителями емкостью 4,7-17 Гбайт. Ско- 
рость передачи должна составлять не менее 
1,38 Мбайт/с, а среднее время доступа — 190 мс. 
Устройство будет иметь интерфейс ЕШЕ и полностью 
совместимо с СО-КОМ. К концу же 1997 года ожида- 
ется появление устройства РУР-ВАМ с носителями 
емкостью 2,6 Гбайт на одной стороне. й 


Информация для статьи любезно предоставлена мос- 
ковским представительством корпорации НЦас|1. 


Книги «с той стор 


Новосибирск и Екатеринбург расположены достаточно далеко друг от друга, 
но относительно Уральского хребта они «противолежат» Москве и Санкт- 
Петербургу. Сходны они и в другом — проктически не издают компьютер- 
ной литературы, в отличие от тех же Москвы и Санкт-Петербурга (учиты- 
вая активную деятельность питерских издателей, город на Неве никак не 
назовешь издательской «периферией»). 

Но прогуливаясь по книжным «точкам» Новосибирска, я углядел-таки 
на полках, пестреющих обложками «для чайников», сборник «Ваш |ВМ РС 
в вопросах и ответах», изданный в Новосибирске фирмой «РИПЭЛ». 

Книга посвящена «начинке» персоноль- 
ных компьютеров. Составители, Игорь Кан- 
дауров и Максим Федорченко, тщательно 
отобрали для издания ответы на часто за- 
даваемые вопросы по системным платам, ин- 
терфейсам ввода-вывода, наиболее распро- 
строненным видам накопителей, звуковым 
платам, модемом и видеоодаптером. (вое- 
образным введением к книге служит исто- 
рия создания оригинальной модели |ВМ РС, 
ав приложении даны сигнальные схемы нои- 
более популярных интерфейсов. Таким об- 
разом, книга не касается периферийных 
устройств (если не считать стримеров и мо- 
демов), аксессуаров и программного обес- 
печения. Кроме того, авторы избежали со- 
блазна порассуждать на темы будущего ком- 
пьютерных технологий и глобальных перс- 
пектив развития информационной супермо- 
гистроли. 

По стилю книга напомнила мне «карман- 
ные энциклопедии» М.Гука и сразу понроави- 
лась благодаря деловому тону и профессионализму составителей. И.Кандау- 
ров и М.Федорченко не скрывают, что при подборе материалов для книги 
они пользовались 0зепе! Нагамиаге РАО5, и выражают благодарность коорди- 
натору соответствующих групп новостей Ральфу Валентино за сотрудничество. 
Что ж, лично я не вижу ничего плохого в том, что на русском языке изданы 
хорошо подобранные и грамотно переведенные Нагд\маге РАЦ. Жаль, что эта 
книга вышла всего восьмитысячным тиражом и вряд ли дойдет до Москвы. 
Есть в ней две-три традиционные «блохи», вроде «американской фирмы 7УХЕЪ» 
(если кто забыл — это тайваньская фирма), но это гораздо лучше, чем то, 
что нам сейчас предстоит обсудить. 

Польстившись на красивый твердый переплет, я приобрел выпущенный 
екатеринбургской «Деловой книгой» труд А.Кенина «Окно в мир компьюте- 
ров». В предисловии автор обещал «...рассказать про компьютер вообще, 
без “привязки” к конкретным задачам; заложить основу в работе с ком- 
пьютером». 

Перевернув пару страниц, я начал читать раздел «Типы компьютеров». 
(начала меня немного смутила авторская классификация компьютеров: «Для 
данного типа процессора компьютеры различаются: по типу процессора...» 
Я подумол, что это опечатка. На опечатки я списал «процессор 80086» вместо 
8086, а также «\\п40\$'95» и «\\Ипдом 5-95» вместо \Мпдом$ 95. Даже то, 


_- 
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что автор прямо и без комментариев «переводит» литеру «5» в наимено- 
ваниях моделей микропроцессоров |п1е! как указание на 16-разрядную «вне- 
шнюю шину» (о как же 4865Х? и какую внешнюю шину?), я попытался 
понять и простить. 

Но прочитав, что «обычно выделяют розсир!- и не роусир!-принте- 
ры», @ «основные стандарты системной шины: МСА, [5А, ИЗА, РС] и 5($», 
я понял, что дело плохо. Дальше я листал книгу менее внимательно, и что- 
то смешное могло ускользнуть от моего внимания. Но не все. Вот, напри- 
мер: «В написании “длинных имен” различаются прописные и строчные сим- 
волы в имени файла (каталога): т.е. двум разным фой- 
лам можно дать имена “Ее. 40с” и “НИЕ. д0с”». Здесь нужно 
привыкнуть к «особенностям» авторского языка — он вовсе 
не имел в виду, что названные файлы можно разместить 
в одном каталоге! 

Кстати, все вышеприведенные замечания относятся к 
первой главе книги, посвященной устройству компьютера, 
а заодно — и «устройству» имен файлов. Книга А.Кенина 
вообще довольно своеобразна в методическом плане. Ток, 
во второй главе книги рассматривается: 

* 8105 5ер (правда, без ссылки на конкретного произ- 
водителя и версию 8105); 

. русификация 005; 

оптимизация оперативной памяти. «Если Вы работаете 
под 005 (не используете оболочки типа \\пдо\$), то всю 
память, кроме отводимой для логического (в смысле — 
виртуольного — К.А.) диска и для кэширования жестко- 
го диска, Вы должны преобразовать по стандарту ЕМ5» — 
зачем?! 

* форматирование, сжатие и обслуживание жесткого дис- 
ка (утилиты сжатия автор дружески зовет «стекерами»); 

. но закуску — конфигурационные фойлы 005. 

И лишь потом следует глава, посвященная установке и командам М5-005. 
Описывая же \\1п0омз 95 и \пдом$ МТ, автор сделал несколько важных 
научных открытий, которые никак не спишешь на погрешности языка. 
Нопример, для \\пдомз МТ, по мнению автора, «требования по конфи- 
гурации компьютера едва ли не ниже, чем для \\пд0\$'95». Му Сотрийег 
и №емогк МетдиБогпоод автор считает «программами». Клиент Ехспопде 
автором охарактеризован так: «программа... предназначена для совмес- 
тной работы с пакетом МусгозоН Ехспопде Зегует... Если в вашей компью- 
терной сети нет этого программного обеспечения, то устанавливать дан- 
ную программу нет необходимости». Все понятно? 

Я с чистой совестью закрыл книгу после фразы: «Если при эксплуото- 
ции сети на базе программ М оме! Ме\Моге Вы должны иметь хорошо под- 
готовленного сетевого специолиста, то установить и достаточно квалифи- 
цированно начать работоть в \\Ипдомх МТ сможет любой пользователь, име- 
ющий опыт работы в \\пдо\з». Я понял, что это высказывание в полной 
мере соответствует авторскому кредо компьютерного обучения. Хотя мне 
следовало заподозрить неладное куда раньше, прочитав первую фразу пре- 
дисловия (пунктуация сохранено): «Изучать компьютер мне пришлось опи- 
раясь, прежде всего, на собственные силы...» ка 
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«Основы компьютерной технологии»: 


Издательством «АВЕ» опубликова- 
на книга Юрия Алексеевича Шафри- 
на «Основы компьютерной техноло- 
гии». Это учебное пособие для стар- 
шеклассников появилось на исходе 
многолетней битвы идей, начало ко- 
торой было положено еще в восьми- 
десятые годы. 

В докладе профессора Сеймура 
Пейперта на конгрессе ИФИП-80 
Токио—Мельбурн) была 
впервые четко сформулирована цен- 
тральная проблема продвижения 
компьютеров в школы — превраще- 
ние компьютера в интеллектуаль- 
ный инструмент познания, до- 
ступный ребенку во всем многообра- 
зии своих функций. 

Академик А.П.Ершов отмечал, что 
в работе С.Пейперта доказана воз- 
можность «создания новой, ранее 
невиданной операционной обста- 
новки, которая потребует новых 
представлений в психологии разви- 
тия, поможет преодолению ин- 
фантилизма и чувства зависимо- 
сти». Реализовать эту возможность 
взялись авторы первых учебников по 
школьному курсу «Основы информа- 
тики и вычислительной техники». 
Успех предприятия целиком опреде- 
ляла изобретательность авторов; при 
создании новых операционных об- 
становок приходилось учитывать 
более чем скромные возможности 
школьных компьютеров. Лозунг 
«Программирование — вторая гра- 
мотность! заранее оправдывал при- 
нятые в то время подходы: дескать, 
научись немного программировать 
(на Бейсике, Лого, Прологе или на 
специально для тебя придуманном 
алгоритмическом языке) — и ты го- 
тов к освоению неведомых компью- 
теров нового поколения. Романти- 
ческий дух эпохи «бури и натиска» 
помогал в борьбе с несовершенством 
«железа», и только. 

Приход прагматиков был неизбе- 
жен. Сперва ими стали юные старше- 
курсники и аспиранты, с азартом 
помогавшие младшим разбираться в 
потрясающих возможностях Тигро 
Разса! на РС ХТ. Затем в школьных ка- 


пейзаж после битвы 


бинетах информатики стали появ- 
ляться \/Ие!-платформы, и насту- 
пил черед офисных приложений, ли- 
тературы для «чайников» и бес- 
численных курсов компьютерной 
грамотности. Компьютер — инстру- 
мент познания? Поговорим об этом 
лет через десять, а пока осваивайте 
Могоп Соттапаег. 

Инфантильность тинейджеров, о 
преодолении которой говорил Анд- 
рей Петрович Ершов, оказалась жи- 
вуча. Коллекционировать игры и 
зпагеугаге интереснее, чем собирать 
марки. Битва апостолов «правиль- 
ной» информатики за умы старшек- 
лассников подчас кажется проигран- 
ной. Так что же, побеждают РООМ и 
самодельные вирусы? К счастью, 
нет — побеждает тяга к профессио- 
нализму. 

Предлагаемое Ю.Шафриным 
учебное пособие опирается на мощ- 
ный потенциал среды М!сго5ой 
УЛшао\5, в которой обработка четы- 
рех базовых разновидностей инфор- 
мационных объектов (текстов, изо- 
бражений, табличных документов и 
баз данных) сведена в самодостаточ- 
ную информационную технологию. 

Прелюдия к освоению возможно- 
стей среды УЛп4оу\%5 (главы 1-3) по- 
могает читателю собрать цельную 
картину из уже найденных им ‹«дета- 
лей мозаики» — разрозненных сведе- 
ний о ПК и неразлучной парочке 
М5-РО5—Мопоп Соттапаег. Сведе- 
ния эти приходят к читателю, как 
правило, самыми разными путями и 
задолго до знакомства с книгой 
Ю.Шафрина. Разумеется, начальные 
главы пособия пригодятся и для пер- 
вого практического знакомства с 
устройством своего компьютера, но 
сегодня школьники предпочитают в 
этих обстоятельствах привычный 
метод проб и ошибок. Сам автор по- 
ощряет экспериментальный стиль 
освоения ПК — но с несколькими 
важными оговорками (раздел 5.19). 
Важно также, что предлагаемый ав- 
тором во вступительной статье ин- 
теллектуальный тренаж помогает 
настроиться на непринужденное 


Александр Гиглавый 


изучение весьма объемного факти- 
ческого материала четырех последу- 
ющих глав, посвященных офисному 
оснащению среды \У/Лш@о\5. 

«Окошки» на глазах меняют об- 
лик: уже сегодня в школах все чаще 
встречаешься с У/ш4о\$ 95, а через 
год-полтора диспетчер файлов и 
Проводник уступят место очеред- 
ным версиям Ицегпе! Ехр]огег. Лока- 
лизованные версии будут сосущест- 
вовать с оригинальными, англо- 
язычными. За скобками этой неиз- 
бежной технологической эволюции 
остается одно — умение авторов 
учебных пособий распознавать и 
раскрывать для читателей долгожи- 
вущие концепции. 

Преподаватели информатики се- 
годня нуждаются в пособиях, кото- 
рые позволят им отработать цельную 
и в то же время гибкую методику из- 
ложения непрерывно обновляюще- 
гося материала. Автор книги «Осно- 
вы компьютерной технологии» пред- 
лагает полноценную модель такой 
методики. 

И еще одно замечание. По оцен- 
ке экспертов ЮНЕСКО и Междуна- 
родной федерации по обработке 
информации (ТЕТР), к 2000 году 2/3 
от общего числа тружеников-про- 
фессионалов будут использовать в 
своей деятельности различные ин- 
формационные технологии (в нача- 
ле этого десятилетия их доля не пре- 
вышала 5%). С распространением 
домашних компьютеров и средств 
доступа к всемирной сети Ицегпе 
рынок информационных техноло- 
гий для подрастающего поколения 
вступает в полосу стабильного раз- 
вития. Это явление можно считать 
уникальным, поскольку структура 
мирового рынка высоких техноло- 
гий подвержена частым переменам. 

Пока рано говорить об опыте ра- 
боты наших школ с Ицегпе поэто- 
му, очевидно, Ю.Шафрин огра- 
ничивается лишь постановкой про- 
блем, возникающих в связи с разви- 
тием компьютерных сетей (разделы 
9.4, 9.5). Ясно, однако, что уровень 
практических навыков как препода- 


вателей, так и школьников в услови- 
ях распространения доступа к 
Ицегоег будет постоянно расти. Уме- 
ние «скользить по Сети» (а это все- 
го лишь навык) должно быть допол- 
нено четкими представлениями о 
методах классификации данных и 
информационного поиска. 

В этой связи особый интерес 
представляет содержание главы 8: 
техника работы с базами данных 
рассмотрена здесь на вполне сов- 
ременном уровне без сведения этой 
проблематики к игрушечным моде- 
лям «электронной картотеки». Мате- 
риал главы дополнен кратким изло- 
жением модели «клиент/сервер». 

Думаю, что книга Юрия Алексееви- 
ча Шафрина поможет преподавателям 
и ученикам раскрыть потенциал той 


техники, которая, несмотря ни на что, 
появляется в российских школах. й 


От редактора 

Как неофициальный рецензент 
учебного пособия Ю.А.Шафрина, яв 
целом согласен с точкой зрения 
Александра Гиглавого, хотя и не 
могу разделить всех его восторгов. 
Многие разделы книги показались 
мне несовременными. Я понимаю, 
что техническое оснащение наших 
школ часто оставляет желать лучше- 
го, но компьютерные технологии 
слишком бурно развиваются, чтобы 
планировать на завтра изучение 
операционных систем и приложе- 
ний, которые были актуальны вчера. 
Впрочем, я могу себе представить, 
сколько трудностей было уавтора и 


издателей с «пробиванием» статуса 
учебного пособия для книги и как 
много сил и времени ушло на их 
преодоление. 

При переиздании автору придет- 
ся решать проблемы, связанные не 
только с обновлением материала 
книги, но и с терминологией. Сло- 
варь, применяемый автором, не вы- 
держан даже в пределах книги и 
практически не соответствует глос- 
сариям локализованных продуктов 
М1сгозоЕ и бутап(ес. 

Углубляться в критику, вероятно, 
не стоит, так как влюбом случае кни- 
га Ю.А.Шафрина более приемлема по 
сравнению со всем ранее опублико- 
ванным с грифом «Учебник» и «Учеб- 
ное пособие» для средних школ. 

КА. 
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В КОМПЬЮТЕР И ОСТАТЬСЯ ЖИВЫМ? 


ВТТ ЗОЕТМАВЕ, ГХС. 


ФИРМА "БИТ": ЛИНГВИСТИКА, СЕМАНТИКА, ОПТИЧЕСКОЕ РАСПОЗНАВАНИЕ ТЕКСТОВ 


ЕСТЬ ЛЮДИ, КОТОРЫЕ ЗНАЮТ ОТВЕТ. 


ЕМЕ ВЕАОЕВ - промышленный ввод 


К. 


"В апреле 1996 г. после длитель- 
ного тестирования наша 
компания приобрела у 

фирмы "Бит" 

лицензию на системы 
НпеВеадег, /пдуоМогрво!оду и 
И/пдуоТпезаигиз для интеграции 
в электронный архив АВС! и 
поисковую систему Еисгит. 
Сегодня мы с удовлетворением 
отмечаем, что сделали 
правильный выбор - 

эта технология проявила себя 
практически безупречно." 


Готтфрид Бергер, 

етеп$ Мхаоп, 
представительство в России, 
руководитель отдела по работе с 
федеральным правительством 
и ведомствами. 


Компания ЗЕМЕМ$ МХООВЕ - 
дочернее предприятие концерна 
ЗЕМЕМФ АС, чья деятельность 
охватывает область 
информационных технологий и 
вычислительной техники. 
ЗЕМЕМ$ МХООВЕ 
представляет цельную систему 
архивации, обработки 
информации и делопроиз- 
водства - электронный архив 
АВС1$. Реализованная на плат- 
форме ИМХ, работающая на 

В! $С-машинах система обеспе- 
чивает высочайшую скорость 
доступа к информации и 
надежность хранения. 

Фирма "Бит" выиграла тендер 
на оснащение системы АВС$ 
технологией автоматизи- 
рованного ввода информации 

и разработку лингвистических 
подсистем. 

Т.о., сегодня компания 
ЗЕМЕМ$ МХООВЕ предлагает 

в составе со своим решением 
АВС!$ технологии фирмы "Бит": 
РпеВеафдег Рго{ез$1опа!, 
ИпдуоМогрвпооду и 
ИпоуоТвезаигиз. 


информации в электронные архивы 


ПРОМЫШЛЕННАЯ ОСВ-СИСТЕМА РМЕ ВЕАОЕВ 3.0 ЕМТЕВРЕИЗЕ. 
СКОРОСТНОЕ СКАНИРУЮЩЕЕ ОБОРУДОВАНИЕ 
ВЕН &НОМЕЦ., ВАМСТЕС. 


РАМЕ ВЕАОЕВ 3.0 РВОРЕЗ$1ОМАЕ - профессиональная система ОСВ для каждого пользователя. 
Беспрецедентно высокое качество распознавания текстов и таблиц, режим пакетного сканирования и 
распознавания, распознавание форм, дизайнер машиночитаемых форм. $399.- 

ЕМЕ ВЕАОЕВ 3.0 ЕМТЕВРИИ$Е - промышленная система ОСН. Распознавание текстов, таблиц и форм в 
режиме клиент-сервер, парный автоматический контроль полей, контроль распознаваемых полей по 
внешним базам данных, распознавание РУКОПИСНЫХ стилизованных цифр. $850.- 

ВЕН. &НОМЕЦ. 2000Р - цветной сканер, с автоподатчиком бумаги на 50 листов, максимальный формат 
сканирования: А4, односторонний, максимальное оптическое разрешение: 300 дру, скорость: 20 стр./мин. 
(для А4 200 арр). $2 999.-* 

ВЕН. &НОМЕЦ. 5000Е - ч/б сканер, с автоподатчиком бумаги на 100 листов, максимальный формат 
сканирования: АЗ, односторонний, максимальное оптическое разрешение: 400 дру, скорость: 46 стр./мин. 
(для А4 |апдзсаре 200 ару. $9 999.-* 

ВАМСТЕС $-70 Зиир/ех - ч/б сканер, с автоподатчиком бумаги на 500 листов, максимальный формат 
сканирования: АЗ, односторонний, максимальное оптическое разрешение: 300 ру, скорость: 70 стр./мин. 
(для А4 200 9р}). Есть возможность Црдгаде до $-185 Бирх. $58 000.-* 

ВАМСТЕС $-185 бирех - ч/б сканер, с автоподатчиком бумаги на 500 листов, максимальный формат 
сканирования: АЗ, двусторонний, максимальное оптическое разрешение: 300 ру, скорость: 185 
двусторонних стр./мин. (для А4 200 ар). $138 000.-* 


* - интерфейсное программное обеспечение и оборудование - дополнительно. 


Позвоните нам прямо сейчас! 

ВИ Зоймиаге, [пс. (фирма "Бит"): (095) 263-6658, 263-6659, факс: 263-6278 
БЕСПЛАТНУЮ испытательную версию Е№МЕ ВЕАОЕВ 3.0, 

а также информацию о других продуктах Вы найдете 

на нашем сервере: В р:/Лммм.6 Изо ги 


ЕМЕВЕАОЕВ` 
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Все, о чем я мечтал к Рождеству...* 


Вообразите такую сцену: рож- 
дественское утро. Елка. Огни. Феи. И 
гора замечательных подарков веще 
не развернутых пестрых упаковках. 
Магия Рождества. Продлите этот 
миг! Потому что, когда бумага уже 
развернута, волшебство пропадает. 
Начинается обмен носками и носо- 
выми платками, туалетными и кос- 
метическими наборами, лосьонами 
и присыпками, конструкторами «со- 
бери незнамо чего». Обычная чепу- 
ха, которой суждено проваляться 


От переводчика 
(егодня мы вместе с журналом «РС Рогтаф» от- 
провляемся на прогулку по английскому рожде- 
ственскому компьютерному базару. 

Даже самый закоренелый скупердяй, не по- 
нимающий, кок родостно что-то кому-то дарить, 


где-то без толку до следующего Рож- 
дества, старея и пылясь... 

На следующих страницах пред- 
ставлен наш выбор подарков. В 
мешке Деда Мороза много всякой 
всячины. Есть тут и последние но- 
винки, и нечто такое, о чем вы — 
или ваш компьютер — грезили ме- 
сяцами, как чрезмерно впечатли- 
тельный щенок. Чтобы как следу- 
ет подготовиться к празднику, ос- 
тавьте этот номер журнала откры- 
тым на соответствующем месте и 


пойдет на эту прогулку вместе с нами. Он пони- 
мает, что подарок своему компьютеру — все равно 
что самому себе. Выбор велик — от действительно 
полезных, почти необходимых вещей до забав- 
ных «прибомбасов», которые чуточку украсят 
жизнь, что тоже немаловажно! 


положите рядом красный маркер. 
Не спешите. Подумайте не раз и не 
два, прежде чем обвести нужные 
предметы кружочком. 

Понятно, что в первой строчке 
вашего списка праздничных поже- 
ланий мог бы значиться Реп- 
Нит 200. Но будем реалистами, при- 
знавая, что это по карману далеко не 
каждому. Может быть, в нашем спис- 
ке найдется что-нибудь более дос- 
тупное и в то же время способное 
доставить радость. Удачи вам! 


Цены мы сохранили намеренно, чтобы дать пред- 
ставление о пропорциях. Имена дядюшек и тету- 
шек — тоже, чтобы подчеркнуть, что это их нро- 
вы. Дед Мороз в оригинале назывался Санта-Клау- 
сом. Если что не так, валите все на меня. Пошли? 

Валерий Мурахвери 


Оставьте себе злато, амбру и миро: маленький Иисус будет гораздо больше рад компьютерным дарам.... 


Аудиосистема 1а ес |тадег 30 


Работает с любой звуковой картой, 
создавая эффект «объемного зву- 
ка». Это придаст играм новое изме- 


рение, поскольку звук будет идти 
не только из колонок, а как бы ото- 
всюду. Пусть теперь тетя Дорис 
попробует поиграть в Очцаке... Все 
злые духи, населяющие ее, со стра- 
ху разбегутся! 


Цветной принтер Са$1о Об100 
Проблема с цифровыми камерами 


состоит в том, что они, как бы это 
сказать... ну, в общем, цифровые. 


Чтобы увидеть то, что снято, нуж- 
но куда-то подключиться. Этот 
принтер создаст твердую копию 
вашего снимка. Идеально годится 
для того, чтобы запечат- 
леть уснувшего среди 
праздничного шума де- 
душку и тут же получить 
цветное изображение. 


Модем Р$1оп Васот Зиг{ег 

Если вы еще не подключены к Интер- 
нету, самое время сделать это сейчас. 
Беда лишь в том, что все модемы 
практически одинаковы. За!Ёег — 
скоростной модем 33,6 Кбайт /с, ко- 


торый можно в отличие от других 
одеть в «плащик». Правда, это не де- 
лает его влагозащитным... 


Перо-сканер Риитах Ва{ареп 


Раареп — это крошечный сканер 
на кончике авторучки. Проведите 
им поперек печатной страницы, и 
попавшие в его поле зрения буквы 
появятся на экране в виде текста, 
который можно редактировать. 
Прекрасная вещь для работы с 


именами, адресами, да и вообще 
сберегающая массу времени — не 
нужно ничего набирать, сохраня- 
ется именно то, что вам конкрет- 
но нужно. Редактировать вороха 
файлов ни к чему! 


Манипулятор ГодКесп 
ТгасКтап \/151а 


Если у вас плохо с рабочим про- 
странством, такой трекбол в виде 


мыши может стать решением про- 
блемы — ему для маневров не ну- 
жен обеденный стол. Этот предмет 
удачно сочетается и с настольным, 
и с переносным компьютером. 
Однако учтите, что трекбол свое- 
нравен, привыкание к нему может 
оказаться трудным делом... 


Графический планшет беп!и$ 


К@а$раа 

Прекрасный планшет, идеальный 
для рисования, черчения и перево- 
да картинок. Задуманный для детей 
в возрасте от 4 до 10 лет, он снабжен 
набором обучающих и развиваю- 


щих программ. Гораздо лучше, чем 
царапать гвоздем стены или разма- 
зывать масляные краски по паласу! 
С мышью планшет не конфликтует, 
так что большие и малые смогут тру- 
диться параллельно. 


Ар С!4ерот+ 


Еще одно «альтернативное устрой- 
ство ввода», позволяющее управ- 
лять курсором взамен мыши. Не 
всем оно придется по 
вкусу, но кто знает — 
может быть, ваши ве- 
ликолепные навыки 
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обращения с ноутбуком ищут при- 
менения в работе и с настольным 
компьютером? 


М!сго$о14 Еа5уБа!! 

Цифровой аналог красного каран- 
даша, предназначенный специаль- 
но для младшего поколения 
пользователей РС. В сущности это 


большой трекбол, отличающийся 
прочностью и стойкостью к раз- 
личным внешним воздействиям 
вплоть до укусов. 


\151опеег Рарегрог* 1х 


Объединение клавиатуры со ска- 
нером. Не нужно перепечатывать 
длинные письма. Засуньте край 
бумажного листа в щель на даль- 
ней от вас стороне клавиатуры, и 


дружественное пользователю про- 
граммное обеспечение, включаю- 
щее в себя ОСК, сделает осталь- 
ное — текст странички появится 
на экране. Идеальное средство для 
актуализации прошлогодних рож- 
дественских поздравлений род- 
ственникам! 


Сканер Ргитах РВофо 
Огдап!тег 
(6124.99). 

Этот цветной сканер идеально 
приспособлен для сканирования 
фотоснимков и прочих малофор- 
матностей. Он обеспечивает раз- 
решение до 400 ар! во всех режи- 


мах: черно-белом, градациях серо- 
гои 24-битном Тше Со[юог. Сопро- 
вождается программным обеспе- 
чением для редактирования фото- 
графий. Можете сразу приняться за 
создание рождественских откры- 
ток собственного дизайна. 


Приставка Еиготах РС ]ип!ог 
_ (612.99) 

Забавная игрушка для юных игро- 
манов, выполненная по образцу 
консольных игровых контролле- 
ров. Полный восторг для предста- 
вителей поколения, выросшего на 
бега и Мицепао. Изменяемая кон- 


фигурация органов управления и, 


что особенно важно, клавиша 


Тагройге. 


Кодак РПофо $саппег 1 

Этот зверь с высокой разрешаю- 
щей способностью (до 600 ар!) 
сжирает цветную картинку за один 
проход (50 с). В комплекте с ним 


поставляется куча всякого могуче- 
го софта, в том числе Ка! Ро\жег 
Соо, Расциежогк РвогоЕпвапсег и 
огш ЕЙРВогЮ. 


Видеоадаптер 1одКесп 
5парру 


Прекрасная штучка! Позволяет 
поймать видеокадр и загрузить его 
в РС. Источником изображений 
могут служить видеокамера, видео- 
магнитофон или телевизор с ви- 
деовыходом. В комплект входят 
программы А4оБе Рвого Решхе, 


Ка! Ро\жег Соо $Е и пакет для мор- 
финга фирмы СгурВвоп. Испытай- 
те его на дядюшке Бобе, когда он 
после хорошей дозы шерри решит 
подкатиться к тете Шейле. 


Мышь СВатр $оссег $рог{$ 


Нечто для тех, кто ухитряется со- 
четать любовь к компьютеру с фут- 
больным «фэнством». Комплект из 
двух предметов — мышь, стилизо- 
ванная под футбольный мяч, и ков- 
рик для оной, разрисованный под 


футбольное поле. Скажем опреде- 
ленно, что внешний вид здесь взял 
верх над практичностью: кнопки 
мыши, между прочим, замаскиро- 
ваны под «кожей» мяча... 


Звуковая карта Сгеай\уе 1аБ$ 
Зоипа В[а${ег 32 \\Мауета е 
Известный производитель отлич- 
ных звуковых карт выпустил новое 
изделие, которое может стать за- 


меной вашей старой и по нынеш- 
ним временам неахти какой моде- 
ли. Основные достоинства: свой- 
ство рае-апа-р|ау, 16-битный звук, 
16 каналов МУ входы для джой- 


стика, микрофона и СО-соедини- 
теля. 


Дистанционный пульт 
ГодКесй $иг7тап 
_ (6 69.99) 

Как бы далеко ни занесло ваш ком- 
пьютер в блужданиях по сетям, 
пульт дистанционного управления 
достанет его из удобного кресла, 
где устроились вы сами. На пульте 
расположены три кнопки и трек- 


бол. Связь осуществляется радио- 
сигналом, а не инфракрасным лу- 
чом, так что проблемы поля зрения 
не возникает. Вместе с пультом вы 
получаете софт для Сотрибегуе и 
Ме5саре Мау1эаг[ог. 


Графический планшет 
Зиттадгарв!с$ Зитта Рад 


Если ваш художественный талант 
ищет выхода наружу, выпустите 
его на такой планшет — рисовать 
на нем гораздо удобнее, чем мы- 
шью на экране. Размер планшета 
примерно соответствует коврику 


для мыши, а чувствительность поз- 
воляет различать 256 уровней. К 
нему придается беспроводное 
перо, посредством которого и уп- 
равляется курсор. 


Графический планшет 
\ММасот ЦЁгараа А5 


Этот планшет — профессиональ- 
ный, он для тех, кто занимается 
компьютерной графикой всерьез. 
Он чувствителен как к нажиму, так 
и кнаклону, снабжен ластиком для 
стирания ошибок, меню функций 


и прозрачной накладкой для пере- 
носа контуров изображений. К 
тому же он исключительно точен. 


Накопители |отеда 7 /}а2 


Не хватает места на винчестере? 
Или, может быть, ваши файлы 
слишком велики, чтобы переносить 
их на дискетах? Сменный накопи- 
тель ютеза — вот возможное ре- 
шение. /1р вмещает до 100 Мбайт, 
а ]а7 — и вовсе 1 Гбайт, в чем может 
поспорить с большинством жест- 


ких дисков. Сами приводы мало от- 
личаются размером от сменных 
дисков, так что можете без проблем 
таскать их с собой куда хотите. 


Мини-пылесос 

РС \ММопа Уасицит В|о\мег 
Конечно, ваш компьютер находит- 
ся в стерильной, полностью ли- 


Я атоаикоя ВИЧ 
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шенной пыли среде, а сами вы, упа- 
си Бог, никогда не едите и не кури- 
те, сидя за клавиатурой. Поэтому 
под клавиши ничего такого по- 
пасть не может... Ах, не так? Тогда 
вам пригодится этот пылесосик, 
питающийся от батареек и снаб- 
женный всякими хитроумными 
насадками для проникания в самые 
укромные места компьютера. 


Аудиоколонки $сгеепВеа+ 3 


Эти дьявольски дешевые и удобные 
колонки крепятся по бокам вашего 
монитора и экранированы от маг- 
нитных воздействий. В них имеет- 
ся усилитель и даже кнопка супер- 
бас, но для использования всех воз- 
можностей колонок придется ку- 


Вести из фирм: 06$ 41 $н1БиНоп 
Дистрибьюторская компания 0(5 образована в нача- 
№ 1994 года. Она занимается поставками на россий- 
ский рынок компьютерной техники, сетевого оборудо- 
вания, программного обеспечения и аксессуаров от 
ведущих мировых производителей. 

Что такое 06$ сегодня? Вот перечень фирм, про- 

дукцию которых представляет 0(5: 

. Раскага Ве|. Американская корпорация, занимающая 
четвертое место в мире по общему объему продаж, 
признанный лидер мирового рынка в области муль- 
тимедийных компьютеров; 

* ЗСот. Один из крупнейших производителей сетево- 
го оборудования; 

* АРС. Атепсап Ро\муег Сопмегхоп — лидер в производстве 
устройств бесперебойного питания; 

* Уеграйт. Один из крупнейших производителей мог- 
нитных и могнитооптических носителей; 

. отеда. Производитель популярных устройств памяти 
со сменным носителем Гр и ]07, а также других медиа. 

* №уе[. Лидер в производстве сетевого программно- 
го обеспечения; 

. НемеН-Раскага. Один из крупнейших производите- 
лей разнообразного компьютерного оборудования и 
периферии; 


пить еще сетевой адаптер или четы- 
ре пальчиковые батарейки. На до- 
суге можете подключить их вместо 
звуковой карты к плейеру — тоже 
получится очень недурно. 


Речевое устройство РС \ММопа 
\о1се Отесфог 

Поговорите со своим компьюте- 
ром через этот комплект (микро- 
фон и мононаушники), крепящий- 
ся на голове. Комплект работает с 


ие 


* МстозоН. Ведущий производитель программного обес- 
печения. 

05 является представителем и эксклюзивным ди- 
стрибьютором Раскога Ве. Для потребителя это оз- 
начоет стопроцентное наличие оборудования Роскога 
Ве! на складе 005, гибкую систему скидок и льгот, 
высокое качество и гарантии, информационную и 
рекламную поддержку дилеров. Из специально со- 
зданного фонда рекламы дилеры могут получить ком- 
пенсацию за рекламные расходы, связанные с рас- 
пространением продукции Раскога Вей, в размере 
до 60%. 

Среди новинок Раскога Ве! — готовое решение 
офисного рабочего места на базе мультимедийного 
компьютера Раскага Вей, струйного принтера [ехта!К 
и черно-белого сканера Раскога Вей ТорОгамег. Высо- 
кое качество всех компонентов системы при существен- 
ном снижении цены по сравнению с вариантом покупки 
каждого из них в отдельности наверняка будет по до- 
стоинству оценено клиентами. 

Компьютер РВ РаНпит ОПапдо специально обо- 
рудован для проведения видеоконференций. С этой 
целью он оснащен приемником видеосигнолов и про- 
громмным обеспечением \/00 — эксклюзивной разро- 
боткой Раскага Вей. Эта модель компьютера, а также 


большинством звуковых карт и 
при некотором воображении соз- 
дает полную иллюзию того, что вы 
находитесь в командной рубке 
звездолета «Энтерпрайз». Или в 
телевизионном прямом эфире... Ну 
да кому что нравится! 


Футляр для мыши РС \М/опа 
Моцзе Тгар 

Где отдыхает ваша мышь? Одино- 
ко томится посреди стола или пря- 
чется в куче рабочих документов? 
Устройте ей удобное убежище на 


стенке вашего монитора. Там ей 
будет хорошо — почти как в мыше- 
ловке, под которую стилизовано 
это практичное и дешевое приспо- 
собление. 


ЕР Е ор тах и Гаю ож житии ртростиека 


РВ НИогу О се и РВ НИагу Мутефа поставляются 
со встроенным накопителем |отеда Др. В дальнейшем 
такими накопителями будут комплектоваться при сборке 
и другие модели компании. 

В ноябре 1996 года под девизом «0С5 — всегда в 
пути» была проведена очередная рекламная акция №009 
пом, во время которой в разных городах России вы- 
ступоли представители 00$ и фирм, которые она пред- 
ставляет на отечественном рынке. В ходе акции созда- 
вались новые дилерские точки. 


Контакты с 005 д1ИБуНоп: 

Санкт-Петербург (центральный офис) 

Тел.: (812) 325-87-25 Факс: (812) 312-24-79 
е-тай: РВ (@)0С5.1и 

Москва 

Тел.: (095) 153-60-98 ® Факс: (095) 153-25-73 
е-тай: 015(0)0с$-рб.пзК. ги 

Новосибирск 

Тел.: (3832) 28-99-44 - Факс: (3832) 28-98-47 
е-тай: чер@$ер.п$К.и 

Пермь 

Тел.: (472) 63-95-32 * Факс: (422) 63-95-31 
е-пай: гоо{(@рорегт./рКго.регт.зи 


Издательская фирма «КУбК» 
готовит к выпуску | 
следующие книги: 


АдоБе Шознойог юг У/таоми$ (\.4.1} 265 стр. 
АдоБе Шозгсйог 6.0 юг Мастюзй (“.6.0) 
285 стр». СЭ-КОМ 

АдоБе Рпоюзйор Ме\м (\.4.0] 360 стр., 
СО-КОМ, Мас/РС 


ЗВаттз Могег «АдоБе РадеМакКег 
Сотр!ее» (.6.5}, 700 стр.., 

СО-КОМ, Мас/РС 

\М/Иат Нойу «РгееНапа Стар с Зюаю 
КИ» (.5.5) 360 стр., 

СО-КОМ, Мас/РС 


ЗоЙу Меитап «РС Мадатте Сотршег 
Вууег$ Сае», 512 стр. 


Магсо Сати «Мазетпа Веры 2 Юг 
УМпчоми5 95/МТ», 1024 стр.‚, СР-КОМ 


Ред Рапдо!Н «МЕС 4 Ве», 1024 стр. 


109125 Москва, 1-й Саратовский пр., 

д.7, корп. 3 

Тел.: (095) 177-54-01, 177-68-01, 177-02-51 
Тел./Факс: (095) 177-54-01, 177-02-51 
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Ното Гифдеп$ — 


По старинному замку бредут два привидения. 
Вдруг, заслышав какой-то скрип, одно из них 

в испуге прижимается к другому. То с сарказмом 
замечает: «Гы что, всерьез веришь в 

сказки про живых людей?» 


Байка в качестве эпиграфа приведена здесь неслу- 
чайно. Примерно так же для человека, увлеченного 
компьютерными играми, не совсем понятны люди, в 
них не играющие: «Если вы не играете, то, извините, 
зачем вы вообще живете?» А вы, кстати, играете? 

Если вы читаете КомпьютерПресс, то (поистине 
мудрое предположение) у вас был, есть или будет 
персональный компьютер. Если компьютер был, то 
я вынужден вас расстроить: 
скорее всего, он у вас еще бу- 
дет — легко избавиться от ком- 
пьютерной зависимости не 
удается. В связи с тем что ком- 
пьютер еще не окончательно 
перешел в разряд бытовой тех- 
ники (хотя все к тому идет: по- 
хоже, скоро персоналки будут 
продавать в универмагах где-то 
между пылесосами и стираль- 
ным порошком), даже домаш- 
ний компьютер ориентирован 
на выполнение какой-либо за- 
дачи. У человека играющего 
комплектация большинства со- 
временных компьютеров вызы- 
вает ряд недоуменных вопро- 
Сов: «Если вы на нем не играе- 
те, зачем тогда РепИит? Для 
того чтобы быстрее загружался У/Лп4о\5? А зачем 
«РС!-ная» видеокарта? Имеете дело с САПРом? Если 
вы используете (или намерены использовать) ком- 
пьютер в качестве пишущей машинки, записной 
книжки, калькулятора или просто секретарши, то 
продайте навороченную персоналку и купите на Ми- 
тинском рынке долларов за сто старенькую «треш- 
ку> (типа 3865Х/1/40/1,2) с черно-белым монитором, 
остальные деньги положите в банку». 

Если же, наоборот, вы намерены всерьез заняться 
играми, продайте на том же рынке РС (если она «мень- 
ше», чем 4860Х2/8/540/1,4) долларов за сто и дос- 
таньте из банки еще примерно тысячу. Можете пове- 
рить рекламе и купить компьютер для игр в магази- 
не или «на фирме». Если вы сами способны аккурат- 
но закрутить винтики, можете попробовать поиграть 
в «кубики» самостоятельно — это обойдется несколько 


человек играющий 


Андрей Романченко 


дороже, но зато вы будете знать точно, на чем сэко- 

номили деньги. 

В связи с тем что игровые компьютерные програм- 
мы все же «в глубине души» также являются матема- 
тическим обеспечением, написанным, как правило, 
живыми людьми, возможно, что ваш компьютер (вне 
зависимости от его «происхождения»), доселе пре- 
красно работавший, замечательно проходивший все- 
возможные тесты, в рамках данной задачи, то есть 
игрушки, вдруг откажется иметь по отношению к вам 
дружественный интерфейс. 

И это произойдет несмотря на то, что вы сами сво- 
бодно владеете языком перепрограммирования завет- 
ных сопй5.5у$ и ашоехес.раг, да и ктому же все делаете 
строго по инструкции к программе, 
которую вы честно купили в фир- 
менной упаковке в фирменном ма- 
газине, причем у всех знакомых она 
прекрасно работает... 

Нет слов. 

В большинстве случаев речь 
идет о так называемой некой кри- 
визне либо программного обеспе- 
чения (чаще), либо «железа» 
(реже), либо о результате взаимо- 
действия обоих этих параметров 
(как правило). 

Если вы честно постараетесь 
сравнить, сколь часто вы меняете 
различное системное программ- 
ное обеспечение, операционную 
систему, например, и как часто — 
относительно небольшие приклад- 
ные программы вроде игр, возмож- 
но, ваше удивление по поводу неожиданного «немоти- 
вированного» отказа компьютера немного убавится. 

Все же некоторая общая специфика «игрищ» суще- 
ствует и, если вы хотите уменьшить шансы столкно- 
вения с тем, что долгожданная игра не «живет» с «же- 
лезом», ваш РС должен соответствовать некоторым 
важным параметрам. Обобщая мнение многих людей, 
эмпирически создававших свой компьютер исключи- 
тельно для того, чтобы абсолютно все игры работа- 
ли, можно составить некое подобие кодекса. Попро- 
буем привести из него некоторые выдержки. 

1. Забудьте о том, что оперативной памяти бывает 
меньше, чем 16 Мбайт. Память сейчас очень деше- 
ва (иногда менее 120 долл. за 16 Мбайт), а ваши 
проблемы с недостатком то стандартной, то допол- 
нительной, то расширенной наверняка будут сто- 
ить дороже. 


2. Забудьте о «крутизне». Если в машине видеоблас- 
тер, кэш-контроллер, пара звуковых плат, стример, 
сетевая карта и еще куча всяких «примочек», уди- 
вительно, что это вообще само по себе работает, 
не говоря уже о капризной математике, которой яв- 
ляются игры для персонального компьютера. 

3. Забудьте об экономии. Дешевое бывает хорошим — 
например жизнь, но это явно не тот случай. Пре- 
красные дешевые процессоры АМРО и Суйх будут 
точно и быстро работать в наукоемких расчетах и 
при рендеринге изображения, но могут «попить 
кровь» при инсталляции игрушек, которые «не зна- 
ют» о существовании, например, 5х86 (как, в час- 
тности, ряд игр уважаемой фирмы 51егга Оп-Шпе). 
Игры обычно требуют «тупого» традиционного 
«железа»: процессоры — от (1, материнские пла- 
ты — от Азаз(ек или той же [п(е|, видеокарты (луч- 
ше на чипсете $2) — от Б1атоп4 или собственно 
53, звуковая карта — «деревянный» саундбластер от 
Сгеайуе (еще лучше, если он 8-битный, аппаратный 
на все 100%, к сожалению устаревший). Блестящие 
профессиональные карточки с табличным синте- 
зом от Сгау!$ или ТигИе ВеасВ дают несравненное 
качество звука, но заставить работать их, предпо- 
ложим, в режиме традиционного зоипаВ]азег со 
всеми играми может только хороший программист. 

4. \/Ишао\$ 95, к сожалению, представляет для разра- 
ботчиков игр хорошие возможности, и нам, как 
жертвам экспансии «Мягкософта», все равно при- 
ходится осваивать очередной продукт сомнитель- 
ного качества. Естественно, что при чистой рабо- 
те под \/1п4о\$ 95 иные хорошие старые игры 
просто не работают, а количество «траблов», воз- 
никающих с самой «95-й форточкой» при инстал- 
ляции/реинсталляции различных программ, пря- 
мо пропорционально числу этих инсталляций. Во 
избежание проблем нужно при покупке компьюте- 
ра попросить специалиста разнести \/1п490\$ 95 и 
рО5 по разным дискам. Если емкость винчестера 
1,6 Гбайт, действуйте смело, при 540 Мбайт попро- 
сите установить «Винды» с возможностью запуска 
М5-2О5 не из-под оных, то есть чтобы в команд- 
ной строке при запросе команды «уе!» не возникала 
надпись «\УЛп4о\$ 95». 

5. Не рекомендую иметь в компьютере интерфейс 
5С$Т. Хотя $5С5Т лично для машины «роднее», чем 
всякие «внешние» устройства типа ШЕ-контролле- 
ров, с ним бывают проблемы. Множество игрушек 
сейчас «привязываются» к «железу» достаточно гру- 
бо, и некоторые тонкости настройки контролле- 
ров могут быть неправильно поняты (например, 
некоторые игры твердо убеждены в доступности 
определенных адресов). Если все же вам кажется, 
что выигрыш в производительности за счет «ска- 
зи» стоит потраченных денег или количество вин- 
честеров в компьютере более трех, подумайте, не 
заняться ли производством игрового софта. 
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6. Приводы СО-КОМ с ШЕ-интерфейсом представле- 
ны сейчас в широком ассортименте, к сожалению, 
только с 8-кратной скоростью и различаются в 
основном чтением низкокачественных дисков (чи- 
тай «пиратских»). Заслуженно хорошую репутацию 
имеют приводы Рапазоп!с-583 и Сгеайуе, а также 
некоторые модели Аесв. 

7. Если вы намерены играть с Интернетом, то не верь- 
те никому, а позвоните своему провайдеру (то есть 
фирме, предоставляющей доступ в Сеть) и узнай- 
те, с каким модемом придется «вязаться» вашему, 
или покупайте модель того же производителя. Если 
вы уверенно себя чувствуете и вам нужен хороший 
универсальный модем, то готовьте много денег (не 
менее 700 долл.), однако «на всю катушку» вы его 
использовать, скоре всего, не сможете. 

В основном это все. Надеюсь, такие общеизвестные 
вещи, как то, что процессор должен быть только 
РепИит, а монитор — суперУСА, вам объяснять не надо. 
Если сможете, подсоедините к звуковой карте вместо 
компьютерных колонок вашу аудиосистему (если она 
есть и если она дороже компьютерных колонок). Преж- 
де чем менять свой 14-дюймовый монитор на 15-дюй- 
мовый с доплатой, измерьте ниточкой видимую диа- 
гональ, возможно это поможет избежать мошенниче- 
ства. Лучше купите за 500 долл. 17-дюймовый монитор 
фирмы Татрапу. Тут вы точно сможете увидеть разни- 
цу в видимой площади без помощи продавца. 

Компьютер, покупаемый для игрушек, будет обес- 
печивать все функции домашнего РС, а также — с яв- 
ным перекрытием — функции офисного. Почти так. 
Если только у вас останется для этого время. 


Р.5. Учитывая вечно стесненное материальное по- 
ложение покупателя и одновременное желание купить 
машину на возможно долгий срок, а также ресурсный 
уровень выпускаемых игр и игр, заявленных на выход 
в ближайшем (до 1998 года) будущем, можно предпо- 
ложить, что вас устроит машина примерно следующей 
конфигурации: 

- процессор РепИит-133 (собственно РепИит быва- 
ет только компании 111(е!|); 

- материнская плата типа 55рнХ (Азизцек); 

- оперативная память ЕРО 52 Мбайт, два модуля по 
16 Мбайт (все равно чья, лишь бы с гарантией, но, 
как правило, хвалят М1сгоп); 

- винчестерский диск ШЕ объемом 1,6 Гбайт (для по- 
купателя тоже все равно чей, их качество достигло 
того уровня, когда если «винт» работает, то отлично); 

- 64-разрядный видеоконтроллер с 2 Мбайт видеопа- 
мяти — пока для игр все равно какого типа (П!атопа 
или 55); 

- привод СО-КОМ с 8-кратной скоростью (Рапазоп!с 
СВ-855); 

- звуковая карта боипаВ!аз$ ег АХТЕ 32 (Сгеайуе ГаЪ$); 

- факс-модем 14 400 бит/с (0.5.Воройс$); 

- монитор с диагональю 14 дюймов (РВ11р5). м 
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Регламентация сопровождает всю 
историю человечества в борьбе за 
выживание. Всепобеждающее стрем- 
ление к саморазложению и распаду 
является постоянно действующим 
фактором во Вселенной. Физики на- 
зывают это энтропией, а изощрен- 
ные голливудские фантазеры умеют 
ярчайшим образом обыграть (вспом- 
ните, например, КоБосор с таким-то 
порядковым номером). Кажется, мы 
сейчас тоже имеем понятие об энт- 
ропии в виде новой величины, име- 
нованной «беспределом» и располо- 
женной где-то рядом с упавшей на- 
бок восьмеркой. 

Этот беспредел выражается в некон- 
тролируемом со стороны государства 
ввозе огромного количества электрон- 
ного оборудования. По меркам циви- 
лизованного (в высшей степени регла- 
ментированного) мира — это просто 
контрабанда, такая же, как наркотики 
и оружие. Масса незнакомых сертифи- 
кационных наклеек, присутствующих 
на корпусах, ничего не говорит рос- 
сийскому потребителю, да и не долж- 
на говорить. Аппаратура «разноцвет- 
ной» сборки чаще всего демонстрирует 
девственное отсутствие всяческих от- 
меток. Государство влице Росстандарта 
пока хранит летаргическое молчание 
по этому поводу, а мы с вами исполь- 
зуем электронику в полном неведении 
относительно ее вредоносности. Хоте- 
лось бы ошибаться, однако попробуй- 
те достать какую-либо нормативную 
документацию ГО, или ГЕС (МЭК), или, 
например, ГЕЕЕ, не говоря уже о на- 
циональных стандартах. Продавцы 
«Библио-Глобус» вряд ли сумеют по- 
мочь вам в поисках, в отличие от фли- 
бустьеров Митинского рынка, которые 
охотно снабдят вас популярным адре- 
сом, но, как люди умудренные, вы по- 
нимаете, что там искомой литературы 
тоже нет. 

В позапрошлой нашей публикации 
(КомпьютерПресс №11’96) была сде- 
лана некая попытка классифициро- 
вать средства производственной авто- 
матики по степени противодействия 


среде, и, между прочим, упоминались 
некие цифры различных сертифика- 
ционных систем. Сказав «А», следует 
хоть как-то, да завершить фразу. Спе- 
цифика момента состоит в том, что, 
например, американскому потребите- 
лю аппаратуру европейского произ- 
водства показывают уже приведенной 
к местным звездно-полосатым норма- 
тивам. Консервативных жителей объ- 
единенной Европы никто не заставля- 
ет штудировать американские (япон- 
ские и прочие) нормативные докумен- 
ты, и вся проблема сводится к нахож- 
дению двух литер СЕ. А вот мы вслед- 
ствие упомянутой уже национальной 
специфики должны хотя бы вчерне 
знать наиболее употребляемые серти- 
фикационные системы и легко в уме 
переводить импортные паунды и инчи 
соответственно в родные пуды и ар- 
шины. Иначе нам просто не понять и 
не узнать, что мы приобретаем, чем 
облучаемся и просвечиваемся. И все- 
таки российская сертификационная 
система не умерла. Выходя из тоталь- 
ного кризиса, она медленно движется 
в нужном направлении, сближаясь с 
интернациональной нормативной 63- 
зой. Думается, лет через пять россий- 
ские таможенники будут искать на 
аппаратах наклейки отечественных 
лабораторий и, не найдя их, конфис- 
ковывать подобную электронику и 
хранить ее вместе с прочей контра- 
бандой. Мечты, мечты! 


Индексы защиты ПР 


Начнем с того, что поближе. Европей- 
ская система стандартизации и сер- 
тификации построена на понятной 
метрической базе. Упоминавшиеся 
«индексы защиты» (ш4ех оЁ Рготес- 
поп, или, коротко, [Р) относятся к 
стандарту ТЕС (МЭК) 529. Защищен- 
ность, выраженная через ТР, легко 
ложится на числовую ось нарастаю- 
щими значениями и отражает стран- 
ные взаимоотношения электронного 
аппарата и оператора в плане взаим- 
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ного вредительства. Цифра после ли- 
тер ГР показывает возможность пер- 
сонала проникнуть в работающий ап- 
парат с неприятными для аппарата 
последствиями (разумеется, к ремон- 
тным и тестовым работам, а также к 
соответствующему персоналу это не 
относится). Согласно третьему зако- 
ну Ньютона об эквивалентности про- 
тиводействия, эта же цифра отража- 
ет способность аппарата наказать 
оператора за несанкционированное 
вторжение легким, бодрящим (до 
1000 В) электрошоком. Поэтому пе- 
речень тестов и стандартных пробни- 
ков отражает набор вполне обычных 
подручных предметов, начиная с не- 
вооруженной человеческой руки (ку- 
лак и палец) в сочетании с тем, что 
может попасться под эту руку (отвер- 
тки, проволока и провода). Заверша- 
ется список пылью и водой во всех 
мыслимых агрегатных состояниях. 
Таким образом, индекс ТРОО (два нуля) 
присущ голенькой печатной плате, а 
крайняя степень [Ро8 демонстрирует 
аппарат, легко работающий как в над- 
водном, так и в погруженном состо- 
янии. Существует также несколько до- 
полнительных цифр и букв, отража- 
ющих разные особенности исполне- 
ния (например, водные тесты в дви- 
жении и прочие мероприятия). Таб- 
лица — формирователь индексов за- 
щиты приведена ниже (табл. 4) втом 
же оригинальном виде, что и в офи- 
циальной публикации [ЕС 529. Одна- 
ко, согласно общепринятым миро- 
вым нормам, право толкования и пе- 
чати нормативных документов име- 
ют только соответствующие органи- 
зации. На территории России даже 
перевести импортные нормы на рус- 
ский язык уполномочен только Рос- 
стандарт. Поэтому все приведенные 
нами выдержки из нормативных до- 
кументов могут использоваться един- 
ственно в справочных целях. 

В завершение разговора о МЭК 529 
отметим, что исходные посылки для 
оценки защищенности — чисто геоме- 
трические. Никоим образом здесь не 


учитываются климатические (темпе- 
ратуры, влажность), химические (кор- 
розия, гальваника), механические 
(акустика, виброударные нагрузки) 
характеристики и разного рода излу- 
чения и поля, поскольку все остальные 
критерии отображаются другими 
стандартами МУК, имеющими более 
отчетливую отраслевую направлен- 
ность. Любой из специальных стан- 
дартов базируется на тех же «АйПи» 
(ТР) с добавлением собственной спе- 
цифики, как, например, МЭК 605-1 — 
классификатор медицинского элек- 
тронного оборудования, имеющий, 
кстати, прямой российский аналог в 
виде ГОСТ-Р 50444-92. Со времен до- 
стославного СЭВ СССР сделал первую 
попытку интеграции в мировую сис- 
тему стандартизации. Сохранится ли 
эта тенденция, сейчас сказать трудно, 
но это наиболее вероятный путь. 


Классификация 
МЕМА 


Основной парк компьютеризирован- 
ного промышленного оборудования, 
которым мы располагаем и пользуем- 
ся, имеет отношение к самой «твердо- 
валютной и золотозапасной», говоря 
словами О.Генри, стране. Не реже, чем 
«АйПи», можно увидеть другую аббре- 
виатуру — «МЕМА» — МаНопа| Месо- 
пс Мапуасагег Аз5очайоп. (Нацио- 
нальная Ассоциация Производителей 
Электроники США). МЕМА демонстри- 
рует другой подход к исполнению 
корпусов электроники, более ком- 
плексный и полный, но абсолютно 
бессистемный по внешнему виду клас- 
сификации. Просим иметь в виду, что 
и МЭК 529, и публикация МЕМА 250- 
1991, о которой мы сейчас рассказы- 
ваем, имеют отношение только к кор- 
пусному исполнению — электронное 
и логическое содержание аппарата, 
равно как и особенности печатного 
монтажа или пайки, эти стандарты не 
затрагивают. 

МЕМА, в отличие от строгой, шка- 
лированной европейской методики, 
предлагает нам набор корпусов для 
определенного рода внешних усло- 
вий и факторов. В неявной форме 
стандартные «нимовские» корпуса 


включают и защиту от всей гаммы 
климатических мерзостей, таких как 
экстремальные температуры и влаж- 
ности, которые в описательной час- 
ти классифицируются как Ош@9оог 
(«За дверью», иначе говоря, «на ули- 
це»), вкупе с такими пренеприятны- 
ми вещами, как обледенение и кон- 
денсация. Разнообразие химических 
взаимоотношений веществ в приро- 
де также нашло свое отражение вуче- 
те неизбежной ржавчины (как в виде 
элементарной коррозии, так и неоче- 
видных гальванических эффектов и 
«возрастных» изменений металла) и 
даже огнеопасности среды. Таким об- 
разом, не охваченными данной пуб- 
ликацией остались только вопросы 
противодействия механико-акусти- 
ческим и радиационно-электромаг- 
нитным воздействиям. Как и основ- 
ная группа европейских стандартов 
МУК, МЕМА все свои предписания ад- 
ресует низковольтной аппаратуре, не 
потребляющей извне напряжений 
свыше 1000 В. Формально все видео- 
системы, как электронно-лучевые, так 
и плоскопанельные, попадают в поле 
действия стандартов, так как генери- 
руют все свои многокиловольтные 
напряжения внутри корпуса. Совер- 
шенно несуеверные разработчики из 
МЕМА все разнообразие мира свели к 
тринадцати категориям корпусов, од- 
нако удержаться в этом объеме не 
смогли, и на сегодняшний день неко- 
торые числовые категории обросли 
дополнительными литерами, отвеча- 
ющими за некие дополнительные 
факторы. Не охваченные публикаци- 
ей МЕМА 250-1991 факторы в интег- 
ральном (обобщенном) виде учтены 
в другом документе этой организа- 
ции. Стандартная публикация МЕМА 
10$ 6-1995 озаглавлена шаи$ила!| 
Сопиго| Апа 5узбетз$ Епс|о5$иге$ (кор- 
пуса для промышленных управляю- 
щих и других систем). Пятидесятилет- 
ний опыт производства промышлен- 
ной автоматики сведен в весьма дог- 
матичный перечень технологических 
приемов и требований. Учитывая до- 
роговизну и уникальность оборудова- 
ния для механического тестирования 
(перечислить подобные лаборатории 
в нашей стране — хватит пальцев од- 
ной руки!), МЕМА дает разработчикам 


и производителям руководящий доку- 
мент, сокращающий время и расходы. 
Выполненный в неожиданно сухом и 
строгом для самой свободной страны 
стиле, документ регламентирует бук- 
вально все. Сортамент материалов, 
размеры поверхностей и жесткость 
рамных конструкций, исполнение ка- 
бельных разводок и коммутирующих 
элементов, размеры вентиляционных 
и технологических отверстий, экра- 
нирующие и заземляющие элементы. 
МЕМА демонстрирует великолепный 
консерватизм и до сих пор не счита- 
ет полимеры конструкционным мате- 
риалом, пунктом 8.2 отсылая читате- 
ля к нормам ОГ 508 (Опдегугцег 
Габогаогу — известнейший амери- 
канский сертификационный центр). 
Завершающий «девятый» пункт прямо 
указывает на документ 250-1991. Это 
означает, что право сертифициро- 
ваться согласно нормам защиты 
МЕМА имеет только корпус, выпол- 
ненный согласно 1С$ 6. Закон суров, 
но это закон! 


Таблицы 


Взаимоотношения МЭК 529 и МЕМА 

250-1991 весьма сложны. Строго го- 

воря, любые попытки оцифровать 

«нимовские» корпуса индексами ГР не 

вполне корректны, хотя и допустимы. 

Подобные выводы могут базировать- 

ся только на сопоставлении методик 

тестов. Свою версию аналогичного 
сопоставления дает сама МЕМА в той 
же публикации МЕМА 250-1991. Абсо- 
лютно недопустимо обратное преоб- 
разование из МЕМА в МЭК 529 из-за 
отсутствия в последнем климатичес- 
ких норм. Однако мы все же приведем 
основные таблицы МЕМА и предоста- 

вим вам самим вынести суждение о 

единстве и различии подходов. 

1. Итак, табл. 1 демонстрирует кор- 
пуса МЕМА для электроники, пред- 
назначенные для работы внутри 
помещений при полном отсутст- 
вии огнеопасных компонентов в 
окружающем пространстве. 

2. Следующие корпуса МЕМА предназ- 
начены для работы вне помещений 
(табл. 2). Взрыво- и огнеопасные 
газы и взвеси отсутствуют. 
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5. Для опасных (чреватых взрывами 
и пожарами) помещений МЕМА 
предлагает свою версию класси- 
фикации корпусов (табл. 5). Одна- 
ко ее подход целиком и полностью 
базируется на специализирован- 
ных документах и классификато- 
рах организаций, нормирующих 
подобную аппаратуру. Так, нормы 
МЕРА-497М-1986 и таблицы МЕС 
публикации 500 используются в 
сложных случаях оценки конкрет- 
ной опасности разнообразных 
комбинаций огнеопасных ве- 
ществ. Для корпусов, работающих 
в огнеопасных условиях вне поме- 
щений, используется комбинация 
норм из приведенных таблиц как 
естественная суперпозиция (логи- 
ческая сумма). 

В заключение мы приводим обе- 
щанную таблицу индексов (табл. 4) 
защиты, представленную Междуна- 
родной Электронной Комиссией. 
Итак, 1ЕС 529 и их знаменитые 
«АЙПи». Мы намеренно не приводим 
переводную таблицу от МЕМА 250- 
1991 кГЕС 529, поскольку даже МЕМА 
считает ее весьма приблизительной. 

Разумеется, специфические нормы 
защиты аппаратуры никак не коррек- 
тируют и не отменяют нормативов 
общей электрической и пожарной бе- 
зопасности, изложенных в МУК 950. 
Радует и то, что в последнее время пре- 
доставление соответствующих серти- 
фикатов безопасности ПТ, (Американ- 
ский лицензированный сертификаци- 
онный центр Опаегутцег ГаБогатогу) 
или ТОУ (аналогичный немецкий 
центр) стало обязательным при ввозе 
персоналок (за остальную электрони- 
ку не скажу ввиду незнания). 


Кому платить? 


За несколькими исключениями, 
только подтверждающими правило, 
отраслевые и специальные нормати- 
вы не приведены к общему знамена- 
телю с международными. Предъявле- 
ние же сертификатов, не зарегистри- 
рованных Росстандартом, естествен- 
но, неправомочно. Поэтому наличие 
оных только дает покупателю базу 
для сравнительного анализа, но ни- 


Таблица 1 


Неблагоприятные факторы _ 


_ Опасный контакт с персоналом | 


_ Загрязнение _ 


Плотная пыль, пух, взвеси 
Водяная пыль и брызги _ 
_ _ Течь масел и охладителей 


Корродирующие среды 
Временное погружение 
Продолжительное погружение 


Таблица 2 


| Мощная струя 


_ Корродирующие среды 


п 
Таблица 3 


Обеспечение защиты при наличии 


и взрывоопасных компонентов 


_ Водород, пром. газ 


коим образом не избавляет от серти- 
фикации и почти неизбежно связан- 
ной с этим порчи комплекта аппара- 
туры при испытаниях. 

К сожалению, ценность россий- 
ского клиента для любого западного 
производителя не превышает пока 
нескольких десятков тысяч долларов, 
посему последние не стоят в очере- 
ди внаши сертификационные цент- 
ры. Пока все затраты, как временные, 
так и материальные, ложатся цели- 
ком на потребителя. 


Падающая жидкость, брызги. 
Циркулирующая пыль, пух. — 


—- 
— 
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— Спреймасели охадителй | 
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РЕ 


в атмосфере следующих горючих | класс — 
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—_ Котуспокласифиюции НМА | 
[Аа [а [ж[ 8 [в [в [12 


[_ Корпус по классификации НЕМА | 
[3 | зв [38 4 [4 [ 6 [ 62. 


Тип корпуса по классификации МЕМА | 


Тип 9 Классй _ 


Очень специальные 
нормативы 


Популярно сейчас и упоминаниеаме- 
риканских военных стандартов МПШ- 
ТАКУ (МП-5ТО). Редко, но встречают- 
ся специализированные нормативы 
для автомобильной, железнодорож- 
ной или авиационной электроники. 

Военные стандарты имеют пре- 
имущество унификации: одна норма 
МП.-5ТР-810 описывает буквально 
все, что может ожидать аппарат в про- 
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цессе эксплуатации, за исключением 
радиации и электромагнитных воз- 
действий, описываемых другим стан- 
дартом (МП.-461) той же группы. 
Между МП, и соответствующими оте- 
чественными нормативами корреля- 
ция еще меньше, чем между МП. и за- 
падными гражданскими стандартами, 
поэтому данные МП. нужно воспри- 
нимать с определенной осторожно- 
стью. Любой производитель сможет 
представить вам только декларации 
соответствия нормам МП, что, разу- 
меется, не является документом ни в 
коей мере. 


Что же доступно? 


Что касается сертификации в россий- 
ских условиях, то почти любой запад- 
ный производитель с удовольствием 
предоставит полный комплект доку- 
ментации по прохождению изделием 
штатных тестов, включая и принци- 
пиальные схемы, и данные по надеж- 
ности (за исключением тестов по 
МП.-5ТО), но тем обычно и ограничи- 
вается его участие в этом процессе. 


150 9000 


На территории России появились 
первые предприятия, аттестованные 
согласно группе нормативов 
5О 9000. Документация по 150 9000 
от этого не стала доступнее, и отно- 
сительно его требований ходят самые 
разнообразные слухи и сплетни. Рас- 
пространен взгляд на стандарт 9000 
как на преемника и прямую замену 
«почившего в бозе» советского пяти- 
угольника качества. Стандарт имеет 
отношение ко всей производствен- 
ной цепочке и далее относится к ор- 
ганизации сервисной поддержки и 
работе с конкретным клиентом. Соот- 
ветственно организация системы уп- 
равления и мониторинга качества 
продукции регламентирована стан- 
дартом 9001, а нормы 9002 и 9003 
регулируют порядок работы с клиен- 
том на месте в плане сервисных и га- 
рантийных обязательств. 

Вопрос обеспечения качества соб- 
ственно продукции соответствую- 


Таблица 4 


` погодные условия 


щим маркером в рыночных услови- 
ях решается на финансово-юридиче- 
ском уровне гораздо проще. Никакой 
пятиугольник или флажок ударника 
капиталистического труда не спасет 
производителя от неизбежной фи- 
нансовой ответственности за брак. 


Так как же 
относиться 
к сертификатам? 


В качестве ответа на этот вопрос могу 
лишь поделиться нашим собственным 
опытом. Учитывая важность вопроса, 
у себя в компании мы стараемся под- 
держивать актуальность имеющихся в 
нашем распоряжении нормативных 
документов. В московском офисе лю- 
бой наш заказчик может ознакомиться 
супомянутыми и многими другими (за 
исключением военных) нормативами 
в оригиналах. Поверьте, заказывать 
официальные документы — это весь- 


ма не дешевое удовольствие, равно- 
значное снятию копии знаменитого 
Эталонного парижского метра. Одна- 
ко вспомните наш собственный устра- 
шающий тезис об уголовной ответст- 
венности за нарушение ГОСТов. Стан- 
дарт — это закон и восприниматься 
должен только в оригинале, как и ва- 
люта. Когда восстанет наш родной 
Росстандарт и любимые бюрократы 
зарегламентируют все на свете, мы с 
чистой совестью выбросим дорого- 
стоящие зарубежные публикации и, 
как весь российский народ, будем вни- 
мать установкам власти, освобождаю- 
щей нас от массы лишних головных 
болей. А пока — рано. в 


Об авторе. Евгений Деревяго — руко- 
водитель отдела промышленных ком- 
пьютеров компании МсгоМах 
Сотршег ИмеШеепсе, пс. 

Тел.: (095) 126-94-21, 126-94-34. 
Факс: (095) 252-29-99. 

е-та!: писготах@ттс!т$К.ги 


Если вы следите за современными технологиями 
и читаете КомпьютерПресс, то, наверное, знаете, 
что за последний год наметилась явная тенденция 
к созданию активных страниц в Жопа Тае М\еёб, ко- 
торые приходят на смену страницам, созданным 
только средствами языка НТМЕ. Какую бы техноло- 
гию мы ни использовали — аплеты, написанные на 
языке Газа, скриптовые языки типа Газа5спру и 
УВ5сИру элементы АсИьеХ (элементы ОГЕ) или что- 
то другое, цель одна — облегчить использование 
У и еще более расширить сферу применения 
этой Сети. К тому же эти технологии легко пере- 
носятся в ттапе («домашний» вариант Петпей и 
Ехтапе! — еще один вид Пиетпе, который пока не 
имеет четкого определения, но уже получил назва- 
ние. 

Здесь мы рассмотрим один из способов создания 
активных страниц в опа УЛае Хе — использова- 
ние технологии Асйуех, вернее, одного из ее компо- 
нентов — элементов Аспуех. 


Элементы АсНуехХ 


Элементы Аспуех (ранее называвшиеся элементами 
ОГЕ) — это ОТЕ-элементы, отвечающие некоторым 
дополнительным требованиям, необходимым для их 
функционирования в Ицегпе(. В отличие от обычных 
ОТЕ-элементов (ОСХ) элементы АсйуеХхХ обладают 
рядом механизмов, позволяющих «защитить» их от 
изменения («цифровая подпись») и от доступа к ним 
с помощью таких языков, как ]ауа, Ллауабсирги УВёсире. 
Все это необходимо для того, чтобы обеспечить мак- 
симальную безопасность распространения и исполь- 
зования элементов АспуехХ в Ицегпе". Как мы увидим 
ниже, такие элементы требуют специальных средств 
для их создания и использования, а также примене- 
ния дополнительных тэгов и правил языка НТМГ. В 
данном обзоре мы рассмотрим: 

%* наглядное создание \е-страниц; 

х использование элементов Асйуех; 

* стандартные элементы Асйуех; 

* как загружаются элементы Аспуех; 

* как создаются элементы Аспуех. 

Заметим, что все необходимые материалы, посвя- 
щенные технологии АсйуехХ и элементам Асйуех, 
включая документацию, заголовочные файлы, приме- 
ры и утилиты, можно найти в Асйуех 5ОК — специ- 
альном наборе средств для разработчика, подготов- 
ленном фирмой М!сго$ой. 


ПАСАТ А АОИ 


Активные страницы в Мон \\М де \№еБ 


Алексей Федоров 


Наглядное создание МеБ-страниц 


Для наглядного создания \еБ-страниц, использую- 
щих элементы Аспуех, имеется специальное средст- 
во — М1сго$оЁ АсйуеХ СопЕго] Рад. Этот редактор 
можно разделить на две части — редактор скриптов 
(поддерживаются языки ]ауабсирги УВ$сиро и редак- 
тор страниц, которые называются /4рои1. После того 
как запущен АсйуеХ Сопиго! Ра4, вы получаете текст 
минимальной НМГ-страницы, который выглядит сле- 
дующим образом: 


<НТМЕ> 
<НЕАО> 
<ТИЕЕ>№ м Раде</тТТЕЕ> 
</НЕАО> 
<В0у> 


</Вову> 
</НТМЕ> 


Вы можете вставить необходимые тэги в данный 
текст, а также задать определенные скриптовые по- 
следовательности, которые будут выполняться при 
загрузке (метод \улп4о\.опГоа4) и выгрузке (метод 
ушао\м.опО поаа) данной страницы. При переходе в 
режим 5сирЕ\Х/1тагА становится доступен объект 
улпаоуу. Используя метод ойГоаа, мы можем написать 
следующий код: 


<«НТМЕ> 

<НЕАО> 

<$СВТРТ ТАМСЦАСЕ=” УВЗсг1рт”> 

<! - 

Зи6 м1п4ом_опЕоаа() 

Тепр=Тпри{Вох (“ТВ1$ 1$ а рг1уате раде. 
раз$мога “, “Магп1пд”) 

еп $и6 

-> 

</5СВТРТ> 

<ТГЕЕ>№ем Раде</ТТТЕЕ> 

</НЕАО> 

<вору> 

</В0ву> 

</НТМЕ> 


Р]1еазе ептег а 


Помимо этих простых действий мы можем поме- 
стить в текст страницы специальную ссылку на 
1ауоц! — фрагмент НТМГ-кода, в котором описаны 
элементы Аспиуех. Возможность визуального проек- 


82 апостлох ИИ 


4 КОМПЬЮТЕР ПИР 107 


тирования страниц, содержащих элементы Асиуех, — 
основная особенность М!сгозой АспуехХ Сопио] Рад. 
Чтобы понять, в чем преимущество такого подхода, 
следует вспомнить, как до этого происходило исполь- 
зование элементов Асйуех. Элемент Асйуех — это 
прежде всего ОГЕ-объект, обладающий свойствами и 
методами. И, как каждый ОГЕ-объект, элемент АсйуехХ 
уникально идентифицируется с помощью перемен- 
ной СТ, которая выглядит примерно так: 


88021010-ЕС42-11СЕ-9ЕО0-00ААО06002ЕЗ 


Это не самое большое число, с которым нам при- 
ходилось иметь дело, но вводить его при каждом об- 
ращении к объекту не совсем удобно. После того как 
мы поместили элемент Асйуех на страницу, надо за- 
дать его местоположение, размер, указать значения 
изменяемых свойств и при необходимости увязать 
элемент с соответствующей программой на скрипто- 
вом языке. Например, для кнопки такое описание бу- 
дет выглядеть следующим образом: 


<ОВУЕСТ ТО0=”СоттапаВи{топ1" 
С1А$$10=” С15ТО: 07053240-СЕб 9 -1160-А777-000001143657" 
ЗТУЕЕ=” ТОР: 91рт; ГЕЕТ: 107рт; ИТОТН: 72рт; 

НЕТСНТ: 24рт; ТАВТМОЕХ: 3; ТМОЕХ: 3; ”> 

<РАВАМ МАМЕ=” Сарт1оп” 

УАЕУЕ=” &#207; &#238; &#241; &#235; &#224; &#242; &#252;”> 

<РАВАМ МАМЕ=”$17е” УАШИЕ=”2540; 846" > 

<РАВАМ МАМЕ=”РоптМате” УАГИЕ=”Аг1а1 В1аск”> 

<РАВАМ МАМЕ=”РоптНетапт” УАЕГУЕ=”180"> 

<РАВАМ МАМЕ=”РоптСпагзет” УАШЕ=” 204"> 

<РАВАМ МАМЕ=” Гоп Р1спАпаРат11у” УАШЦЕ=” 2" > 

<РАВАМ МАМЕ=”РагадгарпА1191” УАЕИЕ=”3 "> 

<РАНАМ МАМЕ=”Роп{Метапт” УАШИЕ=” 0" > 
</ОВУЕСТ> 


При этом может оказаться, что кнопка «съехала» 
вправо или влево, что необходимо поменять размер 
шрифта или еще какое-либо свойство и т.п. Более того, 
нам просто необходимо знать СГ$ Ш этого элемента 
(а для этого следует заглянуть в регистратор...). Но те- 
перь все мучения позади — на помощь пришло сред- 
ство Асйуех Сопиго! Рад. 


Использование элементов 
АсНуехХ 


Начнем с того, что выберем команду Еатзег НТМГ, 
Гауоц! и зададим имя файла, в котором мы сохраним 
фрагмент НТМГ-кода (!ауоио. Заметим, что [ауди также 
является ОГЕ-объектом, что видно из следующего фраг- 
мента, автоматически созданного Асйуех Сопго] Рад. 


<ОВУЕСТ СтА$$1Т0=” СЕ$ТО: 812АЕЗ12-8В8Е-11СЕ-93С8- 
ООААООСОЗЕЬЕ” 


10=”1ауоцт2_а1х” ЗТУЕЕ=”ЕЕРТ: 0; ТОР: 0"> 
<РАВАМ МАМЕ=”АЕХРАТН” ВЕЕ УАЕЦЕ=” Гауси{т2.а1х”> 
</ОВЕСТ> 


Файлы 1ауоц! сохраняются с расширением .а[х, хотя 
на самом деле они содержат обычный НТМГ-код. 

После того как базовый фрагмент создан, можно 
приступать к размещению элементов Аспйуех, изме- 
нению их свойств и написанию методов. Предполо- 
жим, что нам необходима форма, состоящая из трех 
полей ввода и двух кнопок. Кнопка «Послать» отсы- 
лает содержимое формы на сервер, а кнопка «Отме- 
нить» обнуляет содержимое полей формы. Попав в 
редактор 1ауоцё, мы можем изменить и свойства са- 
мого элемента 1ауоцё, например установить новый 
цвет фона. Для этого достаточно нажать правую кноп- 
ку мыши и выбрать команду меню Ргорегие$. Свойств 
у элемента 1ауоцё не слишком много, они перечисле- 
ны в табл. 1. 


Таблица 1 


Свойство _ Назначение 


Задает высоту. Может принимать различные 
_ _ значения в зависимости от разрешения. 
Например, при разрешении 1024х768 


_ Неюм 


_ Задает ширину. Может принимать различные 
_ значения в зависимости от разрешения. = 
Например, при разрешении 1024х768 
максимальное значение свойства \ММа{Й равно 509 


Мои 


После того как мы установили свойства элемента 
1ауоиё, можно приступить к размещению других эле- 
ментов. В палитре элемен- 
тов Тоофох (рис. 1) выбе- 
рем элементы Теж{Вох, ко- 
торые будут служить поля- 
ми ввода, и элементы 
СоттапаВийоп — кнопки. 

После того как мы рас- 
положили необходимые 
нам элементы на экране 
(внутри элемента [ауои0, 
мы можем изменить их 
свойства. Изменим шрифт 
полей ввода (свойство 
Копо и их внешний вид 
(свойство 5рес1а1 ЕЁЙесг), а у кнопок поменяем значе- 
ния свойств СарИоп и для наглядности выберем 
шрифт Айа! Васк (свойство Еопо). Результат нашей де- 
ятельности показан на рис. 2. 

Следующим шагом может стать написание какого- 
нибудь полезного кода, определяющего функциональ- 


Рис. 1. Палитра элементов 
Тооох 


Рис. 2. Демонстрационная форма 


ность данной формы. Например, при нажатии кноп- 
ки «Послать» содержимое полей формы должно от- 
сылаться на сервер, а при нажатии кнопки «Отменить» 
поля должны обнуляться. Рассмотрим вариант с об- 
нулением полей. Взглянув на свойства элемента 
Тех{Вох, мы узнаем, что его содержимое определяется 
значением свойства Тех(. Таким образом, присвоение 
этому свойству пустой строки должно обнулять содер- 
жимое поля. Осталось только написать соответству- 
ющий скрипт. Для этого необходимо нажать правую 
кнопку мыши на любом элементе или выбрать из глав- 
ного меню команду Тоо1$ 5 сре УЛлхага... (рис. 3). 


Рис. 3. ЗспПре \Мтага 


Следует заметить, что $сире ХЛхагА поддерживает как 
Тауазсирь, так и УВ5сирё — достаточно вызвать команду 
меню Тоо1$ОрНоп$5сипрх и установить необходимый 
язык в диалоговой панели 5спре ОрНоп$ (рис. 4). 

Выберем, к примеру, УВ5сире. Мы создаем обработ- 
чик нажатия кнопки «Отменить», имеющей иденти- 
фикатор СоттапаВийоп2 (см. значение поля 1). 
Среди многочисленных событий, обрабатываемых 
элементом этого типа (см. рис. 5), находим событие 
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СИск, которое проис- 88011 
ходит при нажатии 
КНОПКИ. 

Если дважды щелк- 
нуть мышью по назва- 
нию этого метода, мы 
попадем в редактор 
исходного текста, в 
котором необходимо 


написать следующее: 


Рис. 4. Панель Зспре ОрНоп$ 
Тех{Вох1. Тех{ Ее 


Тех+Вох2. Тех+ Е 
Тех{Вох3З. Техт в 


й 


ап9Виуйоп2_СИск() 

ТежВох1 Теж="" 
ТежВох2.Теж =" " 
ТежВохЗ.Тех =" " 


Рис. 5. События, обрабатываемые кнопкой 


После этого нажимаем кнопку ОК. Мы возвращаем- 
ся в редактор [1ауоцё, где сохраняем 1ауоцЕ (ЕПебауе) 
и саму страницу. Теперь ее можно загрузить в брау- 
зер и посмотреть, как она работает. Результат наших 
действий показан на рис. 6. 


2) Гауоц/АснуеХ 


это #1 - МестозоЙ Ниете! ЕхрЮгег 


Рис. 6. Демонстрационная форма 


9 аОАИиОУ ПЕ ЧН 
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Таким образом, мы создали примерно ту же фор- 
му, что и в КомпьютерПресс №12796, когда знакоми- 
лись с языком УВЗсире (см. статью «УВзсире — У15ща1 
Ваз1с для Ицегпеь). Единственное отличие заключа- 
ется в том, что вместо обычных элементов НТМГ, мы 
использовали элементы Асиуех и большую часть кода 
получили автоматически. Прежде чем двинуться даль- 
ше, давайте посмотрим на результат — файлы РЕМО- 
РАСЕ.НТМ и РЕМОТАУ.АГХ. 


Файл РЕМОРАСЕ.НТМ 

<НТМЕ> 

<НЕАО> 

<ТТТЕЕ>Гауоц+/Ас+1уех Бето #1</ТТТЕЕ> 

</НЕАО> 

<В0у> 

<ОВУЕСТ СтА$З$Т0=”С1$1Т0:812АЕЗ12-8В8Е-11СЕ-93С8- 

ООААООСОВЕОЕ” 


10=”Бето[ау_а1х” ЗТУЕЕ=”ЕЕЕТ: -4р+; ТОР: Ор+”> 
<РАВАМ МАМЕ=” АЕХРАТН” ВЕР 

УАЕЦЕ=” 111е:0: \ИТ№О0М$ \ВетоЁау.а1х”> 
</ОВУЕСТ> 
</В00у> 
</НТМЕ> 


Файл РЕМОГАУ.АГХ 
<$СВТРТ ТАМСУАСЕ=” УВ$ сг1 рт” > 
<! - 
Зи6 СоттапаВиоп2_С11ск(). 
ТехфВох1. Техф = ““ 
ТехфВох2. Техф = "“ 
Тех+Вох3. Техе =“ “ 


еп $и6 
-> 
</ЗСАТРТ> 
<0Т\/ ВАСКаВОЦМ0=” #8040” ТО=”БетоЁау” 
УТУЕЕ=” 1 АУОЦТ: ЕТХЕО; ИТОТН: 400 р; НЕТЕНТ: 300рЕ; "> 
<ОВУЕСТ Т0=”Тех{Вох1" 
С1А$$10=” СЕ$ТО: 88021010-ЕС42-11СЕ-9ЕОО- 
00АА006002ЕЗ3" 
ЭТУЕЕ=”ТОР: 8 рт; ГЕЕТ: 41 рт; МТОТН: 318 рт; НЕТ@НТ: 16рт; 
ТАВТМОЕХ: 0; 7ТМОЕХ: 0; "> 
<РАВАМ МАМЕ=” Уаг1ои$РгорегтуВ 11$” 
УАЕУЕ=” 746604571"> 
<РАВАМ МАМЕ=”$17е” УАШИЕ=” 11214; 575" > 
<РАВАМ МАМЕ=” 5 рес1а1ЕТТест” УАШИЕ=”3"> 
<РАВАМ МАМЕ=”РоптСпаг5ет” УАЕИЕ=” 204" > 
<РАНАМ МАМЕ=” Гоп Р1тспАпаЕат11у” УАШИЕ=” 2" > 
<РАВАМ МАМЕ=”РГоп{Ме1апт” УАШИЕ=”0"> 
</ОВУЕСТ> 
<ОВУЕСТ Т10=”Тех{Вох2" 
СТАЗЗТО=” СЕ$ТО: 88021010-ЕС42-11СЕ-9ЕОБ- 
00АА006002ЕЗ" 
УТУЕЕ=” ТОР: ЗЗрт; ГЕЕТ: 41рт; МТОТН: 318 р+; НЕТ@НТ: 16рт; 
ТАВТМОЕХ: 1; 7ТМОЕХ: 1; ”> 
<РАНВАМ МАМЕ=” Уаг1ои$РгорегтуВ 11$” 


УАЕИЕ=” 746604571" > 
<РАНАМ МАМЕ=”$17е” УАГЦЕ=” 11214; 575" > 
<РАНАМ МАМЕ=” 5рес1а1ЕТТест” УАЕЦЕ=”3"> 
<РАВАМ МАМЕ=”РоптСпагзет” УАШИЕ=”204"> 
<РАНАМ МАМЕ=” Гоп Р1ЕспАпаРат11у” УАШИЕ=”2"> 
<РАВАМ МАМЕ=”РоптМе1апт” УАГЦЕ=”0"> 
</ОВДЕСТ> 
<ОВУЕСТ ТО=”Тех{Вох3" 
СтА$$Т0=” СЕ$Т0: 88021010-ЕС42-11СЕ-ЭЕОО- 
00ААО06002ЕЗ” 
УТУЕЕ=”ТОР: 57 рт; ГЕЕТ: 41 рт; МТОТН: 318 рт; НЕТЕНТ: 16р*; 
ТАВТМОЕХ: 2; 7ТМОЕХ: 2; "> 
<РАВАМ МАМЕ=” Уаг1оизРгорегтуВ 11$” 
УАЕЦЕ=” 746604571" > 
<РАВАМ МАМЕ=”$17е” УАГИЕ=” 11214; 575" > 
<РАНВАМ МАМЕ=” 5 рес1а1ЕТТест” УАГИЕ=”3"> 
<РАНАМ МАМЕ=” Роп{Спаг5ет” УАЕЦЕ=”204"> 
<РАНАМ МАМЕ=” Гоп Р1{спАпаРат11у” УАГУЕ=” 2" > 
<РАНАМ МАМЕ=”Роп{Метапт” УАШИЕ=”0"> 
</ОВЕСТ> 
<ОВУЕСТ ТО=”СоттапаВи{ топ] ” 
СтА$$Т0=” СЕ$Т0:07053240-СЕб 9 -11С0-А777- 
0000011436057" 
УТУЕЕ=”ТОР: 90рт; ГЕЕТ: 41 рт; МТОТН: 72рт; НЕТСНТ: 24рт; 
ТАВТМОЕХ: 3; 7ТМОЕХ: 3; "> 
<РАВАМ МАМЕ=” Сар1оп” 
УАЕЦЕ=” &#207; &#238; &#241; &#235; &#224; &#242; &#252;”> 
<РАНАМ МАМЕ=”517е” УАШЦЕ=” 2540; 846" > 
<РАВАМ МАМЕ=”Роп{Мате” УАГИЕ=”Аг1а1 В1аск”>. 
<РАНАМ МАМЕ=”Роп{Нетзавт” УАШИЕ=”200"> 
<РАНАМ МАМЕ=” Роп{Спагз5ет” УАШЦЕ=”204"> 
<РАВАМ МАМЕ=” Гоп Р1тСПАпаЕат11у” УАШИЕ=” 2" > 
<РАВАМ МАМЕ=”РагадгарпА1191п” УАШЦЕ=”3 "> 
<РАНАМ МАМЕ=” Роп{Ме1запт” УАШИЕ=”0"> 
</ОВУЕСТ> 
<ОВУЕСТ Т0=”СоттапаВи{оп2" 
СтАЗ$Т0=” С15$Т0: 07053240-СЕб 9 -11С0-А777- 
00000114357” 
УТУЕЕ=”ТОР: 90рт; ГЕЕТ: 285р+; МТОТН: 72рт; НЕТЕНТ: 24рт; 
ТАВТМОЕХ: 4; 7ТМОЕХ: 4; "> 
<РАВАМ МАМЕ=” Сар{1оп” 
УАЦЕ=” &#206; &#242; &#236; &#229; &#237; &#232; &#242; &#252; ”> 
<РАНАМ МАМЕ=”517е” УАЕИЕ=”2540; 846" > 
<РАНАМ МАМЕ=”Роп{Мате” УАГУЕ=”Аг1а1 В1аск”> 
<РАНАМ МАМЕ=”Роп{Незапт” УАЕИЕ=”200"> 
<РАНАМ МАМЕ=”Роп{СпагЗет” УАШИЕ=”204"> 
<РАВАМ МАМЕ=” РопР1тСсПАпаРат11у” УАЕИЕ=”2" > 
<РАНАМ МАМЕ=”РагадгарпА1191” УАЕИЕ=”3 "> 
<РАНАМ МАМЕ=”Роп{Мезавт” УАЕИЕ=”0”"> 
</ОВУЕСТ> 
</0тТ\У> 


Стандартные элементы АсйуеХ 


К стандартным элементам АсйуехХ относятся элемен- 
ты, входящие в состав М1сгозой Ицегпег Ехр!огег 3.0 


(реализованы в виде файла СОМСТ!32.ОСХ). Эти эле- 
менты перечислены в табл. 2. 


Таблица 2 


Элемент ыы 


_ Используется для _ 8В02 -ЕС: 
_ ВырОрА 95 ВОЙ. о 


Используется / для. _ В 
__ включения/отмены_ __ 
— какой и опции _ 


Чоп. ‚Используется для _ _ 07053240-С 
о указания на_ 


а 
_ содержимого вм  — 


и активной = 
ое графического 


Как видно из таблицы, М1сгозой реализовала все 
стандартные интерфейсные элементы в виде элемен- 
тов АСПУЕХ. Кроме этого существует более 1000 допол- 
нительных элементов Аспуех, разработанных сторон- 
ними фирмами, и число их растет буквально с каж- 
дым днем. 


Как загружаются элементы 
АсНуе 
У читателей может возникнуть вполне закономерный 
вопрос: если кто-то создал страницу и использовал на 
ней несколько элементов Асиуех, как пользователь на 
другом конце света сможет получить эти элементы. 
В случае со стандартными элементами АснуеХ, пере- 
численными в предыдущем разделе, все просто — они 
устанавливаются на компьютер вместе с браузером 
Пуегпе!Е Ехр!огег 5.0 (файл СОМСТТЕЗ2.ОСХ) и стано- 
вятся доступны всем. Чуть сложнее обстоит дело с до- 
полнительными элементами, разработанными, на- 
пример, какой-нибудь сторонней фирмой. 
Вернемся к нашему примеру, а точнее, к файлу 
РЕМОГАУ.АГХ. Рассмотрим описание элемента типа 
«КНОПКА»: 


} 


ПИСЕВИЕТ И ЦА 


1 


<ОВУЕСТ ТО=”СоттапаВи*Топ1” 
СтА$$Т0=” СЗТ: 07053240-СЕб 9 -11С0-А777- 
0000011430657” 
УТУЕЕ=”ТОР: 90 рт; ГЕРТ: 41 рт; МТОТН: 72р+; НЕТОНТ: 24р*; 
ТАВТМОЕХ: 3; 7ТМОЕХ: 3; "> 
<РАНАМ МАМЕ=” Сарт1оп” 
УАЦЦЕ=” &#207; &#238; &#241; &#235; &#224; &#242; &#252;”> 
<РАНАМ МАМЕ=”517е” УАГИЕ=” 2540; 846"> 
<РАНАМ МАМЕ=”РГоптМате” УАЕУЕ=”Аг1а1 В1аск”> 
<РАНАМ МАМЕ=”РопфНезапт” УАГЦЕ=”200"> 
<РАВАМ МАМЕ=”РоптСпаг$ет” УАШИЕ=”204"> 
<РАВАМ МАМЕ=” Гоп Р1спАпаРат11у” УАГЦЕ=”2"> 
<РАВАМ МАМЕ=”РагадгарпА1191п” УАЕЦЕ=”3 "> 
<РАНАМ МАМЕ=”Роп+Мезапт” УАШИЕ=” 0" > 
</ОВУЕСТ> 


В тэге ОВУЕСТ мы видим идентификатор СТО, 
описание стиля и список устанавливаемых свойств 
элемента. Очевидно, что отсутствует указание на ме- 
стонахождение данного элемента. По умолчанию счи- 
тается, что он расположен на компьютере пользова- 
теля. Чтобы указать местоположение элемента 
АспуеХ, следует воспользоваться атрибутом 
СОРЕВАЗЕ тэга ОВ]ЕСТ. Значение этого атрибута 
может выглядеть, например, так: 


СОБЕВАЗЕ=” ПТТр: //ммм. зоте$1 те. сот/1е/ас+1уех/гета11 / 
зомеосх. осх” 


Теперь взглянем на загрузку элементов АсйуеХ из- 
нутри, со стороны ИщегпеЕ Ехр]огег. Когда происхо- 
дит загрузка страницы, браузер анализирует текст на 
языке НТМГ. Обнаружив тэг ОВУЕСТ, браузер вызывает 
функцию Собе(а$5ОБуесЕгот О ВТ, прототип ко- 
торой показан ниже: 


ЗТВАРТ СобетС1аз$06 3 ес+РгомИВЕ (С ВЕРСЕЗТО гс1$140, 

ЕРСМЗТВ $27Содецви, 
ОМОВО 9мЕ11е\ег$з1опМм5, 
ОМОВО 9мЕ11е\ег$1опЕ5, 
ЕРСМЗТВ 372СопфептТУРЕ, 
ЕРВТМОСТХ рВ1паС+х, 
ОМОВО 9мС1$Соптехт, 
-РУОТО руВезегуед, 
ВЕЕТТО 110, 

МОТО *««рру); 


Эта функция представляет собой целый механизм, 
который называется щетпе!г Сотропеп! Рошпюаа 
5егысе. Функция СоСеЕС1а5$ОБес гот ОВГ. проверя- 
ет, не установлен ли компонент на компьютере поль- 
зователя. Проверка выполняется поиском по регис- 
тратору зарегистрированного объекта с СЗТ, рав- 
ным значению атрибута СГАЗЗ Ш тэга ОВ]ЕСТ. Если 
объект уже зарегистрирован, то вызывается функция 
СосСеЕС1а$$ОБ]есЕ и в случае удачного выполнения 
последней возвращает «фабрику классов» для данного 
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элемента. Но это самая «неинтересная» часть механиз- 
ма Ицегпе! СотропепЕ Роу\утюоаа зегм\се. 

Если объект с указанным СЕЗШ не обнаружен на 
компьютере пользователя, функция СоСбеЕ(аз$$ОБ- 
ЛесЕтот О ВЕ пытается загрузить его. Адрес, указанный 
в качестве значения атрибута СОРЕВАЗЕ тэга ОВУЕСТ, 
передается как параметр $2СоаеЧВГ. Этот атрибут мо- 
жет указывать различные типы файлов (табл. 3). 


Таблица 3 


_ САВ — Используется для загрузки нескольких элементов. 
_ ___ АСМеХ, позволяет использовать компрессию _ 
и зависит от платформы = | 


В случаеесли объект не найден на локальном ком- 
пьютере, указан неверный маршрут или отсутствует 
атрибут СОРЕВАЗЕ, браузер использует маршрут по- 
иска по узлам, заданный в регистраторе в ветви 
НКЕУ СОВВЕМТ_ О5ЕК\5оЙ\аге\Мисгозой\Шиегпе!- 
Ехрогег\СоаеВазезеагсВРа{й. 

Процесс загрузки начинается после того, как функ- 
ция СоСеС1а5$ОБес( гот О ВГ, обнаружит необходи- 
мый код. Эта функция использует специальные 
ОвВГ-моникеры для асинхронной загрузки элементов. 
Подробное рассмотрение ОВТ-моникеров выходит 
за рамки данной статьи — скажем лишь, что это спе- 
циальный механизм, предназначенный для обеспе- 
чения загрузки элементов параллельно с выполне- 
нием прочих функций браузера. Желающие позна- 
комиться с механизмом ОВГ-моникеров могут обра- 
титься к файлу ОКГМОМ.РОС, входящему в состав 
Аспуех 50К. 

После загрузки кода функция СоСбеС1а$5$ОБесг- 
Его ОВГ использует функции У/ЛпУегуТга$1 АРГи 
[Соде!п$таП для проверки того, является ли загружен- 
ный код «допустимым» и хочет ли пользователь уста- 
новить тот или иной элемент Аспуех. 

Функции УЛпУе!ШЕУТга$1 АР контролируют, имеется 
ли у элемента АсйуеХ «цифровая подпись», и при ее 
наличии проверяют сам элемент. Если такой подпи- 
си нет, пользователю предлагается отказаться от ус- 
тановки элемента или продолжить ее. 

Если пользователь выбрал установку элемента, то 
функция Сосбеа$5ОБес(Егот О ВГ выполнит это дей- 
ствие. Если атрибут СОРЕВАЗЕ указывал на ОСХ- или 
РИ -файл, то этот файл устанавливается и регистри- 
руется с помощью вызова функции ОИВег1ег$егуег, 
экспортирующейся самим элементом. Если же атри- 
бут СОРЕВАЗЕ указывал на САВ- или ПМЕ-файл, то пе- 


ред установкой и регистрацией выполняется ряд до- 
полнительных действий. В итоге вызывается функция 
Сосбе1а$5$ОБесЕ и в случае ее удачного выполнения 
возвращается «фабрика классов» для данного элемен- 
та. Элемент АсйуехХ готов к использованию. 


Как создаются элементы АсНуехХ 


Теоретически элементы АсйуеХ можно создать с по- 
мощью любого средства, поддерживающего создание 
52-битных УЛюао\5-приложений, но реально для 
этой задачи можно воспользоваться либо У15иа1| С++ 
4.х, либо \У151а| Ваз!с 5.0, или же специальной верси- 
ей У151а1 Ваз1с 5.0 — Сопио! Сгеацоп Е4Шюоп (УВ5ССЕ). 
Именно на примере УВЬЪССЕ мы и рассмотрим, как со- 
здать примитивный элемент Асиуех. 

Прежде чем обра- 
титься к УВ5ССЕ, по- 
ставим задачу: наш 
элемент будет со- 
здан на основе стан- 
дартного —интер- 
фейсного элемента 
Габе!| и в ответ на на- 
жатие кнопки мыши 
в его активной обла- 
сти должен выво- 
дить сообщение. Ес- 
тественно, что та- 
кой элемент Асиуех не найдет популярности у мил- 
лионов пользователей \/УХ/Х,, но он вполне подходит 
для нашего примера. 

Запустим УВ5ССЕ и выберем в качестве нового 
проекта АсиуеХ Рго]ес! (рис. 7). 

В пустую форму поместим компонент ГаБе|, вы- 
бранный из панели Тооох, и изменим его свойст- 
ва — заголовок, цвет текста и цвет фона. Результиру- 
ющий компонент показан на рис. 8. 

Затем добавим обработчик события СИскК: 


Рис. 7. Панель Ме Ргоес! 


Рг1уате 5иб 1абе11_С11ск() 
МзоВох (“Не11о Тгом АЁабе1 Соп+го1”) 
Еп 5и6 


Сохраним проект как ОСХ-файл АГАВЕГ.ОСХ. Соб- 
ственно говоря, на этом использование УВЬССЕ закан- 
чивается — мы получили новый элемент АсИуех, ко- 
торый доступен для пользования. Осталось совсем не- 
много — добавить «цифровую подпись». Обратимся 
к средствам, предлагаемым Аспйуех 5)К. Начнем сути- 
литы МАКЕСЕВТ, создающей специальный сертифи- 
кат. Вот параметры, которые я использовал для вызова 
этой утилиты: 


МАКЕСЕВТ -и: А1ехРедогоу -кК:А1ехЕедогоу. рук - 
п: С№М=А1ехРедогоу -49:А1ех-РЕедогоу а1ехф. сег 


_ 


чение и 5 (!) часов 
атной работы в, 


ай 


37: 


| 


Компания { 
ОвчинникоЕ 
тел.: (095) 
_ факс: 956-50 
Е-тай: И 


акс: 155 


Ё тю таз: 


р ПИВИРЬ 1957 


АГ абе!  МилозоН У 


прно 


«частный ключ»: 


Рис. 8 


Далее я преобразовал полученный сертификат в 


оконное 


. Новый компонент [абе| 


перлы еоернаь нояб 


СЕВТ25ЗРС а1ехТ. сег а1ехф. зрс 


и воспользовался 
«мастером» $16М№М- 
СОШРЕ для того, 
чтобы добавить 
«цифровую под- 
пись». Результат 
работы этого «ма- 
стера» показан на 
рис. 9. 

После того как 
мы убедились, что 


наш элемент Асиуех имеет «цифровую подпись», на- 
пример с помощью утилиты ВОМРСЕВТ, отобража- 


Соде 5юпту Мга 


торая ео 


ЗЕ 


Е 
в: 
Е 
М 
в: 


Рис. 9. «Мастер» $@МСОБЕ 


ющей следующую информацию: 
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можно использовать наш элемент Аспуех. Сначала 
зарегистрируем его с помощью утилиты КЕС$УВЗ2: 


ВЕСЗ\УВ3 2 а1абе]. осх 


а затем перейдем в АспуеХ Сопго! Ра и создадим 
страницу [ауоцв на которой расположим наш элемент. 
Включим эту страницу в \ер-страницу и отобразим 
ее в браузере. Как видите, все работает (см. рис. 10). 
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Рис. 10. Элемент АГАВЕЕ в \МеБ-странице 


Естественно, созданный нами элемент АсйуехХ далек 
по своей функциональности от реального элемента, но 
нашей целью было не детальное рассмотрение процесса 
создания таких элементов (что представляет собой 
интересный материал для отдельной статьи), а обсуж- 
дение требуемых для этого шагов. Главное — это забыть 
«подписать» свой элемент АспуУех, иначе пользователи 
не смогут его увидеть. Заметим, что вы сможете загру- 
зить любой, даже не «подписанный» элемент Асйуех, 
если установите соответствующую опцию уровня защи- 
ты в браузере, но делать этого не рекомендуется. 

Мы рассмотрели здесь лишь небольшую часть тех- 
нологии Асйуех — элементы и их использование. За 
рамками данной статьи остались такие темы, как 
АспУуеСПепе, АсиуеРоситеп! и Аспуеф$егуег, а также 
сопутствующие интерфейсы и технологии. Надеюсь, 
нам удастся осветить их в последующих статьях. 


Новинки издательства «Питер» 


Из многих новинок издательства 
«Питер», представленных на выстав- 
ке М№егсоп’96, я выбрал для обзора 
две: «Программирование для шиегпе! 
в среде У/ш4Чо\5» Криса Джамсы и 
Кена Коупа и «Желтые страницы 
Ицегпе Харли Хана. 


«Программирование для 
ИцегпеЕ в среде \/1п4о\5$> Криса 
Джамсы и Кена Коупа — это, пожа- 
луй, первая книга на данную тему, 
изданная в нашей стране. Она явля- 
ется отличным пособием для изуче- 
ния принципов функционирования 
протокола ТСР/Р и интерфейса 
Улпобоск АРТ Книга начинается с 
введения в компьютерные сети, где 
обсуждаются такие темы, как сете- 
вые топологии, структуры сетей, 
шлюзы, мосты, переключения паке- 
тов и т.п. Далее рассматриваются 
принципы и понятия сетевой архи- 
тектуры — подробно разбирается 
любимая всеми авторами 7-уровне- 
вая сетевая модель $0 /ОЗ1. Затем 
следует описание семейства прото- 
колов ТСР/ТР и таких протоколов, 
как ГР и РРР. Здесь содержится по- 
дробный анализ принципов функ- 
ционирования этих протоколов и 
поясняется их место в стандартной 
/-уровневой сетевой модели. Далее 
читатель переходит к интерфейсу 
УЛпао\$ босКе[$ и вопросам, свя- 
занным с его функционированием. 


Собственно, здесь и начинается рас- 
смотрение чисто программистских 
вопросов. Программы, которые чи- 
татель разрабатывает совместно с 
авторами, написаны на языке С/С++; 
они используют интерфейс УЛшбоск 
и особенности таких протоколов, 
как ЕТР, НТТР ит.п. 

Единственный недостаток данной 
книги — отсутствие упоминания о 
таких высокоуровневых интерфей- 
сах, как М1сгозой ИцегпеЕ АР! (входит 
в состав М1сго5ой Ицегпег 5О0К), и 
компонентах АсйуеХ, применение 
которых освобождает разработчиков 
от необходимости обращения к низ- 
коуровневым функциям У\/ш5оск. 
Впрочем, этот недостаток присущ 
большинству публикаций, посвящен- 
ных Ицегпе рассчитанных как на 
пользователей, так и на программи- 
стов, — в ИцегпеЕ все меняется слиш- 
ком быстро. 

В заключение следует отметить, 
что данная книга станет хорошим 
пособием не только для программи- 
стов, но и для системных админист- 
раторов и тех, кто планирует в неда- 
леком будущем стать \/еБ-мастером. 

Справочник «Желтые страницы 
Ицегпеф Харли Хана полностью от- 
вечает своему названию. Здесь, види- 
мо, надо пояснить, что такое «желтые 
страницы». В странах, отличающих- 
ся от нашей не только идеологией, но 
и уровнем отношения к гражданам, 
телефонный номер присваивается 
практически каждому жителю чуть ли 
не в момент рождения. При этом он 
получает несколько объемных томов, 
которые называются «желтые страни- 
цы» и «белые страницы». На желтых 
приведены телефоны коммерческих 
организаций, предприятий, фирм, ма- 
газинов и предприятий сферы обслу- 
живания. На белых — номера телефо- 
нов жителей данного региона. Спра- 
вочник с желтыми страницами содер- 
жит помимо тематически организо- 
ванных списков телефонов неболь- 
шие рекламные объявления, которые 
позволяют более подробно узнать о 
роде деятельности того или иного уч- 
реждения. Отличает такие справоч- 
ники и то, что в них множество раз- 
личных индексов и ссылок на другие 
разделы. 


Алексей Федоров 


Как вы уже догадались, заменив но- 
мера телефонов на НТТР- и ЕТР-адре- 
са различных узлов Ицегпе! и снабдив 
их кратким описанием, получим 
«Желтые страницы Ииегпеб. Ресурсы 
Ицегое! (более 5000) представлены в 
этом объемном справочнике по 180 
разделам — от авиации до юмора и 
языка. Внимательно рассмотрев ре- 
сурсы, приведенные в данном спра- 
вочнике, понимаешь, что многие из 
них не представляют практического 
интереса для отечественных пользо- 
вателей. Тому много причин: и то, что 
контингент пользователей Ицегпе в 
нашей стране не очень широк, и то, 
что имеют место различия в культу- 
рах, и то, что английский язык не стал 
у нас вторым государственным язы- 
ком, и многое другое. Показательно 
одно. Справочник убеждает, что ис- 
пользовать Ицегпе! можно практиче- 
ски в любой отрасли — было бы же- 
лание. Возможно в ближайшем буду- 
щем нам удастся создать собственное 
информационное наполнение 


РЕПИТЕР 


‹..Настольная книга для кождо 


кто хочет добраться до всех богатств | 


Ицегпе!. Поживем — увидим. А пока 
остается лишь порадоваться за зару- 
бежных пользователей, которые жи- 
вут в нормальном электронно-ин- 
формационном обществе. 

В скором времени в издательстве 
«Питер» выходит справочник «Жел- 
тые страницы Ицегпег. Русские ре- 
сурсы». Очень интересно посмотреть 
и сравнить. м 
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В конце ноября фирма СотрТек провела семинар 
«Беспроводные технологии передачи данных», но ко- 
тором было объявлено о появлении новой техноло- 
гии построения городских широкополосных Интернет- 
сетей и скором запуске таких сетей в коммерческую 
эксплуатацию в нескольких городах, в том числе в 
Москве, Тюмени, Екатеринбурге, Новосибирске. 

Операторы и пользователи беспроводных се- 
тей обсудили необходимость объединения в ас- 
социоцию пользователей БЕспроводных СЕтей пе- 
редачи ДАнных (БЕСЕДА). «Беспроводные се- 
тевые технологии способны обеспечить прорыв в 
области развития Интернета в России, — считает 
Аркадий Волок, генерольный директор СотрТек 
|уегпоНопо!. — До сих пор слово Интернет ассо- 
циировалось с коноломи зо границу. Сегодня мы 
видим, как появляется огромное количество рус- 
ских ресурсов в Интернете, меняются ноправле- 
ния основных потоков информации. Беспровод- 
ные сети являются ольтернативой слабой инфро- 
структуре местных конолов компьютерной связи». 

В первой части семинара выступили предсто- 
вители компаний [усеп! Тесйпо[о0те$ (европейское 
подразделение) и Анопе! (США), которые расско- 
зали о последних технических достижениях в 06- 
ласти беспроводных технологий. «Основное приме- 
нение беспроводных технологий в мире сегодня — 
это внутренние сети на складах, в могозинах, в боль- 
ницах, — скозола Кристина Ходегорд-Прис из [усепу 
Тесйпо!001е5. — Россия, где 95% установленных бес- 
проводных мостов используется для соединения удо- 
ленных сетей, несомненно является лидером по но- 
копленному опыту в этой области». 

Вторая часть была посвящена обсуждению воп- 
росов лицензирования и выделения частот. Участ- 
ники с огромным интересом выслушали предстови- 
теля Главгоссвязьнодзора, в выступлении которого 
была высказана официольноя позиция по поводу бы- 
строго развития беспроводных технологий передачи 
данных, а также были даны некоторые разъясне- 
ния по провилом регистрации и получения чостот. 
В третьей и основной части семинара выступили ре- 
гионольные компании, которые уже приступили к с0- 
зданию городских сетей передачи данных. 


Общество 
инженеров-нефтяников — 
информационные 
технологии 


ОАО ГИВЦнефтегаз нефтяной компании «Роснефть», 
«Микроинформ» и чешская компьютерная фир- 


ма «АТЕИА $.г.0.» провели конференцию руководи- 
телей и ведущих специалистов информационных 
служб предприятий и организаций нефтяной про- 
мышленности. 

В отечественной нефтедобывающей отрасли с 1977 
года действует «Совет директоров вычислительных 
центров предприятий и организаций нефтяной про- 
мышленности», созданный в свое время соответству- 
ющим приказом министерства. Советом директоров 
не реже одного раза в год проводились совещания 
и семинары, разрабатывались совместные проекты 
и программы. 

(овет продолжил свою деятельность и после ре- 
организации отрасли кок неформальное профес- 
сионольное сообщество руководителей информо- 
ционных служб независимых нефтяных компаний. 
Однако отсутствие прововой и финансовой осно- 
вы такой деятельности создавало определенные 
трудности. 

Инициотивной группой Совета была проведена 
большая подготовительная работа по созданию но 
его базе «Общества инженеров-нефтяников — инфор- 
мационные технологии». Но конференции кроме воп- 
росов учреждения Общества обсуждались проблемы 
разработки и внедрения информационно-управляющих 
систем в области финансово-экономической и про- 
изводственной деятельности нефтяных компаний, с0- 
здания корпоративных телекоммуникационных сетей, 
овтоматизированных систем упровления технологи- 
ческими процессами и их связи с информационны- 
ми системами верхних уровней. 


Семинар в рамках 
программы Нав-Тесв Еогит 


Российская компания |В5 провела очередной двух- 
дневный семинар в рамках программы Н!дй-Тесй 
Гм. 

Но семинаре выступили представители извест- 
ных мировых производителей сетевого оборудово- 
ния — компаний (150 5у$етз и 3Сот. Первый день 
семинара был посвящен обсуждению новых продуктов 
компонии (1560 и методом их использования в се- 
тях. Необходимость освещения этих вопросов в0з- 
никла в связи с изменениями в технологии розро- 
ботки проектов, которые предлогоет партнером 
Дивизион сетевых решений компании |В5. 

В ходе семинара были освещены новые возмож- 
ности, связанные с использованием технологии АТМ 
в коммутаторах 95 теот 1010 и Сато! 5000, 
о также в моршрутизаторе (150 7500. Большое вни- 
мание уделялось построению и объединению ЛВС с 
применением этих устройств (по архитектуре 
(15соРузтоп). Специалисты дивизиона россказоли об 
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ошибках, наиболее характерных при создании токих 
сетей. 

Большая часть первого дня была посвящено 
обсуждению технологии и оборудования, приме- 
няемых при построении магистральных сетей, и 
представлению ряда новых коммутаторов компании 
(1560. 

Во второй день семинара участники озноко- 
мились с новыми продуктами 3Сот и методоло- 
гией использования этих продуктов в сетях. Зно- 
чительный интерес собравшихся вызвало представ- 
ление продуктов семейства О№оге, ОМИпе, 
О№ етЬ!е, производимых компанией СВ!рсот (не- 
довно приобретенной корпорацией 3Сот). Особен- 
ным вниманием пользовались устройства линии 
О№ оге, предназначенные для построения высо- 
конодежных гетерогенных сетей с высокой плот- 
ностью портов. Эти продукты являются стандар- 
том де-факто для многих крупных мировых фи- 
нансовых институтов, правительственных учреж- 
дений и других структур, наиболее чувствитель- 
ных к сетевым сбоям. 

Токже на семинаре были освещены пробле- 
мы и представлены решения в области построе- 
ния \УАМ-сетей. Компония ЗСот ознакомила слу- 
шотелей с линией оппаротов 5отх, предназначен- 
ных для оргонизации таких сетей но базе техно- 
логии 150№, и с устройствами компании Оп\теот 
Мемотк$ (также недавно слившейся с 3(от), 
охватывающими несколько секторов рынка \УАМ. 


Пресс-конференция 
по оборудованию 
компании Мето{ес 


АО «Информсвязь» и Мето!ес СоттиоптсаНоп$ |пс. 
провели совместную пресс-конференцию, посвя- 
щенную телекоммуникационному оборудованию 
последней. Мето!ес работает на рынке оборудо- 
вания для сетей передачи данных с 1969 года; 
стратегическим направлением ее деятельности яв- 
ляется производство оборудования для сетей по- 
кетной коммутации с интеграцией услуг. 

В настоящее время оборудование Мето{ес пред- 
стовлено в 4 основных направлениях: многофунк- 
ционольные мультиплексоры голоса и данных, об0- 
рудование для сетей покетной коммутации Х.75 
и Ноте Веоу, цифровой передачи данных и меж- 
сетевого взаимодействия. 

АО «Информсвязь» является официальным 
представителем (дистрибьютором) компании 
Метотес в России. АО «Информсвязь» — первая 
из российских компаний, которая занялась пост- 
роением корпоративных сетей с интеграцией ус- 


луг на основе технологии Гтате Ке!оу, чем мож- 
но объяснить взаимные интересы Мето!ес и А0 
«Информсвязь». 

(Самое популярное оборудование компании 
Мето!ес — это многофункциональные мультиплек- 
соры (900 и (ХТ000. По итогам тестирования, 
опубликованным в журнале Ва!а СоттипсаНопз 
(сентябрь 21'1996), мультиплексор (Х900 имеет 
высокие показатели по кочеству передачи голо- 
со, по возможностям маршрутизации и по сто- 
имостным характеристиком. Этот продукт Мето!ес 
является одним из победителей проведенного те- 
стирования «Тезег’$ спогсе». Мультиплексор (900 
является эффективным решением для небольших 
оконечных узлов сети. Мультиплексор исполнен в 
миниотюрном корпусе (10% 27Х 37 см) со встро- 
енным процессором и сменными интерфейсными 
кортами. Может иметь до семи портов данных 
(включая встроенный модем \.34, (50/050, 159№ 
ВЕ), до четырех голосовых портов (ЕХЗ/ЕХОГЕХМ), 
один порт ЛВС (ЕеглейТокеп 119). 

Многофункциональный мультиплексор (Х1000 
предназначен для организации передачи голо- 
саГданных в сетях быстрой коммутации покетов — 
Ноте Ве|оу. Он может использоваться как в ко- 
честве устройства доступа к сети гате Вейоу (но- 
пример, публичной), таки для построения узлов 
корпоративной сети. Мультиплексор имеет модуль- 
ную конструкцию, что позволяет создать узел сети 
с необходимым набором функций и требуемым 
числом портов в одном шасси. Оборудование имеет 
повышенную надежность за счет применения мно- 
гопроцессорной архитектуры, распределенных по 
модулям источников электропитания, возможно- 
сти замены модулей без выключения питания и 
Т.А. С точки зрения одновременной передачи дан- 
ных, оцифрованного голоса и факсимильных со- 
общений, мультиплексор имеет много уникольных 
возможностей. Управление мультиплексорами (ло- 
кольными и удоленными) может осуществляться 
как с асинхронного терминола (персонального ком- 
пьютера с любым коммуникационным пакетом), 
токи с использованием специольной (5ММР) си- 
стемы упровления. 

(истема управления функционирует на пер- 
сонольном компьютере |ВМ РС с использованием 
программного покета НР Ореп\ем Гог \Мпдом. 
(истема управления позволяет проводить мони- 
торинг состояния мультиплексоров и могистраль- 
ной сети Ггате Кеоу, выводит сообщения о воз- 
никших неисправностях в режиме реольного вре- 
мени. Кроме того, реолизована возможность уда- 
ленного конфигурирования мультиплексоров, что 
позволяет изменять параметры оборудования, но- 
ходясь в центре управления сетью. 


Примером использования мультиплексоров 
компании Мето!ес может служить сеть Главно- 
го управления Центрального банка Российской Фе- 
дерации по Ярославской области, установленная 
сотрудниками АО «Информсвязь» в середине 1996 
годо. 


Е\/$ выполнила обучение 
специалистов 
Государственной 

Думы ФСРФ 


Центр обучения корпорации [М5 завершил обуче- 
ние сотрудников Управления информационно-тех- 
нологического обеспечения (УИТО) Аппарата Госу- 
дарственной Думы (ГД) Федерольного Собрания Рос- 
сийской Федерации по контракту с Библиотекой Кон- 
гресса США, выигранному в результате тендера, про- 
веденного Библиотекой в 1995 году. Подготовлен- 
ноя и полностью выполненная специольноя програм- 
ма обучения включола в себя 14 курсов по новым 
технологиям и продуктом корпорации Огос!е (базы 
донных, системное одминистрировоние, разработ- 
ка приложений, (о5е-технологии и др.), а также 7 
курсов по сетевым технологиям компании 3Сот/ 
(Врсот и (1500. 

Руководитель УИТО 0.К.Кушаков отметил: «Ин- 
формационно-технологическое обеспечение деятель- 
ности депутатов, их помощников, комитетов, ко- 
миссий и Аппарата Государственной Думы осуще- 
ствляется в рамках развернутой в 1994-1995 го- 
дах в зданиях ГД так называемой информацион- 
но-телекоммуникационной системы (ИТКС ГА) (Ге- 
неральный подрядчик — ФАПСИ при Президенте 
РФ). В эти годы произошло становление системы, 
а пользователи получили стандартные средства ав- 
томатизации офисной работы, электронной почты 
и доступа к местным и удаленным информацион- 
ным ресурсам, включая ресурсы \\М\М. На теку- 
щем этапе (1996-1997 годы) на первый план вышли 
новые задачи по эффективному применению ус- 
тановленных оппоротно-прогроммных средств по 
проектированию, разработке и функциональному 
наполнению приклодных информационных техно- 
логий, по повышению квалификации и системо- 
тическому обучению депутатов и персонала. Биб- 
лиотека Конгресса США в порядке гуманитарной 
помощи профинонсировала обучение сотрудников 
УИТО передовым информационным технологиям. 
Мы нисколько не удивились, узнав о том, что со- 
ответствующий тендер на обучение выиграла кор- 
порация 1/5, хорошо известная на компьютерном 
рынке России как высококвалифицированный си- 
стемный интегратор и принимавшоя непосредствен- 


ное участие в создании ИТКС. В результате уда- 
лось тесно привязать программу обучения к кон- 
кретному набору и конфигурации оппоротно-про- 
граммных средств ИТКС ГД». 


Мадде Ме{могк$ 144. 
в России 


Мадде Меммогк$ 9., крупнейший в Европе про- 
изводитель сетевого оборудования, вместе со сво- 
ими партнерами уже несколько лет внедряет в 
России крупные корпоративные сети для. прови- 
тельственных и банковских учреждений, структур 
Министерства обороны, промышленных предпри- 
ятий, средств массовой информации и учебных 
заведений. Учостие в выставке МЕТСОМ-96 стало 
первым мероприятием, широко представившим 
Модде Мемогк$ на российском рынке. 

В настоящее время Модде Ме!могк$ Ш. про- 
водит сертификацию портнеров. Для получения 
сертификата авторизованного партнера компании 
должны удовлетворять высоким требованиям по 
наличию обученных специолистов и демонстраци- 
онной техники. 

Компания ВОЗАМ СоттипсаНопз получила сер- 
тификот ЗОЛОТОГО ПАРТНЕРА Мадде МемогК$ меж- 
дунородного образца, компании ВО$ИАМ Соттип!- 
саНоп$ и АйТи — статус дистрибьюторов. 

(ертифицированными портнероми Моадде 
Ме!могк$ стали такие известные компании, кок Торз, 
Анкей, Релком, Вымпел-Система, УПТ, Зевс. В бли- 
жайшее время еще несколько российских компо- 
ний пройдут процедуру сертификации. 

Технические решения, предлогаемые порт- 
нероми Модде в России, основаны на приме- 
нении новейших телекоммуникационных техно- 
логий. Ежегодно Моде Мемогк$ совместно с 
партнерами проводит семинары для клиентов 
и оргонизует информационные выступления в 
регионах. 

Руководство компании видит залог успеха своей 
работы в широком спектре выпускаемого обору- 
дования высокого качества и в профессионоль- 
ной поддержке партнеров и заказчиков. 


Структурированная 
кабельная система 
АйТи-СКС 


Ведущий российский системный интегратор — ком- 
пания АИТи — объявило о начале широкого про- 
Авижения на российском рынке собственной струк- 
турированной кобельной системы АЙТи-СКС. В ос- 
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нове системы лежит использование неэкраниро- 

ванной витой пары котегории 3, 4 и 5, экрони- 

рованной витой поры категории 5, а также од- 
номодового и многомодового волоконно-оптичес- 
кого кобеля. АйТи-СКС предназначена для пере- 
дачи донных, голоса, видеоизображений с исполь- 
зованием единой кабельной системы. 

Все компоненты АиТи-СКС строго соответству- 

ют международному стандарту 5О0ЛЕС 15 11801, 

определяющему требования к структурировон- 

ным кабельным системам (СКС). Говоря о пре- 
имуществах АйТи-СКС перед СКС ведущих зару- 
бежных фирм, вице-президент по проектам ком- 
пании АиТи Игорь Сунчелей отметил, что впервые 
на рынке появился продукт, включающий в себя 
не только «чисто» кабельные составляющие, но 

и полный комплект оборудования, необходимый 

для установки и обслуживания кабельной сис- 

темы. Так, в состав АйТи-СКС дополнительно вхо- 

АЯТ: 

- полный спектр диогностического и тестирующе- 
го оборудования, необходимого при установке 
и обслуживании медных и волоконно-оптичес- 
ких кабельных систем: тестеры, кабельные ско- 
неры, приборы для сертификации кабельной си- 
стемы; 

- наборы инструментов, облегчающие проведение 
монтажных работ при установке медных и во- 
локонно-оптических кабельных систем. В состав 
АИТи-СКС входят комплекты инструментов для 
оконцевания и механического соединения оп- 
тического кабеля, скалывотели, сварочные оп- 
параты, обжимной инструмент; 

- монтажные шкафы, полки и стойки для разме- 

щения кроссовых панелей, активного сетевого 

оборудования, источников бесперебойного пи- 
тания, фоиловых серверов; 

декоративные короба и кабельные канолы, обес- 

печивающие защиту кабеля от повреждения и 

не нарушающие при этом внешнего вида офис- 

ных и производственных помещений; 
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силовая кабельная система для подключения к 
электропитанию рабочих мест, розетки, монтож- 
ное оборудование. 

Другим преимуществом АйТи-СКС перед основ- 
ными зарубежными конкурентами является более 
низкоя цена. При этом на АйТи-СКС предоставля- 
ется 15-летняя гарантия. Необходимыми условия- 
ми для получения такой гарантии являются исполь- 
зование сертифицированных компонентов, установка 
системы Авторизованным интегротором и наличие 
сертификата регистрации, подписанного уполномо- 
ченным представителем компании АйТи. На отдель- 
ные компоненты системы компания АйТи предос- 
товляет гарантии сроком от | до 5 лет. Структури- 
рованная кабельная система АйТи-СКС может не 
только использоваться в крупных проектах, но за 
счет универсольности и невысокой стоимости при- 
меняться при построении офисных информацион- 
но-вычислительных систем. 

По словам Игоря Сунчелея, «решение приступить 
к продвижению собственной СКС было продиктово- 
но многолетним опытом роботы АйТи с кабельны- 
ми системами зарубежных производителей. (егод- 
ня в АйГи работают пять сертифицированных спе- 
циолистов по установке и проектированию СКС. При 
разработке АиТи-СКС нами были учтены все недо- 
стотки других систем, о высокая квалификация со- 
трудников нашей компании гарантирует высокое ка- 
чество выбора всех компонентов системы, выпус- 
коемых ведущими компаниями США и Западной Ев- 
ропы». 


АШеад Те!е5уп ш{егпайопа| 
выходит на рынок сетевого 
оборудования ай -епа 


Компания АШед Теезуп |птегпоНопо! (АТИ), создан- 
ноя в 1987 году (до марта 1995 года она носила 
название АШед Те!ез1$), является одним из круп- 
нейших производителей сетевого оборудования, вы- 
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Для визитов: Москва, Дмитровское шоссе ЭБ, 
офис 326. 
Почт. адрес: Москва, 123100, а/я 71 
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официальный дистрибьютор | 


Телефон: 976-4313, 976-3478 / Факс: 976-0133 
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Базовый набор услуг 
по доступу в Пцете 
за 30 $ в месяц 


Компания 2„КОМ 


Москва, ул. Бутлерова, 17Б 
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\У\У: Бир:/умм.сот2сот.ги 
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пускоемого под торговыми марками СептеСот и 
Тигрозтаск. Изначально стратегия компании заклю- 
чалась в концентрации усилий на производстве стан- 
дартных элементов ЛВС, которые выпускаются в боль- 
ших объемах и, соответственно, имеют низкие цены. 
Такой подход позволил АТ! выйти на лидирующие 
позиции в области разработок сетевых аппаратных 
средств: в 1995 году, например, на ее долю при- 
ходилось более 40% мирового производства мик- 
ротронсиверов. Одновременно компания наращивола 
усилия в производстве сетевых адаптеров, средств 
сетевого управления концентраторов и коммутато- 
ров для сетей Нйеглер, Ро${ Нйеге! и АТМ. В 1995 
году АП! была названа в числе 50 наиболее быстро 
растущих компаний Силиконовой Долины. В то же 
время быстрое развитие современных технологий, 
появление новых сетевых стандартов требует вы- 
пуска более сложного оборудования, возможности 
создания полных решений на базе оборудования 
АШед Те|езуп. В связи с этим АП объявляет о со- 
здании в компании нового подразделения, которое 
будет сосредоточено на разработках современного 
высокопроизводительного сетевого оборудования 
ВОВ-епд. Уже сегодня компания обладает для это- 
го всем необходимым исследовательским, инженер- 
ным и производственным потенциалом. Основны- 
ми перспективными ноправлениями технологичес- 
ких разработок АТ! будет оборудование и ПО для 
АТМ, Роя НпегеЁ и Саи Еегпе!. В 1995 году 
АТ! вступила в АТМ-форум, а в октябре 1996 года — 
в (1906 Нпегле! АШопсе. Помимо использования 
собственных разработок, компания планирует зак- 
лючить ряд ОЕМ-соглашений с ведущими произво- 
дителями. Весомой частью новой стратегии компо- 
нии будет расширение технической поддержки, сер- 
виса и разработки специальных учебных программ 
для партнеров и клиентов. При этом компания не 
собирается сдавать свои позиции и в традицион- 
ном нопровлении бизнеса — производстве недоро- 
гих устройств для ЛВС — и продолжит активные раз- 
работки в этой облости. 54 
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Закончился конкурс «Лучшее се- 
тевое решение ’96». Награждены 
победители. Отшумели поздравле- 
ния. И, наконец, настало время спо- 
койного анализа его результатов. 

Необходимо сразу отметить, что 
техническое задание явилось отра- 
жением насущных проблем как 
организаций, прошедших этап ста- 
новления и сейчас бурно расширя- 
ющихся, создающих свои отделе- 
ния в разных регионах, так и круп- 
ных корпораций, построенных на 
основе бывших государственных 
межрегиональных объединений. 
Все они уже миновали тот этап, 
при котором достаточно было 
иметь локальные сети офисов и 
рабочих групп. Теперь остро вста- 


Существует некое крупное пред- 
приятие, включающее в свой состав 
исполнительную дирекцию, ее фи- 
лиал и 39 самостоятельных хозяй- 
ственных подразделений, распре- 
деленных по территории области. 
Необходимо обеспечить надежной 
связью мобильные группы и зару- 
бежные представительства. 

Информацию, циркулирующую 
на предприятии, можно разделить 
на следующие группы: оператив- 
ная информация управления про- 
изводством; информация о нали- 
чии материально-технических 
средств и прохождении грузов; ад- 
министративный документообо- 
рот; обмен нормативно-техничес- 
кими материалами и др. Инфор- 
мапия передается строго на 
иерархической основе. Предпола- 
гаемый суммарный объем переда- 
ваемых данных между исполни- 
тельной дирекцией и подчинен- 
ными подразделениями может 
достигать 1 Гбайт в сутки. 

Исполнительная дирекция раз- 
мещается в трех зданиях. В ее со- 
став входит типичный набор под- 


Лучшее сетевое 
решение '96 


ла проблема их интеграции. По- 
требовалось создание единой 
корпоративной сети. 

На основе технического задания 
конкурсанты предлагали свои ре- 


разделений: дирекция, бухгал- 
терия, отдел кадров, отдел снабже- 
ния, отделение автоматизации, 
отделение связи и др. Филиал раз- 
мещен на удалении 1000 км от ис- 
полнительной дирекции. Он рас- 
положен в двух зданиях. Его состав 
подобен составу исполнительной 
дирекции, но в меньшем объеме. 

К моменту начала проекта в не- 
которых подразделениях сущест- 
вовали локальные сети с общим 
числом компьютеров около 700, 
объединенные кабельной систе- 
мой на основе тонкого коаксиаль- 
ного кабеля (10Вазе 2). 

Широк выбор линий связи: теле- 
фонные (аналоговые), радио, радио- 
релейные, волоконно-оптические. 

Из программного обеспечения 
на предприятии используются от- 
дельные разрозненные приклад- 
ные пакеты: бухгалтерские, мате- 
риально-технического снабже- 
ния, кадры, поддержки планирова- 
ния и др. 

Необходимо создать единую 
информационную систему пред- 
приятия, обеспечивающую: 


128 


Лучшее сетевое решение '96 


Александр Осадчук 


шения, которые оценивались экс- 

пертами. Напомним еще раз побе- 

дителей конкурса «Лучшее сетевое 

решение ’96»: 

‚ [место — АЙТи (Москва); 

. П место — М!сгоМах (Москва) 
с партнерами («Весть», Чпце!); 

. Ш место — МЕТ $1. (Мурманск); 

° [пиегРгоСот ГАМ (Москва); 

. Синтез-Н (Красноярск). 


Анализ 
предложенных 
решении 


Общий итог конкурса был пред- 
ставлен в журнале Компьютер- 
Пресс №1196, поэтому остано- 


Выдержки из технического задания 


- круглосуточный режим работы; 

- оперативность передачи инфор- 
мации; 

- недопустимость блокировки сети 
вследствие информационных 
перегрузок; 

- возможность подключения но- 
вых и отключения уже установ- 
ленных устройств без длительно- 
го нарушения работы сети; 


- обеспечение целостности, надеж- 


ности и конфиденциальности 
передаваемой информации; 

- единую инфраструктуру обработ- 
ки информации. 

Таким образом, в задании тре- 
буется создание типичной корпо- 
ративной сети, обеспечивающей 
взаимодействие удаленных сег- 
ментов (пользователей, рабочих 
групп). При этом предполагалась 
разработка следующих основных 
составных частей: локальных се- 
тей исполнительной дирекции, 
филиала и подразделений; средств. 
удаленного доступа; программ- 
ных средств обеспечения взаимо- 
действия. 


вимся на анализе отдельных наи- 

более важных компонентов реше- 

НИЙ: 

- кабельные системы; 

- локальная вычислительная сеть 
(сетевые ОС, активное сетевое 
оборудование); 

- удаленный доступ; 

- прикладное ПО. 


Кабельные системы 


До недавних пор кабельным систе- 
мам уделялось незначительное 
внимание. Они считались какой-то 
второстепенной, само собой разу- 
меющейся деталью. Поэтому соз- 
давались независимые проводки 
типа 10Ва$е 2 для локальных сетей, 
отдельные проводки для телефон- 
ных сетей и т.д. В результате по 
мере роста предприятиям прихо- 
дилось многократно переделывать 
и дополнять свои кабельные сис- 
темы. При этом значительно воз- 
растали затраты на их сопровож- 
дение, а надежность тем не менее 
падала. Тот, кто когда-либо прокла- 
дывал новую проводку в уже заби- 
тые до отказа колодцы и шахты с 
помощью «подручных средств», не 
будет с этим спорить. 

Между тем в мире давно уже раз- 
работаны и активно применяются 
структурированные кабельные 
системы (СКС), позволяющие ин- 
тегрировать практически все типы 
информационных коммуникаций 
современного офиса. Не будем 
подробно описывать эти системы 
(см. КомпьютерПресс №10?96), от- 
метим только то, что фирмы, уста- 
навливающие их, как правило, дол- 
жны предоставлять гарантию на 
кабельную систему на срок 15 лет. 
Таким образом, значительные на- 
чальные затраты (около 150 тыс. 
долл.) компенсируются в процес- 
се эксплуатации. 

Именно поэтому эксперты с по- 
ниманием встретили тот факт, что 
часть фирм — участников конкур- 
са предложила такого рода систе- 
мы для построения «скелета» сети. 
В проектах применялось оборудо- 
вание двух типов: СКС 5У$Т1МАХ 


(АТ&Т) и СКС МОП-ТАР. Однако 
предлагались варианты решений, 
в которых были оставлены коакси- 
альные сегменты сетей (10Вазе 2). 
При оценке решений учитывался 
тот факт, что с 1 января 1996 года 
в Европе вступила в действие ди- 
ректива ЕЭС по электромагнитной 
совместимости электрических ус- 
тройств и кабельных систем 
Риеспуе 89/556 /ЕЕС, разработан- 
ная экспертной организацией 
СЕМЕГЕС. В течение 1996 года все 
страны — члены ЕЭС должны были 
принять законодательные акты, 
запрещающие импорт любого 
оборудования, не удовлетворяю- 
щего требованиям этой директи- 
вы. На момент экспертизы един- 
ственной кабельной системой, со- 
ответствующей всем требованиям, 
была УТ МАХ, которую в своем 
проекте применила фирма АЙТи. 


| Рис. 1 


Распределение оценок в данной 
категории приведено на рис. 1. 


Локальная 
вычислительная сеть 


Современная локальная вычисли- 
тельная сеть (ЛВС) значительно 
отличается от сети, созданной с 
помощью только сетевых адапте- 
ров, коаксиального кабеля и не- 
большого файл-сервера. Совре- 
менная ЛВС — сложный конгломе- 
рат, объединяющий мощные файл- 
серверы, серверы приложений, 
рабочие станции и активное сете- 


вое оборудование. Именно это 
ярко проявилось в предложенных 
решениях. 

Анализ начнем с сетевых оперла- 
ционных систем (СОС). Мы не бу- 
дем оценивать участников конкур- 
са, а просто приведем довольно 
интересные, на наш взгляд, данные 
по позиционированию использо- 
ванных СОС на различных сегмен- 
тах рынка. В предложенных реше- 
ниях применялись два типа СОС: 
Мег\/аге 5.хх, 4.1 и УЛпао\$ МТ. На 


\ММпаоми$ МТ 
20% 
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Рис. 2. Применение 
в качестве корпоративной СОС 


рис. 2 приведена диаграмма соот- 
ношения применения этих типов 
СОС в качестве корпоративной 
СОС, на рис. 3 — в качестве СОС 
сервера приложений. 


Ме\М/аге 


ММпдо\ми$ МТ 
80% 


Рис. 3. Применение 
в качестве СОС сервера приложений 


Таким образом, Мег\Хаге про- 
должает лидировать в качестве ос- 
новной корпоративной СОС. В то 
же время У/Лп4о\$ МТ уверенно 
занимает нишу серверов приложе- 
ний, потеснив в этом сегменте ОС 
ОМХ. Что, конечно, вполне объяс- 
нимо, если учесть достоинства 
УЛпао\$ МТ и наличие мощного и 
достаточно доступного инстру- 
ментария по разработке приложе- 
ний именно на этой платформе. 

А теперь об активном сетевом 
оборудовании. Посмотрим, как 
распределились места между фир- 
мами — участниками конкурса в 
данной номинации (рис. 4). Не- 
смотря на различия в оценках, не- 
обходимо отметить, что все участ- 
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Рис. 4. Оценки участников конкурса 


ники предложили грамотные и ин- 
тересные решения. Доказатель- 
ством этому может служить хотя 
бы тот факт, что предложенные ре- 
шения базировались на самом со- 
временном оборудовании. Приве- 
дем список фирм — производите- 
лей активного сетевого оборудова- 

ния, нашедшего применение в 

проектах на уровне локальной 

сети, и его краткий перечень: 

-53СОМ (коммутаторы — ТАМ- 
р!ех6004, ТАМр!ех2500, пк- 
УИС 1000, МпКк5мисьв 1200, 
оКУ\исЬ 2200, концентраторы 
окВийаег ЕМ$ П); 

- АШеа Теезуп (концентраторы 
СепиеСот); 

- СаШехоп (коммутатор АТХ с мо- 
дулями расширения); 

- Пюца1 (РЕСвчЬ 900 Мшаз\ись с 
модулями расширения); 

- 2121 (концентраторы Еа$Етегпет 
5008НИ\ НиБ); 

- Немец-Раскаг4 (коммутатор 
АДуапсетаск зуисв-2000 с моду- 
лями, концентраторы Адуапсе- 
осаск  НиБ-24, Адуапсеб(аск 
100УС-Т НиБ-14); 

- ХУГАМ (коммутаторы 
5\ИисП-5, Р1и7аз\исв). 

Это достаточно обширный спи- 
сок, охватывающий практически 
всех основных разработчиков ак- 
тивного сетевого оборудования. 

Рассмотрим решения участников 
конкурса. Сначала приведем обоб- 
щенный список примененных ими 
технологий и оборудования: 

- М!сгоМах: ЕРОТ, РЕСБаЬ 900; 

- Мег: ЕООТ, ГАМР]ех 6004, 2500 
(3Сот), Мпк5\исв, МпКкВиЙдег; 


Отп1- 


- ИцегРгоСош ТАМ: ЕРОГ Ошп!- 
5мисв-5 (ХУГАМ), Р127а5\мисЬ 
(ХУГАМ), 2121 Модиаг М1сговиЬ 
(21о); 

- АЙТи: АТХ (Са емоп 5уз(ет5$), 
СептеСот (АШеа Тее$уп); 

- Синтез-Н: НР Адуапсецаск 
5\исЬ-2000, НР Адуапсез{аск 
100УС-Т НчБ-14, НР Адуапсе(аск 
Нир-24. 

Перед тем как приступить кана- 
лизу предложенных решений, от- 
метим некоторые их особенности. 
Во-первых, несмотря на опреде- 
ленные ожидания экспертов уви- 
деть в основе предложений по по- 
строению опорной корпоратив- 
ной сети (Баскропе) технологию 
АТМ, компании представили уже 
проверенные решения на основе 
колец ЕООГ и коммутаторов. Это 
прежде всего связано с требовани- 
ями надежности и, наверное, неже- 
ланием рисковать. На рис. 5 приве- 
дено распределение предложен- 
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Рис. 5 


ных решений по построению 
опорной сети, довольно характер- 
ное для ситуации на этом сегмен- 
те рынка на сегодняшний день. 


ОЕСпиЬ 900 


Серверная группа 


Рабочие станции 


К удфренным подразделениям 


Рис. 6. Схема сети центрального офиса на основе ЕОП! 


Поэтому, как бы мы ни говорили, 
что ЕРОТ — дорогое и устаревшее 
решение, реально фирмы — сис- 
темные интеграторы не собирают- 
ся отказываться от этой техноло- 
гии. Поговорим более подробно о 
наиболее характерных и интерес- 
ных предложениях. 

Начнем с решения на основе 
колец ЕООТ фирмы М!сгоМах. На 
рис. 6 приведена его обобщенная 
схема. 

Кольцо ЕООГ объединяет шасси 
РЕСрчЬ 900, расположенные в раз- 
личных корпусах. В шасси уста- 
новлены концентраторы СРООГ 
коммутаторы и концентраторы 
Еегпег. Серверная группа под- 
ключена через СОПТ. Рабочие стан- 
ции — 10Ва5е-Т. Связь с удаленны- 
ми подразделениями осуществля- 
ется через маршрутизатор РЕСМ 
600. В филиале маршрутизатор 
РЕСМ![$ 600 и шасси РЕСВаЬ 900 
соединены через 10Ваз$е-Т. В уда- 
ленных подразделениях для связи 
с центром по коммутируемым ли- 
ниям используются маршрутиза- 
торы Ме{Норрег КА$-550 (Коск- 
у\еП). В удаленных офисах — 
Ме(Норрег ВА$-550 МН-Р. Как мы 
видим, решение основано на при- 
менении активного сетевого обо- 
рудования фирмы П12(а1. Мы не 
будем вдаваться в описание пред- 
ложенных средств, тем более что 
это можно найти в Компьютер- 
Пресс №10’96. Данное решение со- 
четает надежность и высокую про- 


ОЕСПУЬ 900 
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пускную способность технологии 
ЕРОТ в опорной сети и достаточ- 
но изящные способы подключения 
рабочих станций через коммута- 
торы и концентраторы 10Вазе-Т. 

Второй вариант основан на 
применении в качестве опорной 
сети высокопроизводительного 
коммутатора Ефегпе(. Как наибо- 
лее комплексное решение приве- 
дем вариант, основанный на но- 
вейшем оборудовании фирмы 
Нежтец-Раскага и предложенный 
участником конкурса Синтез-Н 
(рис. 7). 

В качестве ядра сети использу- 
ется модульный коммутатор НР 
Адуапсезаск з\иср-2000. Он обес- 
печивает коммутацию кадров меж- 
ду сегментами сетей практически 
всех типов — ЕШОШТ 100УС, 
10Вазе-Т, гарантируя работу со 
всеми физическими средами: ОТР, 
оптика, коаксиал. Недавно был 
анонсирован модуль коммутации 
для сетей типа 100Вазе-Т. Кроме 
этого коммутатора применены 
концентраторы НР Адуапсезаск 
100УС-Т НиуБ-14, объединяющие 
рабочие станции в корпусах. В ка- 
честве физической среды переда- 
чи данных между корпусами ис- 
пользуется многомодовое оптово- 
локно. Также применены стековые 
концентраторы НР Адуапсебтаск 
НуБ-24 (12). Описание этого обо- 
рудования приведено в Компью- 
терПресс №11?96. Необходимо от- 
метить, что данное решение наи- 


Серверная группа 


более оптимально, с точки зрения 
стоимости, обеспечивает решение 
поставленной задачи на текущий 
момент времени, однако в даль- 
нейшем могут возникнуть ограни- 
чения при расширении сети и при 
увеличении трафика. 

Интересно решение использо- 
вать оборудование 3Сот, предло- 
женное фирмой МЕТ 5Г[. ЕОП]- 
кольцо объединяет коммутаторы 
ГАМР]ех 6004 (тапазетепЕ тодше, 
ЕБОГ 5\исЬте шодще 2 ЕООТ Рог, 
Ерегпе /ЕРОТ $\исЬте тоащше 8 
10Вазе-Т). Предлагается двойное 
дублирование этих коммутаторов. 
На кольцо ЕОО1 подключены все 
серверы и маршрутизатор С1$СО 
7507 — 7 слотов либо 7505 — 5 
слотов, 75123 — 15 слотов. К ЕОП] 
портам (тапагетепЕ то4ще) под- 
ключаются коммутаторы 1-го и 
5-го корпусов (пК5\исЬ 2200, 
оКк5У\исЬ 1200). Концентраторы 
(аокВиПаег ЕМ$ П ТР НОВ) под- 
ключаются к 10Ва$е-Т портам ком- 
мутаторов. Предусмотрено резер- 
вирование концентраторов и ли- 
ний связи. Основу корпоративной 
сети составляет маршрутизатор 
С1$со, осуществляющий связь со 
всеми подразделениями. Решение 
имеет большой запас производи- 
тельности и обеспечивает высо- 
кую надежность. Однако примене- 
ние столь высокопроизводитель- 
ного маршрутизатора кажется не- 
обоснованным и неоптимальным 
по стоимости. 


Рабочие 
станции зам м ы 
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Решение, предложенное фирмой 
ИцегРгоСот ГАМ, отличается тем, 
что оно максимально подготовле- 
но кпереходу на более высокопро- 
изводительную АТМ-технологию. В 
качестве коммутаторов применено 
оборудование фирмы ХУГАМ, пока 
еще не очень распространенной в 
России, но достаточно известной в 
других странах. Примененные мо- 
дульные коммутаторы От 5\исп- 
5 (рис. 8) и коммутаторы рабочих 
групп Р177аз\исв 
позволяют перей- 
ти на технологию 
АТМ путем замены 
модулей. В предла- 
гаемом решении 
Ошш5\исП-5 выступает в качестве 
центрального коммутатора. Для 
связи с кольцом ЕРОТ применяет- 
ся модуль Е5М-М-1 ЕРОТ (З\исЫште 
МодшШе РАЗ рог ог Мицитоае 
Рег). Кроме того, в коммутатор ус- 
тановлен 8-портовый 100Вазе-ТХ 
модуль коммутации ЕЗМ-100С8, к 
которому подключены все серверы. 
К одному из портов подключен 8- 
портовый Еа51 Еегпе! концентра- 
тор 0121 Еаз{ЕтегпеЕ 5008 НТМ Ни 
(для администратора и разработчи- 
ков отдела автоматизации). Под- 
ключение остальных пользовате- 
лей здания осуществляется через 
12-портовый 10Вазе-Т коммутатор 
Е$М-С-12, устанавливаемый В 
Ошш5\исв-5, порты которого 
обеспечивают связь с 8-портовыми 
10Вазе-Т концентраторами 1151 
Модщаг М!1сговаЬ 4711 НМ 10 МБ 
8 роге ОТР. Часть рабочих станций 
остается на коаксиальном сегмен- 
те, подключенном через преобра- 
зователь 0121 ТЬыт-Ту1$Е 10М ТЫ 
Соах-0ТР Сопуешег. Все модули, 
включая устройства гарантирован- 
ного питания, оснащены модулями 
$М№ММР-управления. 

В двух других зданиях предус- 
мотрена установка коммутаторов 
ХУГАМ Р177аз\исП, соединенных с 
опорной ЕОО]-сетью через ЕРП1 
РА5. В филиале также применены 
коммутаторы ХУГАМ  Оштп- 
УУИсСП-5, а в подразделениях и за- 
рубежных представительствах — 
Р122аз\исв. 


Рис. 8 
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Удаленный доступ 


Решение проблемы обеспечения 
удаленного доступа между подраз- 
делениями во многом определял 
общий итог конкурса. Места в дан- 
ной категории распределились 
следующим образом (рис. 9). 
Напомним, что задача стояла 
далеко не тривиальная. Вот неко- 
торые из ее условий: огромная тер- 
ритория, регион с плохо развитой 
инфраструктурой связи, большое 
количество удаленных объектов, 
разнообразие сред, большие объ- 


4 


Ш — АйТи е 
[Г] — имегргоСот АМ 
— МегоМах 


7] — МЕТ $ 
[Г] — Синтез-Н 


Рис. 9 


емы данных, требование их пере- 
дачи в реальном масштабе време- 
ни. Тем не менее был предложен 
ряд приемлемых решений, осно- 
ванных на самых различных тех- 
нологиях: 1[$0М; коммутируемые 
аналоговые сети; выделенные циф- 
ровые линии; радиолинии; спутни- 
ковые системы связи. Приведем 
перечень средств, примененных 
участниками конкурса: 

- АЙТи: Хргез5\У/ау Сепга! (Сапа), 
ГАМИше 5225 1 (52201) ‚ ГАМИпе 
5240 1 (52421), Хргеззбаск 
ВВКРЕГ), СОВХ; 

- М!сгоМах: РЕСМ!5 600, РЕСЬгоч- 
{ег90, МеНоррег; 

- Мег: (СО 7507, СЗСО 2509, 
С1$СО 2501, С1$СО 4500; 

- пеегРгоСот ГАМ: С15со 1005, 0191 
Асс@еРогЕ 2е, ВАЗ Зегу{се на сер- 
вере УЛп4о\з$ МТ; 

- Синтез-Н: НР Аауапсе$аск Кощег 
650 (430, 240, 210, 01а1-А-ГАМ). 

Все предложенные проекты в 
определенной степени решают по- 


ставленные задачи. Но подробнее 
мы остановимся лишь на самых 
интересных на наш взгляд. 


Оборудование фирмы 

Сапа! (Канада) 

Предлагается использование шас- 

си Хргез$\/ау Сепга. Это специа- 

лизированная модульная платфор- 
ма для центрального или регио- 
нального офиса, на основе кото- 

рой организуется подключение к 

ЛВС и строятся /АМ-подсистемы. 

Могут применяться 4- и 11-слото- 

вые шасси, имеющие несколько 

высокоскоростных внутренних 
магистралей и высоконадежные 
источники питания. Для реализа- 
ции подсистем выпускается ряд 
специальных модулей. Основные 

ИЗ НИХ: 

- ВГАМ — ГАМ/15 ОМ с поддержкой 
ВВГ/РВГ, 

- СТ5 Р\ц1$ — терминальные серве- 
ры ОМХ; 

- \УСМ2590 — ХАМ/ТАМ-шлюз к 
сетям Х.25 и Егате Ке]ау. Под- 
держка ЕШООТ Етегпе ТоКеп 
В1п5; 

- АссеззКощег — маршрутизаторы; 

- ХВК 6202/6204 — мост удаленно- 
го доступа через выделенные или 
коммутируемые линии. 

Основные их достоинства: уни- 
версальность, высокая технологич- 
ность, компрессия 8:1 (патентован- 
ный алгоритм Сапда[) и невысокая 
стоимость. Связь между модулями 
в шасси осуществляется через внут- 
ренние магистрали. 

Для удаленных офисов предла- 
гаются отдельные устройства 
ГАМИпе, несколько типов которых 
предназначены для работы с опре- 
деленными модулями ХВК, исполь- 
зуемыми в шасси Хргез$\У/ау 
Септа. 

Мост ГАМИпе 5225-1 применяет- 
ся совместно с модулем ХВК 6202. 
ГАМИше 5225-1 используется в уда- 
ленном офисе для доступа кЛВС и 
представляет собой внешнее 
устройство с отдельным источни- 
ком питания. Предназначен для 
прозрачного соединения сегмен- 
тов ЛВС по \/АМ-линиям (удален- 
ный мост). Имеет 1 ЛВС порт (АПТ, 
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ВМС, ОТР) и 2 /АМ-порта (В$-232, 
У.35 или У.11-синхронный), обес- 
печивает аппаратную компрессию 
8:1, скорость на \/АМ до 2 Мбит/с 
(синхронный интерфейс). Мост 
самообучающийся, адресная таб- 
лица до 2000 адресов. Поддержи- 
вает работу по выделенной или 
коммутируемой линии, имеет таб- 
лицу номеров для автоматической 
установки соединения с удаленны- 
ми офисами. Обеспечивает соеди- 
нение по запросу в установленный 
день, время, поддерживает прото- 
колы: 1РХ, ТСР/[Р, РЕС, АрреТа[К, 
№ 8190$ и др., возможна установка 
приоритетов и фильтрации прото- 
колов. Для конфигурации устрой- 
ства имеют порт В5-252, к которо- 
му подключается консоль (ПК в 
режиме терминала). Возможен ГР- 
доступ через Те]пег. Существует 
возможность конфигурации уда- 
ленного моста через консоль ло- 
кального. Есть функции защиты 
информации. Поддерживается 
эМ№ММР-управление. При работе на 
коммутируемых линиях возможен 
режим автоматического набора 
номера и соединения при появле- 
нии трафика. При отсутствии тра- 
фика «трубка опускается», но логи- 
ческое соединение остается. Для 
увеличения скорости допустимо 
совместное использование двух 
линий. Есть функция 5роойпз [РХ 
(ХАМ-линия освобождается от пе- 
редачи служебных пакетов М№е- 
У/аге (КТР/ЗАР), а вся необходимая 
информация поступает от самих 
МОСТОВ. 

Мост ГАМИпе 5220 1аналогичен 
ГАМИпе 5225 1 за исключением: 
1 \УАМ-порт, есть возможность ус- 
тановки дополнительного 5Вог( 
Капге Мо4дет, работающего по 
4-проводной линии (скорость до 
512 Кбит/с при расстоянии до 
1,8 км, 6 км — 232 Кбит/с). 

Для использования преиму- 
ществ 150 М-технологии применя- 
ется подсистема ВТАМ. В подсисте- 
ме установлен процессорный мо- 
дуль В5С9000 с интерфейсом АПТ 
для подключения к ЛВС. Поддерж- 
ка 8 ВВ[-интерфейсов обеспечива- 
ется модулем ВВ!9308, дополни- 
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тельно можно установить комп- 
рессионный модуль и модуль син- 
хронных портов. Конфигурация 
осуществляется через консоль- 
порт и $ММР с помощью програм- 
мы Ра$зрогЕ РС. 

В удаленных офисах установлены 
мосты ГАМИше 52401 и 52421. Мост 
52401 (2000 МАС-адресов) аналоги- 
чен 52251 и отличается наличием 
ВЕГ-интерфейса. 52421 (10 МАС-ад- 
ресов) предназначен для работы в 
небольших офисах. Путем просто- 
го обновления СПО мост 52421 мож- 
но превратить в маршрутизатор для 
доступа в Ицегпе!. Кроме того, к 
нему можно подключить аналого- 
вый телефон, факс и использовать 
это устройство одновременно для 
передачи данных и голоса. 

При необходимости подключе- 
ния к центральной ЛВС через 1$ 0М 
небольшого количества подразде- 
лений рекомендуется использовать 
устройство Хртез$51асЕ, так как при- 
менение модульных концентрато- 
ров Хрте5$ Тау Сепищне всегда оп- 
равданно. Выпускается две модели: 
- Хргеззгаск ВВГ — мост с 8 ВВГ и 

1 Ефегоег, 
- Хрге$зласк РЕГ — мост с 1 РВ! 
(30В-каналов) и 1 ЕЩегпее. 

На рис. 10 приведен пример 
применения оборудования фирмы 
СапдаШ для построения систем 
удаленного доступа. 

Для связи с удаленными объек- 
тами через низкоскоростные кана- 
лы связи предлагается коммуника- 
ционный сервер фирмы СОЕХ. 
Его особенностью является то, что 
при удаленном доступе осуществ- 
ляется передача изображения эк- 
рана и команд с клавиатуры, сама 


же задача выполняется на сервере 
удаленного доступа. Это про- 
граммно-аппаратное решение. 
Компьютер, выделяемый пользова- 
телю, собран на плате расширения 
и устанавливается в свободный 
слот файл-сервера или маршрути- 
затора Мег \Хаге. Каждый из этих 
компьютеров загружается как дис- 
ковая (или без) рабочая станция 
Мег\Хаге через шину сервера. При- 
мер шасси приведен на рис. 11. 
Кроме серверов доступа на базе 
этих шасси воз- 
можно построе- 
ние различных 


специализиро- 

ванных серве- 

ров, например Рис. 11 
ЕАХ-серверов, Е-МАП, МОТЕБ, 


файл-серверов и др. 

В нашем случае применяется 
16-слотовое шасси ЕК$/ЕТ 2, имею- 
щее 2 источника питания, полный 
контроль состояния модулей на 
передней панели, источников пита- 
ния, дополнительные вентиляторы 
и др. Есть специальное программ- 
ное обеспечение (\!1п9о\$) для 
5ММР-управления. Состав плат: 
одна (несколько) плата ВС, на ко- 
торой построен файл-сервер, под- 
ключенный к ЛВС; необходимое 
количество плат ОГ, каждая из ко- 
торых содержит 2 полноценных 
ПК. К портам В5-252 каждой стан- 


ции подключен модем. В удаленных 
подразделениях установлены ана- 
логичные модемы, и каждому ПК на 
удаленном объекте соответствует 
плата ОГ СиЫх в центральной ЛВС. 

Фирма М!сгоМах совместно со 
своим партнером Опце! предлага- 
ет построить систему связи между 
центральным офисом, филиалом и 
подразделениями, в том числе с 
мобильными группами, на основе 
спутниковой системы связи типа 
УЗАТ. Схема приведена на рис. 12. 

Центральный офис оснащается 
центральной станцией (ЦС) УЗАТ, 
обеспечивающей установление 
информационного канала со спут- 
ником, тарификацию переговоров 
(если необходимо), управление 
ССС в рамках единой информаци- 
онной системы. ЦС объединяет сле- 
дующее оборудование: параболи- 
ческую антенну (4,5 м), блок при- 
емопередатчиков, устройство пре- 
образования частоты, интерфейс 
сопряжения с маршрутизатором 
ЛВС, 5ОМ 5РАВС-$айоп управляю- 
щий компьютер. Управление ЦС 
осуществляется & ПОМОЩЬЮ 
МегхогК МапасетепЕ ует (ММ5). 
Гибкая архитектура обеспечивает 
контроль за соединениями пользо- 
вателей, автоматическое восстанов- 
ление соединения, высокую надеж- 
ность передачи данных с поддерж- 
кой основных сетевых протоколов 


Рис. 12 
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(Х.25, Х.28, Х.29, ЗМА/ЗОТС, ТСР/ТР) 
и гарантированную защиту инфор- 
мации. Соединение осуществляет- 
ся в Ки-диапазоне частот (11-14 
ГГц). В стандартной конфигурации 
станция поддерживает скорость пе- 
редачи до 256 Кбит/с на один канал 
и может комплектоваться устрой- 
ствами сопряжения В5-252, 85-422, 
ТокКеп В ше, Ефегпее. 

Удаленные терминалы (УТ) УЗАТ 
оснащаются антенной диаметром 
1,2-2,4 м и обеспечивают скорость 
передачи от 9,6 до 64 Кбит/с с воз- 
можностью программируемой ус- 
тановки скорости передачи. Вес 
устройства сопряжения -— 4 кг. Ди- 
апазон рабочих температур — от +5 
до +40°С. Возможна поставка вер- 
сии терминала, работающей в 6бо- 
лее суровых климатических усло- 
вВиИях, — ОТ —20 до +45°С. Темпера- 
турный диапазон работы антенно- 
го блока — от —40 до +60°С. Стан- 
ции пользователей могут работать 
как от сетевого напряжения 220 В, 
так и от бортового автомобильно- 
го источника с постоянным напря- 


ь ‚ продаже в следующих магазинах... 


`Оптовые закупки на территории ь 


такого решения. 


жением 24 или 48 В. Таким образом, 
УТ вполне могут быть использова- 
ны для организации связи с удален- 
ными мобильными объектами. 
Серьезным недостатком являет- 
ся высокая стоимость системы: 
ЦС — 250000 долл. США; УТ -— 
25000 долл. США; аренда 
256 Кбит/с канала — 10 000 долл. 
США/мес. Однако в ряде случаев 
оправданно применение именно 


Программное обеспечение 
Программное обеспечение всегда 
являлось камнем преткновения 
всех разработчиков информаци- 
онных систем. Какими бы хороши- 
ми ни были сетевые решения, но 
если не обеспечивается комплек- 
сный подход к обработке инфор- 
мации в целом — система не обес- 
печивает ожидаемого эффекта. К 
сожалению, только три фирмы 
смогли предложить наиболее ком- 
плексные решения. Это компании 
АйТи, М1сгоМах, [п(иегРгоСош ГАМ. 
Рассмотрим каждую из них. 


оли 
Москва, ул. Покровка, 44 
Телефон: (095) 297-58-87 


«Библио-Глобус» 
Москва, ул. Мясницкая, 6 


«Молодая Гвардия» = 
Москва, 


Москва 


ВСЕ ТОСКА 


АйТи предлагает комбиниро- 
ванное решение, базирующееся на 
интеграции мощной реляционной 
СУБД Огасе и системы поддержки 
групповой работы Гоги$ №и(6$. 

В качестве ядра предлагается 
подсистема финансового и хозяй- 
ственного учета БОСС (бухгалтер- 
ская офисная сетевая система) 
собственной разработки. 

В качестве подсистемы докумен- 
тооборота — Т1оа$ №(е$; подсис- 
темы обработки бумажных доку- 
ментов и факсимильных сообще- 
ний — Ешекеадег 3.0 РтоЕ (Бит) и 
ГМ:ОТ 2.6 Ргоё (1011$). 

ИцегРгоСот ГАМ предлагает ре- 
шения на основе технологии «кли- 
ент/сервер». В качестве сервера баз 
данных применяется М1сгозой 5ОГ 
бегуег 6.5 Гог УЛа4ожз МТ. 

В качестве клиентских прило- 
жений — собственные разработки 
на основе Го{1$ Мо!е$. Предлагае- 
мые программные комплексы 
СКАТ, ЭСКАДО и «Учет Движения 
Продукции» позволяют решить 
следующие задачи: электронная 


| Азербайджан | 


Мп «Марко» 

370000, зар 

ул. Хагани, 3 

Телефоны: 8922) 98-90-82, 
98-95-97, 98-96-47 

Факс: (8922) 98-90-82 


‚Беларусь. 


: ЗАО «Ридас» 
Москва, Варшавское ш., 9 
Телефон: (095) 954-30- 44 


«Кнорус» 
Москва, 
Милютинский пер., 19/4 
Телефон: (095) 928-17-25 


«Мидикс» 
‚ Москва, р топрудный 
бульвар, 12 

Телефон: Е 928-79-02 


«Логос-М» 
Москва, 
Цветной бульвар, 30 
Телефон: (095) 200-23-28 


«Питер» 
Москва, Рижский пр-д, 9 
Телефон: (095) 286-35-18 


Книготорговая фирма 
ООО «Робелс» 

Москва, 

ул. М.Грузинская, 29, к.53 
Телефон: (095) 253-53-24 


` ТОО «Глобус» 
лотки в метро 
Телефон: 240-74-05 


России 


ЗАО «Диалект» 

195220, Санкт Погарбуйг_ 
Гражданский пр-т, д.14, 
помещение 19 

Телефон: (812) 534-45-78 
Факс: (812) 535-56-83 


Книжная база издательства 
«Радио и связь» 
’ Москва, 

_ ул. Красного Маяка, 11/1 
Телефон: (095) 314-31-34 _ 


ТОО «ГПНТБ-ПОИСК» 
Гладких О.А. 

’ 630200, г. а 
ул. Восход, 1 

‚ Телефон: [8 2) 66-85-67 
’ Факс (383-2) 66-33-65. Е-тай: 

‚ омпег@гедаг.пи.пз$К.зи 


ЗАО «Весть» 
Москва, рН 
дровяной пер., 

т - (095) ЧН. 22-58 


Украина 
тоо «Алдим» 
253222, Киев 222, а/я 83 


Телефон: (044) 514-18-96, 
510-45-81 


_ ул. Большая Полянка, 28 


| Москва, Ленинский пр-т, 40_ 


| Телефон: (095) 152-45-11 


Телефон: (095) 924-36-24 


Телефон: (095) 238-50-01 ООО «Красико-принт» 
220114, Минск, . 

«Дом технической книги» пр-т Ф.Скорины, д.155,корп.2 | 

литература по каталогу р (8-0172) 205-554, — 

Мюсгозой Рге$$ 202-4 

Факс: 8. 0172) 202-614 


ООО РЕМ-инфо 
220098, г.Минск, а/я 39 
Телефон: (017) 270-41-70 


Прибалтика. 
Фирма «636» 
Латвия, Рига [\-1004 
ул. Аудею 11-508 
Телефон: (0132) 212-848 
ООО «Тфр-Тор» 


Е\-1010 Рига, 
ул. Валкас, 4 


Телефон: (095) 137-60-19, 
137-68-88 


«Московский дом книги» 
Москва, Новый Арбат, 8 
Телефон: (095) 203-82-42 


Торговый дом «Москва» 
Москва, ул. Тверская, 8 
Телефон: (095) 229-64-83 


«Мир» 
Москва, 
Ленинградский пр-т, 78 


АО «Диалог-Салон» 
107066, Москва, 


ул.Спартаковская, 13 Приглашаем к сотрудничеству 


дилеров по распространению. 
печатной продукции 
Телефон/факс: 


а 


«Центр-Техника» 
Москва, ул.Петровка, 15 


Торговый дом «Таганский» 


Москва, ул. Марксисткая, д.9 
Телефон: (095) 270-52-17 


2 «тоеткоу ами 


р М 0 


т 


почта с выходом в Ицегпег, бухгал- 
терские приложения, материаль- 
но-техническое снабжение, склад, 
кадры, организация и проведение 
ремонтов, планирование, совре- 
менные средства разработки ПО 
«клиент/сервер». Все прикладные 
пакеты, разработанные фирмой 
ИцегРтоСошт ГАМ, поставляются с 
исходными кодами и открыты для 
модификации и адаптации специ- 
алистами предприятия и, что не- 
маловажно — гарантируется тех- 
ническая поддержка при эксплу- 
атации и разработке ПО в среде 
Го$ №0165. 

Фирма М1сгоМах для решения 
проблемы оснащения информаци- 
онной системы программным обес- 
печением выбрала в качестве парт- 
нера российскую фирму «Весть». 


Предложения 

от фирмы «Весть» 

Электронный архив РС РОС$ 

Ореп (РС РОС5 пс.) предназначен 

для организации электронных ар- 

хивов предприятия. Система не 
зависит от типа документа (\/о14, 

САО, ТТЕЕ, РСХ, Е-Ма! и др.). Она 

обеспечивает: 

- развитые средства управления 
документами; 

- использование различных серве- 
ров баз данных (5УВАЗЕ 5ОГ, 5е!- 
уег, М1сгозой 5ОГ. 5егуег, Огасе); 

- различные сетевые среды; 


- поддержку широкого спектра на- 
стольных приложений (\/ога, Ехсе|, 
У/огаРе[есь, Топаз Могез и др.); 

- использование распределенных 
сред (М1сгозой Ехсвапее, Ицегпе 
и др.). Имеются в наличии сред- 
ства поддержки удаленных поль- 
зователей. 

Подсистема работы с бумажны- 
ми документами У/мегтагК Рго- 
[е5$10па1. Может взаимодейство- 
вать с РОС ОРЕМ. Обеспечивает: 
- сканирование документов; 

- пакетное сканирование с автома- 
тическим разделением входного 
потока по документам; 

- распознавание документа; 

- аннотирование документа; 

- обширные функции работы с 
изображениями; 

- интеграцию с \/ш4о\-приложе- 
ниями (ООЕ, ОГЕ-2 «клиент/сер- 
вер», ОТЕ Ацотайоп); 

- интеграцию с факс-пакетами. 

Сипе!Еогт — более простая 
система работы с бумажными до- 
кументами (нет функций анноти- 
рования и др.). 

Система документооборота 
АсИоп Росвоще (Асйоп Тесппо]о- 
2165). Поддерживает протокол 
ОШМА, что позволяет работать с 
архивными системами (РОС$ 
ОРЕМ). Система позволяет быстро 
определить схему движения любо- 
го документа, обозначить права 
доступа к документу и др. 


ИКИ И У 


Система разработки и управ- 
ления документооборотом на 
среднем и крупном предприятиях 
Аспоп У\/огКЕюоу/ позволяет опре- 
делять сложные многоэтапные 
схемы прохождения документов, 
контролировать сроки подготовки 
документов, их местоположение, 
динамически управлять списком 
исполнителей и др. 

Как мы видим, все предложен- 
ные программные продукты 
обеспечивают комплексную об- 
работку информации в рамках 
единой информационной систе- 
мы, что позволяет существенно 
снизить затраты на делопроиз- 
водство и управление предприя- 
тием в целом. 


Главным выводом этого анализа и 
конкурса в целом является то, что 
на российском рынке появились 
фирмы — системные интеграторы, 
способные решать сложные зада- 
чи на высоком техническом уров- 
неи на самом передовом сетевом 
оборудовании. 

Эту и более подробную инфор- 
мацию вы можете найти на 
\/У\У/У/-сервере информационно- 
го спонсора конкурса фирмы ЗЕ- 
НОН Н.С.П. по адресу Юр:// 
ууу.аНа.ги/^песвапар/. й 


Ш Автоматическое определение типа передачи 


№ Скорость 28.8 К6р$ № Совместим с протоколами \.34, \.34+ 


Ш Изменение уровня передачи передаваемого сигнала 


Ш Измерение различных характеристик канала связи и передачи 


Ш Описание модема и программного обеспечения на русском языке 


Ш Удалённое конфигурирование № Исключительная надежность 


Ш Самые привлекательные цены № 5 лет гарантии включены в его стоимость 


Ш Сертифицирован Министерством Связи Российской Федерации 


ны ыы ыы ны ПИТ собчае 


Дистрибьютер 


Е НИС 


Визте$$ Теесоттипса#оп$ 


в России 
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Москва тел.: (095) 133-5320, 133-6440 
138-2391, 138-2592 
ВВ$5: (095) 138-2500 


Санкт-Петербург: (812) 327-8731 


год спустя 


ОСТИЕЕТСАСОВИЛАОАИВАЦНИ 


Рынок крупных проектов: 


На вопросы нашего журналиста отвечает коммерческий директор дивизиона сетевых 


решений компании 1В$ Сергей Меркулов 


Корр.: Чем Вам запомнился прошедший 1996 год? 
Какие наиболее заметные события и каким образом 
оказали влияние на формирование компьютерного 
рынка, и рынка крупных проектов в частности? 

С. М.: Для нас год 1996-й стартует не с календар- 
ного его начала, а приблизительно с конца 1995-го. 
Календарная привязка не всегда корректно ложится 
на бизнес. Сильные изменения мы ощутили с начала 
банковского кризиса в октябре 1995 года. Именно с 
этого момента компьютерный бизнес России потряс- 
ла цепочка событий, которые привели к некоторому 
застою. С начала 1996 года ощущался некий кризис, 
вызванный эффектом «ожидания», сформированным 
политической ситуацией в стране. Россия была на по- 
роге выборов. Этот период начался где-то в феврале 
и сопровождался свертыванием инвестиций и отто- 
ком финансовых средств в более надежные и стабиль- 
ные системы. Компании в то время реально тратили 
деньги лишь для того только, чтобы поддержать на не- 
обходимом уровне производство. Многие из них не 
инвестировали не только в информационные техно- 
логии, но даже и в свое основное производство. 

В прессе встречались статьи и интервью с руково- 
дителями компьютерных компаний, которые говори- 
ли о положительном развитии бизнеса крупных про- 
ектов на рынке системной интеграции. Наше отноше- 
ние к такого рода заявлениям давно известно: либо 
люди на самом деле не работали на этом рынке, либо 
говорили неправду. Хотя, конечно, что считать круп- 
ным проектом... 

Да, действительно, небольшие системы продолжа- 
ли создаваться, но реально крупные проекты, инте- 
ресные для нас, были приостановлены. Это требует 
некоторого пояснения. Почему я говорю здесь имен- 
но о рынке крупных проектов? Для компании 1В$ 
очень интересен этот рынок с двух точек зрения. Во- 
первых, в маленьких системах невозможно исполь- 
зовать супертехнологии, проводить серьезные орга- 
низационные решения, в крупных же проектах скон- 
центрировано очень много интересного. В больших 
проектах существуют реальные сложные задачи, тре- 
бующие применения самых современных техноло- 
гий. Во-вторых, заказчик в состоянии за такие реше- 
ния заплатить. Для [В5 очень важно гибкое сочета- 
ние этих двух сторон. Мы стремимся заниматься ре- 
ализацией крупных проектов, отвечающих этой кон- 
цепции. 
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Говорить о том, что крупные проекты приостанови- 
лись, не совсем правильно, так как, например, [В$ актив- 
но продолжала работать над этими проектами, но пе- 
риод от подписания контракта и до его завершения 
значительно растянулся, замедлился оборот капитала. 
Реальная отдача на выходе была не очень большой, а ра- 
бота проводилась огромная. Я думаю, эту проблему 
испытали на себе многие крупные компании. 

Корр.: В период кампании президентских выборов 
очень много было разговоров о начале выхода рынка 
крупных проектов из стагнации. Когда, по Вашим 
оценкам, начался подъем? 

С. М.: И до, и после выборов бизнесмены, работа- 
ющие в компьютерном бизнесе, жили ожиданием эко- 
номического подъема, активизации деловой деятель- 
ности. Прогнозы были разные — от месяца до полу- 
года. По нашим оценкам, подъем начался через 1,5-2 
месяца после выборов. Он превзошел все наши ожи- 
дания и носил взрывообразный характер. Хотя мы го- 
товились к такому развитию событий, но никто не мог 
предсказать, что это произойдет так быстро. На се- 
годняшний день компания работает на полную мощ- 
ность с реальной отдачей от своего труда. Хотя гра- 
диент подъема немного снизился по сравнению с 
начальным периодом, его абсолютная величина ос- 
тается на высоком уровне. 

Корр.: Насколько сильно изменился рынок за про- 
шедший 1996 год? 

С. М.: Сейчас как никогда мы для себя более четко 
уяснили, что рынок поменялся, произошла его диф- 
ференциация. 

Условно между собой мы делим рынок на две час- 
ти: «открытый» рынок и «канальный». Что представ- 
ляет собой открытый рынок? Прежде всего это рынок, 
на котором все достаточно хорошо известно широ- 
кой общественности. На нем проводят тендеры очень 
известные в обществе компании; такие мероприятия 
получают сильный резонанс в средствах массовой 
информации, коротко говоря, рынок, который всем 
известен. На нем работают крупные промышленные 
предприятия, коммерческие финансовые компании, 
образовательные структуры, очень часто финансиру- 
емые различными фондами, ит.д. 

Канальный рынок, напротив, достаточно закрыт, на 
нем осуществляют свою деятельность ограниченное 
количество компаний. Как правило, в качестве клиен- 
та в канале выступает крупная организация. 


82 поет ИМИ 


4 КОМО И 


ОСТА ТЕАСНОМАМИОНАНААИИ 


Одна из важнейших характеристик этого рынка — 
закрытость каждого канала. Информации о текущих 
решаемых и перспективных задачах на нем просачи- 
вается крайне мало. 

Во-вторых, очень небольшое число компаний на 
рынке в канале. Количество их может быть ограни- 
чено по разным причинам. 

В-третьих, канал обычно очень консервативен, то 
есть смена игроков на этом рынке происходит весь- 
ма редко: войти в канал очень трудно, но уйти из него 
легко. Поэтому каждая компания дорожит своим ме- 
стом. 

По нашему мнению, именно канальный рынок 
обеспечил резкий подъем деловой активности в об- 
ласти крупных проектов, в то же время он больше по- 
страдал за прошедший год. К предприятиям каналь- 
ного бизнеса можно отнести самые крупные финан- 
совые структуры и промышленные предприятия неф- 
тяного сектора, государственные учреждения и т.п. 

Корр.: Какие внутренние изменения произошли в 
Вашем дивизионе за 1996 год? Как изменился Ваш 
бизнес? 

С. М.: Есть две важные проблемы, с которыми мы 
вплотную столкнулись в этом году. Мы их начали ре- 
шать и частично уже решили. Они всем известны, и я 
не буду здесь оригинален. Первое — управление ин- 
формацией. Чем крупнее компания, тем легче в ней за- 
теряться действительно нужной и полезной информа- 
ции. Поток новых данных и количество источников 
постоянно возрастают, в бизнес-процессе участвует все 
большее число сотрудников, вносящих свои коррек- 
тивы. Становится тяжело собрать все это вместе, клас- 
сифицировать, проанализировать, распределить и сде- 
лать соответствующие выводы. Без этих этапов невоз- 
можно делать правильный крупный бизнес. Планомер- 
ное осуществление обработки рыночной информации 
приводит к верному пониманию нужд заказчика, к 
более четкому осмыслению направлений движения 
отрасли клиента в целом. Мы хотим быть в курсе биз- 
неса клиента, с тем чтобы наиболее грамотно решать 
его проблемы. 

Первая задача, которая стояла перед нами, — созда- 
ние эффективной информационной системы, позво- 
ляющей проводить не только техническую поддерж- 
ку клиентов, но и анализировать рынок, управлять про- 
дажами. Нам важно не терять связи с нашими клиен- 
тами. Мы сделали значительный шаг к решению этой 
проблемы, создав специализированную систему, кото- 
рая консолидирует ведение и распределение инфор- 
мации. 

Вторая проблема — технология реализации проек- 
тов. Здесь необходимо было отработать технологи- 
ческий процесс реализации проектов до автоматиз- 
ма, создать некую «машину» в хорошем смысле это- 
го слова. Для каждого клиента мы стремимся выгля- 
деть индивидуально в каждом конкретном случае, но 
внутри компании должен работать отлаженный ме- 


ханизм реализации каждого этапа проекта. Как реаль- 
но показывает практика, реализацию большого коли- 
чества крупных проектов можно обеспечить, только 
четко соблюдая требования к внутренней структуре 
компании и алгоритмам взаимодействия ее подраз- 
делений. 

Реализация гибкой системы управления проекта- 
ми потребовала некоторой реорганизации бизнеса. 
Универсальной технологии управления проектами не 
существует. Конечно, есть теоретические положения, 
но в каждом конкретном случае — это всегда уникаль- 
ный подход и всегда ноу-хау компании, так как в каж- 
дой организации свой взгляд на ведение бизнеса, раз- 
витие рынка. 

Кроме того, мы очень много сил в этом году тра- 
тили на обучение людей, и не только техническим 
вопросам. На Западе есть очень известное высказы- 
вание: «Люди покупают людей», мы перефразирова- 
ли его следующим образом: «Люди обращаются к ком- 
пании, а покупают людей». Таким образом, мы при- 
шли к выводу, что для успешной работы необходимо 
обеспечить правильный баланс между организацией 
и людьми, которые в ней работают. 1В$, по большо- 
му счету, — это командная компания. Люди для нас — 
очень важный фактор. 

Корр.: С какими трудностями столкнулась компания 
185 при реализации системы управления? 

С. М.: Для нас самое сложное на этапе введения 
собственной системы управления проектами было 
обеспечение стыков между подразделениями. Как 
правило, необходимо знать, когда, что и кому пере- 
ходит. Возникает целый ряд проблем обеспечения об- 
ратной связи и контроля результатов работы. Необ- 
ходимо построение внутреннего конвейера с умением 
правильно передать проект на какой-то фазе его ре- 
ализации следующему подразделению и получить 
обратный отклик. 

Кроме того, передача полномочий — тоже одна из 
основных проблем управления. Многие руководите- 
ли пытаются все взять на себя, здесь же необходимо 
разумное делегирование обязанностей. Нам удалось, 
как мне кажется, решить эту проблему и заставить все 
уровни управления правильно работать. 

Корр.: Какие прогнозы на 1997 год? 

С. М.: В 1996 году многие крупные компании при- 
ступили к реализации масштабных проектов. Я ду- 
маю, что в 1997 году эта тенденция сохранится и 
усилится. Объем рынка крупных проектов, несом- 
ненно, возрастет. Это связано с тем, что у больших 
организаций появились хозяева, которые считают 
деньги. Для того чтобы это делать, им необходим 
эффективный контроль над производством. Это та 
ситуация, при которой деньги, вложенные в соб- 
ственную информационную систему, приносят при- 
быль. 


Беседовал Алексей Любимов 
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Интервью с техническим директором СКОС тс. Евгением Мельником 


Корр.: Какие Вы могли бы отметить основные тен- 
денции развития российского сетевого рынка в про- 
шедшем 1996 году, и что готовит нам год наступив- 
ший? 

Е. М.: Хотелось бы отметить в первую очередь тот 
факт, что коммутаторы стали активно внедряться в 
корпоративные сети и сети меньшего масштаба прак- 
тически повсеместно. Если в 1995 году большинство 
клиентов требовало, и сама компания СКОС предла- 
гала сетевые решения, как пра- 
вило, на базе концентраторов 
и маршрутизаторов, то сейчас 
редкий проект обходится без 
коммутирующего оборудова- 
НИЯ. 

Сегодня на рынке имеется 
множество коммутаторов раз- 
нообразных типов и произво- 
дителей: это коммутаторы 
уровня рабочей группы, ком- 
мутаторы для организации 
корпоративной магистрали с 
разными видами среды пере- 
дачи данных и сетевых техно- 
логий: Ефегпег, Еа$Е ЕБегпее, 
Токеп ЕК те, ЕООГ и, естествен- 
но, АТМ. Хотелось бы отме- 
тить, что наибольшей попу- 
лярностью в проектах самого 
различного уровня в 1996 году пользовалась техно- 
логия Ефегпе!-коммутации, что обеспечило ее широ- 
кое внедрение. 

Постепенно начинает завоевывать рынок Еа$ 
Ефегпес, хотя тенденции здесь наблюдаются самые 
разные. Это прежде всего зависит от используемых 
приложений и финансовых возможностей заказчика. 
По своим ценовым показателям 10 Мбит/с-коммута- 
торы доступны широкому кругу пользователей, чего 
нельзя сказать о Еа$1 Етегпе!. Поэтому, как правило, 
100 Мбит/с-коммутаторы используются в качестве 
центров коммутации для организации корпоративной 
магистрали. Широкого распространения эти комму- 
таторы пока не получили. 

За прошедший год АТМ сделал большие, серьезные 
шаги и успешно развивается. Судите сами, если еще 
год назад некоторые заказчики вообще не знали о 
существовании такой технологии, а многие думали, 
что это технология послезавтрашнего дня, то сейчас, 
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с точки зрения практического применения АТМ, все 
значительно изменилось. Например, компания СКОС 
за этот год реализовала около 5 крупных проектов 
(свыше 1000 рабочих мест) с применением техноло- 
гии асинхронной передачи. Конечно, я имею в виду 
организацию на АТМ корпоративной магистрали и 
подключение высокопроизводительных сетевых 
устройств. Нельзя обойти вниманием и тот факт, что 
многие российские компании активно продвигают 
АТМ на сетевой рынок, что, бе- 
зусловно, способствует попу- 
ляризации этой технологии. 
АТМ в России — уже реальность. 
Цены падают очень быстро, на- 
пример, если год назад сто- 
имость сетевого адаптера со- 
ставляла более 1500 долл., то 
сегодня на рынке предлагают- 
ся устройства примерно за 600 
долл. Неплохая динамика. 

Таким образом, вообража- 
емая планка для внедрения 
АТМ постепенно снижается, и 
для многих пользователей и 
наших клиентов эта техноло- 
гия входит в область практи- 
ческого рассмотрения. Хотя 
есть и консерваторы, которые 
несколько опасаются нововве- 
дений, занимая выжидательную позицию. По-моему, 
сказывается недостаток информации. 

Например, исходя из нашего опыта, говорить о 
сложности настройки сети АТМ просто не приходит- 
ся, а внедрение ряда стандартов позволило сделать 
технологию АТМ практически Ршао&Р1ау. Сети тако- 
го рода настраиваются гораздо проще обычных, если 
не преследовать задач тонкой оптимизации. Оптими- 
зация требует значительной подготовки сетевых спе- 
циалистов и большого опыта работы. 

АТМ-технология регламентирована целым рядом 
стандартов, которые позволяют создавать индустри- 
альные сети. Поэтому очень многие крупные клиен- 
ты уже сейчас присматриваются к этой перспектив- 
ной технологии, разрабатывая пилотные проекты на 
ее основе, проводя различные испытания и тесты. Я 
предполагаю и практически уверен, что 1997 год 
пройдет под знаком «АТМ для крупных корпоратив- 
ных заказчиков». 
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Еще один немаловажный факт, который подарил 
нам прошедший год. Так, можно смело утверждать, что 
рост количества крупных корпоративных сетей обус- 
ловил интерес к системам сетевого управления, актив- 
но стали внедряться системы мониторинга, например, 
на основе протоколов КМОМ, КМОМ П. Если раньше 
это было заказчику немного непонятно, то сейчас 
вопросы оптимизации, мониторинга, отчетности 
работы сети приобрели важную роль в требованиях, 
предъявляемых к корпоративной сети. Сеть — основа 
инфраструктуры всей организации, и от того, на- 
сколько качественно и надежно она работает, зави- 
сит состояние предприятия. Теперь это поняли все. 

Корр.: Какие изменения произошли на мировом 
рынке устройств коммутации? 

Е. М.: Нельзя не отметить изменение ситуации на 
рынке коммутирующих устройств в 1996 году. Он 
ознаменовался появлением целого ряда новых имен. 
Например, компания С!15со, более известная на рын- 
ке маршрутизаторов и устройств удаленного досту- 
па, проделала колоссальную работу и практически 
стала одним из лидеров в области коммутации. 

Корр.: Что сейчас происходит и что можно ожи- 
дать в области территориально-распределенных и 
глобальных сетей? 

Е. М.: Развитие сети Ицегпе! в мировом масштабе 
не могло не затронуть Россию. Мы на себе это почув- 
ствовали довольно быстро. За последнее время спрос 
на серверы теледоступа, на Игеууа|, на все, что каса- 
ется Ицегпег, поднялся взрывообразно, фактически в 
десятки раз. Происходят и будут происходить замет- 
ные изменения в технологии доставки данных с га- 
рантированным качеством обслуживания в сетях ТСР/ 
ТР, но говорить о том, что в глобальных сетях произо- 
шел повсеместный переход к системам с использова- 
нием К5УР-протоколов, не приходится. Хотя справед- 
ливости ради стоит отметить, что в мире работы по 
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внедрению ведутся довольно широко. На пути разви- 
тия таких систем возникают как проблемы техничес- 
кого плана, так и экономические вопросы. Например, 
если вы получаете гарантированную полосу пропус- 
кания, то за нее надо платить. 

Что касается территориально-распределенных 
корпоративных сетей, то сейчас заказчики проявля- 
ют живой интерес к созданию частных сетей в инф- 
раструктуре города на базе своих оптических линий. 
Как правило, это точечные оптоволоконные соедине- 
ния. Если раньше такие каналы строились на базе 
ЕО, то сейчас активно рассматривается вопрос при- 
менения технологии АТМ, которая позволит с успе- 
хом интегрировать различные виды трафика, в том 
числе телефонного и видео. 

Корр.: Каково место старых сетевых технологий, 
таких как Етегпе:, и какони будут развиваться в 1997 
году? 

Е. М.: На этот вопрос я уже частично ответил, но 
считаю важным более подробно остановиться на бу- 
дущем обычного Етегпег. Если рассматривать реаль- 
ные задачи, которые существуют в корпоративных 
системах и в небольших организациях, то полосы 
пропускания в 10 Мбит/с на одного пользователя 
более чем достаточно. Поэтому говорить о том, что 
произойдет быстрое вытеснение Етегпеё например 
Еаз Етегпе! или каким-либо другим стандартом, не 
приходится. Технология известная, простая, апроби- 
рованная, она будет существовать длительное время, 
но, наверное, не на базе концентраторов, а в виде ком- 
мутаторов. Для большинства заказчиков — поряд- 
ка 80% — применение коммутаторов ЕШегпе! будет 
обеспечивать решение проблем еще не один год. Во- 
обще, конечно, самыми популярными сетевыми тех- 
нологиями 1997 года останутся Ефегпе! и Еа5Е Ефег!- 
пе — возможно, в более современной форме. 

Корр.: Поделитесь Вашим мнением о месте и роли 
появляющейся технологии С1раби Етегпег. 

Е. М: Первые устройства, реализующие протокол 
Саб Етегпе, появятся где-то в начале 1997 года. В 
основном это будут продукты небольших компаний — 
производителей сетевого оборудования. Большинство 
же известных и крупных производителей, вероятнее 
всего, предложат свои продукты в середине лета. 

Появления окончательного стандарта по этому 
протоколу следует ожидать в конце 1997 — начале 
1998 года. Первоначально цены на это оборудование 
будут высокими, но с увеличением количества игро- 
ков на рынке они претерпят значительное снижение. 
Я думаю, что наибольшее распространение С1еаБи 
Ефегпе! получит в том месте сети, где требуется под- 
ключение высокопроизводительных устройств, кон- 
центрирующихся в здании на небольшой площади. 
Скорее всего, приборы, реализующие этот стандарт, 
обеспечат полнодуплексный режим передачи, что 
позволит решить многие специфичные проблемы. в 
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Магистральные коммутаторы 


Продолжая разговор о коммутаторах в сетевых реше- 
ниях, в качестве примера обратимся к семейству мо- 
дульных коммутаторов компании Ху[ап. В коммутато- 
ре Оши5уисЬ от Ху[ап реализован широкий спектр 
сетевых технологий, что позволяет на основе этого 
оборудования строить сети различного уровня слож- 
ности и решать специфические задачи, поставленные 
пользователями. Почему так важна поддержка многих 
сетевых технологий в модульных коммутаторах и чем 
они выгодно отличаются от стековых? 

Во-первых, модульная структура дает возможность 
гибко настраивать оборудование под конкретные за- 
просы клиента. 

Во-вторых, быстрое развитие сетевых коммутиру- 
ющих систем требует постоянной модернизации и 
совершенствования оборудования для удовлетворе- 
ния запросов современных приложений, а модульная 
структура позволяет без лишних затрат и головной 
боли плавно перейти на перспективные технологии, 
сохранив при желании старые. К примеру, в качестве 
магистрали существующей сети можно использовать 
технологию Е’ООГ для передачи трафика ЛВС и одно- 
временно переходить на новую АТМ-магистраль. 

В-третьих, многие сети имеют смешанную струк- 
туру (сегменты Ефегпег, Токеп В ше, Еа$: Ефтегпе! и 
т.д.), различные физические среды передачи (оптово- 
локонный кабель, экранированная и неэкранирован- 
ная медные витые пары и т.д.) и почти всегда суще- 
ствует необходимость как в маршрутизации, так и в 
коммутации. 

Семейство коммутаторов Оти5\исв компании 
Ху[ап имеет все необходимое для удовлетворения са- 
мых изысканных потребностей, поддерживает широ- 
кий спектр стандартов и обеспечивает двустороннюю 
автоматическую трансляцию кадров на МАС-уровне. 

Модульные коммутаторы Ошии5\исй устанавлива- 
ются в шасси ОММ!]-5 или ОММ!-9 производства ком- 
пании Ху[ап. Как правило, кроме коммутирующих 
модулей в комплектацию шасси входит один или не- 
сколько процессорных модулей управления (МРМ, 
МапасетепЕ Ргосеззог Модще). Пропускная способ- 
ность внутренней матричной магистрали шасси 
Отп15\исЬ составляет 640/950 Мбит/с. При необхо- 
димости можно устанавливать различный набор ком- 
мутирующих модулей. К примеру, шасси ОММ]1-5 с пя- 
тью слотами расширения может поддерживать до: 

- 48 сегментов Ещфегпег, 
- 24 сегментов ТокКеп ЕВ!пе; 
- 8 серверов ЕОПТ (51п]е-ацасвеа); 
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- 22 соединений СООГ, 

- 52 сегментов Еа51 Етегпет (100Вазе-Т); 
- 52 соединений АТМ-155 (ИБег); 

- 64 соединений АТМ-25,6 (ОТР); 

- 8 АТМ-622 (НЪег). 

Шасси ОММГ!-9 с девятью слотами расширения 

может поддерживать до: 

- 96 сегментов Ефегпег, 

- 48 сегментов ТоКеп В1пе; 

- 16 соединений ЕШОПТ (5ште]е-ацасвеа); 
- 64 соединений СОПГ, 

- 64 сегментов Еа51 Ефегпе! (100Вазе-Т); 
- 64 соединений АТМ-155 (ИБег); 

- 128 соединений АТМ-25,6 (ОТР); 

- 16 АТМ-622 (НБег). 

Для подключения рабочих станций компания Ху[ап 
рекомендует использовать технологии коммутируе- 
мых 10/100 Мбит/с Етегпе! и 4 и 16 Мбит/с ТоКеп Ве: 
- ЕфегпеЕ на ОТР (10/100Вазе-Т); 

- Етегое! на оптоволоконном кабеле (10Ва$е-ЕТ.); 

- Етегпе! на тонком коаксиальном кабеле (10Вазе 2); 
- Ефегое( на толстом коаксиальном кабеле (10Вазе 5); 
- ТокКеп Ве на ОТР; 

- ТокКеп ЕВ 1те на 5ТР; 

- Токеп В шо на оптоволоконном кабеле. 

Такое решение обусловливает низкую стоимость 
подключения конечных узлов сети, не требуя смены 
сетевых карт в компьютерах сети, замены существую- 
щей кабельной системы, но обеспечивает выделенную 
полосу пропускания 4, 10, 16 или 100 Мбит/с конеч- 
ному устройству или сегменту сети. Один коммутиру- 
ющий модуль позволяет подключать до 1000 конечных 
узлов. Компания Ху[ап выпускает серию коммутирую- 
щих модулей Оти5\исв для Ефегпег и ТокКеп К!пе. 

Конечно, можно постоянно сегментировать свою 
локальную сеть, уменьшая число рабочих станций на 
сегменте для повышения производительности в каж- 
дом отдельно взятом сегменте, но узким местом сети 
остается соединение коммутатор-сервер. Основной 
трафик ложится именно на эту ее часть. Чтобы решить 
задачу увеличения пропускной способности сети в 
целом, Ху!ап рекомендует использовать на участке 
коммутатор-сервер высокоскоростные сетевые тех- 
нологии, такие как Еа$1 Ефегпег, ЕХОТ, СОПГи АТМ: 
- Еа5Е ЕфегпеЕ на ОТР (100Вазе-ТХ); 

- Еа5Е Ефегпе! на многомодовом оптоволоконном 
кабеле (100Вазе-ЕХ); 

- ЕРОГРА$ на многомодовом оптоволоконном кабеле; 

- РООТ$А$ на многомодовом оптоволоконном кабеле; 

- ЕРОТЗА$ на ОТР (СООГ; 

- АТМ-155 на многомодовом оптоволоконном кабе- 
ле (ОС-3с); 

- АТМ-25,6 на многомодовом оптоволоконном кабеле. 
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4 КОМПОЮТЕР ИИ 


Конфигурация коммутирующих модулей очень 
обширна, что дает возможность сделать сетевые ре- 
шения более красивыми и гибкими, удовлетворяющи- 
ми всем требованиям новых приложений. 

К примеру, можно подключить рабочие станции 
на низкоскоростные коммутирующие модули Е$М и 
Т5М через концентраторы или напрямую, а для сер- 
веров использовать высокоскоростные соединения 
СОРТ (4-портовые и 8-портовые модули СРО, обес- 
печивающие полосу пропускания 100 Мбит/с для 
одного кольца и 200 Мбит/с для двух колец. Таким 
образом, благодаря использованию высокоскорост- 
ных каналов для подсоединения серверов значитель- 
но увеличивается производительность системы в це- 
ЛОМ. 

Сетевые технологии претерпевают постоянные из- 
менения. Поэтому в соответствии с требованиями вре- 
мени коммутирующая система Оши! 5 \исв с помо- 
щью своего нового АТМ-модуля А$М-155 предостав- 
ляет возможность подключения серверов через АТМ- 
интерфейс (ОС-3с). Отп15\исв А$М-155 обеспечи- 
вает одно или два 155 Мбит/с-соединения на основе 
одномодового и многомодового оптоволоконных ка- 
белей для подключения к серверу или АТМ-коммута- 
тору. Это одно из важнейших преимуществ техноло- 
гии АТМ, реализованной компанией ХУ!ап в своем 
продукте, которое обеспечивает взаимодействие сер- 
вера на базе АТМ с рабочими станциями, подключен- 
ными к обычным сетевым сегментам. Такая возмож- 
ность, определяемая термином «эмуляция ЛВС» (ГАМ 
Ети!аноп), становится доступной благодаря исполь- 
зованию специализированного программного обес- 
печения коммутатора, которое привязывает таблицу 
МАС-адресов обычных сетевых сегментов к системе 
с АТМ-адресацией и преобразует методы передачи ин- 
формации ЛВС к конечно-ориентированным соеди- 
нениям АТМ. 

Многие сети могут быть построены на одном ком- 
мутаторе, но большинство сетевых приложений тре- 
бует большего числа этих устройств, подключенных, 
как правило, к одной общей магистрали. Такое реше- 
ние выгодно использовать как на горизонтальных, так 
и на вертикальных сетевых уровнях. Для подключе- 
ния коммутаторов Ош 5 \/исЬ к магистрали компа- 
ния Ху|ап позволяет использовать сетевые техноло- 
гии ЕОПТ, АТМ-155, АТМ-622 и 100Вазе-ЕХ: 

- Еа5{ Ефегпе!: на многомодовом оптоволоконном 
кабеле (100ВазеЕХ); 

- РОоОГ на многомодовом оптоволоконном кабеле; 

- ЕООТна одномодовом оптоволоконном кабеле; 

- АТМ-44,76 коаксиальный кабель (05-3); 

- АТМ-155 на многомодовом оптоволоконном кабе- 
ле (ОС-3с); 

- АТМ-622 на многомодовом оптоволоконном кабеле: 

- АТМ-155 на одномодовом оптоволоконном кабеле 
(ОС-30); 

- АТМ-622 на одномодовом оптоволоконном кабеле. 


Обычно высокоскоростная магистраль строится с 
помощью двойного ЕОП]-кольца. На базе этой надеж- 
ной и хорошо зарекомендовавшей себя технологии 
строится одно или более колец ЕОПГ, с тем чтобы 
объединить в единую систему коммутирующее обо- 
рудование Отпи5\исв. Коммутаторы Оши!$\ИсЬ 
способны работать со стандартными протоколами 
маршрутизации. Это свойство обеспечивает легкость 
подключения коммутаторов к уже имеющимся мос- 
там и маршрутизаторам. Если сеть состоит из несколь- 
ких колец ЕООТ, то оборудование Ошп!5\Исв (ком- 
мутирующие модули ЕЗМ) в состоянии их объединить. 
На платформе ОММ!-5 может быть скоммутировано 
до восьми колец ЕОПТ, и много больше (зависит от 
трафика) — на платформе ОММ!-9. 

ЕРОТ — это день сегодняшний. В будущем ожида- 
ется переход на АТМ-технологию как в создании ма- 
гистралей, так и в подключении локальных сетей к 
глобальным АТМ-сетям. Новое поколение АТМ-ком- 
мутаторов позволит объединить в себе трафик пакет- 
ной передачи данных и трафик, требующий постоян- 
ной полосы пропускания. Эта особенность делает АТМ 
незаменимым при совместной передаче видео, речи, 
графической и другой информации по глобальным 
сетям. Оти5\исЬ — идеальное решение для тех, кто 
желает интегрировать свою локальную сеть в глобаль- 
ную и создать на основе АТМ-оборудования корпо- 
ративную сеть. Кроме АТМ-модуля АЗМ-155 компания 
Ху!ап производит модуль Отп15\Исв АЗМ-05$3, кото- 
рый обеспечивает одно или два 0$3-подключения на 
основе коаксиального кабеля (скорость передачи 
44,76 Мбит/с) к АТМ-коммутатору и модуль АЗМ-622. 
Наличие АТМ-модулей в коммутирующем комплексе 
Ошш5\исП позволяет строить высокофункциональ- 
ные сети предприятий с выделенными, коммутируе- 
мыми, высокоскоростными соединениями для рабо- 
чих станций и серверов по стандартам ОМГ 3.0 или 
ОМГ5.1. 

Коммутация обеспечивает высокую пропускную 
способность и малое время задержки благодаря при- 
менению относительно простой технологии перерас- 
пределения трафика — коммутаторы работают на вто- 
ром уровне ОЗ1-модели. Таким образом, основная 
нагрузка ложится на аппаратные средства, но комму- 
таторы компании Ху!ап в отличие от других 
устройств, имеющих некоторые технологические 
ограничения, комплектуются широким спектром про- 
граммных средств. Среди них: 

- автоматическая трансляция кадров на втором уровне 
О51-модели (МАС); 

- рапс Тгее ВА?1пэ-алгоритм маршрутизации на 
втором уровне (802.10); 

- алгоритм оптимизации коммутации компании Ху1ап; 

- зоигсе КоиЕ Вг14°11; 

- зоигсе Воше/Тгапзрагепе Вто; 

- АТМ-преобразование (ВЕС 1483); 

- АТМ-эмуляция ЛВС. 
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Методы маршрутизации 
Маршрутизация обеспечивает стандартные методы 
управления трафиком между виртуальными ЛВС. В 
семействе коммутаторов Отп1$ \исЬ реализованы как 
методы коммутации, так и методы маршрутизации, 
что делает их идеальной платформой для построения 
сетей уровня предприятия. Методы маршрутизации: 
р 
- [РХ; 
- классический ГР-протокол над АТМ (ВЕС 1577). 
Коммутация позволяет создать виртуальные сети, 
то есть организовать пользователей в логические 
группы. Разработанная компанией Ху|[ап методика 
создания виртуальных сетей АшгоТгаскег — это мощ- 
ное средство автоматического формирования логи- 
ческих рабочих групп. Эта методика обладает многи- 
ми достоинствами. Ее правила могут быть примене- 
ны к любой части пакета. Пользователи легко пере- 
мещаются с одного сегмента сети на другой. Вирту- 
альные сети могут объединять несколько коммутато- 
ров через ЕОП]- или АТМ-магистрали. Кроме того, ра- 
бочие станции и серверы могут принадлежать одной 
или нескольким виртуальным ЛВС. 


Управление сетью 

Одна из важнейших характеристик современных се- 
тей — управляемость. Специалисты компании Ху|ап 
тщательно проработали и этот вопрос, обеспечив 
легкость планирования, мониторинга и управления. 
Так, с помощью наглядного графического интерфейса 
можно разбить свою сеть на 65 000 виртуальных сег- 
ментов и простым нажатием кнопки мыши переме- 
щать рабочие станции и серверы из сегмента в сег- 
мент. Кроме того, фирменное программное обеспе- 
чение сетевого управления компании Ху ап 
От\У1$10п легко интегрируется с такими платфор- 
мами сетевого администрирования, как НР ОрепУ1е\ 
Гог \У/ш4о\$, НР Ореп\1е\м Гог ОМХ, ЗипМе! Мапасег 
и ВМ Ме\ех Гог А[Х. 


Коммутаторы для рабочей 
группы и концентраторы 


Для сетей с коммутацией пакетов на данном уровне 
иерархии широкий спектр оборудования предлагает 
фирма 5узКоппесг. Семейство сетевых коммутаторов 
пакетов 5К-МЕТ 5ууисВ 66хх включает в себя три мо- 
дели для сетей Етегпег 10Ва$е-Т с возможностью под- 
ключения двух модулей расширения Н121-5рееа ОрНок 
Модще, поддерживающих скоростные сети ЕОПТ (54$ 
или РАЗ) и 100Вазе-ТХ. В данный момент поставляются 
три базовые модели $К-МЕТ 5\уисв 6608 (8 портов 
10Вазе-Т), $К-МЕТ 5\ИсВ 6616 (12 портов 10Вазе-Т) и 
ЗК-МЕТ $\исВ 6612 (12 портов 10Вазе-ЕГ.). К ним по- 
ставляются модули расширения 5$К-6651 ЕРОТ РА$ 
шо ще (с двумя стыками аир!ех 5С), $К-6651 ЕРОТ $А$ 


шоЧше (со стыком 4ир!ех 5С) и 5К-6651 100Вазе-ТХ (с 
В]-45). $К-МЕТ $\ИсВ 66хх соответствует стандарту 
ГЕЕЕ 802.1 на прозрачные мосты и поддерживает се- 
тевой протокол управления $ММР (поддерживает М1В 1 
и М[В П) или Тешпеф, а также непосредственно подклю- 
чившись к терминалу через интерфейс В5-232. 

Первыми представителями нового семейства 5пар 
являются концентратор парНчЬ 8020, коммутатор па- 
кетов Зпарз\йсв 6020 и два модуля расширения 
парик. Эти р!аз&р/ау («включи и работай») устрой- 
ства обеспечивают экономически эффективный путь 
расширения возможностей существующих стандар- 
тных сетей. 

опарНчьЬ 8020 представляет собой 12-портовый кон- 
центратор Еа$1 ЕфегпеЕ 100Вазе-ТХ С1а$$ П. Как повто- 
ритель С1а$$ П он дает возможность использовать один 
из портов для соединения в цепочку с другим, что по- 
зволяет получить единый домен коллизий до 205 м. 
Концентратор 5парНчЬ 8020 отвечает стандарту 1ЕЕЕ 
802.5и. Семейство продуктов $парНиЬ будет расширено 
концентраторами для других типов сетей. 

зпарз\исв 6020 — это 16-портовый коммутатор 
пакетов для сетей Етегпе! стандарта 10Вазе-Т, пред- 
назначенный для использования в крупных подраз- 
делениях или рабочих группах. Коммутатор снабжен 
специальным слотом расширения (Ор-МпК), куда 
можно установить высокоскоростной модуль 
зпарпк интерфейса 100Ва5е-ТХ или ЕОПГ для под- 
ключения к серверам и магистральным соединениям. 
зпарз\ись 6020 соответствует стандарту ТЕЕЕ 802.10 
на прозрачные мосты и поддерживает сетевой про- 
токол управления $ММР (МТВ Ти МВ П). Семейство 
коммутаторов парус будет дополнено моделями 
для сетей Токеп Випе, 100Вазе-Т, ЕДП! и АТМ. 

Семейство концентраторов 5К-ЕОПТ Сопсепгагог 
для сети ЕРОТ позволяет построить высокоскорост- 
ной сегмент, используя оптический кабель (Е!Ъег) или 
витую пару (ОТР5/5ТР). 

Концентраторы $К-5020х поставляются в конфи- 
гурации на 6 или 12 портов ОТР5/$ТР М-рогЕ МГТ-Ш 
(у2.1). Однако для подключения к магистральному 
двойному кольцу ЕОПТ можно приобрести модели, в 
которых два порта М-рог( заменены на оптоволокон- 
ные порты типа А и В ЕБег/МГС. 

5К-5040х подойдут для сегментов сети, базирую- 
щихся только на оптоволоконной кабельной систе- 
ме. Они поставляются в конфигурации на 6 или 12 
портов Нег/МГС. 

Для изменения комплектации ЕОО]-концентрато- 
ров можно докупить специальный набор 5К-5021 
(включающий 2 порта ЕООТ ОТР5 /5ТР М-рогЕ МГТ-Ш 
(у2.1)) или $К-5041 (2 порта ЕРОТ ЕБег/М!С). 

Рассмотрим сетевое оборудование, предлагаемое 
для аналогичных задач фирмой Мисгодупе, известным 
партнером фирмы МоуеЦ. Еае 5\исЬ 4х4 — интел- 
лектуальный коммутатор пакетов фирмы М!сгодупе с 
четырьмя коммутируемыми портами 10Вазе-Т и че- 


тырьмя портами 100Ва5е-ТХ, который фильтрует па- 
кеты, попадающие в подключенные к нему сегменты, 
увеличивая их пропускную способность, и служит для 
объединения сетей стандартов Етегпе! и Еа51 Ефегпее. 
Коммутатор поддерживает стандарт ТЕЕЕ 802.12 
браптае Тгее Ргогосо|, управляется по протоколу $ММР 
и настраивается удаленно через Тепе( или В5-232. 

Еаое \исв 4+100 — интеллектуальный коммута- 
тор пакетов фирмы Еа$е с четырьмя коммутируемы- 
ми портами 10Ва$е-Т и одним портом 100Ва$е-ТХ, ко- 
торый фильтрует пакеты, попадающие в подключен- 
ные кнему сегменты, увеличивая их пропускную спо- 
собность, и служит для подключения сетей стандар- 
та ЕтегпеЕ к магистрали Еа$Е ЕтегпеЕ. Коммутатор 
поддерживает стандарт ТЕЕЕ 802.10 5рапшае Тгее 
Ргогосо1, управляется по протоколу $ММР и настраи- 
вается удаленно через Тепе! или К5-232. 

Сепшгу НОВ — концентраторы стандарта 
100Ва5е-ТХ с шестью или двенадцатью портами, ав- 
томатически распознающими подключаемые сегмен- 
ты Етегпе! или Еа51 Ефегпе®, со встроенной возмож- 
ностью автоматической изоляции сбойных сегмен- 
тов, управляемые по протоколу $ММР. Служат для фор- 
мирования рабочих групп и подключения их через 
выделенный порт к основной сети Еа$1 Ефегпее. 

М1сгодупе/Еав]е Зтаска Бе Сепгиге 100МЬр$ НаЬ — 
12-портовый концентратор стандарта Еа$1 Ефегпее. 
Дает возможность подключения от 12 до 180 пользо- 
вателей в стеке концентраторов. Каскадирование двух 


прпипнниьньныя, НЕ 


Вести из фирм: Сотри!ег Аззоста#е$ п#егпаНопа!, [пс. 

Нозвание этой фирмы незнокомо людям, долеким от компьютерных дел, но и для 

многих специалистов неожиданностью станут следующие факты: 

- СА занимает второе место в мире по обороту среди производителей ПО, уступая 
только Мусто$оЙ; 

- программные средства СА используются в 97 из 100 крупнейших компаний в мире 
ив 90% из фирм, входящих в Гоипе 1000 (ежегодный список тысячи ведущих 
мировых компаний); 

- В 130 филиалах фирмы, расположенных в 38 странах, занято более 9000 человек. 

За дводцатилетнюю историю фирмы, возникновение которой связано с именем 
Чорльза Вонга, ею пройден большой путь от первых программ сортировки донных 
для малых ЭВМ до интегрированных программных продуктов для упровления база- 
ми данных и информационными ресурсами крупных фирм и компаний. 

Несмотря но достигнутые успехи, похоже, что подлинный росцвет СА впереди. 
06 этом свидетельствует грандиозный интерес к двум новым продуктам фирмы — 
Лозтите (СУБД для данных самой различной структуры и природы, с ориентацией 
на |п1егпе! — совместная разработка с Ру]Изи) и СА-Опсепег ТМ (Тпе Мм бепегаНоп), 
комплексной программной среде для производственного управления в самой слож- 
ной информоционной обстановке с особой степенью ответственности. 

Важной новостью стало сообщение, датированное 7 октября 1996 года, о слия- 
нии СА с (пеуеппе — признанным лидером в области запоминающих устройств, хранения 
и восстановления данных в сетях. Получив статус отделения СА, СПеуеппе, в свою 
очередь, интегрировола в себя РгеРепед 5узетз, [пс. (Р5!) — ведущего разработчи- 
ка средств управления каталогами для М№оуе! № \Моге и МисгозоН \\Мпдомз МТ. Раз- 
работки Р$| станут составной частью комплексного решения СА по управлению пред- 
приятием — СА-Ипсепег Т№С. 


Телефоны/фоксы для контактов: (095) 188-47-32, 974-70-74, 974-70-83 
(Ирина Островская, Сотрийег Аззоста!е$ (15 М9.) * е-тай: Ко@са-и$.п1$К.$и 


стеков концентраторов Сепгиге 100МЬр$ Ну дает до 
534 управляемых портов стандарта Еа$1 Е{тегпе! в еди- 
ном домене, полностью совместим со стандартами 
ГЕЕЕ 802.3 100Ва$е-ТХ и С1а$$ П маскаЫе агспцесиге. 
В стеке посредством специального шинного расши- 
рителя устанавливается до 15 концентраторов. Эти 
концентраторы обеспечивают Вос и РОНСР 
(Рупап!с Но$1 Сопйгигайоп Ргогосо|). 

М1сгодупе/Еа?е уаскае Мапагетеп Модше — 
устройство для управления набором концентраторов 
Сепгиге 100МЬрз$ НиБ, быстро устанавливается как до- 
полнительное устройство в любое место стека кон- 
центраторов и позволяет управлять взаимосвязанным 
набором концентраторов как единым логическим 
устройством с любой рабочей станции с использова- 
нием либо специального программного обеспечения 
фирмы М!сгодупе, либо любой консоли 5ММР, такой 
как Мапазе\/15$е. 

Данная статья, естественно, не может охватить всех 
проблем и вопросов построения коммутирующих се- 
тей, однако в последующих публикациях мы постара- 
емся рассказать о технических особенностях рассмот- 
ренного оборудования. Такой, к примеру, является 
расширенная технология построения УГАМ компании 
ХУГАМ. в 


ИнтерПроКом ЛАН, Москва 
Тел.: (095) 129-80-09, 129-83-01 * Факс: (095) 129-81-88 
е-та!: 12азутоу@1рс]ап.$К.ги 


Спеуеппе $оНмаге 

В начале декабря состоялся первый приезд в Россию представителей европейского 
отделения фирмы Спеуеппе ЗоНмаге (США). Эта компания пользуется заслуженным 
авторитетом в области технологий и программных средств для хранения, резерви- 
рования и восстановления данных в сетях. На встрече, проходившей в Компьютер- 
Пресс, было заявлено о большом интересе компании к развитию деятельности в России. 
До сих пор присутствие Спеуеппе на российском сетевом рынке обеспечивалось уси- 
лиями первого официольного дистрибьютора — ИнтерПроКом ЛАН. 


ИнтерПроКом ЛАН 

Но семинорах серии «Современные сетевые компьютерные технологии», проведе- 
ние которых фирма ИнтерПроКом ЛАН начало в конце октября 1996 года, выступо- 
ют представители ведущих фирм — производителей сетевого программного обеспе- 
чения и прикладных систем, ориентированных на работу в сетях. Так, на первом 
семинаре был представлен |ВМИ.оти$, на втором — № уе! и Спеуеппе, а на третьем, 
который пройдет в январе, выступят представители МисгозоН. В программе январ- 
ского семинаро: 

- МусгозоН \\пдомз МТ кок основа сетевых решений; 

- (СУБД МистозоН 501 егуег 6,5; 

- интеграция Васко се с продуктами третьих фирм; 

- стратегия МтсгозоН в области |птегпет. 

В связи с семинаром ИнтерПроКом ЛАН вводит временное (до 15 февраля) снижение 
цен на все продукты компании МустозоН (учостникам семинара — дополнительная 
скидка) и бесплотное предоставление отдельных программных продуктов при по- 
купке больших партий прогроммного обеспечения. 


Телефоны для контактов: (095) 129-83-01, 129-80-09 
Факс: (095) 129-81-88 
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Система поддержки 


видеоконференции Ргобваге 


В июле 1947 года в газете Меж 
Уо!К Типе$ была опубликована фо- 
тография человека, разговариваю- 
щего по телефону и видящего на 
небольшом экране какого-то 
устройства своего собеседника. За- 
головок комментария гласил — 
«Россия демонстрирует свои успе- 
хи в области телевидения». Говоря 
современным языком, речь шла о 
первом видеотелефоне, родившем- 
ся в НИИ Телевидения теперь уже 
бывшего СССР. 

В сентябре 1995 года американ- 
ские астронавты на космическом 
«челноке» Епдеауотг впервые про- 
вели из космоса видеоконферен- 
цию в реальном времени, для кото- 
рой использовалась разработан- 
ная корпорацией Ише! технология 
Рго5раге. Программное обеспече- 
ние РгобВаге позволило астронав- 
там, находящимся на борту косми- 
ческого челнока, одновременно с 
сотрудниками МАЗА в Космичес- 
ком центре им. Джонсона в Хьюс- 
тоне работать с общей компьютер- 
ной информацией. По утвержде- 
нию официальных источников из 
МАЗА, они планируют использо- 
вать разработанную ие! техноло- 
гию проведения персональных 
конференций РгоЗваге для улучше- 
ния взаимодействия между астро- 
навтами и наземными координато- 
рами, для проведения процедур 
обслуживания и для других опера- 
ций во время следующих полетов 
космических челноков. 

В октябре 1996 года московское 
представительство корпорации 
ша провело пресс-конференцию, 
где было объявлено о программе 
продвижения продуктов, поддер- 
живающих технологию РгоЗраге, 
на территории стран СНГ. В ходе 
проведения пресс-конференции 


состоялась видеоконференция 
журналистов с сотрудником 1шп(е! 
Дмитрием Лукьяновым, находя- 
щимся в тот момент в штате Ари- 
зона (США). 


Что такое 
видеоконференция 


Видеоконференция на основе пер- 
сонального компьютера (ПК) — 
это способность двух или несколь- 
ких людей общаться между собой 
посредством своих настольных 
машин, даже если они разделены 
большими расстояниями. Видео- 
конференция на основе ПК — это 
больше, чем просто видеотелефон, 
потому что она позволяет не толь- 
ко видеть и слышать других участ- 
ников «встречи», но и работать 
вместе с ними так, словно вы сиди- 
те вместе перед экраном одного 
компьютера. В прошлом большин- 
ство технологий поддержки видео- 
конференций на основе ПК позво- 
ляло участвовать в сеансе общения 
лишь двум людям. Современные 
средства поддержки видеоконфе- 


Андрей Борзенко 


ренций дают возможность преодо- 
леть этот барьер. 
Видеоконференция на основе 
ПК переносит достоинства доро- 
гих систем поддержки видеокон- 
ференций, применяемых во мно- 
гих областях деловой сферы, на 
настольные ПК. ПК получил широ- 
кое признание как инструмент, 
действительно повышающий про- 
изводительность труда в бизнесе. 
Большинство деловой информа- 
ции хранится либо получается по- 
средством ПК, которые установле- 
ны на рабочих столах по всему 
миру. Вместе с тем в современных 
условиях эта информация стано- 
вится полезной лишь тогда, когда 
люди могут обрабатывать ее сов- 
местно. С помощью средств под- 
держки видеоконференций на ос- 
нове ПК это можно делать мгно- 
венно, в реальном времени. При 
этом устраняются такие отрица- 
тельные факторы, как необходи- 
мость поездок за сотни, а то и ты- 
сячи километров, ошибки в фак- 
сах, сбивающие с толку телефон- 
ные звонки. Деловой процесс уско- 
ряется, повышается эффектив- 


ность использования времени и 
ресурсов, расширяется и повыша- 
ется качество обслуживания заказ- 
чиков — и все это становится воз- 
можным с внедрением системы 
поддержки видеоконференций 
Ргобпаге компании ши! на основе 
настольного ПК. 

Все, что требуется, — это укомп- 
лектовать ПК миниатюрной видео- 
камерой, двумя платами расшире- 
ния, специальным программным 
обеспечением РгоЗВаге, а затем 
подсоединить систему к современ- 
ным цифровым телекоммуникаци- 
онным сетям. Программное обес- 
печение Рго5ваге компании Шш\(е! 
позволяет двум компьютерам ра- 
ботать в таком режиме, как если бы 
участники конференции сидели в 
одном помещении у одного ПК. 
Для проведения многоточечной 
конференции с видео-, аудио- и 
обменом данными по линиям свя- 
зи 5ОМ участники должны иметь 
возможность обратиться к мосту, 
который принято называть моду- 
лем многоточечного управле- 
ния — МСО. МСУ распознает, что 
абонент использует стандартное 
отраслевое приложение поддерж- 
ки телеконференции, после чего 
осуществляет соединение с этим 
приложением и далее с другими 
необходимыми конечными точка- 
ми. МСО работает примерно так 
же, как получившие широкое рас- 
пространение аудиомосты. Услуги 
МСО, как правило, предоставляют- 
ся компаниями — операторами те- 
лекоммуникационных сетей. 


Прогнозы 


По мнению специалистов незави- 
симых аналитических фирм 
Теезрап и Регзопа| Тесвпо|озу 
ВезеагсВ, развитие рынка средств 
поддержки видеоконференций на 
основе настольного ПК будет про- 
исходить так, как представлено на 
рис. 1. Компания Ра[адиез{ также 
прогнозирует экспоненциальный 
рост рынка ежегодно до конца де- 
сятилетия. По данным Т@езрал, в 
1995 году на рынке средств под- 


держки телеконференций на осно- 
ве настольного ПК лидировало се- 
мейство продуктов Ртозраге ком- 
пании 1141, на долю которого при- 
ходилось 42%. 

Анализ, проведенный исследо- 
вателями рынка приложений для 
телеконференций на основе на- 
стольного ПК, показал широкий 
спектр их применения. 


22% 


Инженерное дело. 


Партнерские отношения 9% 


Коммуникации в целом 20%. 


Так или иначе совершенно ясно, 
что средства поддержки телекон- 
ференций на основе настольного 
ПК представляют собой коммуни- 
кационный инструмент, с помо- 
щью которого любая организация 
может упрочить свое положение в 
сфере бизнеса. 

Президент и главный исполни- 


тельный директор И\е| доктор 


Эндрю С. Гроув (ШОг. Апагем 
5. Огоуе), полагает, что к 2000 году 
персональные компьютеры станут 
повсеместным инструментом биз- 
неса и домашних коммуникаций, 


причем главным его элементом 
станет видео. Системы поддержки 
видеоконференций сыграют в 
этой эволюции важную роль. Гро- 
ув ожидает, что к 1988 году емкость 
рынка компьютеров достигнет 
уровня 100 млн. единиц в год. Рас- 
пространению средств поддержки 
телеконференций будет способст- 
вовать снижение цен на системы 
до одной тысячи долларов и ниже, 
а также увеличение числа специа- 
лизированных приложений. В ре- 
зультате уже к 2000 году каждый 
продаваемый ПК будет иметь сред- 
ства поддержки персональных ви- 
деоконференций. 


Система поддержки телекоммуни- 
каций Рго5Ваге компании Пи! ра- 
ботает со стандартными цифровы- 
ми сетями — 15О0ОМ (Пщеогмед 
ъегу1сез П12Ца1 МегмогК), широко 
распространенными какв Европе, 
так и во всем мире. Кстати, в Рос- 
сии также существуют поставщики 
подобных услуг. Технология 
Ргобраге компании ше! использу- 
ет базовую скорость 2В+р 1$0М№, 
обеспечивающую скорость пере- 
дачи 128 Кбайт. Эта полоса выде- 
лена под несколько функций 
(16 Кбайт — аудио, 90 Кбайт — ви- 
део, 24 Кбайт — данные), однако в 
процессе работы происходит их 
перераспределение и совместное 


Рост рынка средств поддержки 
мае на основе настольных ПК. 
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использование в динамическом 
режиме. Во избежание эффекта за- 
держки преимущество перед ос- 
тальными функциями отдается об- 
работке звукового сигнала, а в кри- 
тических ситуациях — данным пе- 
ред видео, чтобы обеспечить быст- 
роту завершения задач. В подоб- 
ных ситуациях видео на очень ко- 
роткий промежуток времени «<за- 
мораживается», а освобождаемая 
при этом полоса используется для 
передачи данных. 


Партнеры 


Корпорация Пи имеет много 
партнеров среди телекоммуника- 
ционных фирм, которые продают 
семейство продуктов РгоЗваге. Так, 
в Европе активные продажи про- 
дуктов Ргобпаге идут через 
Решзсре Т@еКот, Егапсе Теесот, 
РТТ Мете!апа$, Таеотиса (Испа- 
ния) и Теесот ЦаНа. В Америке 
[пе подписала соглашения о сот- 
рудничестве с Атегцесв, АТ&Т, Вей 
АПапис, Ве!бои и Расс Вей. 
Подобные соглашения имеются с 
МСЬ Мупех и 05 \езЕ и Зешюог 
Кезочгсе Сегиге (Канада). В Азии 
аналогичные договоры заключены 
с Нопё Копз Теесот и Майауяа 
Теесот. 

Го$ Реу@ортепг СогрогаНоп, 
М1сгозой Согр., Моуе|, $оЙхмаге 
Риби Мп Согрогайоп и 
\/огаРе!есЕ Согрогайоп — все эти 
компании объявили о своей заин- 
тересованности в разработке при- 
ложений, операционных систем и 
сетевого программного обеспече- 
ния, способных работать с продук- 
тами семейства Ргобраге компании 
[1 (е|. Такие производители аппа- 
ратного обеспечения, как АЗТ, 
Сотрад, Пе иа1 Еадо1ртеп( 
Согрогайоп, 1ВМ, Рей и Смеуау 
2000, также объявили о намерении 
обеспечить совместимость своего 
оборудования с семейством про- 
дуктов Ргобраге. 

Компании, специализирующие- 
ся на разработке средств поддерж- 
ки телеконференций, например 
Сотрге$$1оп ГаБ$, ЗМАКТ Тесь- 


009108165 [шс., Уео$егуег и УТЕГ, 
сотрудничают с Ши в области 
обеспечения совместимости своих 
продуктов. 


«Многоточечные» 
телеконференции 


Сети [5ОМ дают возможность про- 
ВОДИТЬ «мноГгОоТтОчечные» Телекон- 
ференции, в которых участвуют 
более двух настольных компьюте- 
ров. Для проведения телеконфе- 
ренции с обменом данными и 
аудиовидеоинформацией по [$0М 
участники должны дозвониться до 
МСО, который территориально 
может находиться где угодно, на- 


пример, в собственной сети орга- 
низации или в сети провайдера 
соответствующих услуг. На первом 
этапе большинство компаний 
предпочитают обращаться к про- 
вайдерам многоточечного обслу- 
живания — операторам телеком- 
муникационных сетей. 

МСО весьма напоминают аудио- 
мосты, получившие широкое рас- 
пространение в последнее время. 
При работе с аудиомостом або- 
нент назначает вызов на конкрет- 
ную дату и определяет продолжи- 
тельность сеанса, при этом каждый 
участник сессии получает код 
пользователя и пароль. В соответ- 


ствующее время каждого звоняще- 
го проверяют на право участия в 
конференции, и после подсоеди- 
нения он слышит всех участников. 

Примерно таким же способом 
осуществляется и телеконферен- 
ция через модуль МСО — участни- 
ки могут слышать и видеть друг 
друга, а также коллективно пользо- 
ваться данными. Когда системы 
поддержки телеконференций в 
конечных точках вызывают МСО 
(либо, как бывает во многих случа- 
ях, МСО вызывает их), каждый из 
абонентов в конечных точках об- 
менивается с МСО рядом функций 
в соответствии с положениями 
комплекта стандартов Н.242/Н.245, 
входящего в стандарт Н.520. Как 
только модуль МСО удостоверяет- 
ся, что каждая из систем говорит 
на языке стандартных отраслевых 
протоколов, он проверяет техни- 
ческое соответствие всех систем в 
конечных точках и обеспечивает 
поддержку участия всех абонентов. 
Некоторые из основных функций, 
используемых при связи посредст- 
вом модуля МСО, включают в себя 
коммутацию с голосовым управле- 
нием, возможность непрерывного 
присутствия, а также свободное 
(Ч1а1 11) и запрограммированное 
(121090 подключение. Число або- 
нентов или точек, которые могут 
принять участие в многоточечной 
конференции, зависит от провай- 
дера услуг и изготовителя МСИ. 
Традиционно в телеконференции 
без обмена данными может при- 
нять участие до 24 конечных то- 
чек. 

При коммутируемом вызове с 
голосовым управлением вы види- 
те себя в «локальном» окне, а в «уда- 
ленном» окне вам виден говоря- 
щий. Как только он перестает го- 
ворить, удаленное окно переклю- 
чается на нового оратора. Если 
одновременно начинают говорить 
два или несколько человек, МСО 
переключает удаленное окно на 
того, кто говорит громче. В режи- 
ме постоянного присутствия вы 
одновременно видите многих 
участников конференции. Таким 
образом, на экране вашего ком- 


пьютера появляются множество 
участников конференции. 

Когда в сессии участвуют, на- 
пример, пять абонентов, то вы ви- 
дите себя в «локальном» окне, а 
«удаленное» окно делится на четы- 
ре небольших окна, в каждом из 
которых показан соответствую- 
щий участник конференции. Если 
в телеконференции, кроме вас, 
участвуют еще три абонента, то 
одно из таких небольших окон 
остается пустым. При участии в 
сессии восьми человек в неболь- 
ших окнах останутся лишь четыре 
последних оратора. В любом слу- 
чае вы услышите всех выступаю- 
ЩИХ. 


Стандарты 
и оборудование 


Стандарт Международного теле- 
коммуникационного союза (ТТИ) 
Н.520 для узкополосных видеоте- 
лефонных систем и терминально- 
го оборудования, принятый в 1993 
году, включает в себя набор специ- 
фикаций на кодирование аудио- и 
видеосигналов независимо от пе- 
редающей среды. Н.520 — это так 
называемый зонтичный стандарт, 
обеспечивающий поддержку раз- 
личных систем телеконференций 
различных изготовителей при об- 
работке аудио- и видеосигнала. 
Это, в частности, означает, что си- 
стема Ргозваге У14ео 5узет 200 
компании ие! совместима с лю- 
бой другой аналогичной системой 
на основе стандарта Н.520. Этот 
стандарт используется уже не- 
сколько лет и уже достаточно хо- 
рошо проработан. 


Рго5$Ваге Соп{егепстд \М!4ео 
зузет 200 

Система РтоЗваге Сопегепсте 
У1ео зузет 200 поддерживает 
многоточечные телеконференции 
с обменом данными и аудиовидео- 
информацией по Г5ОМ в соответ- 
ствии со стандартами Н.3520/Т.120. 
Телеконференции в режиме «точ- 
ка с точкой» поддерживаются в 
ЛВС. Многоточечные сессии с 


участием до 8 абонентов могут 
проводиться с использованием мо- 
дулей МСО, принадлежащих треть- 
ей стороне. Многоточечные теле- 
конференции только с обменом 
данными (до 5 участников) по ЛВС 
поддерживаются версией про- 
граммного обеспечения Рго5ваге 
Ртепиег Е 11оп, включаемой в ком- 
плект У!4ео 5узет 200. 

Новая система Ргозраге У!4ео 
бузет 200 версии 2.0 обеспечива- 
ет более высокое качество видео, 
чем его предыдущие версии, если 
сравнивать видео Ргозраге с видео- 
соединениями РгоЗваге и видео 
ВУС с версией 2.0 на основе стан- 
дарта Н.261. Кроме того, наращива- 
ние производительности аппарат- 
ного обеспечения дает заказчикам 
более высококачественное аудио 
(стандарт С.728) с меньшими тре- 
бованиями к полосе пропускания 
(всего 16 Кбит/с), что позволяет 
также работать с данными, соответ- 
ствующими стандарту Т.120. 


Рго$Ваге Соп{егепстд М!4ео 
зузфет 150 

Система РгобВаге Сопегепст8 
\У!14ео бузет 150 обеспечивает те- 
леконференции в режиме «точка с 
точкой», но не поддерживает мно- 
готочечные телеконференции по 
ЛВС. Тем не менее, как и в случае 
с Ргозваге У14ео зужет 200, мно- 
готочечные телеконференции 
только с обменом данными под- 
держиваются прилагаемым про- 


граммным обеспечением Рго5ваге 

Ргепиег ЕЧ1 оп. 

Минимальные требования кси- 
стеме: 

+* компьютер на основе процессо- 
ра РепН!ит-90; 

+ 16 Мбайт оперативной памяти 
(рекомендуется 24); 

+ 52 Мбайт свободного дискового 
пространства; 

+ видеоподсистема ЗУСА (256 цве- 
тов); 

+ два свободных слота [$А; 

+ М!сгозой У/Лшао\$ 3.1 (с 2О$ 5.0 
или выше) либо \Лп4о\$ 95; 

%* диспетчер телеконференций 
ГАМОезК Сошегепсшео Мапавег 
В1.9 компании ш(@ (для под- 
держки телеконференций по 
ЛВС); 

%* графический адаптер ОСТс под- 
держкой для УЛпао\у$ 53.1 (допол- 
нительно). 


Как используют 
видеоконференции 


Руководство компании ВМУ (око- 
ло миллиона автомобилей в год) 
пришло к выводу, что установление 
более тесных отношений с постав- 
щиками и партнерами способству- 
ет сокращению цикла разработки 
и снижению затрат. Инженеры- 
конструкторы ВМУ/ и одной из 
фирм, поставляющих комплектую- 
щие, будучи разделены сотнями ки- 
лометров, использовали средства 
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поддержки телеконференции 
Ргозваге для проведения совеща- 
ний и обсуждения конструкции 
бампера автомобилей третьей се- 
рии, не покидая своих рабочих 
мест. С помощью заложенных в си- 
стему Ргозраге возможностей кол- 
лективного использования прило- 
жений инженеры запускали пакеты 
САПР и совместно работали с чер- 
тежами. Они согласовывали все 
необходимые изменения, обсужда- 
ли график работ и принимали ре- 
шения о сроках завершения проек- 
та. ВМ\У/’ использует технологию 
Ргобваге для ускорения и улучше- 
ния процесса разработки компо- 
нентов поставщиками. Устраняя не- 
обходимость в личных встречах, 
система поддержки телеконферен- 
ций Ргозваге сокращает команди- 
ровочные расходы. Экономится 
время, которое теперь затрачивает- 
ся на продуктивный труд, а не на 
продолжительные переезды. 

В конкурентном мире финансо- 
вых услуг адаптация РгоЗваге для 
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создания киосков, оборудованных 
средствами поддержки телеконфе- 
ренций, позволяет повысить каче- 
ство обслуживания, что необходи- 
мо для завоевания и сохранения 
симпатий клиента. Такая система 
используется сегодня, например, в 
5У/155 СоОр Вапк. 

Компания Сар Уо|тас, входя- 
щая в группу Сар Сепит! $0ей — 
крупнейшего поставщика ком- 
пьютерных систем в Европе, — 
участвует в самых масштабных ев- 
ропейских компьютерных проек- 
тах. Организация уделяет большое 
внимание образованию и подго- 
товке своих сотрудников. В насто- 
ящее время около 3 тыс. сотрудни- 
ков Сар Уо|тас проходят подго- 
товку в крупном учебном центре 
в Утрехте (Голландия). Система 
поддержки телеконференций 
Ргобваге компании ш(е! использу- 
ется не только для расширения 
возможностей учебного центра 
посредством телеобучения, но и 
для повышения эффективности 


его затрат. По оценкам специали- 
стов, экономия к 2000 году будет 
составлять примерно 300 тыс. 
долларов ежегодно. 

Многие организации в различ- 
ных областях бизнеса видят в тех- 
нологии Ргобраге потенциал, с по- 
мощью которого можно повысить 
ценность собственных продуктов 
или услуг, если на его основе раз- 
работать собственный интерфейс 
пользователя. Комплект разработ- 
чика Ргозваге Реуе!орег$ КИ ком- 
пании 11е!| помогает разработчи- 
кам программного обеспечения 
создавать на основе технологии 
Рго5ваге свои специализирован- 
ные продукты, предназначенные 
для использования в любых усло- 
виях. Этот инструментарий позво- 
ляет организации адаптировать 
технологию под конкретные стра- 
тегические цели. и 


По материалам, любезно предо- 
ставленным московским предста- 
вительством корпорации ш(е1. 


ЭЗРЕСОМ 


ТЕСНМОГОСИЕ$ СОБР. 


\УЧеосотегепстад - 
исполнение Вашей мечты 
о видеотелефоне 


® Сатега те! РгоЗВаге 


® Ущео Сартиге Саг@ 
® Итегпе! МУ4еоРНопе ЗоЯ\маге 


таза 


Лучше один раз увидеть 


Мазег 15а Ьигог 


Тгаи$-Ашегиесй 


‚. Специальная программа "Дилер +" 


. Звоните, чтобы сотрудничать с выгодой . 
. Специальные скидки от оптовых цен + Рекламная поддержка. 


ОЕТИЕИЕ ТЕ 


последнее вфемя появилось огромное количество публикаций, посвященных Пигапа. 

Многие из них переводные и часто описывают один конкретный продукт, который, 

по уверениям авторов, просто необходим для постфоения Гитапе. Понять же из этих 
материалов, что такое питапё и почему она лучше других сетевых технологии, очень сложно. 
Это-то и побудило меня написать статью, в которой сделана попытка ответить 


на такие простые вопросы. 


(тапеё — корпоративная паутина 


Статья рассчитана на тех, кто уже знаком с компью- 
терными сетями, но еще не знает о \еБ-технологии. 
Дело в том, что если нет сети, то шигапеЕ построить 
невозможно. \/еЪ на отдельно взятом компьютере — 
никому не нужная абстракция (которая, однако, умуд- 
рилась поселиться у меня дома, но на то есть свои 
уважительные причины). шихгапе! строится на осно- 
ве сети ТСР/ТР и помогает пользователям эффектив- 
но использовать ее ресурсы. 

Тот, кто уже работал в корпоративной сети, навер- 
няка сталкивался с проблемой организации просто- 
го и эффективного доступа к информации. Обычно 
в корпоративной сети накапливается так много дан- 
ных, что пользователям нелегко отыскать необходи- 
мые сведения. Имя документа слишком коротко и не 
может дать представления о его содержании. Поэто- 
му найти нужный текст в древовидной структуре ди- 
ректорий файлового сервера — задача не из легких. 
А как быть, если сеть большая и в ней накоплено много 
нужной и полезной информации? 

Проблема распространения электронных докумен- 
тов не нова. Она уже возникала в процессе создания 
всемирной «сети сетей» Ицегпег. Поначалу и там ис- 
пользовали файловые серверы, но разобраться в них 
было практически невозможно. Пытались построить 
специальные поисковые системы, которые некоторое 
время были популярны, но создавать их было слож- 
но и дорого. Ситуация изменилась, когда в 1989 году 
лаборатория СЕКМ разработала стандарты языка ги- 
пертекстовой разметки (НурегТех! МагКкир Гапецазе — 
НТМГ) и протокола передачи гипертекста по компью- 
терной сети (НурегТехе ТгапзЁег Ргоосо1 — НТТР). 
Именно эти два стандарта легли в основу мировой па- 
утины (опа УЛае \еь — \У\/УХ/), которая быстро 
развивалась и привела к созданию так называемой 
\/еБ-технологии. 

Основу этой технологии составляет навигатор па- 
утины (рго\зег), получающий с сервера гипертексто- 
вый документ вместе с картинками и показывающий 
их пользователю. Гипертекст может содержать ссылки 
на другие документы. Если пользователь поставит 
мышь на такую ссылку и нажмет кнопку, навигатор 
перейдет на соответствующую гипертекстовую стра- 
ничку. Такой способ загрузки документов позволяет 
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легко ориентироваться в огромном количестве ин- 
формации. Технология гипертекстовых документов 
настолько удобна, что может найти применение не 
только в Ицегпее. 

Корпоративная паутина, или Шшигапеё поможет 
правильно организовать распространение и обработ- 
ку электронных документов с помощью \/еБ-техно- 
логии. Основное достоинство ш(гапеЕ в том, что 
пользователь может не знать, что такое «файл», «ди- 
ректория» или «сервер». Он работает только с доку- 
ментами и ссылками на другие документы, по кото- 
рым может получить новый гипертекстовый доку- 
мент. Чем же концепция ПитапеЕ отличается от ис- 
пользуемых сегодня сетевых технологий? 


Современные 
сетевые технологии 


Рассмотрим ситуацию, сложившуюся в компьютерных 
сетях современных российских предприятий. Обыч- 
но сеть организации включает в свой состав следую- 
щие основные элементы обработки информации: 

- набор программ для локальной обработки данных 
(текстовые редакторы, базы данных, таблицы и дру- 
гое программное обеспечение); 

- электронная почта, с помощью которой распрост- 
раняется информация; 

- несколько файловых серверов, используемых для 
хранения электронной документации; 

- программы для организации групповой работы (на- 
пример, Гоа$ М№о{е$). 

Ни один из перечисленных компонентов корпора- 
тивной сети компании не предназначен для создания 
и распространения информации по всему предпри- 
ятию. Текстовые редакторы разработаны для подго- 
товки и редактирования электронных документов, а 
не для их распространения. Файловые серверы необ- 
ходимы для быстрого и надежного доступа служащих 
предприятия к файлам и программам, и найти на этих 
серверах нужную информацию бывает достаточно 
трудно. Почта же используется для передачи корот- 
ких сообщений одному или нескольким пользовате- 
лям. Программы для групповой работы хотя и позво- 
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ляют работать целой группе пользователей, но, к со- 

жалению, имеют закрытую архитектуру и не могут 

быстро перестраиваться. 

Подготовка документов с помощью такой системы 
выполняется так: 

- пользователь подготавливает документ в текстовом 
редакторе; 

- записывает его на файловый сервер; 

- рассылает письма всем заинтересованным лицам с 
просьбой прочитать написанный документ и указа- 
нием адреса. 

Отмечу, что на каждом этапе используется свое 
программное обеспечение: для подготовки докумен- 
та — текстовый процессор (\/ога, Етас$), для запи- 
си файла на сервер — программы передачи инфор- 
мации по сети (ЕТР), для оповещения потенциаль- 
ных читателей — электронная почта или телеконфе- 
ренции (5МТР, ММТР). Поэтому ча- 
сто возникает проблема согласова- 
ния форматов, особенно характер- 
ная для русского языка, который 
имеет четыре различных стандарта 
кодировки. Например, \/ог4 создает 
файлы в кодировке \/149о0%$, теле- 
конференции принято писать в ко- 
дировке КО]-8, а почта вообще мо- 
жет не пропускать ни одну из пере- 
численных кодировок, вырезая из 
письма русские буквы. Поэтому во 
избежание недоразумений пользо- 
ватель должен самостоятельно пе- 
рекодировать тексты. Это отнима- 
ет время и часто мешает плодотвор- 
ной работе. 

Желающий просмотреть документ 
должен сначала скопировать его на 
свой локальный компьютер, а уж затем читать его. 
Поэтому появляется несколько копий одного файла, 
которые засоряют дисковое пространство. Лишняя 
операция по копированию данных замедляет работу 
пользователя. Кроме того, если адресат не получил 
письма от автора или письмо дошло с повреждения- 
ми, найти документ, скорее всего, будет невозможно. 


Новая концепция 
информационной системы 


Недостатки современных сетевых технологий за- 
ставляют руководителей предприятий искать более 
простые и эффективные методы организации до- 
ступа к информации. \е-технология, созданная для 
глобальной сети Птегпее, обеспечивает простой ме- 
ханизм структурирования огромных объемов ин- 
формации и доступа к ним. Гипертекстовые докумен- 
ты, разрабатываемые всеми отделами компании, 
могут образовать простую и наглядную структуру для 
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любой информации. Появляющиеся на рынке инст- 
рументы для согласования ИитапеЕ с уже использу- 
емыми программами позволяют не менять стиля 
работы предприятия. 

Разработка гипертекстовых страниц выполняется 
с помощью специальных редакторов. Но многие по- 
пулярные текстовые процессоры типа М1сгозой \ога 
могут преобразовывать свои документы в формат 
НТМЕ. Механизм создания новых гипертекстовых 
документов достаточно прост, поэтому пользовате- 
лю не потребуются знание языка гипертекстовой раз- 
метки и помощь специалиста. 

Создавать новый документ и изменять его в гипер- 
текстовом редакторе так же просто, как и в тексто- 
вом процессоре. В документ кроме текста можно до- 
бавить картинки, ссылки, звуковое оформление и 
даже мультипликацию. Затем уже готовый документ 
необходимо записать на \еБ-сер- 
вер. Последнее, что нужно сделать, 
это предупредить администратора 
\ГеЬ о появлении нового докумен- 
та, чтобы он сделал ссылку на него 
в своем каталоге. После этого доку- 
мент доступен всем желающим, и 
его можно даже найти через поис- 
ковую систему. 

На всех этапах создания и редак- 
тирования документа можно ис- 
пользовать одну-единственную 
программу-навигатор (например, 
№ е5саре Мау!гатог Со1!4). Однако 
следует отметить, что шигапеЕ вов- 
се не заменяет перечисленное выше 
программное обеспечение, а лишь 
помогает применять его более ра- 
ционально и эффективно. По сути 
шигапег — это система простого и наглядного управ- 
ления разрозненным программным обеспечением. 

шигапе! имеет ряд преимуществ. Во-первых, благо- 
даря тому что навигаторы «понимают» различные 
формы представления данных, решаются проблемы 
несовместимости. Если же навигатор все же не «зна- 
ет» формата документа, он может запустить специаль- 
ную программу согласования. А поскольку многие 
документы с самого начала создаются в формате 
НТМГ, согласование может вообще не потребовать- 
ся. Таким образом, вся информация, содержащаяся в 
шиапее, доступна всем пользователям. 

Во-вторых, упрощается распространение инфор- 
мации. Чтобы новый документ могли прочитать все 
заинтересованные пользователи, достаточно помес- 


тить его на \/еБ-сервер и внести его краткое содер- 


жание и ссылку на него в соответствующие каталоги. 
Всю остальную работу шигапе! проделает самостоя- 
тельно. 

В-третьих, предполагается использование мощ- 
ных инструментов. Паутина позволяет создать такую 


информационную систему, в которой любой доку- 
мент можно будет найти довольно быстро. Для это- 
го применяются современные инструменты поиска 
данных по контексту, каталогам и ссылкам на дру- 
гие документы. 

И наконец, эффективно распределяются компью- 
терные ресурсы. Ицгапе! позволяет избежать лишних 
операций копирования. Используется одна-един- 
ственная копия на \еБ-сервере, хранящаяся в стан- 
дартном формате. 

Однако технология [п!гапе! еще слишком молода. 
Многие программы для организации совместной де- 
ятельности с помощью паутины, работы с базами дан- 
ных и обработки документов через \/еЬ еще не дос- 
таточно удобны и эффективны. Причем доступ к внут- 
ренней паутине возможен только при прямом под- 
ключении к компьютерной сети, что не всегда доступ- 
но для удаленных пользователей. Кроме того, прото- 
кол НТТР передается только по сетям ТСР/ТР, а это на- 
кладывает некоторые ограничения на применение 
\/еб-технологии. 


Основные компоненты 1т&гапе* 


шигапе! — корпоративная паутина. Какое же конкрет- 
но оборудование и программное обеспечение подра- 
зумевается под словом «паутина»? Это зависит от того, 
какое программное обеспечение и 
оборудование уже установлено в сети. 
Поэтому прежде чем создавать шига- 
пег, нужно понять, какое представле- 
ние информации она должна «пони- 
мать» и с какими программами «об- 
щаться». Для этого придется ответить 
на следующие вопросы: 

° Как согласовать работу паутины с 
уже используемым программным 
обеспечением типа баз данных или 
программ проведения групповых 
дискуссий? 

° Как организовать доступ к уже име- 
ющимся документам? 

› Как построить поисковые системы? 
Очень важно правильно интегриро- 

вать паутину в корпоративную сеть компании, посколь- 

ку в противном случае Пигапег получится или слиш- 
ком сложной, или неэффективной. Многие произво- 
дители программного обеспечения, понимая труд- 
ность правильного построения внутренней паутины, 
разработали программы, с помощью которых можно 
связать \/еБ-ядро (сервер и навигатор) с любой пери- 

ферийной программой. Такие программы-агенты и 

образуют комплекс технологии шигапе!. Существуют 

следующие компоненты этой технологии: сервер па- 
утины; навигатор паутины; редактор гипертекста; ин- 
струменты для организации дискуссий; инструменты 


153 


ВСЕИ ТОС 


для обслуживания базы данных документов; инстру- 
менты для организации документооборота. 

Что же представляет собой каждый из перечислен- 
ных типов программ и для чего они используются? 


Сервер паутины 

Задача сервера паутины — распределение ресурсов 

информационной системы. Именно он считывает не- 

обходимые файлы с дисков, запускает программы и 

передает клиентским программам (навигаторам) ги- 

пертекстовый документ. Откуда же сервер знает, где 

сму брать документы и программы и как передавать 

в них параметры? Для этого используется так назы- 

ваемый ОВГ (ОпИоги Кезоиг$е Госагег — унифициро- 

ванный указатель на ресурс). Этот указатель содержит 

следующую информацию для сервера: 

- является файл программой или документом; 

- если файл — программа, то на каком языке она на- 
писана; 

- если файл — программа, то какие параметры в нее 
передаются. 

Например, если программа обслуживания базы дан- 
ных располагается на сервере ууух.аП.сот, написана 
на языке Реп и называется а11.р1, унифицированный ука- 
затель для вызова такой программы будет следующий: 
Бир: //\у\ ум. аП.сот/с91-Ып/а|.р!. Здесь Вир означает пе- 
редачу данных между сервером и навигатором по про- 
токолу НТТР. Директория с91-Ып указывает серверу, что 
файл берется из директории, где хра- 
нятся исполняемые программы. Имя 
директории не случайно. Оно означа- 
ет, что файл, на который ссылается ука- 
затель, нужно не передавать по сети, а 
исполнять, причем по умолчанию при- 
меняется стандартный язык сценари- 
ев Ре!|. Пользователю же будет переда- 
на информация, появившаяся на выхо- 
де программы аП.р|. 

Такое применение унифицирован- 
ного указателя — часть шлюзового ин- 
терфейса У\еБ (Соштоп Саеумау 
ИцегЁасе — ССП. Этот интерфейс по- 
зволяет интегрировать в паутину лю- 
бую программу. Так, чтобы связать 
паутину с базой данных, сервер через 
СОТзапускает специальную программу, которая пре- 
образует формат базы в формы языка НТМГ. 

Кроме стандартных и универсальных существуют 
специализированные серверы. Например, все основ- 
ные производители баз данных выпустили свои соб- 
ственные УеБ-серверы, которые могут обращаться 
напрямую (без посредства СОТ) к базе данных. Такие 
серверы более эффективно используют возможнос- 
ти оборудования, но они менее универсальны, чем 
стандартные серверы паутины. 

Сервер, кроме всего прочего, следит за соблюдени- 
ем прав доступа к документам. Поскольку серверы 
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обычно устанавливаются на ОМХ-системы, то не со- 
ставляет труда обеспечить простой и надежный кон- 
троль за действиями пользователей. Это повышает бе- 
зопасность и надежность шигапег, так как на таких 
компьютерах можно установить надежные защитные 
системы. 


Навигатор паутины 

Навигатор (Бго\зег) поддерживает 
интерфейс паутины с пользовате- 
лем. Он получает от различных сер- 
веров документы с картинками, 
представленные в формате НТМГ, и 
выдает их на экран или принтер. 
Причем стиль оформления доку- 
мента задает пользователь, посколь- 
ку гипертекстовый язык использует 
смысловую разметку. Например, тэг 
<сце> указывает, что текст, выделен- 
ный им, является цитатой, а пользо- 
ватель уже сам определяет, как ци- 
тата будет выглядеть на его компью- 
тере. 

Кроме того, навигатор позволяет 
применять различные протоколы 
для связи с серверами. Самые рас- 
пространенные — НТТР, ЕТР, ММТР и $МТР. Сервис 
ЕТР, используемый для поиска и получения файлов, 
отображается навигатором так же, как и НТТР. Дирек- 
тории Ир-сервера представляются в виде последова- 
тельных страниц с гипертекстовыми связями между 
ними. Для просмотра телеконференций ММТР нави- 
гатор открывает дополнительное окошко, где отобра- 
жается необходимая информация о существующих те- 
леконференциях. С помощью навигатора очень про- 
сто обрабатывать и посылать сообщения электрон- 
ной почты, для чего тоже существует отдельное окош- 
ко. Причем унифицированный указатель ОВГ позво- 
ляет адресоваться к этим сервисам таким же образом, 
каки к НТТР. Для этого в начале указателя должно сто- 
ять ключевое слово «Ёр:», «таЩо:» или «пе\з:». 

Навигатор может запускать программы для про- 
смотра определенных документов. Например, если до- 
кумент имеет расширение .р$, навигатор запустит ин- 
терпретатор языка Ро$($сирт и передаст ему документ 
в качестве параметра. Навигаторы могут самостоя- 
тельно разобрать многие форматы представления 
данных, а возможность запуска программ, связанных 
с документом, позволяет прочитать информацию в 
любом виде. 


Гипертекстовые редакторы 

Серверы и навигаторы находят необходимую пользо- 
вателю информацию и отображают ее на экран (или 
принтер). Однако эти компоненты пассивны — они 
лишь делают доступным то, что уже написано. Для 
создания же новых документов необходимы специ- 


альные редакторы гипертекста, или НТМТ-редакторы. 
Иногда сами навигаторы позволяют редактировать 
документы (например, Ме{5саре Мау!сагог Со19), и это 
существенно ускоряет разработку текстов. 

Использовать гипертекстовые редакторы обычно 
так же просто, как и современные текстовые процес- 
соры, а подготовленный в них документ может быть 
без изменений опубликован в паути- 
не. Причем знания языка гипертексто- 
вой разметки для работы в таких ре- 
дакторах обычно не требуется. 

Три перечисленных компонента — 
сервер, навигатор и редактор — обра- 
зуют ядро \еБ-технологии, без кото- 
рого невозможно построить полно- 
ценную шигапег. Редакторы позволяют 
быстро и удобно изменять документы 
паутины, серверы хранят информа- 
цию, обеспечивают к ней доступ 
пользователей и защищают от несанк- 
ционированных действий с ней, а на- 
вигаторы поддерживают интерфейс с 
пользователем. Далее будут перечисле- 
ны инструменты для согласования 
шигарпег с уже используемым про- 
граммным обеспечением. 


Инструменты для организации 

совместной работы 

Многим предприятиям, особенно занимающимся ис- 
следовательской деятельностью, необходимо иметь 
программы для совместной работы служащих, орга- 
низовывать дискуссии или совместное обсуждение ка- 
кой-либо проблемы. Конечно, это можно сделать и с 
помощью стандартного протокола новостей или те- 
леконференций (Мегмогк Ме\жз ТгапзЁег Ргог0со| — 
ММТР), но специальные шапе-инструменты сделают 
совместную работу более удобной и наглядной. Ин- 
струменты могут подключаться как к серверу (с по- 
мощью запуска специальной программы на сервере 
или полностью сменив программное обеспечение 
сервера), так и к навигатору. В последнем случае тре- 
буется замена навигаторов, которые кроме стандар- 
тных протоколов должны поддерживать и новый про- 
токол для организации совместной работы. К этому 
типу шигапе-инструментов можно отнести и шлюзы 
к уже существующим программам для совместной ра- 
боты типа Гои$ №01е$ или СоПабга 5ваге. 

Такие инструменты позволяют организовывать 
многоцелевые тематические дискуссии. Авторы мо- 
гут связываться друг с другом через сервер паутины, 
который будет предоставлять им необходимые услу- 
ги, например отслеживание вложенных тем, отбор 
статей по различным параметрам (автор, дата или 
тема) или организация поиска по всем статьям дис- 
куссии или отдельным ее частям. Документы могут 
включать картинки, звук и даже мультипликацию, что 


предоставляет авторам статей широкий выбор 
средств для полемики. 

Обсуждение конфиденциальных тем не должно 
быть доступно посторонним. Телеконференции ММТР 
имеют слабую защиту от «прослушивания», поэтому 
их использование иногда может даже навредить ком- 
пании. Безопасность при организации 
совместной дискуссии — один из ос- 
новных аргументов в пользу специа- 
лизированных программ. Естественно, 
права доступа к дискуссиям можно 
ограничить и с помощью самого сер- 
вера паутины, но в некоторых инстру- 
ментах для совместной работы есть 
встроенные возможности для разгра- 
ничения доступа авторов к различным 
темам или статьям. 


Инструменты обслуживания 
архивов 

Во многих организациях большой 
объем документации хранится в раз- 
личных форматах, например в тексто- 
вом или \/ог4-формате, в виде таблиц 
или баз данных. Как уже было сказано, 
навигатор может запускать программы, связанные с 
файлом, что позволяет просмотреть любой документ. 
Однако провести поиск в таком архиве будет невоз- 
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можно, так как навигатор «не понимает» информации, 
содержащейся в каждом файле. Для этого следует ис- 
пользовать инструменты обслуживания архивов, спо- 
собные не только преобразовать форматы архивных 
документов в НТМГ, но и создавать каталоги этих до- 
кументов и организовать поиск по ним. Шлюзы к ба- 
зам данных, кроме всего прочего, 
должны иметь возможность посы- 
лать запрос к базе данных. К клас- 
су инструментов обслуживания ар- 
хивов можно отнести и различные 
поисковые системы, позволяющие 
находить документы в огромном 
архиве. 

Есть два способа работы шигапе! 
с архивными материалами: с помо- 
щью программы, запускаемой 
стандартным сервером, или специ- 
ализированного сервера, который 
может преобразовывать формат 
любого документа из архива в 
НТМГ. В первом случае при обра- 
щении по определенному ОВГ за- 
пускается программа для преобра- 
зования форматов, которая выдает 
текст уже в НТМГ-виде. При этом для каждого формата 
может запускаться своя отдельная программа. Такой 
способ упрощает подключение новых программ-кон- 


Москва. Ленинградское шоссе, д. 18 

(м. Войковская - 1-й ваг. из центра), 
компьютерный салон Ба{апип! 
Тел./Факс 150 8610, 150 8212, 150 8218 
1 ТЕ Р К О М му: во: // мм лиегсотоизК.з 0 
_ОТАста[ ОЕМ гезеЦег  ЕТР: Нр://Нр.ичетсот.та$К.5и 


_ — Постоянно ведущиеся нашими разработчиками поиски 


оптимальных технических решений позволили компьютерам 
Гибегсот показывать истинно чемпионские результаты: 


\ММпрепсь 96 (1024х768, 256 с.): 
Вс _ 
Р-133 ион 
Р-200 не 
РРго-200 иерея 
СгарЬ $ 
Р-133 ини 
Р-200 носите 
РРго-2 00 
СРЦ 32 
Р-133 
Р-200 Бе 
РРго-200 5 


МПЬЮТЕРЫ И СЕРВЕРЫ ВЫСШЕГО КАЧЕСТВА 
1 ЦЕЛЯЫ НА НАЧАЛО ДЕКАБРЯ) 


`'Рго 200 4иа|512 сасне/128 МБ ЕБОВАМ/9 СБ НОО Сай 
Рго 200МН2/64 МБ/З,266 НОО М ВАМ $2295 
Р 166 МП2/32 МЫ/2,1 66 НОБ/2 МБ \МВАМ $1375 


| Приглашаем региональных дилеров 
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вертеров. Во втором случае сервер преобразует фор- 
маты файлов, выдавая навигатору НТМГ-версию до- 
кумента. По этому типу в основном построены шлю- 
зы к базам данных, выпущенные самими разработчи- 
ками этих СУБД. Такие шлюзы позволяют напрямую 
получить доступ из шигапеЕ к базе данных. 


Инструменты для организации 
документооборота 
Обработка электронных документов — основное 
средство автоматизации делопроизводства. Есте- 
ственно, что при проектировании Ицигапе! возника- 
ет вопрос: можно ли средствами \еБ-технологии 
упростить документооборот предприятия? Сейчас уже 
разработан ряд продуктов, которые позволяют не 
только инициировать стандартные процедуры обра- 
ботки документов, но и следить за их поэтапным вы- 
полнением. Пользователю достаточно заполнить спе- 
циальную форму, и весь остальной процесс оформ- 
ления документа будут выполнять программы шигапе. 
Такие программы могут пригодиться, например, в бух- 
галтерии для оформления счетов или в отделе рабо- 
ты с клиентами для организации обратной связи. 
Существуют два различных способа организации до- 
кументооборота: создание базы данных на сервере па- 
утины, где хранятся все необходимые реквизиты, или 
передача реквизитов по электронной почте. Достоин- 
ством первого варианта является то, что все докумен- 
ты хранятся централизованно на сервере шигапе! — их 
не надо искать и передавать по сети. 
Кроме того, можно проследить, на 
каком этапе находится процесс об- 
работки документа. Программа же 
для пересылки и обработки докумен- 
тов с помощью электронной почты 
значительно проще, дешевле и мень- 
ше по объему. 


Как обслуживать 
(пбкапе* 


\’еБ-технология имеет широкие 
возможности, но использовать их 
нужно грамотно. Как и любую дру- 
гую сложную систему, [пигапе необ- 
ходимо постоянно контролировать 
и поддерживать в рабочем состоя- 
нии. Поэтому важно не только пра- 
вильно спроектировать паутину, но и эксплуатировать 
ее. Пигапе! — всего лишь инструмент, и насколько эф- 
фективным он окажется — зависит от людей, которые 
его обслуживают. 

Далее мы более подробно расскажем о типах доку- 
ментов, которые бывают в паутине, выясним, каковы 
основные источники этих документов и кто должен 
отвечать за правильное формирование Пигапее. 


Типы документов 

Концепция гипертекста предполагает наличие трех 
типов гипертекстовых страниц: простые документы, 
каталоги и интерфейсы к различным программам. До- 
кументы (аналог файлов) содержат необходимую 
пользователю информацию. Каталоги (аналог дирек- 
торий) помогают пользователям находить нужные им 
документы. Каталоги в отличие от директорий могут 
содержать не только ссылки на документы, но и крат- 
кое описание документа. Интерфейсы к программам 
(аналог оболочки) позволяют пользователю исполь- 
зовать через шигапе! различное программное обес- 
печение. Как правило, такие интерфейсы интуитив- 
но понятны для пользователей, и поэтому им нет не- 
обходимости изучать новую программу. 

Простые документы могут принимать различные 
формы. Они бывают чисто текстовыми или содержат 
картинки. В некоторые из них можно добавить звук 
или мультипликацию. Самый простой пример доку- 
мента — правила техники безопасности. Документ, как 
правило, составляет один определенный автор, кото- 
рый может со временем изменить его форму и содер- 
жание. 

Интерфейсы к программам позволяют пользовате- 
лям паутины общаться с программным обеспечени- 
ем сервера. Они также могут быть по-разному офор- 
млены, но такие документы часто содержат формы 
языка НТМГ, через которые пользователь может 
управлять работой программы. Поисковые системы 
представляют собой именно интер- 
фейс с программой поиска. Интер- 
фейсы обычно разрабатывают произ- 
водители программного обеспече- 
НИЯ. 

Каталоги также могут выглядеть по- 
разному, но все они выполняют одну 
функцию — помогают пользователям 
ориентироваться в структуре шигапее. 
Хороший каталог адресован опреде- 
ленной аудитории или служит конк- 
ретной цели. Каталоги ссылок обыч- 
но содержат множество гиперсвязей 
с другими документами, а также ком- 
ментарии к ним. Пример каталога — 
список литературы, в котором есть 
ссылки на соответствующие докумен- 
ты. Каталоги должен составлять спе- 
циальный служащий — \ер-мастер. 


Типы информации 

Информацию, обычно появляющуюся на серверах 
шигапе, можно разделить на официальную, рабочую 
и неофициальную. 

Официальная информация (например, руководя- 
щие документы, приказы, правила техники безопас- 
ности, ежегодные отчеты о работе компании) подго- 
тавливается руководством компании или подразделе- 


ний. Такая информация необходима для информиро- 
вания служащих о процессах, происходящих внутри 
фирмы, поэтому доступ к ней получают все служащие 
компании. 

Рабочая информация предназначена для опреде- 
ленной группы пользователей, и доступ к ней обыч- 
но ограничен и защищен паролем. Пример информа- 
ции для служебного пользования — телеконференции 
на определенную тему или промежуточные результа- 
ты исследований. Рабочая информация обычно ис- 
пользуется для обмена идеями или их обсуждения, для 
координации действий группы или разработки офи- 
циальных документов. 

Неофициальная информация появляется в [птапее, 
когда авторы и пользователи обнаруживают, насколь- 
ко легко и интересно в ней общаться. Доступ к такой 
информации наиболее трудно контролировать. В 
неофициальных документах служащие могут расска- 
зывать о себе, о своей жизни и пристрастиях, публи- 
ковать свои комментарии к официальной информа- 
ции или новые идеи и концепции. Эти публикации 
позволяют служащим больше узнать друг о друге и 
могут стать стимулом для совместной разработки 
новых проектов. 


Распределение обязанностей 

Перечисленные выше типы документов и информа- 
ции образуют содержание внутренней паутины. Од- 
нако если не следить за публикацией документов в 
шале и за самой внутренней паутиной, то это мо- 
жет привести к серьезным последствиям для предпри- 
ятия. Например, сотрудник в своей персональной 
страничке случайно раскрыл секретные сведения. Кто 
должен следить за публикациями в шигапеЕ и опреде- 
лять права доступа к различным документам? 

Правильное распределение обязанностей позволя- 
ет избежать различных неприятностей, связанных с 
шигапе!г. Внутреннюю паутину должны обслуживать 
следующие специалисты: администратор, ХеБ-мастер, 
редакторы и авторы. 

Администратор паутины обязан обеспечить цело- 
стность, доступность и конфиденциальность инфор- 
мации шиапе(. Администратор не отвечает за содер- 
жание шигапеЕ, но должен обеспечить бесперебойное 
надежное функционирование серверов паутины и 
линий связи между ними, следит за работой про- 
граммного обеспечения и вовремя изменяет конфи- 
гурацию шшгапет, распределяет права доступа пользо- 
вателей паутины и контролирует их соблюдение. Ад- 
министратор должен хорошо разбираться в оборудо- 
вании и программном обеспечении паутины. 

\’еБ-мастер отвечает за оформление и удобство 
шигапе:. Именно он создает каталоги паутины, опре- 
деляет стиль оформления и разрабатывает общую 
концепцию, устанавливает поисковые системы или 
интерфейсы к другому программному обеспечению. 
\’еБ-мастер должен виртуозно владеть языком НТМГ, 
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В ПЭВМ В ТЕЛЕТРАФИИ 


АБОНЕНТАМ ТЕЛЕГРАФНОЙ И ТЕЛЕКСНОЙ 
СВЯЗИ ДЛЯ РАБОТЫ В СЕТЯХ 
АТ-50, ТЕЛЕКС, ЦКС 

Сертификат № Н/2-Т/-3 


ТОО "Центр Инфопрогресс” предлагает: 
ТЕЛЕГРАФНЫЕ АППАРАТНО-ПРОГРАММНЫЕ КОМПЛЕКСЫ 
“ТЕЛГКОМ ”" и "ТАРС М” 


ОБЕСПЕЧИВАЕТСЯ: 


$ полная автоматизация приема/передачи телеграмм, как 
в автономном режиме (ПЭВМ выключена), так и совместно с ПЭВМ: 


$ внутренняя оперативная память на 100000 символов: 
$ сохранение информации в памяти при выключении эл. питания; 


$ одновременная работа по нескольким телеграфным каналам; 
$ настройка на любой тип станций (подстанций): 

$ работа в локальной сети МОУМЕШ: 

$ прием/передача криптограмм: 


$ работа с удаленными подразделениями через почтовые ящики 
со скоростью 4800 БОД; 


Ф распечатка поступивших телеграмм на принтере в фоновом режиме 
Ф оповещение оператора о неисправности телеграфного канала. 


ПОСТАВЛЯЮТСЯ телеграфные адаптеры "ТЕЛГКОМ" на 2, 4, 16, 
З2 канала. 


ШИРОКИЙ СПЕКТР ПРОГРАММНЫХ ВЕРСИЙ ДЛЯ 
АБОНЕНТОВ ТЕЛЕГРАФНО\ ТЕЛЕКСНЫХ СЕТЕЙ, 
для структур МВД, УВД, МПС и 
Районных Узлов Связи. 
ОПЛАЧИВАЕМ УСЛУГИ ДИЛЕРОВ ! 


Телефон (095) 267-26-12, 267-51-13. Телетайп 112364 ЛАВКА 


и иметь навыки оформления. Он может быть одновре- 
менно и администратором паутины. 

Редакторы проверяют содержание документов, 
помещаемых в ИцигапеЕ. В большой компании обыч- 
но несколько редакторов — каждый контролирует 
свое направление деятельности фирмы. Редактор ре- 
шает, какие документы нужно публиковать, а какие ма- 
териалы не соответствуют информационной полити- 
ке предприятия. 

Авторы подготавливают и, если необходимо, кор- 
ректируют документы, расположенные в шиапе:. 
Материалы могут относиться к различным типам ин- 
формации — от комментариев до официальных до- 
кументов. 

Правильное распределение обязанностей между 
пользователями Иигапе! позволяет более эффектив- 
но применять возможности \е-технологии и всей 
корпоративной сети предприятия. 


Где применять 1т&гапе* 


\’еБ-технология помогает ориентироваться в сети 
любому пользователю, независимо от его знаний и 
умений. Простой и наглядный интерфейс навигато- 
ров позволяет не только легко находить необходимую 
информацию в огромной сети, но и редактировать до- 
кументы, прослушивать звуковые сообщения, про- 
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сматривать мультфильмы, запускать программы и 
многое другое. Распространяемая по сети информа- 
ция может быть представлена практически в любом 
виде, и получить ее можно простым нажатием кноп- 
ки мыши. 

\’еБ-технологию можно применять повсеместно. 
Мы укажем только некоторые варианты ее использо- 
вания для внутренних нужд компании. Очевидно, каж- 
дый руководитель может найти свое применение 
шиапег. Навигаторы и серверы паутины имеют огром- 
ный потенциал, который только начинают использо- 
вать. На сегодняшний день Ицгапе! используется в 
основном в следующих областях: 

- полная информационная поддержка деятельности 
компании; 

- централизация пользовательского интерфейса; 

- электронный документооборот. 

Как же можно использовать шгапеЕ в повседнев- 
ной работе? 


[п{гапе{ предприятия 

На корпоративных серверах шитгапеё, которые дос- 
тупны по всему предприятию, можно размещать ин- 
формацию самого общего характера. Например, слу- 
жащие компании должны знать, что делает их пред- 
приятие и каких успехов оно достигло. Соответству- 
ющую информацию они могут найти на централь- 
ном сервере компании. Кроме того, на серверах 
шиапе! может располагаться и другая важная инфор- 
мация, например о политике предприятия, о задачах 
и целях компании, приказы и решения высшего ру- 
ководства и другие руководящие документы, ежегод- 
ный отчет о проделанной работе — достижениях и 
неудачах компании, обмен опытом, различные внут- 
ренние документы (например, списки сотрудников, 
их офисные телефоны и так далее), шаблоны доку- 
ментов, выполненные в едином для всего предпри- 
ятия стиле, полезная информация (например, всевоз- 
можные подсказки). 


Персональная информация в ш({гапе{ 

Еще одно применение корпоративной паутины — 
знакомство служащих со всеми специалистами, кото- 
рые могут им помочь в работе. Это особенно важно 
в больших организациях. Публикуя в шгапеЕ биогра- 
фию служащего, его обязанности, где его можно най- 
ти и, возможно, даже его фотографию, можно избе- 
жать различных казусов и конфликтных ситуаций. 
Такая информация поможет служащим поближе по- 
знакомиться друг с другом и, естественно, работать 
более слаженно и эффективно, однако доступ к пер- 
сональной информации, по-видимому, следует огра- 
ничить. Такое применение итапег упростит работу 
отдела кадров, который может публиковать в [папее, 
например, такую информацию: 

- телефонный справочник компании (с возможнос- 

тью поиска); 


данные о работе и должности каждого служащего; 

персональные страницы; 

отчеты о медицинском обслуживании служащих 
компании; 

опросы служащих; 

условия принятия на работу и открытые вакансии; 
организация конкурсного набора персонала. 


|1{гапе{ и группы разработчиков 

шиапег может быть полезна и для команды разра- 

ботчиков, ведущих совместный проект, но являю- 

щихся сотрудниками разных отделов и находящих- 

ся даже в разных городах. Естественно, что каждый 

разработчик использует удобный ему компьютер 

(персоналку, Макинтош или ОМ[Х-машину). шиапе 

позволяет объединить такую группу и обеспечить 

ей простой и наглядный обмен информацией. До- 

ступ к информации, связанной с исследованиями по 

определенному проекту, должен быть разрешен 

только членам группы. Исследователи могут исполь- 

зовать [ш(гапе! для публикации следующих докумен- 

ТОВ: 

- список группы и обязанности каждого ее члена; 

- индивидуальные планы; 

спецификации продуктов; 

особенности уже разработанных изделий; 

требования заказчиков; 

планы исследований (возможные направления и 

дополнения, возникшие в процессе работы); 

- материалы по теме разработки; 

- обсуждение определенных проблем, возникающих 
в процессе исследований; 

- обсуждение новых идей и выработка новых направ- 
лений исследования; 

- вопросы, задаваемые заказчиком, отделом маркетин- 
га или отделом работы с клиентами; 

- статьи, совместно подготовленные членами группы; 

- рабочие записки. 


[п{гапе{ и маркетинг 

Основная задача маркетингового отдела — своевре- 

менно сообщать информацию географически рассре- 

доточенной группе людей. Наличие полезных данных 

в нужный момент ускоряет заключение соглашения, 

и наоборот, недостаток сведений может вообще рас- 

строить сделку. Этот отдел может помещать в шиапе 

следующую информацию: 

- общее описание товара; 

- сопроводительная документация; 

- анализ достоинств и недостатков товара и его пре- 
имуществ по сравнению с другими аналогичными 
предложениями; 

- план действий маркетингового отдела и коммерчес- 
кие прогнозы; 

- база данных важных заказчиков; 

- информация о конкурентах: их слабые стороны, воз- 
можная стратегия и другие аналогичные материалы; 
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Телекоммуникационный сервис 
В Ер-//мимим/ апа.ги | птегпе+ 


Регистрация бесплатно. Оплата только времени на линии! 
Телеф.линии высокого качества (956-, 250-, 251-) 
Модемы стандартов \.34+ (33600 бод) и РУХ (19200 бод) 
Уникальный единый набор сервиса 

» режимы ВВ$, ЦИпих-5Ве!, РРР, ЗИР 

» электронная почта (Е-тай) и Меи/5-конференции 

» Пр/ма!5ЛетенодорпВег/ис и многие другие сервисы 
» доступ к безграничному миру И/И/И/-серверов [тете 
» сервис перекодировки кириллицы (КО/!-8, ИИпаом/5) 
» бесплатное размещение Вашей информации на И/ИИ// 


» консультации по настройке программного 
обеспечения, компьютеров и модемов 
» Продажа модемов с значительной скидкой 


Фбепоп М.5.Р. (095)-250-4629, 251-5702 


- обучающие материалы и различные рекомендации; 

- обсуждение различных маркетинговых программ, 
удачных решений и предложений по улучшению ра- 
боты; 

- презентации. 


[|п{гапе{ в коммерческом отделе 

Для успешной работы компании важно поддержи- 
вать прочные связи центрального офиса фирмы с 
коммерческими представительствами, которые 
обычно находятся далеко друг от друга. Представи- 
тельства постоянно обращаются за необходимой 
маркетинговой информацией или помощью в цен- 
тральный офис и предоставляют ежедневные отче- 
ты о работе с заказчиками. Раньше трудно было сво- 
евременно обмениваться важной информацией 
между коммерческими агентами и центральным 
офисом. Сегодня навигаторы Иигапе! позволяют 
решить эту проблему и легко распространять сле- 
дующую информацию: 

- интересные предложения; 

- информацию о товарах; 

- шаблоны для заказов и другой сопроводительной 
документации; 

презентации товара и компании; 

ответы на часто задаваемые вопросы; 
коммерческие отчеты; 

маркетинговая информация. 


[|п{гапе{ для технической поддержки 

Главная задача групп технической поддержки — устра- 
нить возникающие у клиентов проблемы, связанные с 
проданным товаром. пигапе! помогает этой службе под- 
держивать связь с заказчиком, создавать централизован- 
ную систему технической поддержки и в результате 
быстро и эффективно решать возникающие у клиентов 
проблемы. Эта группа может использовать Пигапее для: 


- своевременного предоставления служащим отдела 
информации для ответов на вопросы заказчика; 

- своевременного предоставления заказчику инфор- 
мации о выполнении его заказа; 

- немедленного информирования всех служащих от- 
дела о важных изменениях в стратегии фирмы и про- 
блемах в ее работе; 

- интерактивного обучения служащих работе с заказ- 
чиками; 

- обсуждения удачных и неудачных решений службы. 


[п{гапе{ и финансы 
Контроль за финансовой деятельностью компании 
помогает руководству вырабатывать правильную 
стратегию работы предприятия. Для этого всегда не- 
обходимо получить доступ к финансовым отчетам 
компании. [п(гапе!г позволяет финансовым отделам 
легко и безопасно предоставлять руководству компа- 
нии финансовые данные. 

Пригодится шигапе! и отделу поставок. Использо- 
вание ее упростит распределение программного обес- 
печения и составление счетов. 


Технология шиапе!г еще очень молода, реализация 
многих описанных выше инструментов и принципов 
далека от совершенства. Разработчики программно- 
го обеспечения уделяют довольно большое внимание 
этой технологии, и, видимо, скоро будут разработа- 
ны хорошие и удобные инструменты на основе про- 
токола НТТР и навигаторов для организации простой 
и эффективной работы с помощью корпоративной 
паутины. 

Следует отметить, что серверы и навигаторы пау- 
тины относительно дешевы (а некоторые вообще рас- 
пространяются бесплатно), поэтому создается впечат- 
ление, что затраты на построение шигапе! будут не- 
большими. Это не так. Деньги для шгапе потребуются 
тогда, когда нужно будет согласовать паутину с уже 
используемым программным обеспечением — с база- 
ми данных, архивами, программами для групповых 
дискуссий и т.д. Все программы сопряжения и преоб- 
разования форматов стоят довольно дорого, и это 
логично. Поэтому для правильной оценки стоимос- 
ти шиапег важно знать, с каким программным обес- 
печением она будет работать. 

Стратегия построения единой информационной 
системы предприятия на основе \еБ-технологии 
открывает широкие перспективы. Но нельзя забывать, 
что шиапе! — лишь инструмент, и только от компе- 
тентности обслуживающего персонала зависит, на- 
сколько эффективно он будет работать. и 


Материал предоставлен компанией ] е{ шГозу$(е1т$. 
С автором можно связаться по адресу: озКаг@]ег.т1$К.5и 


НОА МОЛ 


ы начинаем четвертый учебный год в рубрике «Курс молодого бойца». Видимо, уже можно говорить 

о некоторых результатах проделанной работы. За три года в рамках «Курса» было прочитано 

аж восемь учебных курсов: по аппаратному обеспечению, М$-2О$, МАп4о\з 3.1, компьютерной 
графике, А1Чи$ РасеМакег, программированию на С, \М!п4о\з 95 и основам работы с Пиегпее. 
Так что за тридцать шесть месяцев «молодые бойцы» многому научились. 
Но на самом деле у нас все еще впереди. Во-первых, еще не всеми своими знаниями поделились с нами асы 
М1сгозой М/ота — Эдуард Пройдаков (программирование на У/огаВаз1с) и Александр Катаев (правильное 
оформление текстов средствами М/ога, а[50 Ёпошп а5 «Курс молодой машинистки»). Во-вторых, начнется курс 
программирования в электронных таблицах М1сгозой Ехсе], который будет вести Борис Левит. 
Кроме того, я и сам время от времени буду появляться на страницах рубрики, когда это будет необходимо — 
при выходе новых версий операционных систем, например. Некоторые читатели намекают на то, что 
неплохо было бы повторить «Курс молодого бойца» с самого начала. Но сегодня, при общем тираже трех 
изданий книги «Курс молодого бойца» около 170 тыс., это вряд ли было бы оправданно. Новые занятия будут 
заполнять появляющиеся пробелы между 3-м изданием книги («Курс молодого бойца У/ш@4омз 95»), 
и 4-м изданием («Курс молодого бойца 97»), которое появится весной. Успехов в учебе! 


Программирование 


в электронных таблицах Ехсе! 


Что и как можно сделать 
< помощью \ВА 


«Патриарх» языков программирования Ваз1с продол- 
жает не только существовать, но и укреплять свои по- 
зиции. В значительной мере этому способствовало 
коренное изменение синтаксиса языка и разработка 
трансляторов ОВа$1<—ОщшсКВазс 4.5—Ва$1с7 (РОЗ), а 
затем внедрение в средства языка У15иа1-технологий 
(\У150а1 Ваз1с 3.0 и 4.0 для \Ушао\з). Следующим ша- 
гом в укреплении позиций Ва$1с явилась адаптация 
средств У1$1а1 Ваз1с для программирования в различ- 
ных приложениях М1сгозой ОЁЙсе — Жога, Ехсе|, 
Ассе$$, а также для М1сгозой Ргодес! 4.0. Начав внедре- 
ние \У151а1! Ваз1с как средства программирования в 
приложениях М1сгозой ОЁ@се 4.2-4.3, разработчики 
М1сгозой О се 7.0 сохранили преемственность язы- 
ковых возможностей У151а1 Ваз!1с снизу вверх при пе- 
реходе от УЛпао\у$ 5.х к УЛпао\$ 95. В Мсгозой ОЁЯсе 
7.0 просто добавлен ряд объектов, связанных с новы- 
ми возможностями приложений. 

В данной статье речь идет о языках У!150а1 Ваз!с Юг 
АррИсайоп$ для М1сгозой Ехсе!] 5.0 и Ехсе! 7.0 (далее 
УВА). Изложение в основном ведется применительно 
к Ехсе! 7.0, однако при этом следует иметь в виду, что 
идеология, синтаксис и семантика языков, техноло- 
гия работы с ними для Ехсе! 5.0 и Ехсе!| 7.0 весьма близ- 
ки. По сути речь идет об одном языке и его расшире- 
нии. Различия обусловливаются появлением новых 
объектов, отсутствовавших в Ехсе! 5.0 (например, гео- 
графических карт), и технологическими отличиями 


Камилл Ахметов 


Борис Левит 


операционных систем, 

например организацией 

и опциями справочной 

системы для УВА, нали- 

чием учебных примеров 

и др. Поэтому в случаях, 

когда различия несуще- 

ственны, будет просто употребляться выражение УВА 
без уточнения версии Ехсе!. 
УВА является встроенным в Ехсе! мощным простым 

и удобным средством программирования в электрон- 

ных таблицах, позволяющим: 

- автоматизировать рутинные и многократно повто- 
ряющиеся действия (то есть использовать механизм, 
традиционно называемый «макрокомандами», или 
«макросами»); 

- создавать новые, достаточно сложные функции для 
использования в формулах в ячейках рабочего ли- 
ста таблицы наравне со стандартными встроенны- 
ми функциями; 


'Попытка привлечь внимание программистов к досто- 
инствам УВА и продемонстрировать его возможности для 
Ехсе! 5.0 была предпринята автором еще весной 1995 года 
в статье «Наконец есть нормальный язык для программи- 
рования в электронных таблицах», Монитор №6, 1995 г. 
Далее планировалась публикация цикла статей, демонст- 
рирующих практически все аспекты использования УВА. 
По независящим от автора обстоятельствам тогда этот 
цикл не состоялся. Настоящая публикация является по- 
вторной попыткой обратить внимание на возможности, 
предоставляемые УВА. 


92 азоанкоя [Ч 
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- создавать процедуры, автоматически выполняющи- 
еся при наступлении ряда рассмотренных ниже со- 
бытий. 

Идеология УВА базируется на событийно-ориенти- 
рованном подходе. Это означает, что программа УВА 
не имеет «главной процедуры», запускающей некото- 
рую программу, а состоит из ряда независимых про- 
цедур и функций. Далее (если не важно, о процедурах 
или функциях идет речь) будет использоваться обоб- 
щающий термин «макропрограмма». Инициирование 
работы макропрограмм непосредственно из рабочего 
листа Ехсе| осуществляется одним из следующих спо- 
собов: 

- выбором процедуры из специального диалогового 
окна, содержащего перечень доступных процедур; 

- по назначенной процедуре «горячая клавиша»; 

- созданием элемента меню, обеспечивающего ини- 
циацию работы процедуры; 

- подключением процедуры к существующим или со- 
зданным управляющим кнопкам (Сопо]|$) или гра- 
фическим элементам электронной таблицы и вызо- 
вом процедуры щелчком мыши на соот- 
ветствующем объекте; 

- автоматически при открывании и закры- 
вании книги или листа; 

- при вызове из других процедур или фун- 
кций, в том числе из функций, содержа- 
щихся в формулах в ячейках рабочего 
листа. 

Процедуры УВА также могут автомати- 
чески вызываться при наступлении любо- 
го из большого перечня событий, включая: 
- аварийные ошибки вычислений; 

- неверное обращение к диску или файлу; 

- истечение заданного интервала времени или на- 
ступление заданного астрономического времени и 
даты и др. 

Макропрограмма (макрос) на УВА создается одним 
из двух способов, которые также могут использовать- 
ся совместно. Первый способ — это протоколирова- 
ние последовательности действий, выполняемых вли- 
сте (рабочем, диаграмм, диалоговом) электронной таб- 
лицы. Начинается протоколирование по команде Сер- 
висЗапись макроса|[Начать запись (Тоо15Кесога Мас- 
гоВесога Меуу Масго). После этого все действия пользо- 
вателя автоматически записываются в виде операто- 
ров УВА. Протоколирование прекращается после щел- 
чка мышью на специальной кнопке, появляющейся в 
начале протоколирования и расположенной на виду 
в рабочем листе электронной таблицы. Этот режим «за- 
писи макроса» далее также называется «протоколом», 
или «протоколированием». Макрос может быть запро- 
токолирован в одном из следующих двух режимов: 

- с абсолютными ссылками — в этом случае незави- 
симо от того, какая ячейка была активной в момент 
воспроизведения макроса, все действия выполняют- 
ся над теми же адресами ячеек, что и при записи мак- 


роса (говоря более строго, адреса ячеек сохраняются 
с точностью до имени листа и при воспроизведении 
макроса всегда относятся к тому листу, из которо- 
го макрос вызван); 

- с относительными ссылками — в этом случае адре- 
са ячеек, участвующих в операциях при записи мак- 
роса, определяются в виде смещения относительно 
ячейки, активной в момент начала записи макроса. 
Соответственно при воспроизведении макроса все 
адреса определяются относительно адреса ячейки, 
активной в момент вызова макроса (замечание от- 
носительно имен листов, сделанное в предыдущем 
абзаце, справедливо и для этого случая). 

Режим протоколирования устанавливается до на- 
чала записи макроса по команде «СервисЗапись мак- 
роса Относительные ссылки» (Тоо!$Весога Масго|0зе 
Ке!ацуе КеГегепсе). Отсутствиеналичие пометки (га- 
лочки) в этой команде соответственно определяет 
запись с абсолютнымиотносительными ссылками. 
Пометка устанавливаетсяубирается при повторном 
исполнении команды. 

Второй способ создания макропрограм- 
мы (функции или процедуры) на УВА — 
непосредственное написание программы 
«вручную» в достаточно удобном тексто- 
вом редакторе, имеющемся для этой цели 
в Ехсе|. Однако, поскольку данный редак- 
тор не предусматривает, к сожалению, воз- 
можности макроподстановок при разра- 
ботке самих программ, например так, как 
это возможно в Ти!Бо Раса! или Ти!гФо С, 
разработчик может воспользоваться лю- 
бым редактором (включая Мисгозой \/ога), 
обеспечивающим подготовку текстов в 
отдельном файле в АМ№|-кодах, и затем считать набран- 
ную программу из этого файла или перенести ее в сре- 
ду Ехсе| через Буфер обмена. 

Программы на УВА создаются и хранятся в специ- 
альных листах, называемых «Модулями», которые со- 
здаются автоматически при протоколировании или по 
команде «ВставкаЛистМодуль» (шзег МасгоМоаше) 
для программирования «вручную». 

Использование обоих способов создания программ 
(протоколирование и написание) допускается в лю- 
бых сочетаниях: запротоколированная часть может 
быть потом отредактирована и наоборот — в нужное 
место написанной или ранее запротоколированной 
программы может быть дополнительно вставлен но- 
вый протокол. Для этого при соответствующей пози- 
ции курсора в листе-модуле сначала выполняют ко- 
манду «СервисЗапись макросаОтметить позицию» 
(Тоо!$КВесога тасгоМагК Розюп Юг КесогАйле), затем 
переходят в рабочий лист и выполняют команду «Сер- 
висЗапись макросаЗаписать с отметки» (Тоо1$|Весога 
МасгоВесога а МагК). В результате начинается запись 
протокола с отмеченной позиции курсора, а прекра- 
щается протоколирование описанным выше спосо- 


бом. Часть указанных действий может быть иници- 
ирована посредством инструментальных кнопок в па- 
нели инструментов У150а1 Вазс. 

Макропрограмма на УВА при любом способе ее 
создания записывается в листе-модуле в виде свобод- 
ной последовательности операторов, в том числе с 
традиционным использованием отступов. Синтаксис, 
состав служебных слов, набор операторов УВА близки 
другим диалектам Ваз$1с. Набор объектов, которыми 
может манипулировать УВА, достаточно обширен. Их 
неполный перечень включает: собственные перемен- 
ные УВА с широким спектром типов переменных (в 
том числе определяемых пользователем); практичес- 
ки все элементы электронных таблиц (книги, листы, 
ячейки, блоки, столбцы, строки, элементы основных 
(для листов различного типа — рабочего, диаграммы, 
модуля) и контекстных меню, кнопки, графические 
и текстовые объекты электронных таблиц, диаграм- 
мы и их элементы и др., объекты других приложений 
(\Х/ота, Рапига$В и др.); допускающие их использо- 
вание в качестве сервера на основе ОГЕ- или ООЕ-тех- 
нологий, и др. 

Работа с объектами предполагает возможность как 
формирования либо изменения их значений или ха- 
рактеристик (например, числа в ячейке или его фор- 
мата), так и весьма детального анализа состояния 
объекта (например, определение цвета текста в неко- 
торой ячейке электронной таблицы, количества и ко- 
ординат одновременно выделенных блоков, типа по- 
строенного графика и др.). 

Операции с элементами электронной таблицы ос- 
новываются на идеологии объектно-ориентирован- 
ного программирования и базируются на использо- 
вании весьма большого числа стандартных «объек- 
тов», их «свойств» и «методов». Различия в последних 
двух терминах не всегда ясны, но в целом они явля- 
ются некоторыми аналогами «методов» в классичес- 
кой терминологии объектно-ориентированного про- 
граммирования и реализуют предопределенные дей- 
ствия над объектами. 

Реализованный объектно-ориентированный под- 
ход при разработке макропрограмм специфичен и от- 
личается от «классических» принципов, сформулиро- 
ванных Б.Страуструпом при разработке С+-. Для ори- 
ентации в море объектов предусмотрен довольно ши- 
рокий набор средств, обеспечивающих контекстные 
справки, просмотр списка объектов, диаграммы на- 
следования объектов, перечень присущих им свойств 
и методов, выбор и встраивание объектов в программу 
вместе с заготовками, задающими список необходи- 
мых аргументов и методов. Учитывая, что полный пе- 


речень объектов, свойств и методов имеется только. 


в справочной системе, овладение указанными сред- 
ствами представляется совершенно необходимым для 
продуктивного программирования в УВА. 
Разработка макропрограмм на УВА обеспечивает- 
ся развитой системой операторов и встроенных фун- 


кций собственно языка УВА, а также возможностью 

использования всех средств и встроенных функций 

Ехсе!|. Операторы управления и структуризации про- 

грамм УВА предоставляют все условия для структур- 

ного и модульного программирования. 

При вызове макропрограммы УВА из рабочего ли- 
ста ей могут быть переданы в качестве аргументов 
практически любые элементы рабочего листа и их 
характеристики (например, имя листа, координаты 
области, значение ячейки или содержащаяся в ней 
формула, формат шрифта, тип графика и др.). Макро- 
программы в процессе работы также могут обращать- 
ся к элементам рабочего листа, не являющимся фак- 
тическими параметрами. В макропрограммах УВА 
возможно обращение клюбым стандартным функци- 
ям Ехсе|. 

Локализация синтаксических ошибок при интер- 
претации или трансляции макропрограмм довольно 
приемлема (сдержанность оценки поясняется ниже) 
и обычно сопровождается обширным комментарием, 
который, как зарубежный сервис, «ненавязчив» и вы- 
дается по требованию. В режиме интерпретации име- 
ется полный набор современных средств семантичес- 
кой отладки на уровне счета, реализуемый в специ- 
альном окне отладки и обеспечивающий следующие 
возможности: 

- останов счета в заданных точках программы (точ- 
ки прерывания); 

- остановы по изменению значения контролируемых 
переменных; 

- выдачу значений «наблюдаемых переменных»; 

- немедленное исполнение любой введенной в про- 
цессе отладки команды; 

- пошаговое исполнение; 

- показ стека последовательно вызываемых вложен- 
ных подпрограмм с возможностью определения не- 
посредственно команды вызова конкретной под- 
программы и др. 

В случае аварийного останова перечисленные сред- 
ства становятся доступными автоматически. Возмо- 
жен запуск подпрограммы сразу в указанном отладоч- 
ном (пошаговом) режиме. 

Имеются средства организации некоторого аналога 
библиотеки макропрограмм, в том числе путем одно- 
временного использования макропрограмм, содержа- 
щихся в различных книгах Ехсе|. 

Выполнение разработанных макропрограмм воз- 
можно как в режиме интерпретации, так и после спе- 
циальной трансляции. В последнем случае создают- 
ся некоторые аналоги ЕХЕ- или СОМ-файлов, кото- 
рыев Ехсе!| называются АЧа-Шш (встроенно-добавлен- 
ными, или, следуя методам словообразования Л.Кэр- 
ролла, «вдавленными») приложениями. Как в режиме 
интерпретации, так и в Ааа-т-режиме, макропрог- 
раммы, оформленные в виде функций (или подпрог- 
рамм, оформленных в виде функций с возвращаемым 
условным значением), пользуются «равными права- 
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ми» с встроенными стандартными функциями Ехсе!. 
Макропрограммы могут вводиться в формулы в ячей- 
ках электронной таблицы посредством «мастера фун- 
кций», при этом по умолчанию новые функции рас- 
полагаются в группе «пользовательские», хотя возмож- 
ны и другие включения. 


Как и с чего начать работу с УВА 


Есть два прекрасных способа изучения УВА помимо 
литературы и использования справочной системы. 
Первый — это самому запротоколировать для нача- 
ла простой макрос и посмотреть, как он транслиру- 
ется в коды УВА. Например, посредством меню «Сер- 
висЗапись макроса|Начать запись» запротоколируй- 
те (сначала с абсолютными, а потом с относительны- 
ми ссылками) присвоение текстовых и числовых зна- 
чений нескольким ячейкам, скопируйте их содержи- 
мое куда-либо и в том числе в другой рабочий лист, 
поменяйте форматы представления информации в 
ячейках. Закончите запись щелчком мыши на специ- 
альной иконке, которая присутствует на экране все 
время с момента начала записи макроса. В результа- 
те появится новый лист «Модуль1», содержащий коды 
макроса на УВА. (Если у вас много рабочих листов, то 
модуль появится у них в хвосте и не будет сразу ви- 
ден. К нему надо будет добраться посредством стре- 
лок внизу экрана слева. А вообще, на время экспери- 
ментов лучше ограничить число рабочих листов до 
5-4 командой «СервисПараметрыОбщиеЧисло лис- 
тов в новой рабочей книге».) Необходимо отметить, 
что протоколирование отдельных макросов являет- 
ся не только элементом обучения, но и нормальным 
и очень эффективным способом разработки макро- 
программ. Правда, получаемые при этом макросы 
излишне длинны и могут быть безболезненно сокра- 
щены удалением команд, задающих параметры, зна- 
чения которых и так используются по умолчанию (та- 
кие команды очень легко определяются после неслож- 
ных экспериментов с редактированием и воспроиз- 
ведением макросов). 

Второй, чрезвычайно продуктивный способ осво- 
ения УВА — это изучение поставляемых в стандарт- 
ных версиях Ехсе! хорошо составленных и снабжен- 
ных обширным комментарием на русском языке при- 
меров УВА, содержащихся в электронных таблицах с 
именами 5апр]ез и Еипс$. В обеих версиях примеры 
располагаются в поддиректории Ехатр/ез, той дирек- 
тории, в которой расположена Ехсе!. Таблицы 5итр|ез 
существенно различаются по версиям, а таблицы 
Еипс$ совпадают. Кроме того, в Ехсе!| 5.0 имеется очень 
полезный пример таблиц Воок, по непонятной при- 
чине отсутствующий в Ехсе! 7.0. При наличии возмож- 
ности представляется целесообразным осваивать 
примеры в следующей последовательности: затр]ез 
(Ехсе! 5.0, затем Ехсе! 7.0), Еипс$, ВоокК. Имеет смысл 


скопировать примеры куда-либо с тем, чтобы при не- 
обходимости изменять тексты в процессе изучения. 
При этом необходимо снять защиту книги и листа 
командой «СервисЗащита», а после этого в примере 
Кипс$ сделать видимым лист «Модули» командой «Фор- 
матЛистПоказать». 


Несколько первых 
предупреждении и советов 


Перечисленные достоинства языка не исключают, к 
сожалению, и ряда проблем, которые, правда, можно 
рассматривать как «продолжение его достоинств». В 
основном их природа заключена в самой идее «визу- 
ального программирования» или протоколирования 
действий пользователя. Так, последовательное изме- 
нение вида экрана при исключении или добавлении 
различных его элементов (например, панелей, линий 
скроллинга, заголовков строк и столбцов и др.) при- 
водит к перерисовке экрана. Этот процесс, не очень 
заметный при «ручной» работе, в программном режи- 
ме создает эффект многократного дерганья экрана 
как в плохом мультфильме. «Накопить» изменения и 
однократно перерисовать экран не всегда удается. 
Имеется некоторая возможность изменения элемен- 
тов электронной таблицы, находящихся «за кадром» 
экрана, например присваивать значения ячейкам, 
лежащим вне пределов выведенной на экран облас- 
ти электронной таблицы без изменения вида экрана. 
Однако и в этом случае наблюдается дрожание экра- 
на и особенно курсора мыши или часов. Единствен- 
ная рекомендация в этом случае — выполнять указан- 
ные действия при пустом экране, когда дрожание 
менее заметно. 

Сама возможность работы «за кадром» — очень важ- 
ное и полезное свойство УВА. К сожалению, ни в ру- 
ководствах по УВА, ни в справке круг таких возмож- 
ностей не оговорен, и заключения, приведенные 
ниже, являются результатом метода «проб и ошибок» 
автора. Полученные при этом выводы малоутешитель- 
ны. Все возможности ограничиваются в основном 
присвоением значений ячейкам или областям. Все, 
что требует визуального выделения областей или 
объектов (например, встраивания графиков, задания 
цвета кривой, серии или фона на графике и др.), за 
кадром выполнить невозможно), и многократная пе- 
рерисовка экрана во многих случаях неизбежна. 

В связи с «закадровой проблемой» может иметь 
решающее значение место запуска макропрограм- 


Утверждения типа «невозможно» здесь и далее следует 
понимать как сокращение выражения «автору это сделать 
не удалось». Так же следует воспринимать и другие кате- 
горичные заявления. Я буду очень благодарен читателям, 
указавшим на ошибочность подобных утверждений и 
объяснившим способы их преодоления. 


мы — из листа того типа, для которого протоколиро- 
валась или создавалась процедура (рабочего листа, ли- 
ста диаграмм или диалога), или из листа-модуля, со- 
держащего макропрограмму. Макропрограмма может 
нормально работать в первом случае и приводить к 
ошибке во втором. Причина такого явления состоит 
в том, что протоколирование действий ведется по 
принципу «сделай то-то в том листе, где находишь- 
ся», неявно подразумевая, что текущий (активный) 
лист обладает соответствующими свойствами. Так, 
присвоение значения ячейке возможно для рабоче- 
го листа, но та же макропрограмма, инициированная 
вактивном листе-модуле, приведет к ошибке, посколь- 
ку последний свойством «ячейка» не обладает. 

Такая система протоколирования разработана 
вполне осознанно и оправданна, однако чрезвычай- 
но неудобна при отладке макропрограмм. Ее преодо- 
ление требует или некоторой корректировки (по 
крайней мере, на время отладки) запротоколирован- 
ных макросов, или программирования с прямым ука- 
занием листа, для которого будут производиться дей- 
ствия. В противном случае переход в соответствую- 
щий лист для запуска макропрограммы неизбежен. 

Русификация наименований встроенных функций 
в локализованной версии Ехсе|, безусловно, относится 
к разряду «мелких пакостей», которые особенно на- 
глядны при работе с УВА. Дело в том, что если функ- 
ция находится не в формуле, содержащейся в ячейке 
рабочего листа, а в теле макропрограммы, то она дол- 
жна использоваться с англоязычным именем (это же 
относится к некоторым зарезервированным именам 
ссылок). Таким образом, при работе с УВА приходится 
иметь дело с двумя списками наименований встроен- 
ных функций и устанавливать их взаимное соответ- 
ствие. Правда, русификаторы Ехсе|, осознав на соб- 
ственном опыте неудобства такого нововведения, 
включили в состав инсталляционных пакетов Ехсе! 5.0 
и Ехсе! 7.0 в качестве учебного примера упомянутую 
выше электронную таблицу Еипс$, реализующую уста- 
новление такого соответствия. Это несколько облег- 
чает работу, хотя и не устраняет общую негативную 
оценку русификации имен функций. (Невольно вспо- 
минаются некогда провалившиеся попытки русифи- 
кации языка РГ, когда было выпущено 
толстое и подробное его описание с ру- 
сифицированными зарезервированны- 
ми служебными словами типа «Цикл», 
«Если», «Иначе» и др. К счастью, тогда 
дальше книги дело не пошло.) 

Приведенная выше сдержанная оцен- 
ка системы синтаксического контроля 
относится скорее ко всей системе ВаУ!с- 
интерпретаторов, а не только к УВА, и 
объясняется чувством неудовлетворен- 
ности от отсутствия специальной оп- 
ции, вызывающей только полный синтаксический кон- 
троль. Если не иметь в виду контекстный контроль, ко- 


торый очень удобен и выполняется немедленно по за- 
вершении набора каждого оператора, повторный кон- 
троль синтаксиса, например на соответствие типов или 
правильное наследование объектов (назовем его кон- 
тролем второго прохода), производится уже непосред- 
ственно при запуске программы на счет. При этом воз- 
можны случаи, когда при отсутствии синтаксических 
ошибок и наличии ошибок приведенного типа про- 
грамма в процессе отладки зависает настолько проч- 
но, что приходится перезагружаться. Все набранное 
при этом, естественно, пропадает. 

Это вынуждает перед каждым запуском программы 
фиксировать ее на диске, что отнимает лишнее вре- 
мя. Тем не менее я готов признать, что достоинства 
УВА-интерпретатора превышают указанные недостат- 
ки (или претензии автора). Особенно удобно свойство 
предварительной декларации используемых перемен- 
ных. Если в таком режиме идентификаторы деклари- 
руемых переменных включают прописные буквы, то 
в случае правильного последующего их написания в 
теле программы строчными буквами идентификато- 
ры автоматически преобразуются к виду, установлен- 
ному при их декларации (соответствующие строчные 
буквы становятся прописными). 

В случае же ошибочного написания идентифика- 
тора такого преобразования не происходит, и это сра- 
зу привлекает внимание. Сказанное полностью отно- 
сится и к написанию зарезервированных служебных 
слов, имен стандартных объектов, методов и свойств, 
которые все без исключения содержат прописные 
буквы. Служебные слова ктому же при правильном их 
написании выделяются другим цветом. 


Что дальше 


В последующих публикациях предполагается дать крат- 
кое описание и советы по технологии работы, а также 
подробно рассмотреть приемы программирования на 
УВА. Изучение возможностей УВА будет продемонстри- 
ровано посредством подробно прокомментированного 
листинга игровой программы, содержащей такие основ- 
ные действия с элементами и объектами Ехсе|, как: 

- разработка новой пользовательской фун- 
кции и включение ее в рабочий лист; 

- перехват прерываний и нажатия клавиш; 

- создание графических объектов и их свя- 
зывание с макросами; 

- создание новых и использование встро- 
енных диалоговых окон, автоматизация 
составления графиков; 

- создание и удаление элементов основного 
и контекстного меню, новых панелей ин- 
струментов и кнопок, связанных с макро- 
программами; 

- встраивание и связывание в таблицы Ехсе! текста, 
подготовленного при помощи \/ога. й 
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За два с лишним десятилетия своей дея- 

#7 тельности корпорация Арр!е Сошрщег, Гос. 
накопила значительный опыт разработки и 
использования образовательных методик, которые 
сейчас широко внедряются у нас, в частности, Ин- 
ститутом новых технологий образования и компа- 
нией «МакЦентр». В то же время российские при- 
верженцы Макинтошей не только берут лучшее из 
мировой сокровищницы учебного ПО, но и актив- 
но создают собственные мультимедийные обуча- 


‘ющие программы. 
До недавнего времени процесс разработки вел- 


ся изолированно, программные продукты, как пра- 

вило, не покидали стен родного учебного заведе- 

ния, а их авторы знали друг о друге лишь пона- 
слышке. В последнее время ситуация резко изме- 
нилась благодаря нескольким факторам: 

* во многих образовательных учреждениях появи- 
лись \\/\Х/-серверы, а следовательно, возмож- 
ность общаться в режиме опЙпе; 

» возникли такие организационные структуры, как 
Институт новых технологий образования, рабо- 
тающий со средней школой, а также Арр(е-универ- 
ситет и Ассоциация пользователей Макинтоша в 
высшей школе; 

. проведение этими организациями различных 
выставок, конференций и семинаров сделало 
возможным непосредственное общение разра- 
ботчиков. 

О создании Ассоциации пользователей Макин- 
тоша в высшей школе было официально объявле- 
но во время П Конгресса ЮНЕСКО в июле 1996 года. 
Среди ее первых членов — Тамбовский государ- 
ственный технический университет, Центр «Выс- 
тавка-сервис», компания «МакЦентр», Институт рус- 
ского языка им. А.С.Пушкина, экспериментальная 
школа № 1126, а также Институт новых техноло- 
гий образования. Ассоциация ставит своей целью 
формирование сообщества пользователей Макин- 
тоша, создание информационной инфраструкту- 
ры для взаимодействия своих членов, продвижение 
компьютерных технологий Арр/е. 

Одной из ближайших акций Ассоциации станет 
Всероссийская конференция «Новые информаци- 
онные технологии в образовании на базе компью- 
теров Макинтош», которая будет проходить в Го- 


Аррое Мега Тоо] как среда 
азработки учебных 
мультимедиа-программ 


сударственной академии нефти и газа им. Губкина 
5 и б февраля 1997 года. Участие в ней примут 
представители Министерства общего и професси- 
онального образования, нефтяных и газовых кон- 
цернов и дилеров корпорации Арр!е. В програм- 
ме конференции: технология разработки и ис- 
пользования учебных компьютерных программ на 
базе Маков; Макинтош и Интернет; издательские 
системы. 

В рамках рубрики «Мир Арр|е› мы предполага- 
ем рассматривать следующие вопросы, вызываю- 
щие интерес многих пользователей Маков: 

. как встроить Макинтоши в процесс обучения, 
чтобы они не дублировали 1ВМ-совместимые 
компьютеры, а занимали свою собственную 
нишу; 

* какие средства разработки используют россий- 
ские авторы учебных компьютерных программ и 
какие проблемы встречаются на их пути; 

. какие конкретные приложения мультимедиа уже 
разработаны и могут быть рекомендованы к ис- 
пользованию в учебном процессе. 

Сегодня речь пойдет о широко известной визу- 
альной среде разработки Арр!е Ме а Тоо| (АМТ) 
корпорации Арр!е Сотрщшег, шс. Статья может 
представлять интерес как для начинающих авторов 
учебных мультимедиа-программ, так и для знато- 
ков, работающих с другими распространенными 
инструментальными средствами, такими как 
НурегСага, ЗирегСага, Нурегога1ю и Ацогу\уаге 
Рго{!е5$1опа1. Авторы статьи имеют уникальный 
опыт использования АМТ для выпуска мультиме- 
дийных программ обучения русскому языку как 
иностранному. Сменив в процессе работы несколь- 
ко версий АМТ, они сформировали достаточно 
четкую технологическую цепочку создания линг- 
вистических приложений в этой инструменталь- 
ной среде. Рассматриваются реальные проблемы, 
возникающие при реализации конкретных муль- 
тимедиа-проектов, и приводятся полезные советы 
по их устранению. 

Марина Шугрина 

По вопросам участия в работе Ассоциации обра- 

щайтесь к Ретинской Ирине Владимировне и Шуг- 

риной Марине Валериевне по тел.: (095) 930-90-87 

или по электронной почте Ко@э?аоз.итисог.ас.ги 


пед. наук, ‹ ст.  преподава- 
тель, начальник Учебно- | 
ГО видеокомпьютерного 
центра (УВКЦ) Институ- 
та русского языка им. А.С. Пушкина. | _ 


_ Яхненко Владимир Васильевич — ст. ‘препо- | 
даватель, зам. начальника УВКЦ Института рус- 
ского языка им. А.С. Пушкина. _ 
| Авторы статьи занимаются разработкой учеб- 
_ ных мультимедиа-программ для аа т 
ский язык как иностранный. _ 


Арр!е Мед!а Тоо] (АМТ) является интегрированным 
объектно-ориентированным средством разработки, 
позволяющим создавать мультимедиа-приложения 
без специальных навыков программирования. Пол- 
ный пакет АМТ состоит из двух частей, каждая из ко- 
торых поставляется на отдельном СО-КОМ. 

Первая часть пакета включает собственно АМТ — 
визуальную среду разработки мультимедиа-приложе- 
ний презентационного характера и компилятор АррИе 
Ме 1а Тоо! Епрте (АМТЕ). АМТЕ позволяет готовить 
продукты, функционирующие автономно вне среды 
разработки. Среда АМТ позволяет: 

* проектировать рабочие экраны программы в соот- 
ветствии с блок-схемой, устанавливать взаимосвя- 
зи между ними, назначать переходы от экрана к эк- 
рану для управления просмотром; 

* разрабатывать дизайн, внешний вид каждого экра- 
на и его элементов, назначать текстовые, графичес- 
кие поля и активные элементы («кнопки»); 

* определять диалоговое поведение каждого экрана; 

* использовать язык Аррезсире для автоматизации 
рутинных операций, например, при создании набо- 
ра экранов или замены элементов информационно- 
го массива; 

* запускать разрабатываемое приложение в процес- 
се разработки; 

* создавать автономно функционирующий программ- 
ный продукт по завершении его разработки как для 
платформы Макинтош, так и для ВМ. 

Вторая часть пакета, в свою очередь, также состо- 
ит из двух взаимосвязанных компонентов — объек- 
тно-ориентированного языка программирования 
высокого уровня Арр!е Ме(1а Гапоцазе (АМГ.) и сре- 
ды программирования Арр[е Ме41а Тоо! Ргоэгат- 
ше ЕпугоптепЕ (АМТРЕ). Эти средства использу- 
ются для настройки визуальной среды АМТ на раз- 
работку конкретных проектов, что позволяет суще- 
ственно изменять, расширять и усовершенствовать 
ее с целью оптимизации создания сложных прило- 
жений и удобства работы, а также для развития про- 
грамм, созданных в АМТ. 
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Последнее подразумевает следующие возможности: 
* интеграцию с внешними программами на языках 

высокого уровня (Ра$са1, С, С++) с помощью АМТРЕ; 

* использование информационных фрагментов, под- 
готовленных в различных средах редактирования 
медиа-материалов (Ааоре Ргепцеге, АдоБе РВого$ор, 
Саг1$\/огК$, М1сгозой \Х/ога и др.); 

* реализацию интерактивности приложений с помо- 
щью АМГ; 

* оптимизацию исполнения конечного программно- 
го продукта для конкретной платформы с помощью 
подпрограмм на С; 

* компиляцию и создание развитого конечного про- 
дукта как для МакОС, так и для М!сгозой УЛш4о\%5 в 
АМТРЕ. 

Таким образом, четыре компонента — Арре Мед!а 
Тоо! (АМТ), Арре Мед1а Тоо| Епзше (АМТЕ), Арре 
Меса Тоо] Ргозгати 8 Епугоптеп! (АМТРЕ) и Арре 
Мед 1а Гапечцазе (АМГ) — вместе составляют полный 
быстродействующий, профессионально организован- 
ный пакет для разработки мультимедиа-приложений, 
отвечающий потребностям как индивидуальных ав- 
торов мультимедиа-программ, так и групп разработ- 
чиков. Условно полный пакет назовем для краткости 
АМТ/АМТРЕ. 

Простота разработки программ в АМТ несет в себе 
определенные ограничения, которые снимаются ис- 
пользованием второй части пакета. Поэтому проект 
может либо компилироваться в автономное приложе- 
ние, либо сохраняться как исходный код АМЕ, для даль- 
нейшего расширения и доработки. 

Наш авторский коллектив работал с нескольки- 
ми версиями: АМТ 1.х/АМТРЕ1Т.х и АМТ2.0/ 
АМТРЕ 2.0. 

Основные отличия среды АМТ 2.0 от предыдущих 
версий показаны на рис. 1. 


Модификация АМТЕ 


Более Развитая среда 
программирования 


Рис. 1 


* использование текстового формата ВТЕ (этот фор- 
мат удобен для совместного использования на плат- 
формах Макинтош и \/е|); 

* возможность гипертекстового управления ходом 
программы; 
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° включение, помимо простых роликов ОшсКТите, 
панорамного и объектного видеофрагментов. 

Главная особенность среды АМТРЕ 2.0 состоит в 
гораздо более полной реализации изначальной идеи 
этого пакета: предоставлении разработчикам мульти- 
медиа-продуктов на Макинтоше удобного и мощно- 
го инструмента для индивидуальной и групповой ра- 
боты над информационными фрагментами (текста- 
ми, рисунками, звуками и материалами ОщшскТите) в 
привычных для них программных средствах (напри- 
мер, текстовых, графических и звуковых редакторах). 
Новой является также возможность подготовки в 
АМТРЕ различных дополнительных модулей для 
АМТЕ, которые модифицируют графический интер- 
фейс среды АМТ, встраивая в нее новые функции по 
желанию пользователя. 

Наиболее привлекательными чертами АМТРЕ 2.0 
являются простота и удобство, с которыми внешний 
код на языке С может интегрироваться в приложения 
АМГ. Написание ряда внешних функций на С опреде- 
ляется по меньшей мере двумя причинами: 

. необходимостью ускорения выполнения критичес- 
кой части программы; 

. потребностью добавления новых классов и объек- 
тов, имеющих доступ к ресурсам операционной сис- 
темы. 

В процессе работы над компьютерными програм- 
мами по обучению русскому языку как иностранно- 
му уже давно сложилась своя технология подготовки 


учебных компьютерных материалов, которая во мно- 


гом применима и для других предметных областей. 
Эта технология создания учебных мультимедиа-при- 
ложений в пакете АМТ ориентирована на вполне оп- 
ределенный состав разработчиков, которых можно 
условно разделить на три функциональные группы. 
Граница между группами весьма условна и зависит от 
многих факторов, главный из которых — уровень их 
компьютерной подготовки и специализация. 
Первая группа отвечает за концептуальную раз- 
работку приложения. К этой группе относятся 
специалисты-предметники, методисты, психологи, 
не имеющие опыта программирования и работаю- 
щие с компьютером на уровне рядового пользова- 
теля. Главной их задачей является составление сце- 
нария учебной программы, в котором, с одной сто- 
роны, должно быть представлено предметное содер- 
жание программы, а с другой — учтены возможно- 
сти инструментального средства, используемого для 
основной работы. «Каркасом» сценария является 
блок-схема, позволяющая представить его в графи- 
ческом виде. Применительно к области изучения 
русского языка как иностранного первая группа 
помимо создания сценария решает также задачи 
отбора языкового материала, его психолого-педа- 
гогической и методической интерпретации. Чтобы 
было понятно внимание, уделяемое составлению 
сценария, следует подчеркнуть его относительную 
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независимость от информационного наполнения 
программы. Сценаристы передают эстафету следу- 
ющей функциональной группе. 

В ее состав входят специалисты по компьютерной 
графике, звуковому и музыкальному сопровождению, 
мультипликаторы, дизайнеры и другие специалисты, 
имеющие, как правило, опыт создания мультимедиа- 
приложений, которые занимаются информационным 
наполнением программы как непосредственно в АМТ, 
так и в других привычных им средствах разработки. 
Результатом деятельности второй группы является 
либо достаточно простое законченное автономное 
мультимедиа-приложение, созданное в АМТЕ, либо 
код АМГ для передачи его третьей группе разработ- 
ЧИКОВ. 

Третья группа представлена профессиональными 
прикладными и системными программистами, зада- 
ча которых — изготовить с помощью АМГ более слож- 
ное и многофункциональное приложение, чем это 
возможно в АМТ. Приведем только один пример. Ка- 
чество интерактивной учебной программы тем выше, 
чем более развитыми средствами анализа ответа обу- 
чаемого она располагает. Такие средства можно со- 
здать только с использованием АМГ. 

Поскольку всегда интересен опыт конкретной ра- 
боты по созданию программного продукта, остано- 
вимся на проблемах и решениях, возникших в про- 
цессе разработки мультимедиа-программы обучения 
иностранцев выразительному чтению на русском 
языке на основе 15-20 стихотворений А.С.Пушкина. 
Этот продукт, готовящийся к распространению на 
СО-КОМ, ориентирован на платформы УИ и Ма- 
кинтош. Его отличительной особенностью является 
высокое качество всех видов представляемого мате- 
риала и простота обращения к нему (рис. 2, 5). 


и: 


анны Руководители проекта: 
@ А.В.Тряпельников. В.В.Яхненко. 


Рис. 2 


На стадии разработки демонстрационной версии 
программы особых проблем не возникало. Достаточ- 
но быстро и без потери первоначального качества 


<- МЕНЮ РЕЧЬ 


СПРАВКИ -> 


Рис. 3 


удалось ввести все информационные материалы, со- 
зданные с помощью Адоре Ргепиеге, Ааоре РБого$Вор, 
Саг1$У/огКк$, М!сгозой \/ога и др. Причем качество 
отображения мультимедиа-материалов, скорость и 
эффекты перехода от кадра к кадру, простота орга- 
низации последовательности экранов и потребитель- 
ские свойства используемого графического интер- 
фейса АМТ оказались несравненно выше, чем в пре- 
дыдущей версии приложения, подготовленной нами 
в среде НурегСага (версия 2.2.). 

Однако при разработке рабочей 
версии программы мы столкнулись 
с трудностями, решение которых в 
большинстве случаев не предусмот- 
рено авторами пакета АМТ/ 
АМТРЕ 2.0. 

Так, при выводе текста, подготов- 
ленного в Х/о!4 на Макинтоше, в тек- 
стовое окно АМТ наблюдалось его — пространство, 
искажение. Поэтому работу с тек- 
стом предпочтительнее вести в тек- 
стовом редакторе СЛаг1$\/огК$ 5.0 или 
4.0. Кроме того, уже упомянутая воз- 
можность гипертекстового управле- 
ния отображением информации не 
может быть использована в полной 
мере из-за отсутствия встроенных 
функций поиска текста и вывода его 
в окне с найденной позиции, что не- = _ 
обходимо для организации перехо- —мсгозон 
дов от слова к слову. Поскольку эта С++ 
задача является довольно универ- 
сальной, мы разработали соответствующую функцию 
на языке АМГ. Для этого разрабатываемый проект, со- 
храненный как исходный код АМГ, был открыт в 
АМТРЕ и доработан следующим образом. 

В файле Тех биррПег.К к существующим методам 
объекта оРагашТех{СоПесйоп добавляется еще 
один — ЕмАТежитя(феТагое(1, ШеТагоеЕ2, аТех() 


СО-АОМ 


\Мзиа! 


Тип процессора 68020 или лучше. 


2-скоростной 
или лучше. 


с тремя параметрами: окно вывода текста, текст, ис- 
комая строка текста. При последующем вызове это- 
го метода осуществляется поиск в тексте и вывод оп- 
ределенного фрагмента текста (в данном случае 250 
символов) с позиции начала искомой текстовой стро- 
ки в заданном окне. 

Фрагмент кода: 
Е1п9Тех+${г1п9(+ПеТагде{1, тпеТагде{2, аТехф) 
аТех{+ 1$? 5ТАТМа; 
до 
тпеТагде{1. $етТех+ ( 
(тПеТагдет2. $ирр11ег. бетТехЕАз5+г1пдАих ( 
((тпеТагдет2. $ирр11ег. бетТех+А$51г1п9(1000000)). 

бетТпдех0{(аТехт, 1)-1),30) 


епа; 


В настоящий момент наша группа занята работой 
над рядом проектов (Компьютерный справочник по 
русской фонетике и орфографии для иностранцев, 
пакет учебно-тренировочных компьютерных про- 
грамм по русской грамматике для иностранцев и др.) 
с использованием пакета АМТ/АМТРЕ 2.0, который 
оказался вполне надежным и удобным средством раз- 
работки учебных мультимедиа-приложений профес- 
сионального качества. 

В заключение приведем оптимальную и минималь- 
ную конфигурации компьютеров как для разработчи- 


Конфигурации компьютеров для работы АМТ 


Макинтош \МММпаом/$ 


80386 или. о Е 
выш о 


35 или более —_ 


12.0 или выше 


2-скоростной 
или лучше 


|1.5.1 илиивыше = 


ков в среде АМТ/АМТРЕ 2.0, так и для конечных 
пользователей мультимедиа-приложения. в 
Анатолий Гряпельников 
Владимир Яхненко 
С авторами можно связаться по телефонам: 
(095) 550-86-83, 330-87-83 или по электронной по- 
чте ицегги$@опПпе.ги 
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4 КОМПЬЮТЕР ПИР 17 


Рго Тоо[$ — 


для профессиональных музыкантов 


Кажется, давно минуло то время, когда аудиостудии 
ассоциировались с огромными микшерскими пульта- 
ми, многоканальными магнитофонами, занимающи- 
ми половину комнаты, многочисленными стойками 
для обработки звука. Сегодня можно обойтись без 
этого. Те, кто работал с цифровой записью, знают, что 
достаточно компьютера и цифровой системы для 
профессиональной записи, редакции, обработки, вос- 
произведения и мастеринга звука. 

В настоящее время практически не имеет значения, 
на какой платформе строится решение. Кому-то удоб- 
нее работать с привычной РС-платформой, кому-то 
на Макинтошах. На протяжении последних лет 
21214е$12п производит цифровые аудиостанции на 
двух платформах. Продукция компании 0114е$1еп 
занимает около 70% мирового рынка систем аудио- 
производства. Такие разработки фирмы, как $оипа 
Тоо!5 и Рго Тоо\[5, 5ез1юп 8, АиЧ1оМес(Иа, развили но- 
вое направление в технике записи звука. Концепция 
21214е$12п заключается в том, чтобы выпустить на 
рынок музыкального оборудования профессиональ- 
ную продукцию высокого качества по доступной цене 
для всех видов работы со звуком. На рынке цифровых 
аудиостанций фирма П1?14ез!еп всегда выделялась 
законченностью выпускаемого оборудования, проду- 
манностью всех деталей и возможностями неограни- 
ченного расширения. В настоящее время компания 
1214е$12п одной из первых представила целый ряд 
цифровых аудиостанций на платформе компьютеров 
с шиной РСТ. С выпуском системы Рго Тоо1$ 3.0 для 
компьютера Арр!е Масшто$В, сначала на шине МиВи$, 
а потом на шине РСГ, у пользователей появилась ве- 
ликолепная цифровая система, способная полностью 
заменить аналоговую студию звукозаписи. 

Из чего состоит Рго Тоо[5 3.0? В базовой конфигу- 
рации поставляются две платы, одна из которых соб- 
ственно звуковая плата, а другая — плата звукового 
процессора. Кроме того, для общения с внешним ми- 
ром используется многоканальный интерфейс, на- 
пример восьмиканальный звуковой интерфейс 
888 1/О. С системой Рго Тоо1$ 5.0 поставляется соб- 
ственное программное обеспечение. От вашего ком- 
пьютера потребуется два слота РС, не менее 16 Мбайт 
оперативной памяти и 5С5[-жесткий диск, один для 
каждых 16 каналов записи /воспроизведения. Жесткий 
диск должен быть достаточно быстрым, и время до- 
ступа не должно быть больше 10 мс. 

Рго Тоо|$ 3.0 поддерживает шину ТОМ, что позво- 
ляет использовать эту систему в виде привычной связ- 
ки для работы со звуком: микшерский пульт-много- 
канальный магнитофон—обработка звука. Многие 
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Андрей Блинов 


производители музыкального оборудования и про- 
граммного обеспечения Гех!соп, 5‘ешрего, Орсоде, 
РоБу, Нестогик, Еосизгце \Х/ауез поддерживают шину 
ТОМ, что позволяет использовать это программное 
обеспечение вместе с системой Рго Тоо15 5.0. 

Рго Тоо15 3.0 создана профессиональными звукоин- 
женерами и обладает достоинствами всех разработок 
фирмы П!е14ез1елп за десять лет ее деятельности в этой 
области. С целью обеспечения максимального ком- 
форта и простоты в использовании при высоком ка- 
честве продукта специалистами фирмы продумана 
буквально каждая мелочь. Функциональный дизайн — 
традиционное качество, присущее всем изделиям 
фирмы П1214ез1олп. И здесь Рго Тоо15 3.0 не исключе- 
ние. Система обладает возможностями цифровой ком- 
мутации, подобно тому, как это происходит в обыч- 
ной аналоговой студии. Это позволяет даже не знако- 
мым с цифровой техникой звукорежиссерам быстро 
и оперативно включиться в работу и почувствовать 
себя в своей тарелке. Абсолютно так же, как и вана- 
логовых студиях, работает блок эффектов — его функ- 
ции распределены по индивидуальным каналам, что 
позволяет работать с системой в максимально при- 
вычном «аналоговом» дизайне, не отвлекаясь на изу- 
чение новых принципов работы. 

Основные характеристики цифровой студии Рго 
Тоо/$ 3.0 таковы: 24-битная обработка сигнала, час- 
тоты дискретизации 44 и 48 кГц, возможность ЗМРТЕ 
синхронизации. Рго Тоо15 53.0 обеспечивает 16-, 32- 
или 48-канальную цифровую запись и воспроизведе- 
ние. Такой диапазон позволяет индивидуально скон- 
фигурировать систему и найти разумное сочетание 
между ценой приобретаемого оборудования и воз- 
можностями цифровой студии. 

Рго Тоо[5 3.0 имеет мощные возможности для ре- 
дактирования звука. Доступно редактирование на 
уровне формы волны, в графическом режиме и в сек- 
венсорной форме. Цифровая система, кроме всего, 
имеет возможности для работы с МПУ, как-то: синх- 
ронное воспроизведение, редактирование, управле- 
ние МШ/Г-устройствами. Система имеет цифровые 
входы-выходы АЕЗ/ЕВО и (или) 5/РОТЕ. Кроме того, 
можно пользоваться симметричными аналоговыми 
входами-выходами ХГК или джек 1/4 ТВ$ (+4/-10 дБ) 
при использовании интерфейса 882 1/О. Время записи 
в Рго Тоо/1$ 3.0 ограничено только количеством мега- 
байт (или гигабайт) на внешнем жестком диске ком- 
пьютера. Система требует порядка 5 мегабайт на каж- 
дую минуту звучания одной цифровой дорожки. Мож- 
но использовать в системе КАФ-массив со съемны- 
ми дисками или традиционные АРАТ-магнитофоны 


для архивации записанного на жестком диске мате- 
риала. АРАТ-магнитофоны могут использоваться так- 
же в качестве записи для дополнительных 8 каналов. 
АРАТ-интерфейс обеспечивает одновременную пере- 
дачу 8 каналов в цифровом виде АРАТ ориса| ице!Ёасе 
с магнитофона в систему Рго Тоо[5 3.0 и обратно. При 
этом осуществляется полная синхронизация между 
Рго Тоо1$ 5.0 и АРАТ, таким образом, сигнал с АРАТ 
может быть использован в общем миксе в Рто Тоо45 5.0. 

Наиболее простая конфигурация на базе системы 
Рго Тоо![5 5.0 показана на рисунке. 


151397 
К другим устройствам АБАТ ри ерфейе У Бюненот 683 
— Интерфейс Сючезюп АБАТ 
ыы 
Вы аыаа нтерфе 


АЕУСАеНЯ 
ре 


Магнитофон БАТ 
Рапазопк 3/3700 


На какого потребителя рассчитана система Рго 
Тоо/5 5.0? Прежде всего на традиционные звукозапи- 
сывающие студии. Второе ее применение — радиове- 
щательные студии. Последнее особенно важно в связи 
с бурным развитием ЕМ-вещания в нашей стране. От- 
крытая архитектура Рго Тоо]|$ 5.0 позволяет исполь- 
зовать в ней огромное количество программного 
обеспечения, в том числе и радиовещательного. На- 
пример, с Рго Тоо[5 3.0 часто используется радиове- 
щательная программа Оп ТВе Аш, фирмы 5ойгоп Меб1а 
егу1сез. При совместной работе обе системы имеют 
прямой доступ к одной и той же информации на же- 
стком диске. Это дает возможность легко вписать из- 
менившийся номер телефона в рекламной паузе, не 
изымая его из эфира и не устраивая путаницу с раз- 
личными вариантами роликов, как в случае работы с 
картридж-машинами. Так же легко может быть обнов- 
лен банк эффектов, использующийся в живом эфире. 
При этом совместное использование Оп ТБе Аи и Рто 
Тоо/$ 5.0 позволяет получить мгновенный доступ к за- 
писанным ранее программам. 

Еще одним рынком для системы Рго Тоо[5 3.0 можно 
считать студии озвучания кино- и видеопродукции. 
Поскольку Рго Тоо[5 3.0 может быть синхронизиро- 
вана слюбыми внешними устройствами, в частности 
аналоговыми и цифровыми магнитофонами, профес- 
сиональными видеомагнитофонами, то ее интеграция 
в любую студию такого рода происходит без особых 
затруднений. 

Обычно в качестве модулей синхронизации при- 
меняются $МРТЕ ЗЧ!ауе Опуег и У14ео З!ауе ОБпуег. При 
синхронизации с аудиоустройствами используется 
всего один 5МРТЕ Зауе Риуег, который, принимая 
5МРТЕ-код, конвертирует его в Мазег Соск, обеспе- 
чивая тем самым высококачественную синхрониза- 
цию с Рго Тоо1[5 3.0. Наряду с этим он может являться 
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и генератором кода $МРТЕ. У14ео ЗШауе Опуег служит 
для точной синхронизации с видеосистемами. В этом 
случае он получает референсный сигнал, генерируя 
Мазтег Соск для Рго Тоо}{5 3.0, в то время как $МРТЕ 
Зауе Риуег осуществляет временное позициониро- 
вание в соответствии с входящим 5$МРТЕ-кодом. 

Обычно с Рго Тоо[5 3.0 используется интерфейс 
физического управления основными функциями си- 
стемы. Большинство звукорежиссеров, несмотря на 
простоту и удобство управления системой с помощью 
мышки, предпочитают привычные потенциометры, 
фейдеры и кнопки. Поэтому такие функции, как 
Рапогата, 5010, Мше 5&есг, дублируются станцией 
управления ]Т, Соорег С510. На ней также находится 
управление «транспортным механизмом» и восемь 
фейдеров, которые могут быть распределены на лю- 
бые восемь «ячеек» микшерского пульта Рго Тоо15 3.0. 
Учитывая то, что Рго Тоо|5 3.0 предусматривает вхож- 
дение в запись и выход из нее таким же образом, как 
это происходит при работе с обычным магнитофо- 
ном, то наличие 1, Соорег С510 в системе становит- 
ся весьма желательным для звукорежиссеров, работав- 
ших с традиционными системами. 

Рго Тоо[5 3.0 полностью совместима с предыдущи- 
ми разработками этой фирмы. Можно даже не поку- 
пать всю систему Рго Тоо1$ 3.0, а приобрести програм- 
му РАЕ Роууег Мх, которую потом довести до Рго Тоо|$ 
5.0 через постепенное наращивание: АиЧюоМед1а Ш, 
Рго]есг. Это очень важно для тех, кто сделал в свое 
время ставку на О114е1еп и цифровую обработку зву- 
ка. Пользователи, имея в своем распоряжении солид- 
ный запас звукового материала и желание расширить 
функциональные возможности своей студии, пораду- 
ются совместимости основных компонентов систе- 
мы Рго Тоо15 3.0 и ранних версий Рго Тоо15. Можно 
сказать, что самое страшное для пользователей уже 
произошло, а именно: переход с шины МиВи$ на бо- 
лее скоростную и современную шину РСТ. Несмотря 
на все трудности подобного рода, полная совмести- 
мость компонентов сохранилась. Представители 01$1- 
4ез12п обещают, что такая преемственность будет со- 
храняться и дальше. Муссируются даже такие слухи, 
как выпуск Рго Тоо[5 следующих версий в кроссплат- 
формном виде, для Макинтошей и для РС. 

Впрочем, любые слухи подобного рода моменталь- 
но опровергаются П!е1Ае$1еп, с заявлениями, что Рго 
Тоо[5 под РС не будет никогда. Трудно поверить в та- 
кое заявление, тем более что РС понемногу отвоевы- 
вает рынки, ранее традиционно принадлежавшие 
другим платформам. Попраны такие столпы платфор- 
мы Макинтош, как полиграфия, не остался без внима- 
ния аудио- и видеорынок. И кто знает, может быть, Рго 
Тоо5 4.0 действительно уже будет кроссплатформной? 
Кто был прав, покажет, как всегда, время. м 


Информация любезно предоставлена фирмой АТ 
Ттаде. 
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Новые тенденции 
в мире графических 


В свое время легко было опреде- 
литься с выбором новой графичес- 
кой карты. Например, в 1985 году 
достаточно было сравнить моно- 
хромное изображение на Негси- 
|е;-дисплее или масштаб пикселя 
на ССА-мониторе с «продвинуты- 
ми» ЕСА-форматами, чтобы понять 
необходимость приобретения но- 
вого графического адаптера и мо- 
нитора. Поскольку понятие «до- 
машний ПК» пришло в массы толь- 
ко десятилетие спустя, проблема 
сводилась к умелой агитации ваше- 
го босса — ну как тут без палитры 
в 16 цветов работать с графиками 
в электронных таблицах? Игры? 
Какие игры? Многие еще просто не 
подозревали об этой грядущей 
«чуме» ХХ! века. Только посвящен- 
ные знали, как запустить текстовые 
лабиринты Хок, и слышали о по- 
явлении приключений (Чие$(), соз- 
данных молодой компанией %1е!- 
га-оп-Нпе. Позже был разработан 
УсА-стандарт, и, как это ни стран- 
но, пользователи всерьез задались 
вопросом: «А зачем так много цве- 
тов?» Вероятно, так же комично 
будет через год звучать популяр- 
ный сегодня вопрос: «А зачем мне 
50?» Людям свойственно желать 
лучшего, даже когда они не очень 
представляют себе, зачем им это 
нужно. Пусть будет! Благо прогресс 
не остановить, и нам еще часто 
придется решать проблему, что 
выбрать: маленькие и по пять, но 
сегодня, или большие и по три — 
только завтра... 

В наши дни ситуация карди- 
нально изменилась. Попробуйте 
задаться целью купить «лучший» 
графический акселератор, и вы 
окажетесь один на один с десятка- 
ми вариантов от ведущих произво- 
дителей, и, конечно же, каждый бу- 


акселераторов 
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дет расхваливать возможности 
именно своего продукта. Мало 
проку и от многочисленных пуб- 
ликаций, так как практически не- 
возможно в одном обзоре расска- 
зать о всех новинках, тем более де- 
тально сравнить их характеристи- 
ки и выбрать победителя. Поэтому 
в данной статье мы ставим только 
одну задачу: рассказать об основ- 
ных тенденциях в развитии новых 
графических форматов и «железа» 
в свете двух важнейших, на наш 
взгляд, сфер их применения — 
мультимедиа и игры. 

Благодаря возникновению еди- 
ной платформы — У\/ш4о%\$ 95 и 
анонсированных (но все еще не 
полностью реализованных) ОиесхХ 
АР! (аррИсайоп ргоэгатиите штег- 
[асез) драйверов, индустрия уверен- 
но идет к намеченной цели — до- 
биться четкого, качественного, 
полноэкранного воспроизведения 
видео на среднестатистическом ПК. 
Добавление к этому 3О-анимации 
и эффектов в реальном времени 
позволит персональным компью- 
терам соревноваться с оптимизи- 
рованными игровыми системами 
типа 520, 5опу Р!аузгайНоп или 5еза 
ашги. Каждый месяц появляются 
все новые продукты, которые обе- 
щают кардинально изменить 
интерактивный мир ПК. 

Хотя подобные разработки ве- 
дутся преимущественно ради иг- 
рового рынка, они находят приме- 
нение и в других приложениях, на- 
чиная от видеоконференций и до 
трехмерных многопользовательс- 
ких миров на \/УУ.. К тому же, 
располагая подобными ресурсами, 
любой ПК теперь можно превра- 
тить в полноценную рабочую гра- 
фическую или видеостанцию! Та- 
ким образом, одним из основных 
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достижений У\У/шао\5 95 стала 
унификация форматов и стандар- 
тов, необходимых как для рабочих, 
так и для игровых приложений в 
рамках одной операционной сре- 
ды. В итоге одни и те же драйверы 
и ресурсы используются для фун- 
кционирования сложных про- 
грамм по 3О-моделированию, ви- 
деомонтажу или для запуска не 
менее совершенных игр. 


Где мы были и куда 
теперь направляемся 


Все эти нововведения не облегча- 
ют нам выбор графической карты 
и другого необходимого «железа». 
Эра У\У/шао\$ 35.х явилась для 
индустрии необычным периодом 
стабильности и спокойствия: на 
рынке были представлены практи- 
чески во всем похожие 2р графи- 
ческие акселераторы с однотип- 
ными наборами встроенных фун- 
кций. Их производительность раз- 
личалась не более чем на 10-15%, 
а основное внимание при выборе 
стоило уделять качеству написания 
драйверов и прикладных утилит. 
Эти карты различались объемом и 
типом оперативной памяти и, со- 
ответственно, максимальным под- 
держиваемым разрешением и глу- 
биной цвета. 


Ситуация начала меняться к 
концу 1994 года с появлением 
стандарта РСТ (Р15р1ау Сопио! 
Ице!Ёасе). Разработка ОСТ была 
первой попыткой М!сгозой обес- 
печить на системном уровне дос- 
таточную производительность 
при работе с анимацией и видео, 
что ранее было прерогативой 
2О$. Производители графических 
микросхем быстро освоили это 
нововведение. Именно тогда по- 
явились графические карты (в том 
числе на базе популярной серии 
чипов 535) с вводящей многих в 
заблуждение приставкой «у!4ео», 
что означало всего лишь аппарат- 
но улучшенную поддержку обра- 
ботки видео, но отнюдь не воз- 
можность смотреть полноэкран- 
ные фильмы на компьютере. На- 
помним, что для этого до сих пор 
требуется аппаратный МРЕС, хотя 
программы-распаковщики на бы- 
стрых машинах уже позволяют до- 
стичь вполне приемлемых резуль- 
татов. А вот разработчикам игр 
рС-формата оказалось явно не- 
достаточно, хотелось чего-то бо- 
лее «крутого». Закономерно по- 
явились магические буквы — 5). 

Корпорация М!сго5$ой анонси- 
ровала, что в УЛпАоу$ 95 отка- 
жется от РС! в пользу более 
совершенного стандарта П1- 
гес(Х АР включающего в себя 
полный набор драйверов, 
призванных на системном 
уровне обеспечить качествен- 
ный скачок при работе в муль- 
тимедиа-среде со звуком, ви- 
део и анимацией. К сожале- 
нию, к моменту выхода \/т- 
4о\/$ 95 в августе 1995 года 
спецификации ОБиесХ-фор- 
матов оказались еще далеки от за- 
вершения, и только часть из них 
была включена в октябре того же 
года в игровой $0К (Сате 5оЁ\таге 
Реуеюрег5 К). Полное описание 
всех составляющих ОШиесхХ ожида- 
ется до конца 1996 года; пользова- 
тели смогут получить их через ин- 
сталляционные диски к новым иг- 
рам или запросив сервисные до- 
полнения для УЛп4оу\/$ 95 от самой 
М1сгозой. Несомненно, что под- 


держка ПиесхХ для УЛшао\ж5з МТ 
последует в ближайшие месяцы. 


Как выбирать 
графический 
акселератор 


Рынок ожидает РиесХ-драйверов 
и новых продуктов, которые будут 
использовать их потенциал. Одна- 
ко есть уже немало вариантов, ко- 
торые могут вам подойти. Если 
придерживаться некоторых про- 
стейших принципов, то можно из- 
бежать многих ошибок и проблем. 
К тому же быстро меняется только 
рынок графических систем класса 
9121-еп4 и Шеп-есп. Цены на более 
дешевые продукты сравнительно 
стабильны, и сегодня вы можете 
купить вполне приличную графи- 
ческую карту от хорошего произво- 
дителя дешевле 100 долл. Конечно, 
стоит помнить, что УЛшао\$ 5.х — 
это уже прошлое, поэтому любой 
покупаемый вами продукт должен 
поддерживать УЛпао\ 95. 

Это приводит к первому прави- 
лу покупателя: прежде чем решить- 
ся на приобретение нового уст- 
ройства для любимого ПК, поду- 


майте, чего вы хотите добиться от 
своей системы. Когда дело идет о 
графике, помните, что графичес- 
кий акселератор должен быть под 
стать другим программным и аппа- 
ратным компонентам вашего ком- 
пьютера. Будет мало проку, если вы 
попытаетесь использовать Магох 
МСА МШепщим на компьютере в 
конфигурации 486$Х-33 с 4 Мбайт 
памяти. Быстроту системы опреде- 
ляет не самый быстрый ее компо- 
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нент, а самый медленный. Вряд ли 
процессор РепИит-1353 сможет 
«протолкнуть» необходимый 
объем данных через шину графи- 
ческой карты Ти4епг (512 Кбайт, 
шина Г5А). Здесь не поможет и 
Сига$ Гозс 542х (1 Мбайт). 

Первое, что вам потребуется, — 
это слот для установки карты. 
РСГ-стандарт выиграл войну за ли- 
дерство, в результате чего все 
меньше и меньше производителей 
выпускают акселераторы для 
шины [ЗА или «престарелых» 486-х 
систем, построенных на базе ло- 
кальной шины \УГ-Ви$ (\У14ео 
Е]ес1гоп1с$ 5(ап4ага$ Аззо<аНоп Го- 
са1 Ви$). Конечно, если вы имеете 
УГ-Вуч5-компьютер, то при учете 
текущей конъюнктуры цен на б/у 
и залежавшиеся карты покупка 
УГВ-адаптера себя оправдывает. Но 
это все равно тупиковый путь, по- 
скольку если вы собираетесь рас- 
ширять свою систему в будущем, то 
имеет смысл первым делом приоб- 
рести материнскую плату с шиной 
РСТ. При этом по возможности из- 
бегайте решений типа «а|-шт-опе», 
то есть плат, на которых уже интег- 
рирован графический адаптер или 
звуковая плата. Пусть покупка та- 
кой платы и обещает некото- 
рую экономию средств, но 
рано или поздно вы столкне- 
тесь с неприятной ситуацией, 
когда имеющаяся конфигура- 
ция перестанет вас устраи- 
вать, но не будет возможнос- 
ти заменить устаревший ком- 
понент. 

Другое правило заключает- 
ся в том, что графическая пла- 
та должна согласованно рабо- 
тать с вашим монитором. В 
первую очередь необходимо учи- 
тывать спецификации на поддер- 
живаемое максимальное разреше- 
ние и частоту развертки. Не поку- 
пайте графический адаптер про- 
фессионального уровня, если ваш 
монитор не обеспечивает хотя бы 
1280х 1024 при 75 Гц. В наши дни 
задача несколько упростилась: вве- 
дены новые спецификации РОС 
(Р15р1ау Рага Спаппе!) и РипР (Ре 
апа Р!ау), которые позволяют всем 
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совместимым устройствам автома- 
тически подстраиваться друг под 
друга и работать при лучших ком- 
бинациях по разрешению и часто- 
те развертки. Но решение о подбо- 
ре оптимальной пары все равно 
остается за вами. 

Современные мониторы могут 
поддерживать частоту вертикаль- 
ной развертки до 100 Гц и обеспе- 
чивать разрешение до 1600х1200. 
Но для большинства пользовате- 
лей 15-дюймовых мониторов бу- 
дет достаточно, если система по- 
зволит реализовать режимы 

| 800х600 и 1024х768 при 


ной глуби- 
не цвета (16,7 млн. цветов) с раз- 
верткой 75-85 Гц. Это даст неко- 
торую гарантию, что вы не испор- 
тите зрение, проводя долгие часы 
перед компьютером. Безусловно, 
современный монитор просто 
обязан иметь цифровые настрой- 
ки. И обратите внимание на то, 
чтобы дисплей соответствовал 
стандартам безопасности МРК-П 
или ТСО-92. 


Сколько нужно 
памяти 


Следующий вопрос, на который 
требуется найти ответ, — это 
сколько понадобится видеопамяти. 
Объем оперативной памяти на 
графическом акселераторе опре- 
деляет разрешение и количество 
цветов. Современные мультиме- 
диа-программы и игры все чаще 
оптимизированы для режимов 
640х480, 800х600 или даже 
1024х768. Минимальная цветовая 
гамма в соответствии со стандар- 
том МРС-5 составляет 16-бит 


(65 536 цветов), тогда как более се- 
рьезные профессиональные про- 
граммы ориентированы на 24- или 
даже 52-битную палитру. 
«Старое» правило состояло в 
умножении глубины цвета (коли- 
чество бит для каждого пикселя) 
на разрешение (количество пик- 
селей на экране), что в результа- 
те давало объем необходимого ви- 
деобуфера. К примеру, 24-битное 
изображение при разрешении 
640х480 соответствует 900 Кбайт 
данных, так что для 
работы в этом 
режиме дос- 
таточно 
1 Мбайт 
па- 


МЯТИ. 
Для 24-битного 
изображения при разре- 
шении 800х600 потребуется уже 
2 Мбайт. 

Эта методика до сих пор соот- 
ветствует истине, хотя современ- 
ные акселераторы с поддержкой 
5р и видео требуют дополнитель- 
ной памяти для ускорения обра- 
ботки данных. Акселерация видео- 
обработки и просчета 5), двойная 
буферизация 2) и 3)-объектов, 
формирование 7-буфера — все 
эти задачи увеличивают вдвое, а 
то и вчетверо требования к объ- 
ему памяти. Так, для просчета в 
реальном времени 35)-объектов 
при разрешении 640х480 при 
глубине цвета в 24 бита необхо- 
димо уже 4 Мбайт памяти. 

Однако у каждой проблемы 
есть свое решение. Одним из при- 
меров может служить акселератор 
Ро\егСтарь 64 У14ео фирмы $ТВ, 
который способен обрабатывать 
и накладывать друг на друга гра- 
фическую и видеоинформацию с 
различной глубиной цвета в ре- 
альном времени, иными слова- 
ми — 24-битное видеоокно мож- 
но накладывать поверх 256-цвет- 
ного рабочего изображения. Гра- 
фическая плата с такими возмож- 
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ностями может поддерживать раз- 
решение 1024х768 при 256 цветах 
и тем временем манипулировать с 
буфером видеоданных в сжатом 
УПЦУ-формате, используя всего 
1 Мбайт памяти. 

Когда разговор заходит о трех 
измерениях, требуется хотя бы 
2 Мбайт памяти. В отличие от ви- 
део 3О-графика использует тот же 
некомпрессированный КСВ-фор- 
мат, что и обычные графические 
объекты, но при этом требует зна- 
чительно больше ресурсов для заг- 
рузки текстур и данных при гене- 
рации 3)-изображения. Обычно 
генерация трехмерных объектов 
осуществляется с палитрой мини- 
мум в 16 бит, что еще более ужес- 
точает требования к конфигура- 
ции графической платы. 

Серьезные графические карты 
имеют специальный 2-буфер (вы- 
деленный банк памяти) для обра- 
ботки 3)-массивов. Те акселерато- 
ры, в которых для удешевления 
конструкции эта функция не пре- 
дусмотрена, как, например, П1- 
тапоа 5р Е4эе, используют для 
этой цели основную память. Таким 
образом, для современных 5)-ак- 
селераторов рабочим минимумом 
будет 2 Мбайт памяти, а нормой 
станет 4 Мбайт. Если же вы соби- 
раетесь работать с профессио- 
нальными пакетами для 3)-моде- 
лирования типа 530 5ЗаЧю МАХ 
(УЛшао\з МТ), то 8 Мбайт памяти 
на карте составят только началь- 
ный уровень. 

Новый стандарт УЕЗА ОМА 
(ОпШеа Метогу АтсЬКесхге) мо- 
жет кардинально изменить поло- 
жение вещей. В соответствии с его 
спецификациями компьютер бу- 
дет использовать единые ресурсы 
оперативной памяти как для сис- 
темных и прикладных задач, так и 
для графических массивов. Набо- 
ры микросхем для реализации 
ОМА уже начали появляться на 
рынке, так что к концу года станет 
ясно, приживется ли новый стан- 
дарт. Многие компании настрое- 
ны против него, в том числе и 
М1сгозой, так как это новшество 
может существенно сказаться на 


производительности компьютер- 
ных систем под \/п9о%5. 


Современные типы 
памяти 


Стандартная ОКАМ-память на се- 
годня является наиболее дешевой 
и распространенной (ее также оп- 
ределяют как ЕРМ ОКАМ из-за ре- 
жима Еа$1 Разе Моде). Однопорто- 
вая архитектура ОКАМ является 
узким местом системы и суще- 
ственно замедляет работу. Микро- 
схемы ОКАМ обычно работают на 
частоте шины в 25-55 МГц и име- 
ют пропускную способность до 


90 Мбайт/с. Надо отметить, что 
для УСА-игр под РО$ этого дос- 
таточно, и более быстрые типы 
памяти дадут в этом случае толь- 
ко незначительный прирост в 
скорости. Производительность 
под РО5 определяется в первую 
очередь качеством УСА/ЗУСА, 
хотя последние игры стали ана- 
логично \У/ЛшАо\$ использовать 
аппаратные ресурсы видеокарт 
для акселерации обработки гра- 
фических массивов. 

ЕО ОКАМ (Ежепаеа Раса Оп 
РКАМ) используется сегодня не 
только для видеокарт, но и как ба- 
зовая системная память, так как 
при той же цене она обеспечива- 
ет более высокую производитель- 
ность. ЕВРО ОКВАМ можно исполь- 
зовать на частоте до 40-50 МГц, до- 
стигая при этом пропускной спо- 
собности около 105 Мбайт/с (см. 
таблицу). 

УКАМ (\У1Аео КАМ) — это один 
из наиболее дорогих типов памя- 
ти, который обычно используется 
в графических акселераторах 
класса 11-епа. Двухпортовая ар- 


хитектура УКАМ позволяет удваи- 
вать пропускную способность от- 
носительно ОКАМ, работающей на 
той же скорости, что особенно 
важно при работе с палитрой в 24 
или 52 бита. 

У\У/КАМ (\УЛпаоу\ КАМ) также яв- 
ляется двухпортовой памятью и 
может работать на частоте до 
50 МГц, обеспечивая до 50% при- 
роста в скорости по сравнению с 
УВАМ. Благодаря более совершен- 
ному дизайну конструкция \/ВАМ 
требует меньше полупроводнико- 
вых компонентов, чем у УКАМ, в 
результате чего обходится при- 
мерно на 20% дешевле. В этой па- 
мяти также оптимизированы 
функции быстрой обработки тек- 
стовых и цветовых заполнений. 


Другие типы памяти сейчас на- 
ходятся в процессе разработки или 
апробирования. Большинство из 
них построено на однопортовом 
принципе. Их создатели пытаются 
достичь высокой производитель- 
ности за счет увеличения рабочей 
частоты, использования несколь- 
ких банков (МшШире ОВАМ) и бо- 
лее широких шин памяти. 


Обозначение Ти 
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та шины, Максимальная | 


Пропускная 
способность: 
больше — лучше! 


Пропускная способность графи- 
ческого акселератора определяет 
объем информации, который мо- 
жет быть передан по шине данных. 
В компьютере есть две основные 
магистрали, пропускная способ- 
ность которых сказывается на бы- 
стродействии между системным 
процессором и графической кар- 
той, а также между графическим 
процессором карты и ее оператив- 
ной памятью. 

Старая 16-битная [5А-архитекту- 
ра, работающая на частоте 8 МГц, 
могла обработать не более 
2,> Мбайт/с данных между основ- 
ным процессором и графической 
картой. Современная РС!-шина, 
имеющая 52-битную архитектуру и 
работающая на скорости до 50 МГц, 
может обеспечить пропускную спо- 
собность от 30 до 100 Мбайт/с. 

Но нужно помнить, что другие 
платы типа контроллера жесткого 
диска или сетевого адаптера, нахо- 
дящиеся на той же системной 
шине, что и графический адаптер, 
отбирают под себя часть ресурсов. 
Поэтому некоторые специальные 
устройства (например, системы 
ввода и нелинейного видеомонта- 
жа) могут иногда работать с гра- 
фической картой «напрямую», из- 
бегая возможного «часа пик» на си- 
стемной шине. 

В отличие от магистрали «про- 
цессор — графический адаптер», 
возможности расширения кото- 
рой ограничены общей архитекту- 
рой материнс- 
кой платы, по- 
тенциал нара- 


пропускная = 
_ Мбайт == рости обмена 


данными меж- 
ду графичес- 
ким акселера- 
тором и ви- 
деопамятью 
практически 
безграничен. 
Именно в этой 
области и ве- 


92 апосткох ИИ чин 


ГА Юмор Мин 


дутся самые напряженные изыска- 
ния десятками крупнейших фирм- 
производителей. За последние не- 
сколько лет 52-битные графичес- 
кие микросхемы были вытеснены 
64-битными акселераторами, и 
уже появляются первые 128-раз- 
рядные акселераторы, например, 
серия Ипазше 128 от фирмы 
МитБег М№ше У150а! Тесппооэу или 
новый мультимедиа-контроллер 
ЕТб000 от Тзепе Гаь$. 

На чем же остановить свой вы- 
бор? Здесь действует одно прави- 
ло — чем лучше, тем дороже. По- 
этому стоит вначале определиться 
со своими потребностями, а затем 
привести все в соответствие с воз- 
можностями. Обычно оптималь- 
ное решение заключается в том, 
чтобы держаться где-то на шаг по- 
зади последних достижений 
прогресса — пусть эксперимен- 
тируют другие. В этом случае вы 
покупаете уже апробированный 
продукт, не переплачиваете за 
«новизну» и при этом держитесь 
на современном техническом 
уровне. 

Обычная РКАМ-архитектура 
памяти безнадежно устарела, так 
как физически не может спра- 
виться с массивами данных при 
обработке 3О)-графики и видео- 
информации. При 24-битах в 
разрешении 1024х768 потребу- 
ется практически вся пропускная 
способность ОКАМ только для 
прорисовки экрана, что уже не ос- 
тавляет места для каких-либо 
функций акселерации. По этой 
причине дешевые графические 
РКАМ-карты при 24-битной па- 
литре обычно поддерживают час- 
тоту развертки только в 60 Гц, что 
явно недостаточно для тех, кто за- 
ботится о своем зрении. 

Современный уровень — это 
двухпортовые карты типа Мамшох 
МШепит или Негсше$ Тегиитатог 
Рго, которые благодаря мощным 
конверторам (КАМПАС) могут про- 
рисовывать экран более 100 раз в 
секунду при разрешении до 
1280х%1024. Это гарантирует высо- 
чайшее качество изображения, не- 
достижимое даже на ультрасовре- 


менных 100-герцевых телевизорах 
от 5опу и РЫШрэ. 

Конечно, графические карты и 
мониторы, которые могут держать 
частоту вертикальной развертки 
на уровне 100 Гц при высоких раз- 
решениях и широкой цветовой 
палитре, стоят недешево. Но если 
вы проводите хотя бы по несколь- 
ку часов перед компьютером (а 
это не телевизор, стоящий в не- 
скольких метрах от вас), то дан- 
ные параметры уже не роскошь, а 
гарантия здоровья и комфорта. 
Исходя из этого никогда не ис- 
пользуйте режимы развертки ме- 
нее 75 Гц. 

Пропускная способность шины 
играет решающую роль и при под- 
ключении таких мультимедиа- 
продуктов, как системы видеомон- 


тажа или МРЕС-проигрыватели. 
Ранние версии таких устройств 
подсоединялись к графической 
карте через устаревший УСА 
Геагаге-разъем, который явно не 
приспособлен для работы с несжа- 
тым видеопотоком. Некоторые из 
современных графических адапте- 
ров используют собственные ар- 
хитектуры, такие как эсегис 
Н1оБуау (55) или МеФа Вч$ 
(ВгооКтее Сотр.). Среди более от- 
крытых решений наибольшее рас- 
пространение получил УЕЗА Ме 1а 
Сваппе!. Однако он несовместим с 
режимом наложения видео 
(оуе!ау) и достаточно дорог. По- 
этому, если вы собираетесь рабо- 
тать с видео и МРЕС, заранее убе- 
дитесь, что решения, которые вам 
будут предлагать, совместимы друг 
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с другом, имеют достаточную про- 
изводительность и программную 
поддержку. Обычно независимые 
БА-платы (типа Веа| Мае1с от ета 
Ре512п или Моме У\Хопаег от 
Сеп1$) существенно уступают спе- 
циальным дочерним МРЕС-моду- 
лям. Лучше всего себя зарекомен- 
довали комплекты Магох 
МШепшт + МеФ1а ХГ МРЕС и 
\У14еоГо21с’5 СтаЙх$(аг 700 + МРЕС 
ОрнНоп. 


Если говорить о стандартах, то 
сейчас идет бум МРЕС (МоНоп 
Расгиге Ехрег($ Сгочр). В свое вре- 
мя пионером в этой области была 
фирма $12та Оез!еп, выпустив- 
шая семейство карт ВКеа1 Мас. 
Но теперь любой графический 
акселератор либо имеет аппа- 
ратный МРЕС-модуль, либо мо- 
жет работать с программным 
декодером, позволяющим про- 
игрывать на компьютере с 
Репйит видео со скоростью до 
20-24 кадров в секунду. Наибо- 
лее известны программные 
МРЕС-распаковщики от компа- 
ний Хе и СошрСоге. Про- 
граммный МРЕС будет встроен 
и в следующий апгрейд 
УЛпао\$ 95. | 

Однако МРЕС-бум далеко опере- 
дил количество доступных 
МРЕС-программ. Сегодня это в ос- 
новном видеофильмы (У1АаеоСро), 
музыкальные клипы и очень не- 
большое количество игр. Поэтому 
относитесь с некоторой скептич- 
ностью к разговорам о грядущем 
стандарте МРЕС-2, который станет 
актуальным только тогда, когда но- 
вые приводы РУР КОМ вытеснят 
современные СО-КОМ, что, по са- 
мым радужным прогнозам, случит- 
ся не ранее 1997/98 года. Тем вре- 
менем другие форматы могут 
громко заявить о себе; среди них 
Арр!е ОшскТите 3) от Арре и 
[ш4ео У14ео Ицегасйуе от Ш\{е|. 

Наиболее важной частью про- 
граммного обеспечения для лю- 
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бой графической карты остаются 
стабильные и современные драй- 
веры и утилиты. В этом кроется 
одно из различий между графи- 
ческими картами от известных 
производителей и тайваньским- 
китайским «ширпотребом», пусть 
даже сконструированных на од- 
ной и той же элементной базе. 
Китайские платы используют так 
называемые «репе!1с», то есть ба- 
зовые драйверы, предоставленные 
им производителем микросхем, 
не реализующие специальные 
возможности и функции. По про- 
изводительности такие драйверы 
могут на 50-40% уступать анало- 
гичным от 5ТВ или П]латопа, оп- 
тимизированным под их карты. 
Очень большую роль играет не 
только сам чип-акселератор, но и 
используемый КАМЛРАС и В1О5. 
Поэтому не удивляйтесь, если ка- 
кой-нибудь китайский $53 Тноб64 
будет стоить в полтора раза де- 
шевле П1атопа $1еаИВ 64 У14ео 
(53-Т!1о64), поскольку это все- 
таки разные карты... 


Начальный уровень 


Итак, учитывая все вышеприве- 
денные рекомендации, что же 
выбрать? Если вы имеете ограни- 
ченный бюджет, то придется пой- 
ти на компромиссы. Современные 
графические карты даже на низ- 
ком ценовом уровне имеют ряд 
преимуществ. Менее чем за 100 
долл. вы найдете хороший 2)-ак- 
селератор на базе $5 Тн1о64У+ от 
Р1атопа, МитБег М№ше или $ТВ, с 
полной поддержкой под У\У/т- 
Чо\$ 95 и другие операционные 
системы и неплохими показателя- 
ми для работы с 8- и 16-битной 
палитрой при приемлемой часто- 
тев 75 Гц. Добавьте несколько де- 
сятков долларов для второго мега- 
байта памяти, и у вас будет доста- 
точно ресурсов для любой мульти- 
медиа-программы и ускорения 
видео. К этому классу также отно- 
сятся Тиаепе 9680 (А$1сот), АВК 
Гоз1с и РгоМоНоп 6420 (АШапсе 
зет1соп4ис(юг5) акселераторы. 


Если вы располагаете более чем 
500 долл., то здесь уже есть из чего 
выбрать. Вот некоторые критерии, 
за которые стоит отдать лишние 
деньги: КАМРАС 220 МГц, 52-бит- 
ный ТгаеСо]ог, возможности рас- 
ширения (двухпортовая память 
более 4 Мбайт, аппаратный МРЕС 
и возможность АУ]-захвата), 50 на 
аппаратном уровне, поддержка но- 
вых стандартов (УЕФА 2.0 ВО5, 
Ригес(Х), и главное — чтобы все эти 
функции реализовывались не толь- 
ко под \/шаоу%5, но и под ОО5. 


Продукты компании П1атопа 
МшШите1а, которые в прошлом 
году были лидерами в этой катего- 
рии (51еаИВ 64 У14ео УБАМ: 3240), 
сейчас уже явно устарели. Неудача 
с выпуском акселератора нового 
поколения ЗО Е4зе несколько по- 
шатнула репутацию П1атопа, и, 
хотя сейчас анонсирован новый 
продукт ц“еаЦВ 3) на базе широко 
разрекламированного 55 У\УВ- 
СЕ-чипа, появились уже более 
сильные альтернативы. В первую 
очередь это Т5епе ЕТ6000 и Магох 
МСА МШепшт/Музиацое. 


Появление новых функций, ранее 
присущих только профессиональ- 
ным системам, в графических кар- 
тах среднего класса привело к 
дальнейшей специализации пер- 
вых под конкретные задачи. Тем 
временем тот же Матох МШепит 
с 8 Мбайт \/ВАМ уже вполне может 
претендовать на место в рабочей 
станции для 5)-моделирования, а 
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Миштрег М№те ИПпазше 128 отлично 
справляется с задачами настоль- 
ных издательских систем и фото- 
обработки 24-битных изображе- 
ний при разрешении 1600х1200. 

Но есть задачи, для решения 
которых не хватает даже 8 Мбайт 
видеопамяти и требуются еще 
большие скорости по генериро- 
ванию многоугольников и про- 
счету в реальном времени 
5)-объектов. Это новейшие раз- 
работки в области виртуальной 
реальности, профессиональный 
рынок 20- и 3)-приложений 
САПР, компьютерное моделиро- 
вание и т.п. В этой нише рынка су- 
ществуют специализированные 
графические акселераторы, в том 
числе построенные на основе 
известного чипа СИЕ 300$х (30 
Габ$): «Сома» (Е! 5а), «заррЫ ге» 
(Ей (5) и новый «ЕиеСТ» от 
Р1атопа, который расширяется 
до 20 Мбайт памяти и кроме ос- 
новного процессора имеет мик- 
росхему 53 968 для работы с дву- 
мерными объектами. 


Итог 


Не прошло еще и года с того мо- 
мента, когда появились первые гра- 
фические карты, поддерживающие 
ускорение воспроизведения видео. 
Однако за эти месяцы не только 
видео стало стандартным элемен- 
том любого мультимедиа-продукта, 
но и сами компьютеры существен- 
но расширили свои возможности. 
Нашествие Ицегпег с его система- 
ми интерактивного видео, аудио и 
5)0)-анимации, появление новых 
продуктов и игр, специально соз- 
данных с учетом мультимедиа-воз- 
можностей \Х/шао\м5 95, мода на 
домашние системы нелинейного 
монтажа звука и видео — все это за- 
ставляет серьезно задуматься об ап- 
паратных возможностях своего 
компьютера. в 


По всем техническим вопросам, 
связанным с этой статьей, вы мо- 
жете обращаться к автору по 
е-та!: а2ахе!йо@опИпе.ти. 


Колумбы океана Мультимедиа 


Итоги конкурса «Мите фа Ед{аттепт 96» 


Настало время сообщить результаты конкурса 
«Мшитеда Еаигаттерг 96», объявленного в Компью- 
терПресс №5’96. Напомним, что конкурс проходил 
под лозунгом «Мультимедиа для развлечения и разви- 
тия личности». Главным критерием оценки конкурс- 
ных материалов по всем номинациям было то, на- 
сколько данный мультимедиа-объект решает задачу 
развития творческого потенциала личности пользо- 
вателя. В соответствии с тремя этапами создания муль- 
тимедиа-продукта конкурс был объявлен по трем 
номинациям: «Сценарий», «Макет» и «Продукт». 


Номинация «Сценарий» 


С одной стороны, сценарий — это просто. «Требова- 
ния к ресурсам» — минимальные: все, что нужно ав- 
тору для работы — это бумага и ручка. Не надо забо- 
титься о том, как реализовать свой замысел и насколь- 
ко это сложно. С другой стороны, нельзя забывать о 
том, что сценарий, который вы придумали, и форма 
его воплощения, которую вы предлагаете, должны 
быть практически реализуемы. В противном случае 
вряд ли ваш сценарий сможет заинтересовать разра- 
ботчика. 

Из 9 заявок на участие только три мы смогли при- 
нять к рассмотрению, так как работы остальных уча- 
стников оказались не сценариями, а их эскизами или 
идеями. Большое спасибо авторам, откликнувшимся 
на наш зов и приславшим свои работы. Однако мы не 
могли допустить к участию в конкурсе материалы, не 
удовлетворяющие указанным требованиям. 

Первое место было присуждено сценарию Викто- 
ра Кротова «Волшебный возок». В основу сценария 
положена одноименная сказка, вышедшая в издатель- 
стве «Два слона»: герой отправляется в волшебное 
путешествие, полное всевозможных увлекательных и 
чрезвычайно современных приключений. Сценарий 
предлагает ребенку творческое участие в освоении 
мира сказки. Развлекательно-игровые возможности 
сочетаются с элементами обучения, уровень которых 
может варьироваться и нарастать. Кроме того, в сце- 
нарий включено дополнительное информационное 
пространство с разнообразным наполнением, благо- 
даря которому сказка становится не только игрой, но 
и оригинальной энциклопедией, неназойливо про- 
буждающей у ребенка интерес к темам, затронутым 
в повествовании. 

Сценарий безусловно оригинален в игровом аспек- 
те: он состоит из множества однотипных несложных 
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игр, сходных по сюжету с конкретными эпизодами 
сказки. Это позволяет детям играть, не превращая игру 
в самоцель. 

Второе место было присвоено сценарию Андрея 
Зайчикова «Веселая Зоология». Это сценарий обуча- 
ющей программы для детей дошкольного и младше- 
го школьного возраста. В результате игры дети запо- 
минают внешний вид животных, места их прожива- 
ния, обычный рацион питания и другие сведения. 
Подробно и остроумно расписаны сценарии микро- 
игр и тестов на базе рассказов о животных. Кроме 
элементарных сведений потенциальный пользователь 
этой программы может получить довольно серьезные 
знания о классификации животных. Сценарий напи- 
сан настолько подробно, что может быть использо- 
ван в качестве основы для разработки обучающей 
мультимедиа-программы. 

Третье место было решено не присуждать. 


Номинация «Макет» 


Под макетом мы понимали на 70% законченный муль- 
тимедиа-продукт, в котором полностью готова и ре- 
ализована форма представления электронного содер- 
жания, примерно на 70% введено неэлектронное со- 
держание, завершено графическое оформление, го- 
товы все интерфейсные решения, количество зависа- 
ний в процессе просмотра невелико (то есть не раз- 
дражает). Это тот минимальный набор разумных тре- 
бований, выполнение которых позволяет за макетом 
увидеть конечный результат разработки. 

На конкурс было представлено восемь заявок. Из 
них семь было принято к рассмотрению. Надо сказать, 
что качество исполнения практически всех макетов 
было весьма высоким. 

Первое место было отдано прекрасной разработ- 
ке коллектива энтузиастов из компании Комтех. Они 
почти завершили создание мультимедиа-варианта 
всемирно известной сказки Льюиса Кэрролла «Али- 
са в Стране чудес» — «Мир Алисы»'. С первых минут 
работы завораживают общий замысел, графика и оби- 
лие остроумных выдумок. 

Представьте себе, что вы можете просматривать на 
экране оригинальный английский текст «Алисы», при 
желании параллельно размещать его перевод на рус- 
ский язык, прослушивать дикторский текст оригинала, 


'Как нам стало известно, «Мир Алисы» будет издан 
фирмой «1С». 


8 спот вии 
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МИЩАЬТИВИЕОНА 


указанием мыши получать перевод любого английс- 
кого слова (используя, по терминологии авторов, 
«всплывающий словарик»), литературный, языковой, 
исторический и философский комментарии знаме- 
нитых парадоксов и шуток Кэрролла. 

Программа содержит варианты различных перево- 
дов «Алисы», включая знаменитый пересказ Бориса 
Заходера, переводы раннего Владимира Набокова, 
наиболее филологически точный перевод Владими- 
ра Орлова, еще не опубликованный перевод Бориса 
Балтера. Кроме того, пользователь может ознакомить- 
ся с иллюстрациями к книге самого Льюиса Кэррол- 
ла, взятыми из факсимильного издания, Джона Тен- 
ниела, Татьяны Ярыгиной. В повествование включе- 
ны кадры и фрагменты из мультфильма «Алиса в Стра- 
не чудес» ТО «Экран». Английский текст читает анг- 
лийский актер Джим Донахер. 


ег иы 
С дырочкой в правом соку. 


Второе место завоевал макет СО-КОМ-продукта 
«Пой со мной» одного из старейших российских муль- 
тимедиа-издательств «Компакт бук паблишинг». 

Жанр этого макета можно определить как остро- 
умное караоке для детей. На диске записаны фоно- 


граммы девяти хорошо известных детских песенок. 
Исполнение каждой песенки сопровождается чем-то 
вроде слайд-шоу. Графика сопровождения всех песе- 
нок производит очень приятное впечатление. При ее 
создании использовались яркие чистые цвета, иног- 
да, как, например, в песне «Калоши» — стилизованный 
детский рисунок. Как и положено «по закону жанра» 
караоке, исполнение песен сопровождается синхрон- 
ным текстом. 

Реализованы логичные дополнительные возможно- 
сти наложения голоса пользователя как на исполне- 
ние песни, так и на музыкальное сопровождение. Нам 
кажется, что будущие покупатели по достоинству оце- 
нят высокую культуру и доброжелательность созда- 
телей, отразившиеся в этом продукте. Хочется поже- 
лать ему успеха на рынке. 


5 АЗТВОМОМУ 
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Вид удаляющегося корабля определяется формой Земли. Под каждой из верхних кар 
тинок выберите соответствующую ей форму Земли. Нижние схемы помогут вам. 


Третье место занял макет «Наша Вселенная». Он был 
представлен Институтом новых технологий образо- 
вания. Потенциальные пользователи «Нашей Вселен- 
ной» — младшие школьники. Программа содержит 
первоначальные сведения о Солнечной системе, Зем- 
ле, Луне. 

Авторам удалось профессионально, с точки зрения 
педагогических требований, подобрать, структуриро- 
вать и подать материал. Программа не перегружена 
фактами, что, учитывая целевую аудиторию, несом- 
ненно может быть отнесено к ее достоинствам. Она 
содержит такие разделы, как «День и ночь», «Искусст- 
венные спутники Земли», «Солнечные затмения», 
«Форма Земли», «Порядок планет Солнечной систе- 
мы», «Смена сезонов на Земле», «Фазы Луны». Про- 
смотр материала сопровождается несложными зада- 
чами, решая которые пользователь лучше усваивает 
материал. Приятное впечатление производят техни- 
чески несложные, но чрезвычайно эффективные пе- 
дагогические находки в подаче материала. Например, 
в разделе «Форма Земли» пользователю предлагается 
провожать взглядом корабли, уходящие за линию го- 
ризонта. 


Номинация «Продукт» 


В соответствии с условиями конкурса, «Продукт» — 


это полностью готовый к изданию или уже изданный 
СР-КОМ. К участию в конкурсе по этой номинации 
было допущено 15 претендентов. Все представленные 
продукты отличались хорошим или очень хорошим 


качеством. Приводим их перечень. 
1. «Династия Романовых» (Коминфо). 


2. «Николай Рерих» (Лаборатория оптической теле- 


метрии). 
3. «Весь мир на ладони» (Квадрат+). 
4. «Соловецкие острова» (Гарант-парк). 
5 


«Конструктор виртуальных миров» (РагаСтарь 


[пцегпайопа!). 
6. «Энциклопедия кино» (Софтел). 
7. «Уроки мультимедиа» 
средств обучения). 
«Начала информатики» (ЦИСО). 
9. «Добро пожаловать в Ицмегпеь (ЦИСО, Репо5). 
10. «Курс математики для школьников и абитуриен- 
тов» (Издательство ИНТЭК). 
11. «Самара» (Интеллект. Бизнес. Технология). 
12. «Диво» (Компакт бук паблишинг). 
13. «Бизнес-игры» (Компакт бук паблишинг, Ижица). 
14. «Всемирная история в лицах» (НТЦ «Прогресс», 
изд-во «Знание»). 
15. «НурегМетоа» (Ргоз. 5уз{епа$ А! Га). 

Первое место было присуждено диску «Династия 
Романовых», издатель Коминфо. 

СР-КОМ «Династия Романовых» представляет со- 
бой изысканный образец мультимедиа-продукта. Он 
несомненно может быть поставлен в один ряд с луч- 
шими зарубежными образцами этого жанра. 


с 


В программе гармонично сочетаются продуман- 
ность и высокое качество исходного материала, слож- 
ный, но в то же время понятный и удобный интер- 
фейс, стильное и красивое графическое оформление. 
Поражает обилие событий, фактов и сведений, содер- 
жащихся в программе. 


(Цент интерактивных 
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ОБЪЕДИНЕНИЕ 
УМА СТТЕ >” РУН4 
ПРИГЛАШАЕТ НА РАБОТУ (на конкурсной основе) 


1. Руководителя программного проекта: 
® опыт руководства при создании крупных бухгалтерских и 
финансовых программ (баз данных, вт.ч. ЗОЁ) под Мп 0\$; 
® организаторские способности. 
2. Руководителей групп разработчиков, тестирования 
и разработки документации: 
® опыт создания бухгалтерских и финансовых программ 
(баз данных, вт.ч. ЗОЁ) под МИп90\м$; 
® способность работать самостоятельно. 
Справки по тел. (095) 917-96-41 
Резюме отправлять: факс (095) 961-22-80, 
Е-тай: 1игФтаз{ег.тзК.ги 


Объединение 


Хотелось бы отметить несколько важных особен- 
ностей диска «Династия Романовых». Во-первых, это 
оригинальный нетрадиционный способ обращения 
к трехсотлетнему этапу истории России. Факты и со- 
бытия как бы вращаются вокруг единого стержня — 
истории царской семьи. Казалось бы, в этом случае 
описываемые исторические события должны носить 
личностную, субъективную окраску. Однако при ра- 
боте с программой не покидает ощущение абсолют- 
ной исторической объективности. 

Второе важное достоинство «Династии Романо- 
вых» — насыщенный понятный интерфейс. В начале ра- 
боты с программой теряешься от обилия окошек и раз- 
личных кнопок. Затем, слегка освоившись, понимаешь, 
что это обилие адекватно соответствует многообразию 
возможностей, предоставляемых пользователю. Появ- 
ляется ощущение комфорта, удобства и, главное, воз- 
можности эффективного и быстрого доступа к интере- 
сующим данным. Впечатляет графическое решение, 
использованное при отображении временной последо- 
вательности важных исторических событий. Эта по- 
следовательность соотнесена с портретной галереей 
царствующих особ. Таким изящным приемом, на наш 
взгляд, упрощается задача запоминания дат и последо- 
вательности событий при изучении истории. Кроме 
того, пользователь получает целостное представление 
об истории России рассматриваемого периода. 

Описание жизни и деятельности каждой царству- 
ющей особы сопровождается такими разделами, как 
«Исторические события», «Современники», «Личные 
вещи». Все эти данные сопровождаются красивыми 
слайдами и частично видеофрагментами хорошего 
качества. 

Отдельно хочется отметить удачный способ подачи 
материала по военным кампаниям. Они демонстри- 
руются при помощи анимационных карт. Это неслож- 
ные схематические мультфильмы, показывающие 
последовательность событий, расположение войск, 
направление ударов. Действие сопровождается дик- 
торским текстом. 

Кроме собственно заявленной в названии истории 
Романовых, диск содержит видеогалерею сокровищ 
Оружейной палаты. 


ТОАЦАОЯ Ш МИ 
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4 КОМПЬЮУ 


Второе и третье места заняли соответственно диски 
«Николай Рерих», издатель «Лаборатория оптической 
телеметрии», и «Соловецкие острова», издатель Га- 
рант-парк. 


Когда в 1893 г. Николай Рерих поступил в 

‚ в ней 
проводилась радикальная реформа, отражающая общие 
противоречия во взглядах на искусство в 90-х годах 
ХХ в. 


ваомкоькиаоиаоаьасисановосраолаораоац 


оказал влияние на мировое искусство, 
создав в 1898 г. организацию е 
объединившую группу молодых художников, 
возглавляемую критиком искусства и будущим 
импрессарио . Нов 1893 г. Дягилев 
и многие художники, которые позже сплотятся вокруг 
него, были еще студентами, и реформы, потрясавшие 
основы Академии Художеств, являлись не результатом 
их протеста, а кульминацией тридцатилетней борьбы 
между администрацией Академии и так 
называемыми $ 
представителями ведущего направления в 
искусстве России 70х-80х годов ХХ в. 
Борьба сосредоточилась на вопросе о свободе 
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Сначала о диске «Николай Рерих». В некоторых 
случаях выбор содержания продукта чрезвычайно 
важен для его «качества». Это именно тот случай. Лич- 
ность и жизнь Рериха оставили яркий след не толь- 
ко в отечественной, но и в мировой культуре. Путь 
Николая Рериха — пример того, как человек может 
полностью посвятить свою жизнь решению духовных 
задач. 


(я ВР М4ео Сопуегяюп 
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Диск выполнен, если можно так выразиться, в тра- 
диционной манере. При работе с ним создается ощу- 
щение, что именно так надо оформлять подобные 
продукты: не возникает проблем с переходом от од- 
ного раздела к другому, с поиском нужной информа- 
ции. Все объекты находятся именно там, где нужно, 
и работают так, как нужно, нет ничего лишнего. Ин- 
терфейс продуман до мелочей, он подчеркнуто прост 
и изыскан в своей простоте. Имеется красивая, как бы 
завершающая стильность интерфейса, находка — 
выпуклая навигационная кнопка, расположенная в 
правом нижнем углу экрана. Ее опоясывает времен- 
ная шкала, с помощью которой удобно позициони- 
роваться при работе с материалами, представленными 
во временной последовательности. 

Что касается содержания диска, то он вмещает все, 
что требуется согласно жанру: литературную биогра- 
фию, содержащую 200 страниц текста и 300 иллюст- 
раций, свыше 500 оцифрованных слайдов картин 
мастера, справочно-библиографический указатель 
литературных работ, тексты книг «Алтай—Гималаи», 
«Сердце Азии», 282 очерка, около 3 часов звуковых 
комментариев к полотнам, текст «Пакта Рериха», до- 
кументы Гаагской конференции 1954 года. 

Отдельно хочется отметить высокое качество про- 
работки иллюстративного материала. Все слайды кар- 
тин Рериха оцифрованы и подготовлены на высоком 
профессиональном уровне. Конечно, работа с диском 
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Яя презентаций 
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7Р  сботоет с любыми плотформами. НЕ ТРЕБУЕТ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ. 


Й ростоая и экономичная запись компьютерной графики высокого разрешения 
———_ (1280х1024) на профессиональное и любительское видео. 


реобразование формата любых компьютеров (бип, Зйсоп Стар сз, РС, Мастюз1] 


————_—В видео-телевизионные форматы высокого качества (МТЗС/РАЦ, У/С (5-УН$). 
Демонстрация компьютерных презентаций с помощью широкоформатных 
и проекционных телевизоров. 
Центральный офис: Москва,Б.Очаковская, 1 4 
Тел./факс: (095)430-9959 
430-2207,430-2457 430-6809 


Преобразование выходного видео сигнала посредством удвоения 

__ частоты развертки , 
спользуется в рс/м4ео системах для преобразования сигнала 
компьютеров, медицинских систем, дисплеев радаров... в формат видео 


Мачег Юле исог 


Тган$-Ашегнесй 


° Специальная программа "Дилер +". 
. Звоните, чтобы сотрудничать с выгодой . 
‹ Специальные скидки от оптовых цен * Рекламная поддержка . 


не может полностью заменить посещение картинной 
галереи. Однако счастливый обладатель диска «Нико- 
лай Рерих» имеет прекрасную возможность насла- 
диться творчеством Рериха в домашних условиях. 


Еще один призер — диск «Соловецкие острова». Это 
первая мультимедиа-разработка молодого авторского 
коллектива. Приятно отметить высокий уровень де- 
бюта. 

Первое ощущение, возникающее в начале работы 
с программой, — замечательный, точно найденный и 
поддержанный во всех проявлениях интерфейса, гра- 
фики, слайдов стиль Русского Севера. Приглушенные 
мягкие тона, неторопливость и даже некоторая задум- 
ЧИВОСТЬ. 

Диск создан на основе легенд и реальных событий 
самого северного в мире мужского монастыря, на- 
званного потомками «жемчужиной Русского Севера». 
За шесть веков Соловецкая обитель пережила славу и 
тяжелые испытания. Каждая эпоха оставила там свой 
след. Один из разделов диска — «История» — расска- 
зывает о самых ярких и значительных событиях в 
истории Соловецких островов. Удивительна приро- 
да Соловецких островов. Диск позволяет лучше понять 
и увидеть этот далекий северный архипелаг, который 
кажется одним из тех мест, где хранятся ключи к та- 
инственной русской душе. 


Отдельные номинации 


На конкурс были представлены две заявки в номина- 
ции «Продукты», которые, не вполне соответствуя 
тематике конкурса, заставили жюри несколько по- 
иному посмотреть на задачи самого конкурса. Это 
диск известной компании РагаСтарВ Ицмегпайопа1| 
«Конструктор виртуальных миров» и инструменталь- 
ный пакет для разработки мультимедиа-приложений 
«НурегМеод», создатель Ргоз. Зуз(етл$ А! Га из Санкт- 
Петербурга. 
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Очевидно, что цели и задачи конкурса изначаль- 
но были выбраны правильно. Но затем выясняется, 
что «мультимедиа-океан в реальности не ограничи- 
вается тем видимым до горизонта пространством»! 
Раньше всем казалось, что возможности виртуаль- 
ной реальности для всех будут реализованы не так 
уж быстро. Ожидалось, что они появятся совсем на 
другом берегу, на другой стороне океана. Но Пара- 
граф совершил подвиг Колумба. Он при помощи 
«Конструктора виртуальных миров» уже объединил 
эти два берега. И теперь практически каждый муль- 
тимедиа-плаватель может испытать крутую волну и 
свежий бриз нового киберпространства. Наступи- 
ла пора направить свои корабли по другую сторо- 
ну нового материка, как когда-то сделали Магеллан 
и его спутники. Таким образом, с появлением «Кон- 
структора виртуальных миров» возможности и про- 
странство мультимедиа-океана неограниченно рас- 
ширились. 


НурегМетоа представляет собой очень культур- 
ную, если можно так выразиться, среду, позволяющую 
производить «мультимедиа» в прямом смысле этого 
слова. Все компоненты мультимедиа — структуриро- 
ванный текст с гиперссылками, рисунки, звук, видео, 
анимация являются объектами НурегМеточ. Он по- 
зволяет удивительно быстро собирать эти мультиком- 
поненты и получить мультимедиа, то есть новое ка- 
чество из различных простых компонентов. При от- 
носительной простоте работы с системой она позво- 
ляет создавать приложения на вполне профессио- 
нальном уровне. 

Жюри решило отметить эти продукты отдельными 
номинациями: «Новые решения в мультимедиа» и <«Ин- 
струментальные средства мультимедиа». 

В заключение жюри конкурса, редакция журнала 
КомпьютерПресс и компания РУСС желают всем уча- 
стникам конкурса и проявляющим интерес к Мшй- 
ше а ЕаигатепЕ счастливого плавания в океане 
мультимедиа и семь футов под килем! 


ОПИОХЯ [ВИ 


4 КОМПЬЮТЕР ИИ 0 


Видеокамера + компьютер 


Старая основа — 
новые технологии 


Относительно новые виды искусства — телевидение, 
компьютерная графика и видео — тесно связаны с древ- 
нейшим — литературой. Во-первых, они испытывают 
прямоеее влияние. Заимствованный у кинематографа 
один из важнейших элементов художественного язы- 
ка — монтаж, как убедительно показал Сергей Эйзен- 
штейн в статье «Диккенс, Гриффит и мы» (С.Эйзенш- 
тейн. Избранные статьи. Москва, 1956), пришел на эк- 
ран из литературы. Во-вторых, телевизионные жанры 
в своем большинстве не существуют вне их литератур- 
ной основы — сценария. В-третьих, и компьютерная 
графика, и телевидение, и видео обращаются к литера- 
туре как к источнику экранного творчества. Возника- 
ют и отдельные жанры, и самостоятельные разделы, и, 
наконец, зарождается новая форма литературы (в том 
числе и изустной). Столь широкая, многоплановая связь 
зрелищного, пространственного и синтетического ис- 
кусства с литературой вполне закономерна. 

Как уже говорилось в первой статье «Мультимедиа по- 
русски» (КомпьютерПресс № 11?96), компьютерный ро- 
лик начинается с монтажа, непрерывно к нему возвраща- 
ется и им же заканчивается. Монтажный лист — это и ис- 
ходный материал, и сценарий, и общий план работы. И 
если у вас есть программа, которая помогает ориентиро- 
ваться в общей концепции проекта, — половина дела уже 
сделана. 


Решение приносит АИТ 


Сегодня мы рассмотрим пакет Мед1аМаша Зо — по- 
лупрофессиональный продукт, рассчитанный на широ- 
кий круг пользователей, — «Домашняя видеостудия на 
Вашем РС», созданный фирмой А!5Т, [пс. (АсНоп Итазе 
зузетз Тесппо!оэу, шс., представительство в России: 
тел.: (095) 211-09-21, е-та!: ЗТОГО@А1$ТАВ.М$К.5$0). 
Так как разработка программ происходит в России, спе- 
циалисты фирмы обратили мое внимание на то, что 
АТЗТ — американская компания (видимо, для того, что- 
бы откреститься от российского головотяпства и под- 
черкнуть надежность своего программного обеспече- 
ния). Основным направлением деятельности этой фир- 
мы является разработка программного обеспечения для 
видеомонтажа, композинга и анимации. Наиболее ус- 
пешно продажа и маркетинг продуктов фирмы А!5Т 
происходит в Западной Европе, поэтому компания ори- 


Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №1196. 


Олег Татарников 


ентируется в основном на западный рынок и уделяет 
недостаточное внимание российскому пользователю. 
Однако в последнее время, судя по средствам, которые 
ведущие компании, продающие компьютеры и соответ- 
ствующее оборудование, тратят на всевозможную рек- 
ламу (в том числе и на телевидении), и по росту числа 
продаж компьютеров рядовым пользователям, наблю- 
дается настоящий бум «домашних ПК», и мы надеемся, 
что разработки фирмы АПТ (учитывая их скромную 
цену и богатые возможности) найдут применение и в 
нашей стране. 


Монтаж собственными руками 


Там на неведомых дорожках 
Следы невиданных зверей.. 
А.С.Пушкин 


Вот и настал момент, когда все отснято, введено в ком- 
пьютер (оцифровано) и обработано. Вы уже успели не- 
однократно прокрутить отдельные куски своего филь- 
ма, но показывать ролик в таком виде родным, знако- 
мым и коллегам пока что рано: по разрозненным кус- 
кам никому, кроме авторов, не дано оценить всех ху- 
дожественных достоинств будущего шедевра («Дуракам 
полработы не показывают»). Зрителям нужен готовый 
фильм. Все его части теперь необходимо «склеить» в со- 
ответствии с режиссерским сценарием — смонтиро- 
вать. 

Вы записали фрагменты вашего фильма на жесткий 
диск, и наступает время превратить «сырой» материал 
в настоящий фильм. Безусловно, необходимо вырезать 
«ляпы» и технический брак и расположить эпизоды в 
нужной последовательности, в соответствии с выбран- 
ной сюжетной линией. 

Редактирование видеофильма требует терпения. 
Даже несколько секунд видеоряда содержат огромное 
количество кадров и переходов, а предварительный 
просмотр результатов займет несколько минут. Впол- 
не вероятно, что на каждую минуту окончательного ва- 
рианта придется потратить целый день (или ночь). А 
если вы собираетесь пользоваться всевозможными 
спецэффектами, то времени уйдет еще больше. 

Мы не ставим перед собой задачу рассказать о мон- 
таже все, да и вряд ли это вообще возможно: профес- 
сиональный монтаж сложен и многогранен, любитель- 
ский же обычно сводится к последовательной склей- 
ке кусков отснятого фильма (прямая склейка). На этом 
этапе обычно применяются микшеры (уход и выход из 
затенения) и различные несложные спецэффекты. Важ- 


но лишь не перепутать последовательность фрагмен- 
ТОВ. 

Но и любителям монтаж часто помогает исправить 
ошибки, допущенные при съемке. Например, в сцене 
общаются два персонажа, находящиеся друг против дру- 
га. Еще при съемке нужно было учесть, что один из них 
должен смотреть слева направо, а другой, наоборот, — 
справа налево. А у вас оба глядят в одну сторону. Испра- 
вить это можно двумя способами: отобразить одну из 
последовательностей зеркально или сделать перебив- 
ку — то есть «вклеить» кусок, показывающий, допустим, 
деталь из обстановки или сложный спецэффект. А по- 
сле перебивки в кадре может поменяться все что угод- 
но. Поэтому перебивки — универсальное средство: они 
всегда выручают, когда какие-то сцены плохо монти- 
руются между собой. Злоупотреблять спецэффектами, 
однако, не следует: фильм должен быть, с одной сторо- 
ны, достаточно динамичным, а с другой — по возмож- 
ности цельным. 

Смонтированный фильм надо озвучить: мерное гу- 
дение компьютера и сбивчивый авторский коммента- 
рий — не лучшее звуковое сопровождение. Озвучить 
фильм, поверьте на слово, все-таки проще, чем его 
снять. Но хорошо отредактированная звуковая дорожка 
отличает великолепный фильм от просто хорошего. 
Так, например, музыкальное сопровождение может за- 
давать тон и придавать настроение сюжету, расставлять 
акценты и облегчать восприятие переходов, связывая 
отдельные отредактированные фрагменты в единое 
целое. Повествовательный комментарий к изображе- 
нию также может существенно улучшить фильм. Разум- 
но расставленные звуковые эффекты в состоянии пре- 
вратить обычные фрагменты в веселые и смешные. Про- 
думанное редактирование позволит исключить неже- 
лательные звуки, которые отвлекают внимание от ви- 
деоряда, или полностью удалить оригинальную звуко- 
вую дорожку фильма и заменить ее совершенно другой. 

В качестве звукового сопровождения можно исполь- 
зовать музыку, дикторский текст, шумы, а проще всего — 
обработанную синхронную фонограмму, оцифрован- 
ную при захвате видео. Главное требование — чтобы звук 
и изображение шли в «одной упряжке». Ваша основная 
задача — обеспечить синхронность. Правда, полной син- 
хронности любителю добиться трудно (воспроизведе- 
ние видео — 25 кадров в секунду, а на компьютере вы 
получите в лучшем случае 15), но все в мире, как изве- 
стно, относительно. Допустимая величина несинхрон- 
ности зависит как от характера действия на экране, так 
и от вида звукового сопровождения, и вполне допусти- 
мо расхождение до 0,1 секунды. При этом важно пом- 
нить, что если звук слегка опережает действие, то это не 
так заметно, как его отставание. Как мы уже говорили в 
предыдущей статье, для записи аудиоматериала можно 
использовать пониженную частоту сэмплирования. 
Обычно выставляются следующие параметры — 
22,050 Гц, 16 бит, стерео (компромисс, который сохряа- 
няет немного дискового пространства). Для лучших ре- 
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зультатов выбирается СО-качество — 44,100 Гц, а мак- 
симальную экономию обеспечит 11,025 Гц, моно. Одна- 
ко, судя по опыту автора, при проигрывании на компью- 
тере лучший эффект может дать не понижение часто- 
ты сэмплирования, а уменьшение числа бит при коди- 
ровке. Например, 22,050 Гц, 16 бит дают тот же размер 
звукового файла, что и 44,100 Гц, 8 бит, но последнее 
звучит лучше. А максимальную экономию может дать 
44,100 Гц, 4 бит моно. Музыка потеряет глубину, но ли- 
шится и неприятных хрипов. В общем, если найдется 
время для экспериментов — попробуйте! 

Монтажная программа предоставляет для работы так 
называемую шкалу времени, где на нескольких дорож- 
ках вы можете скомбинировать аудио- и видеоинфор- 
мацию из нескольких эпизодов. Так, например, можно 
совместить звуковую дорожку одного эпизода с видео- 
рядом другого, наложить кадры из различных роликов 
послойно или выполнить такие сложные эффекты, как 
плавное выведение и вытеснение изображений при пе- 
реходах от эпизода к эпизоду. 


Домашний боевик 


Многие, наверное, видели голливудский бестселлер 
«День независимости». Давайте попробуем на скорую 
руку соорудить что-нибудь 
подобное. Открываем па- 
нель с продуктами Мед1а- 
Маша и выбираем Апипагог 
(рис. 1). Перед нами стоит 
задача: смонтировать ролик, 
применить спецэффекты и 
написать титры для фильма 
с названием «Разрушение 
Москвы инопланетными 
пришельцами». Сценарий 
следующий: день первый — 
они прилетели, день вто- 
рой — они все взорвали и день третий — мы все равно 
победили. 

Возьмем для примера второй день. Пишем следую- 
щий режиссерский сценарий для эпизода взрыва Крем- 
ля: средний план — Москва, Кремль. Сверху в кадр вхо- 
дит громадная летающая тарелка. От тарелки отделя- 
ется яркая «шапка» огня и движется по направлению к 
собору Василия Блаженного. Крупный план — ослепи- 
тельная вспышка взрыва. Все кончено... 

1. Для неподвижного фона (в нашем Аниматоре он 
называется Ма) мы можем выбрать одиночную кар- 
тинку или компьютерный роликвАУ!-, Е - или ЕГС- 
формате (можно, конечно, ограничиться одноцвет- 
ным фоном или цветовым переходом — градиен- 
том). Сразу возникают некоторые замечания к раз- 
работчикам. Отсутствуют довольно распространен- 
ные графические форматы для неподвижных изо- 
бражений (например, ]РЕС) и Ош1сКТипте МОУ-фор- 
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мат для последовательностей. Что же, находим кар- 
тинку нужного формата, имеющую. достаточно 
мрачный вид, — закат солнца (рис. 2). 

2. Анимируемый объект в Ме 1аМапла $ Апипагог 
называется актером (Ас{о!1). «Актер» характеризуется 
содержимым (исходным изображением) и поведе- 
нием. В качестве содержимого «актеров» могут быть 
использованы картинки, фильмы, текст или музы- 
кальный фрагмент (можно задать последователь- 
ность кадров или выйти в У!4ео ЕЧЦог и сделать АУ]- 
файл). 

Для нашего сюжета специально подготовим двух «ак- 
теров»: изображения Кремля и летающей тарелки. Дело 
в том, что нам понадобится совмещать эти изображе- 
ния послойно и накладывать с прозрачностью на вы- 
бранный фон. Поэтому уберем с картинок все «лишнее», 
закрасив ненужное в какой-нибудь определенный цвет 
в любом графическом редакторе. Окрестность этого 
цвета мы будем делать прозрачной внутри программы. 
Если возникнет необходимость в комбинированных 
съемках, то их также можно осуществить на одноцвет- 
ном фоне (обычно выбирается голубой), а затем сов- 
мещать друг с другом, делая этот цвет прозрачным. Итак, 
все готово (рис. 3, 4). 


5. Вводим нового актера — Кремль (ОБ]есЕ, М№е\ Астог, 
рис. 5). Введение нового персонажа сразу же зада- 
ет ему некоторую траекторию движения. К сожале- 
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Рис. 5 


нию, выбор стандартных траекторий невелик (всего 
две), но можно определить свои стандарты или каж- 
дый раз редактировать предлагаемые. В случае с 
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Рис. 7 


Кремлем нам вообще не нужна траектория, поэто- 
му мы будем ее последовательно (точка за точкой) 
убирать, выставив одинаковые значения в начале и 
в конце (панель РеогтаНоп$, значения 5са[е для 
объекта, а также координаты Х и У для ключевых ка- 
дров пути). Выровняв изображение Кремля в кадре, 
добавим прозрачность по диапазону синего (панель 
ЕНес{$) и получим следующий результат (рис. 6). 
Пока все спокойно... 

Следующий «актер» — летающая тарелка. Аналогич- 
ные действия проделаем и с ней, за тем исключени- 
ем, что она у нас — «движущийся» объект. Поэтому 
в первом кадре ее координаты выведем за рабочее 
поле, а в последнем — поставим в нужное место в кад- 
ре (понадобятся только три ключевые точки пути — 
для замедления движения и остановки тарелки, а если 
возникнет необходимость добавить еще, то они ав- 
томатически появятся в том кадре, в котором произо- 
шло изменение какого-нибудь параметра). Таким об- 
разом, запустив просчет предварительных результа- 
тов (Ргеуе\), мы увидим анимацию, изготовленную 
из «неподвижных» объектов (рис. 7). 
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Теперь мы подходим к самому главному — к работе 
с монтажной шкалой времени (ТиптеНпе). Именно она 
позволяет нашему Аниматору считаться монтажной 
программой (и, насколько мне известно, одной из 
самых дешевых). Передвигая соответствующие 
полоски, совместим линейку кадров Кремля и лета- 
ющей тарелки по времени и переставим слои таким 
образом, чтобы тарелка находилась за Кремлем (не 
забудьте, что все параметры, в том числе и прозрач- 
ность, анимируются от кадра к кадру, рис. 8). 

И, наконец, выстрел! Позаимствуем его из приме- 
ра, который находится на СО-КОМ-диске 
Ме Ч1аМап1а 5410 (кроме примеров на диске име- 
ется также библиотека картинок — СПрАГ®). Созда- 
дим в У!4ео Едог из последовательности кадров 
АУ[-файл и поставим его третьим «актером» в про- 
межуточном слое. Выставим траекторию, по кото- 
рой пламя будет вылетать из отверстия в летаю- 
щей тарелке к собору Василия Блаженного, отре- 
гулируем изменение его прозрачности на этом 
пути и запустим предварительный просчет (рис. 9, 


10). Параметры можно также проконтролировать 
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Рис. 11 


на панели Типесгарп, но, к сожалению, она не поз- 
воляет интерактивно изменять их значения. 


7. Затем отдельным слоем накладываем звук взрыва 


(ОБ]есё, №ем 5оипа) и выверяем совпадение. Если 
есть попадание и по звуку (звук должен расставить 
акценты), то переходим к титрованию. 


8. Выбираем соответствующую опцию меню (ОБ]есе, 


Ме\м Асгог, Тех), пишем нужным шрифтом титры, на- 
значаем им необходимый цвет и ставим отдельным 
слоем (ТШе). При желании можно составить длин- 
ный список (или, как его называют в кино, «братскую 


ЛУЧШИЕ ИЗДЕЛИЯ СЕЗОНА "96 


Ви ЕОПЛАТЫ КОМПЬЮТЕРНОГО ВИДЕОМОНТАЖА 


и Я ‚то иаео 0СЗ0 
< № 1} Коэффициент сждтия 4: | 


НГ ЗапиСсЬ/проигрывание звукА 
ыы ЖивоЕ" окно НА УСА 


Карты СОМВО ТУТ 


Быстрый РС! $УСА (1446 2МВ ЕРОввАа 
Встроенные: ТУ тюнЕр с ИК пультом | ь 
Видео в ОКНЕ, ЗАХВАТ ГВ кадров 

МРЕС и УЕо-С проигрыватЕЛЬ 


АппараАтНнЫЕ Преобрдзовлдтели у‹ А-ТУ 


РАЗрЕШЕНИЕ ДО 1600х1 200 твоесоюв 


ВЕЩАТЕЛЬНОЕ КАЧЕСТВО 
ВЫХОДНОГО ВИДЕОСИГНАЛА 


ВстроеннАЯ мышь НА ИК лучах 


ля ДОМАШНЕГО РС 


КАЧЕСТВЕННЫЙ ЗАХВАТ ОТДЕЛЬНЫХ ТВ кдлров 


Отличный ГЕВАМЕ СВАБЪЕВ 
ПО ДОСТУПНОЙ ЦЕНЕ 


Встроенный 
ТУ тюнер 5ЗЕСАМ 


Москвл ТОО "СТОИК Атд" 
т.(097)766-9006, 
962-8245, 962-8643 


могилу») всех участников съемок и анимировать его 
прохождение по экрану (как в кино). После этого ра- 
боту можно считать законченной (рис. 11). 

9. В заключение необходимо сказать, что финальный 
обсчет — довольно длительный процесс, поэтому 
еще иеще раз проверьте все движения в окне пред- 
варительного просмотра, все ли вас устраивает, нет 
ли резких скачков. Просмотрите промежуточные 
кадры по шкале времени и не забудьте заглянуть в 
ТипесгарВ — достаточно ли гладкие кривые изме- 
нения параметров. После этого внимательно вы- 
ставьте параметры в окне Кепаег 5егир, нажимайте 
Вепаег и идите спать... 

Конечно, в пакете имеются и другие возможности, ко- 
торых мы не коснулись. Обнаруживаются и некоторые 
недостатки, впрочем, не столь серьезные, чтобы помешать 
выполнить всю необходимую работу. Есть и курьезные 
признаки «американского» происхождения программы — 
наличие МТ5С-фильтра и отсутствие признаков стандарта 
РАГ, что в общем-то не совсем понятно, так как фильт- 
рация «легальных цветов» для различных стандартов 
определяется только таблицей коэффициентов. 


Мультимедийная презентация 


Кто не читал доклады на конференциях — тот не му- 
чился со слайдами. Но есть и другая сторона медали: по- 
пробуйте-ка прослушать лекцию на трудную тему и все 
понять, когда докладчик иллюстрирует ход сложного 
процесса туманными фотографиями, малопонятными 
схемами и весьма невразумительными таблицами. 

Одна картинка может заменить тысячу слов, а дви- 
жущееся изображение — огромное количество ста- 
тичных картинок. Полагаем, что ход любого процес- 
са можно показать в рисунках, а если еще и заста- 
вить их двигаться, то самые сложные факты и поня- 
тия можно довести до сознания заинтересованных 
слушателей (простите, в данном случае это будут уже 
зрители). Создание на компьютере презентаций, 
ориентированных на демонстрацию слайдов через 
проектор, теперь уже не является проблемой. Стан- 
дартное средство для изготовления презентаций — 
М1сгозой РомегРо!п( сделало подготовку компьютер- 
ных «слайд-шоу» хорошей традицией. Но что делать, 
если компьютер недоступен, на нем нет М5 
РомегРо!п{ или презентация слишком «сухая»? В 
Меа!1аМап1а 5410 имеется Ап!татог О.Г.У (Бо-Ц- 
Уоигзе! Г), позволяющий автоматически «оживить» и 
преобразовать в видео обычные РожегРо!-презен- 
тации. Эта программа выпадает из нашего рассмот- 
рения, но кто знает, может быть, именно она при- 
ведет неспециалиста в компьютерную графику и по- 
степенно сделает доступной многим эту относитель- 
но новую отрасль компьютерных технологий. в 


(Продолжение следует) 


Мех{ СепегаНоп — 
современные игровые приставки 


В декабрьском номере мы рас- 
сказали о 32-битной игровой при- 
ставке Рмуяяаноп фирмы 5опу. Се- 
годня же мы посвятим несколько 
страниц другим моделям приста- 
вок, которые относятся к катего- 
рии №  лх аепетайоп, а также рас- 
смотрим наиболее популярные 
игры для Рауяаноп. 

Современный игровой мир (вне 
компьютеров 1ВМ РС и Масш\(о$1) 
как бы разделен на две части. Суще- 
ствуют приставки старого поколе- 
ния — 8-и 16-битные типа 5ирег 
№Мшцепао (5МЕ$) и 5ера Мезаапуе, 
к ним же относятся и переносные 
системы типа СашеВоу и Сате 
Сеаг. Все они внесли немалый 
вклад в дело развития электронно- 
го досуга, но технологически уже 
устарели. Им на смену приходят 
более мощные приставки, которые 
называются Мех! СепегаНоп. Три 
ведущие фирмы — Мицепао, 5еза и 
бопу имеют такие приставки в сво- 
ем арсенале. Причем Мицепдо 
предлагает 64-битную №шиепао 64, 
а Зега и опу — 32-битные машины. 
Следует отметить, что фирмы про- 
должают, хотя и не так активно, 
создавать игры для приставок пре- 
дыдущего поколения и обещали 
(по крайней мере, №Мштеп4о), выпу- 
скать такие игры до тех пор, пока 
их будут покупать. Не менее важно 
и то, что современные игровые 
приставки представляют собой 
мощные специализированные 
компьютеры, работающие на базе 
заказных процессоров и набора 
спецпроцессоров и по вычисли- 
тельной мощности часто превос- 
ходящие обычные компьютеры. 
Это хорошо видно на примере игр, 
перенесенных с приставок на [ВМ 
РС. Если вы когда-нибудь видели 
оригинал на 52-битной приставке, 
то вам вряд ли захочется играть 
даже на компьютере с процессо- 


ром Репцйит 155. Наверное, поэто- 
му ряд конверсионных игр разра- 
батывался с учетом использования 
графического акселератора П1а- 
топа Ее. 

После общего вступления давай- 
те перейдем к представителям ка- 
тегории Мех! Сепегайолп. Начнем с 
32-битной приставки фирмы 
ера — зера заиги. 


5еда Зафигп 


Приставка 5еза загп построена 
на основе трех 32-битных ВГ5С- 
процессоров фирмы Ниасв и 
обеспечивает отображение около 
500 тыс. полигонов в секунду. 32- 
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канальный оцифрованный звук 
создается специальным 16-битным 
процессором и заказным чипом 
фирмы Уатава, поддерживающим 
режим зиггоипа$оипа. В пристав- 
ке установлен 2-скоростной при- 
вод СО-ВОМ и 256 Кбайт памяти 
для сохранения игр. Дополнитель- 
ный модуль позволяет просматри- 
вать У!1ео СО. Кроме того, при- 
ставка зега заги, оснащенная 
модулем Мег пе и клавиатурой (!), 
может использоваться для путеше- 
ствий по страницам и узлам \/о!4 
У/Л14е \/еБ. И чего только не приду- 
мают! 

Ожидается, что к концу 1996 
года библиотека игр для этой при- 
ставки будет насчитывать поряд- 
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ка 200 наименований. Естест- 
венно, что рассмотреть и даже 
просто упомянуть все игры не 
представляется возможным, 
поэтому давайте посмотрим на 
то, что появилось совсем не- 
давно и выходит в ближайшее 
время. 


9 опостло ВЧ 


Ува ЕЁ > Щег 2. Продолжение 
сверхпопулярной каратеки. 10 
новых противников, нападаю- 
щих с поразительной скоро- 
стью, более 2000 движений для 
изучения — удары, блоки, под- 
каты и секретные движения. 
Для настоящих фанатов. 
ЕовИпо У1рег$. Перенос сар- 
кадной машины АМ2 в стиле 
Ушша Еомег — восемь против- 
ников, тайный босс и неогра- 
ниченные возможности про- 
явить качества уличного бойца. № и р к 
№2015 Ито Огеат$. Новая раз- у НЯ 
работка создателя ежика Сони- № ПБСУОВГТ) 
ка Юджи Наки (Уи Мака), в ко- 
торой невозможное ранее ста- 
ло достижимым — 5-мерные де- 
тализованные уровни с возмож- 
ностью свободного перемеще- 
ния, многочисленные точки 
зрения на игру и множество 
других технических новинок. 
УЛреоцеЕ. Известный по 5опу 
Р1аумайоп имитатор гонок в 
мире без гравитации. Главное 
не только прийти первым, но и 
остаться в живых. А это намно- 
го сложнее, чем просто управ- 
лять космическим кораблем. 
Гет11115$ 30. Лемминги поте- 
рялисьв 5-мерном мире, состо- 
ящем из 100 уровней. Кто при- 
дет на помощь? Конечно же, 
обладатель приставки оега 
зарагп! 
Теггу Рга1свеЕ ($ 015$с\о!14. 
Конверсия известной приклю- 
ченческой игры по мотивам ро- 
мана Тэрри Претчета — маги, 
волшебники, британский юмор 
и отличная графика. 
ОЕЕА Еого 96. 16 лучших ко- 
манд собрались поиграть в фут- 
бол. Играющему предоставля- 
ется возможность набрать свою 
команду, проследить за карье- 
рой того или иного игрока и 
множество других опций. 
_ м ЕхВамед. Аркадная игра, по- 
рен | 4 священная борьбе небольшой 
КЕ | и” археологической экспедиции 
- со злыми силами. Довольно 
сильная аркада от первого лица 
со множеством интересных 
персонажей. 


те 


= 


.1 


\. 2%, 


_@®Е =у- 
5°0-: 
ие. 


сэоэсосое 


ИЕ _ 


ы 
ы 
< 
® 
ъ 
$ 
9 
ы 
ее! 
ы 
® 
Фе 
“ 


Ро ПИВАРЬ 197 


КОМПРЮТ 


Ка 


ЕР, 


А НАУ 


$еда\Мона 


Одним из самых знаменательных 
событий осени прошлого года ста- 
ло открытие в центре Лондона 
первого европейского центра 
электронных развлечений 5еза- 
\огпа — крупнейшего в мире пар- 
ка развлечений в закрытом поме- 
щении. Этот центр располагается 


Сип СШ п. Сражения боевых 
роботов в ХХ! веке. Основная 
задача играющего — управле- 
ние армией и уничтожение во- 
енных объектов противника. 
бега КаПу Сватр1оп$ Вр. 
Одна из лучших игр на автома- 
тах наконец-то перенесена на 
беса зашгп. Помимо того, что в 
этой версии введено множест- 
во новинок, реализован режим 
игры вдвоем. 

АЗ ете К1 15$. Имитатор спор- 
тивных игр — сражение за ме- 
дали с лучшими спортсменами 
планеты, участие в 10 междуна- 
родных соревнованиях. 

У1г па Сор 2. Продолжение од- 
ной из лучших игр. Бригада по- 
лицейских снова сражается с 
преступниками — членами 
корпорации ЕУГ. Множество 
часов чистой аркады гаранти- 
ровано. 

боп1с ТБе Ей > Щег$. Каратека с 
участием знаменитого ежика 
Соника. Так сказать, детский ва- 
риант Уиша Е1о тег, хотя на са- 
мом деле детский вариант этой 
игры называется У1гша Еощег 
К14$. 

$1ат М ] ат 96. Баскетбол с уча- 
стием Маз1с и Кагеет. 5-мерная 
модель игровой площадки и ре- 
алистичные участники делают 
эту игру отличным подарком 
всем любителям спортивных 
имитаторов. 

В1а21п2 Огазоп$. В этой при- 
ключенческой игре, созданной 
на основе рисунков художника 
Терри Джонса, положительны- 
ми героями становятся драко- 
ны, нападающие на людей — 
почему? Поиграйте и узнаете. 


в Тгосааего на площади Пикадил- 
ли — месте, где встречаются влюб- 
ленные, торговцы наркотиками и 
сутенеры. Заплатив 12 фунтов 
стерлингов за вход (около 
20 долл.), вы попадаете в 50-метро- 
вую трубу, уносящую вас на самый 
верх 7-этажного здания, в котором 
расположилось 6 главных аттрак- 
ционов — Вед 1ш ПагКпез$$, @по$1 


2% 
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Нипе, брасе М1$$10оп, Ма4 Ва2оокКа, 
Адча Р!апег и А51 — знашщаог. По- 
мимо этого в $ега\/ог!4 есть 6 зон 
развлечений, посещение которых 
займет чуть ли не полдня: 5рог($ 
Агепа, ТЬе Саггиуа1, ЕИэЬЕ Беск, 
Васе Тгаск, СотБаЕ Лопе и 5еза 
К14$5. Фирма 5еза планирует добав- 
лять каждый год несколько новых 
аттракционов. Пропускная способ- 
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ность зеса\/о!а — 5000 посетите- 
лей; ожидается, что в течение пер- 
вого года центр посетят около 
2 млн. человек. Площадь, занимае- 
мая зеза\/ог!а, — 110 000 кв. фу- 
тов — это больше, чем Коуа! АБеге 
На, и примерно равняется площа- 
ди 755 лондонских автобусов. А 
затраты на создание этого девято- 
го чуда света (восьмое — в Москве) 
составили около 100 млн. долл. На 
строительстве зега\/о!4 было за- 
нято 1500 строителей — в течение 
18 месяцев они трудились более 
8 млн. часов. За это время было 
съедено 270 000 сэндвичей с беко- 
ном и выпито более 900 000 чашек 
чая. Извлечено более 30 000 куб. 
метров грунта — достаточно, что- 
бы заполнить 20 бассейнов олим- 
пийской длины. Таков мир фирмы 
беса. В ее планы входит создание 
аналогичных центров в крупней- 
ших европейских городах. К сожа- 
лению, в списке не упоминаются 
ни Москва, ни Санкт-Петербург. 


Мит%епдо 64 


64-битная приставка №тиепао 64 
имеет короткую историю — ее про- 
дажи начались в США только осенью 


оненних. зно- оные чквиир. жире ФНИЗИЗАНИЕЫ ЧЕНЕИНИЕЕ 


прошлого года, а в Европе она нач- 
нет продаваться лишь весной (с этой 
точки зрения мы не относимся к ЕвВ- 
ропе — Мицепадо 64 уже продается в 
нашей стране). Тем не менее уже 
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продано около 1 млн. этих приста- 
вок и еще не известны результаты 
рождественской распродажи. 
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Мицепдо 64 построена на осно- 
ве 64-битного В!$С-процессора се- 
рии К4000, работающего с такто- 
вой частотой 95,75 МГц. Пристав- 
ка оснащена памятью КАМВОЗ 
О-КАМ (256 Мбит), ее максимальная 
скорость передачи — порядка 


9$ АТО 


4500 Мбит/с. В системе имеется два 
сопроцессора — $Р, обрабатываю- 
щий звуковую и графическую ин- 
формацию, и ОР, предназначенный 
для отрисовки пикселов. Оба со- 
процессора работают с тактовой 
частотой 62,5 МГц. Приставка обес- 


ЗЕЯ БЕУЗЕЫ 
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печивает отображение 32-битной 
графической информации с разре- 
шениями от 256х224 до 640х%480. В 
планах №ш(еп4о — выпуск допол- 
нительного устройства 6400 емко- 
стью 64 Мбайт. Это устройство поз- 
волит играющим настраивать ха- 
рактеристики игр и, по утвержде- 
нию представителей фирмы, смо- 
жет привести к появлению принци- 
пиально нового класса игр. 

Приставка №Мшт(епао 64 была со- 
здана совместными усилиями 
фирм Мицепдо, 5111соп СгарВ1с$ 
(разработавшей специализирован- 
ный процессор) и Кашби$ Шшс., 
создавшей специальные высоко- 
скоростные модули памяти. Про- 
граммным обеспечением для раз- 
работки игр занималось пять 
фирм, среди которых известная 
АПа$/\/ауе топе, а также Рага1ет 
ушщайоп$, разработавшая специ- 
альный пакет для создания игр для 
Мицепао 64 — Еиз1юл 64. 

Теперь рассмотрим игры, кото- 
рые предлагаются для этой новой 
64-битной приставки. 


ММТЕМОО. 


бирег Ма!1о 64. Аркадно-приключенческая игра, посвященная 
приключениям Марио в 15 3-мерных мирах с использованием 
технологии адуапсеа (ехшге тарр!пе и возможностью бесконеч- 
ного скроллинга в любом направлении. 


ММТЕМОО 


Р1101 \!11п$$ 64. Имитатор полетов на трех различных аппара- 
тах — Сугосориег, Нап СИаег и Коске! Ве(. 27 уровней с возмож- 
ностью бесконечного скроллинга в любом направлении. 


[ВВ ЧУВОМИ 
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ММТЕМОО 54 


У\ауеКасе 64. Лодочные гонки в четырех режимах для одного 
или двух игроков: гонки на скорость, слалом, режим У5 Васе и 
Уз Е. 


МИМТЕМОО 54 


Воду Нагуез: 64. Аркада — напряженная борьба с инопланетя- 
нами. Играющему предлагается большой выбор военной техники 
и множество уровней, на которых он должен показать свое ма- 
стерство в уничтожении врагов и нахождении секретов. 


ММТЕМОО 54 


таг \аг$: $Вадо\$ оЁ {Ве Етраге. Аркадно-приключенческая 
игра по мотивам сериала «Звездные войны». Играющий выпол- 
няет роль Дэш Рендера — телохранителя Люка Скайуокера. По- 
леты на футуристических космических аппаратах, сражения с 
имперскими войсками, путешествия по подземным лабиринтам 
и множество других приключений. 


ММТЕМОО 64 


Сги1$’п О$А. Гонки на 4 различных типах автомобилей по 14 
трассам — от Голливуда через Чикаго в горы Аппалачи. Уникаль- 
ные возможности управления автомобилем за счет использова- 
ния функций контроллера приставки. 


ММТЕМОО 54 


Зирег Ма!10 Каге 64. Гонки с возможностью участия до 4 игро- 
ков. При этом каждая трасса «настраивается» на уникальные ха- 
рактеристики того или иного играющего. В игре три режима — 
Сгапа Рих, Типе Анаск и УЗ МасЬ. 


Фирма М№т(епа4о объявила, что 
в настоящее время в разработке 
находится более 50 игр для Мт- 
(еп4о 64, охватывающих практи- 
чески все жанры — от аркадно- 
приключенческих до ролевых, 


спортивных, гонок, имитаторов 
самолетов и каратек. Среди 
них — Тигок (Асс!аит), 5111соп 
\/аПеу (ВМС Еменаштепо), ЕЕА 
96 (Еестоп1с Аг$), КоБотесь 
Сгуз!а1 Огеатз$ (СатееКк), Ога 
СошрЬа (СТ Ицегасиуе), ОЦга 
Резсепе (Тп(егр1ау), Мопуцег РипК 
(Мша$саре), М1$$10п Ппро$$1Ые 


ММТЕМОО 54 


КШег 115 псЕ. 64-битная версия известной каратеки с множе- 
ством новых уровней, новыми противниками и анимацией со 
скоростью более 60 кадров в секунду. 


ММТЕМОО 54 


В1а$1 Согр5. Аркада с участием бульдозера. Ваша задача — рас- 
чистить уровень за уровнем и посетить все дополнительные 
участки, собрав как можно больше очков. 


ММТЕМОО 54 


Со14еп Еуе 007. Аркадно-приключенческая игра по мотивам 
одноименного фильма, посвященного очередному витку при- 
ключений Джеймса Бонда. При создании игры использованы 


(Осеап), ЕгеаК Воу (УШе1), 
РООМ (\УППатм$ Ицегасиуе). 
Предположительная стоимость 
игр — от 50 до 80 долл. 


Приставка Год выпуска 
Митепао 64 1996 
Зирег Мищепао ($МЕ$) 1991 
\Миа! Воу 1995 
Сате Воу РоскЕ 1996 
Сате Воу 1989 
[195 _ 


оригинальные видеоматериалы из фильма. 


Завершая данный обзор новой 
приставки фирмы Мицепао, хоте- 
лось бы привести следующие ин- 
тересные цифры. 


Число игр Число продаж 
20-25 1 млн. 

(к концу 1996) к концу 1996 
Ре. 40 млн. систем, 

200 млн. игр 

18 Нет данных 

436 Нет данных 
436 45 млн. систем, 

300 млн. игр 
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Игры 
для $опу Р!ау${аНоп 


В настоящее время каталог игр для 
зопу Р!аумайоп насчитывает более 
150 наименований, которые мож- 
но разделить на следующие кате- 
гории: аркадные, имитаторы го- 
нок, имитаторы полетов, спортив- 
ные, приключенческие, стратеги- 
ческие и др. Например, по мотивам 
известного фильма «Чужие» 
(АПеп$) фирмой Ассаи создана 
игра АЙеп ТгПозу — стрелялка от 
первого лица, типа известной 
РООМ: играя за отважную иссле- 
довательницу космоса Рипли, вы 
уничтожаете инопланетных тва- 
рей на протяжении более чем 30 
уровней. Каждый уровень пред- 
ставляет собой достаточно слож- 
ный лабиринт, в котором имеют- 
ся всевозможные секретные двери, 
переключатели и так далее. Если у 
вас нет 5опу Р!аубаНоп, то не 
беда — эта игра уже перенесена на 
1ВМ РС. Если же вам больше нра- 
вятся прогулки на танках по неко- 
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торому подобию виртуального 
мира, то к вашим услугам игра 
А$5ап 1 В125 фирмы Р5у2п0$15 — 41 
уровень стрельбы в лабиринтах. 
Графика оставляет желать лучше- 
го, но вариант этой игры для ВМ 
РС еще хуже. Главным героем $опу 
Р!ауз{айоп стал Крэш Бэндикут 


(СгазВ ВапЧ!соог) — лис, попадаю- 
щий в непрерывную полосу при- 
ключений. Игра Сга$В Вап41соо1 
фирмы 5опу вышла в ноябре про- 
шлого года. Если взглянуть на при- 
ключенческие игры, то, несомнен- 
но, заслуживает внимания наи- 
крутейшая игра Ве$1депт Еу!1 
фирмы Уиеш, напоминающая 
5-мерный вариант игры А!опе п 
ТБе РагК — вы, сотрудник отря- 
да быстрого реагирования, бро- 
дите по особняку, населенному 
всяческими зомби. Говорят, что 
это — самая страшная игра на 
Р1аузгайиоп. Насчет этого можно 
поспорить, но вот графика в 
Кез1Аеп Еу| — одна из лучших. 
В мире нет ни одной приставки, 
где бы не было хотя бы одной 
каратеки. На Р1аузгайоп есть и 
Ва е Агепа То$Ь14еп /Ва е 
Агепа То$Б14еп 2 фирмы $опу 
и Мома КотЬаё (5опу) и 
$(геее Е1эщег А1рБа (Асса). 
Но круче всего, конечно же, 
ТеккКеп и Теккеп 2 фирмы 
Маштсо. Обязательно начните 


знакомство с 5о0опу Раузайоп 
именно с нее. Не пожалеете! В 
Теккеп 2 24 игрока, множество 
специальных ударов: отличный 
подарок для играющих, специали- 
зирующихся в этом жанре. Из ими- 
таторов гонок отлично выглядят и 
затягивают ®В19ее Васег (Матсо), 


Коа4 Казб (Еесиоп!с Аг($), 


РезгисНоп ОегБу (Р5у2п0$15) и 
Еогп а 1 (Р5уоп0515$). Кстати, по- 
следняя побила все рекорды про- 
даж. Любителям полетов открыва- 
ется широкий диапазон возможно- 


стей — от старомодного ковра- 
самолета (Мас — Сагреё 
Е есгогис Агз) до суперсовре- 
менного Е14 (Тор Сип: Ее а 

\Ш, Мгсгоргозе) и даже самоле- 

тов 51-го века (З4агЯощег 3000, 

Те!5таг). Спортивные игры пред- 

ставлены практически всеми 

видами спорта: традиционный 
футбол (а414а$ Рожег $оссег, 

Р5у21051$), хоккей (МНЕ Еасе 

ОТЕ, 5опу), а также гольф, баскет- 

бол, теннис и спортивная борь- 

ба. Такой широкий выбор игр 
различных жанров должен удов- 
летворить даже самых прихот- 

ливых любителей поиграть. А 

сколько еще игр находится в 
стадии разработки! 

В конце ноября 1996 года пред- 
ставители фирмы $опу объявили о 
том, что в мире продано 10 млн. 
копий приставки 5опу Р!аубта Ног. В 
Японии было реализовано 4,2 млн. 
штук, в Северной Америке 3,45 млн., 
ав Европе — 2,55 млн. штук. ва 


Игры, игры и еще раз игры 


На этот раз мы предлагаем 
обозрение недавно выпущенных 
игр и взгляд в будущее — на игры, 
которые еще только готовятся. 
Данный обзор является продолже- 
нием репортажа с выставки 
Нестопс Ещепаттеи Ехро (Ком- 
пьютерПресс №7’906) и основан на 
материалах осенней выставки 
Еитореап Соп5итет Тгаае 5рош, 
проходившей в сентябре 19906 года 
в Лондоне. 


Фирма 5410 ЗОО объявила о том, 
что готовит ряд игр для ... [ВМ РС. 
Перечислим лишь некоторые из 


них. 5$&ге — игра от первого лица, 
объединяющая элементы ролевых 
и аркадных игр. Это первая игра, 
использующая библиотеку РООМ, 
лицензированную у 14 Зой\аге. В 
5иЦе 28 уровней общей площадью 
более 400 кв. км. 3ЮО Сатез: 
Песа оп — игра, посвященная 
спортивному десятиборью. В ней 
используется графика высокого 
разрешения и большое число ви- 
деофрагментов. Мгох — это мно- 
гопользовательские гонки, напо- 
минающие М!сго Мас тез и зирег 
эрипе. Поддерживаются до 8 игра- 
ющих по локальной сети и до 35 на 
одном компьютере. В игре — 30 
трасс с различным покрытием, в 


том числе песок, грязь, лед и тра- 
ва. Ссате Сиги Сате ЕпБапсег — 
это утилита, позволяющая «вы- 
жать» максимум из любимых игр. 
Поддерживаются секретные коды 
для более чем 50 популярных игр, 
включая \/агсгаЁй П, Соштапа & 
Сопаиег, Бай Гогбс$, 7“ Свезе 
Роке Микет 32 и другие. 


В течение 1996 года ЗРО приоб- 
рела фирмы Агсрегуре Пиетасйье 
Сотр.— разработчика одной из 
первых игр для Ицегпе! на базе 
ту 1-и5ег Аайтепуюп (МОР) и №е 
Шопа Сотрийтпв, известную своим 


ролевым сериалом М1 апа 
Мас. Также фирме Ассайп была 
предоставлена лицензия на изда- 
ние игр ВаШе 5роге, КИИпо Типеи 
уаг ЕомМег для платформ 5опу 
Р1аузгайноп и 5еза загиги. Игра ВаШе 
орог: будет выпущена и на ВМРС. 


7: Кемуе! 


В апреле выйдет аркадная игра 
НенсСоОР$, разработанная совмест- 
но с японской фирмой ТесВ- 
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п010г2у Едша1птепе Мемуогк 
Гафогатогу Со., 144. Вертолетные 
битвы в течение 24 миссий проис- 
ходят над городом НеоТокио и 
прилегающими районами. эваге- 
уаге-версию игры можно загру- 
зить в \/еБ-узла фирмы по адресу 
Бр: //\муууу.7Щеуе].сот. 
После выхода игры Асе Уепгига: 
РеЕ Раеспйуе, посвященной при- 
ключениям знаменитого детекти- 
ва по розыску домашних живот- 
ных (см. одноименный фильм с 
Джимом Керри в главной роли), 7® 
Геуе! обратилась к ролевым играм. 
Вышедшая в ноябре Веагп То 
Кгопдог основана на фантазий- 


ном сериале Раймона Фейста. Игра 
будет выпущена под УЛпао\$ 95, и 
в ней будут задействованы все пре- 
имущества технологий Оиесгау, 
Ринесбоцпа и ОиесЕ 5. Сюжет раз- 
бит на 9 глав с участием более 50 
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активных персонажей, а в распоря- 
жении играющего — более 75 зак- 
лятий, типов оружия и магических 


эффектов. Весной следующего 
года планируется выпуск Кешгип То 
Кгопаог ДЛЯ компьютеров 
Мас!што$В. Любителям аркадно- 
стратегических игр предлагается 
игра С-Моте, в которой можно 
управлять многотонными робота- 
ми. Список игр, намеченных фир- 
мой к выпуску в 1997 году, выгля- 
дит так: 


Со!а Вюодеа 1997 
Асе Уетига Асёмйу Сегиге 1997 
Ице Но\ме’$ Еиппоизе 1997 
Тре Упмегзе Ассог4та 1997 
10 \Мгой Веау 2 

М/аг о {Пе Соа$ 1997 
С-Моте 2 1997 
Моту Рупоп 3 1997. 
Боттюп2 | 1997 
Кгопаог 2 1997 


Ассе$$ Зо влаге 


Фирма Ассе$$ ЗоЁй\аге объявила о 
выпуске версии приключенческой 
игры ОпаегА КИйтв Мооп для ком- 
пьютеров МасшиозВ. В этой игре, 
выпущенной для ВМ РС в 1995 
году на 4 компакт-дисках, «снима- 
лись» настоящие актеры — Джеймс 
Эрл Джонс, Мэргот Киддер, Брай- 
ан Кэйт и Рассел Минс. Расходы на 
ее создание составили 2,5 млн. 


ЦНС Га их 


долл. В 1995 году она была удосто- 
сена награды «Лучшая приключен- 
ческая игра года». 


Асайт 


Стенд Асс!а!1т встречал всех посе- 
тителей ЕСТ$ — его нельзя было не 
заметить. Самая «крутая» игра фир- 
мы и, наверное, всей выставки — 
ГитоЕ: Отозаит Нитшет, разрабаты- 
ваемая для Мицепао 64. Представи- 


тели фирмы убеждены, что Тигок 
станет ключевой игрой для новой 
приставки, тем более что к началу 
продаж Мицепао 64 (весна) в Евро- 
пе она будет полностью готова. 
Выпуск игры планируется в янва- 


ре-феврале. 


Ассойаае 


Ассоа4е выпускает аркадную игру 
Етайсают, в которой использует- 
ся как вид от первого лица, став- 


ший «стандартом» 
для игр такого 
типа, таки вид от 
третьего лица. На 
протяжении 28 
уровней вы унич- 
тожаете укрепле- 
ния одного из трех противников — 
Неепа, КатсВак или Пап В1ате. 
Каждый из противников наделен 
уникальными способностями, с 
которыми вы ознакомитесь по 
ходу игры. Помимо физического 
уничтожения врагов — в ваше рас- 
поряжение предоставлено более 
20 видов оружия (наиболее впечат- 
ляющее из которых Р!азта Ва|), — 
вам придется решать различные 
загадки. Поддерживается игра по 
модему, последовательному порту 
или локальной сети. В последнем 
случае одновременно могут участ- 
вовать до 8 играющих. В состав 
игры также входит редактор уров- 
ней. Для счастливых обладателей 
52-битной приставки $опу Р!ау- 
уацноп предлагается игра ВаЬ- 
5у 50, действие которой происхо- 
дит на планете Кауоп, где на про- 
тяжении 16 уровней вы должны не 
только уничтожить 24 противни- 
ка, но и успеть собрать из деталей 
ракету, которая доставит вас с по- 
бедой на родную планету. В игре 6 
дополнительных уровней и 4 «бос- 
са». При игре вдвоем становятся 
доступны еще пять специальных 
уровней. 


Ас схоп 


Самой интересной новинкой на 
стенде этой фирмы была игра 
Мегсепагу: МесЬ\уаг!г1ог 2. Игры 
из серии  Меспа\ууагиюг всегда 


пользовались популярностью сре- 
ди любителей поуправлять много- 
тонными роботами, и Мегсепагу 
просто не должна пройти незаме- 
ченной — ей явно уготовано по- 
четное место в первой десятке хи- 


тов. Из других новостей — присо- 
единение Асйу15$1оп к инициативе 
М!сго5зой НоЕ Еог УЛп4о\%5, о КОТО- 


5 ОРУСНАН 


ТНЕ СРЕА«АТ САМЕ 


рой подробнее рассказывается в 
разделе, посвященном М!сгоз$ой. 
В ближайшее время Асиу!1$10п 
планирует выпуск игр для форма- 
та РУР — 5русгай: ТВе СтеаЕ бате 


и МирреЕ Тгеазиге 1$1апа. В видео- 
фрагментах, включенных в РУП- 
версии игр, используется техноло- 
гия сжатия видеоизображений 
МРЕС-2 и звук по системе Роу 
Габ$ АС-23. 

Из последних новостей. Фирма 
АсПУу1510п ПОДПИСАЛа соглашение с 
фирмой 1а 5оЁутаге на выпуск двух 
сборников дополнительных уров- 
ней кОцакКе, которые должны вый- 
ти в начале года. 


ВИ>22ага 
Еип*ег6аттепЕ 


Уатстай П: Пае$ оГ РатЕпе$$ про- 
должает удерживать позиции наи- 
более популярной игры 1996 года. 
К ноябрю прошлого года ее тираж 


достиг 1,2 млн. копий. К рождест- 
венским праздникам ВИ7хага 
Епецашютепе подготовила сбор- 
ник Уатсгай Ваше срез, в который 
включены У/агсгай: Огс$ апа 
Нитап$, Жагсгай П: Тез о 
Рагкпе$$ и сборник дополнитель- 
ных уровней \/агсгаЕ П: Веуопа ше 
Рагк Рога. Из других новостей: 


выпуск долгожданной игры 04960 
запланирован на Рождество, а 
Уатстай должна появиться во вто- 
ром квартале. 


Сгуо Н\цегасНуе 


Этой французской фирме не уда- 
ется выпускать плохие игры. В ее 
активе такие суперхиты, как Оипе 
(Ушгош Сатез, 1992-95), Мегагасе 
(Мша$саре, 1994), Огагоп Гоге 
(Мша$саре, 1994), 105$ Едеп 
(Упот Сатез, 1995) и АПеп$ 
(Мш@а$саре, 1995). На выставке 
ЕСТ5 было объявлено о том, что 
Сгуо решила выпускать игры под 
маркой Сгуо Ицегасиуе Ещенат- 
тепе. 

В настоящее время в стадии раз- 
работки находится более 15 про- 
ектов, часть из которых увидит 
свет уже в ближайшее время. Пере- 
числим лишь некоторые из них. 
Действие приключенческой игры 
АПапи$ — ТБе 1.0$1 Тайе$ проис- 


ходит в те времена, когда челове- 


чество еще находилось в колыбе- 
ли развития, а на земле расцвета- 
ла империя Атлантиды. Сэт — 
юный герой этой истории — при- 
был в королевский замок, чтобы 
вступить в ряды придворных. И как 


мо 


[ВЕ ЗОВИ 


ИСЛАНИОХ 


( 


(6 


ИГРЫ 


Го ПИАР 1057 


п Р Е с с 


ЭМПЬЮТ! 


ак 


раз в этот момент королеву похи- 
тили... Начавшееся расследование 
повлекло за собой хитросплетение 
интриг и коварства, жестоких битв 
и волшебства. В игре использует- 
ся 5УСА-графика, основанная на 
НОВОЙ технологии фирмы 
«ОММ!-30», позволяющей переме- 
щаться в любом направлении, пол- 
ноэкранная анимация, совмещен- 
ная с использованием реальных 
актеров, и 3-мерный звук. Игра бу- 
дет выпущена в феврале для РС СО, 
зопу Р!аузаНолп и 5еза баги. При- 
ключенческая игра УегзаШе$ 1685 


переносит нас на 300 лет назад, в 
Версаль ХУП века, и позволяет де- 
тально изучить не только знамени- 
тый дворец, но и обычаи и нравы 
его обитателей, принять участие в 
дворцовых интригах и узнать тай- 
ны известнейших исторических 
личностей. Еще одна приключен- 
ческая игра — Огазоп Гоге П про- 
должает историю, начатую игрой 


Огазоп Гоге. Игра состоит из 14 
сегментов, и ее прохождение зани- 
мает более 80 часов. В1уегмог!14 
объединяет в себе два жанра — 
приключения и имитатор — ее 


действие происходит в далеком бу- 
дущем, в другом космическом из- 
мерении. В основе игры — одно- 
именный роман известного фан- 
таста Филипа Фармера. Представи- 
тели фирмы утверждают, что В уег- 


у\ойА будет первой стратегичес- 
кой игрой, действие которой про- 
исходит в полностью смоделиро- 
ванном 35-мерном мире, где реали- 
зована свобода перемещения. Так 
как стратегически жанр — один из 
самых популярных, я не сомнева- 
юсь, что Сгуо внесет в него очеред- 
ную волну инноваций. Игра будет 
выпущена в феврале для М5-2РО$ и 
УЛпао\$ 95. Помимо этого Сгуо 
разрабатывает игры для других 
фирм: Тгеазиге Ниалщег (РЫШрз 
Меса, 1996), Р1апеЕ оЁ {Ве Аре$ 


(Еох Ицегасйуе, 1997), ВагЬуаге 
(СТЬ 1997), Аеоп Ешх (У!асот 
Мех Медла, 1997) и НагаБойЙдеа 
(СТЕ Пиегасиуе, 1997). Надеюсь, 
что в скором времени мы вернем- 
ся к играм этой фирмы и уделим 
им больше внимания, а пока — ил- 
люстрации из новых проектов 
Сгуо. 


СуБегагеат$ 


Фирма, известная своими играми 
Рагк 5ее4 и [ Науе № Мои, Апа 1 
Ми$1 5сгеат, в третьем квартале 
1997 года готовит к выпуску новую 
игру \е$ Стазеп’5 Рипс рез о{Ееаг. 
Эта игра будет первой, созданной 


мастером жанра ужасов Весом 
Кревеном — автором таких филь- 
мов, как «Кошмар на улице Вязов», 
«Люди под лестницей» и «Змея и 
радуга». Ее разработкой занимает- 


ся фирма Азушт Еменашштепи. 
Смысл этой игры заключается в 
том, что вы оказались в ловушке, в 
каком-то странном доме и должны 
постичь Семь Смертных Страхов. 
СуБегагеапа$ также выпускает кос- 
мический боевой имитатор Аге$ 
К151по, разработанный фирмой 
ШМ Рго4дисиоп$, создавшей игру 


Рпужеег для Опр. Игра, которая 
выйдет в четвертом квартале 1997 
года, объединяет аркаду и страте- 
ГгиюЮ. 


Ода! икедгай оп 


Фирма ПО! па! Ицезгайоп известна 
своим недавним вкладом в область 
имитаторов — АрасБе ТопеБоу и 
Н119. На выставке ЕСТ$ было 
объявлено о выпуске имитатора 
АрасВе ГопеБо\ для У/Люао\5$ 95 


(сентябрь 1996) и Рожег Масшиюо$В 
(сентябрь 1996), а также сообща- 
лись планы на следующий год. 


Планируется поддержка 5опу 
Р1аузгаНоп и выпуск игры Е16 — 
НовНпе Еа]соп, следом за кото- 
рой последует имитатор российс- 
кого самолета. Появится новая 
игра и в серии Ушша1 ВаШейе!ч. 
Планируется практически вдвое 
увеличить число программистов — 
с 20 до 55, расширить отдел иссле- 
дований и разработок, а также уве- 
личить бюджет на маркетинг. 


Огеат\И/огК$ 
1п$егаснуе 


Фирма Огеат\/огК$ Ицегасиуе, сов- 
местное предприятие фирм М!сго- 
зой и возглавляемой Стивеном 
Спилбергом ПОгеат\о!К5 5КС, 
объявила о выборе М!сго$ой в 
качестве эксклюзивного дистрибь- 
ютора своих продуктов. Первыми 
продуктами фирмы будут Сооз$е- 
Битр5: Езсаре Егот Ногго!!апд 


и ТБе МеуегНоо4. 
Игра СоозеБитр$. 
создана по мотивам 
романов Р.Л. Стайн 
(В. Г. 5Ипе), которы- 
ми зачитываются 
все американские подростки. Эти 
романы принадлежат к жанру «лег- 
ких ужасов» — скрипнула дверь, 
пробежала мышь и т.п. Здесь нет 
ужасных зомби, кровавых при- 
шельцев из космоса или вампиров 
из подвала. В Соозерипарз вместе с 
12-летней девочкой Лиззи вы ис- 
следуете страну кошмаров Но!то!- 
[апа, посещаете деревню, в которой 
живет оборотень, и замок графа 
Дракулы. И все для того, чтобы най- 
ти 19-летнего брата Лиззи... Гово- 
рят, в эту игру можно играть начи- 
ная с 8 лет. Герои игры ТВе Меуе!- 
Ноо4 — пластилиновые человечки. 
Действие происходит в стране, где 
из волшебного пластилина созда- 
ются все новые и новые забавные 
обитатели. На изготовление геро- 
ев игры ушло более 5 тонн пласти- 
Лина. 

Фирма ПгеатУ\о!К$ работает 
над игрой /ита55$с РатЕ: [05 ТопЯ, 
в основе которой лежит новый 
роман Майкла Крайтона. Руково- 
дит проектом Симус Блэкли 
(беати$ В!асеу), известный тем, 
что в свое время создал ЕИ>В( 


-ОпИтцеа. В игре реализован це- 


лый мир, живущий по реальным 
законам, в котором каждый пред- 
мет может использоваться различ- 
ными способами. Сами динозавры 
созданы в результате сложнейших 
математических расчетов и выгля- 
дят почти как настоящие. Помимо 
этого разработаны специальные 
алгоритмы, позволяющие воспро- 
изводить необычайно реалистич- 
ные пейзажи — хотя разработчи- 
ки уверяют, что то, чего они доби- 
лись в Е! Ошшацед, — ерунда по 
сравнению с пейзажами в /ага$$1с 
Рагк. Сроки выхода игры пока не 
определены, но уже сейчас ясно, 
что она будет одним из хитов сле- 
дующего года. 


ЕОО$ ИегасНуе 


ОО было что показать на 


ЕСТ — 25 игр для ВМ РС и около 
десятка новинок для игровых при- 
ставок. Наиболее интересны ими- 
татор ] ее ЯеВ(ег 3, долгожданная 


комедийно-приключенческая игра 
Ополп Вчгаег («раскрутку» которой 
начинала еще 05 Со!а), 3-мерная 
аркадно-приключенческая игра 
Реавегар Оипоеоп, созданная по 
мотивам сериала Е>пИпе Еапазу 
известного писателя Иана Ливинг- 
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стона, разработка фирмы Соге 


Тот Е14ег, посвященная при- 
ключениям Индианы Джонса в 
юбке (выпускается для 1ВМ РС и 


бопу Р!аузгаНоп), ТВе Шпсгед1Ше 
ТБе Рапеоп $ага 


Ны К — 
(Раузаноп, загп и ВМ РОС) и 
Сите У/ауе для 5ега багигп. Сроки 
выхода приведены в таблице. 


февраль 97 


пдеоп 


Оеа{Мгар Ои 


апрель 97 


январь 97 


Зее! Еедюп$ 


Нес гос Аг 


Никто не станет спорить, что соз- 
данная в 1995 году игра уп 1сае 


стала классикой. Недавно фирма 
ВиЙйоФ выпустила продолжение — 
бупйсше \ат$. В игре более 15 но- 
вых видов оружия и более 60 мис- 
сий, полностью 35-мерная карта и 
поддерживается многопользова- 
тельский режим. Реалистичность 
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происходящего достигается за 
счет специально просчитанных 
источников света и теней. Особо 
агрессивным предоставляется воз- 
можность уничтожить все здания 
более чем в 30 городах, реализо- 
ванных в этой аркадно-стратеги- 
ческой игре. 

Для любителей спортивных игр 
В естогис Аг($ подготовила имита- 
тор европейского футбола РГА 
$оссет 97. При его 
создании исполь- 
зовалась техноло- 
гия захвата изоб- 
ражений (тоНоп 
саршге), благодаря 
которой в игре 
присутствуют ре- 


альные спортсмены. Всего их 4200, 
так что вы сможете составить свою 
суперкоманду без особых проблем. 
При подключении 8 компьютеров 
в локальную сеть в игру одновре- 
менно смогут играть 20 игроков! 
Новинка от Иесхтогис Аг$ (5. 
№ уу Рю Мет$ ’97 создана в содру- 
жестве с ]апе’з шРюогтаНоп Сгоир — 
крупнейшим в мире информаци- 
онным агентством по системам во- 


оружений. В имитаторе три боевые 
кампании — Вьетнам (1972), Ку- 
рильские острова (1997) и Украи- 
на (1997). Вьетнамская кампания 
состоит из 25 исторических мис- 
сий с участием самолета В-52. 


Рох ИегасНуе 


Кох Ицегасйуе выставлялась на 
стенде своего европейского дист- 
рибьютора — НМестогис Аг$. Но- 
винки, показанные на ЕСТЬ, не ста- 
ли сюрпризом для тех, кто посе- 
щал Е?З: например, П1йе Нагд 
ТгПо?у, которая выпускается для 


ВМ РС, 5опу Рауманоп и 5ега 
саги. В первом квартале 1997 
года поступит еще одна компью- 
терная экранизация — Тадереп- 
депсе Рау, созданная по мотивам 
одноименного фильма. Ее выход 


совпадает с выходом фильма на 
видеокассете. Об игре по мотивам 
сериала «Секретные материалы» 
(Х-Е|е$) сообщают, что «над ней 
работают», а это, собственно гово- 
ря, и не новость. Зато новостью 
стало планирование выпуска игры 
по будущим фильмам: АЙйеп 4, 
5рееа 2 иРмпего/феАрез. Насколь- 
ко интересными будут игры, соз- 
данные по мотивам этих «суперхи- 
товых боевиков», покажет время, 
но сам факт того, что вышедшая на 
рынок буквально год назад Еох 
Ицегасиуе нашла свою нищу, дос- 
таточно примечателен. 


СТ НиегасНуе 


Эта фирма продолжает радовать 
любителей игр (см. табл.). В после- 
днее время у СТ Ицегасиуе стало 


\Мкта Сопацез{ октябрь 
Реа! Вайу ‘октябрь. 
МВА Напойте октябрь 
МНЕ Ореп [се октябрь _ 
Агеа 51 октябрь 
ВоБоноп “Х” октябрь 
ГРС октябрь 
Мк октябрь - 
Зсогспег октябрь 
нпрепит Са!асйса ноябрь 
Мона! Котра{ Тоду ноябрь 
ЗРОВ | о ноябрь. 


настолько много партнеров, что о 
ней стали говорить как об одном 
из крупнейших издателей. Среди 
партнеров такие известные разра- 
ботчики, как 1А ЗоЁ\таге, Х/Иаит$, 
Мнасе, ГотЫе, Арозее, эсауепаег и 
Кауеп зоЁухаге. СТ Ицегасйуе вы- 
пускает игры для трех платформ: 
РС СО, $опу Раумайоп и 5еза 
багагп. Наиболее перспективны, с 
моей точки зрения, Опгеа! фирмы 


Ер:с Мезазате$ (выйдет к Пасхе), . 


претендующая на лавры ОчакКе, два 
известных хита, переносимых на 
Мицепао 64: РООМ (14 $ой\аге) и 
Мога! Кота ТгПоэу (\/Папл$), а 
также версии Ета! Роот и Мопа! 
КотраЕ ТтПоэу для 5опу Р!ауцаНоп. 


Помимо этого, заслуживают упо- 
минания Воро*гоп Х (\/1Шат5) 
для Р1аубаНоп и 1ВМ РС, Ве Мат 
(Миасе) для 1ВМ РС, Раумайоп и 
баги, а также новинки фирмы 


Зсауепоег — Зсогсвег и Аток. В 
общей сложности СТ Ицегасйуе 
выпускает не менее 20 игровых 


новинок для различных игровых 
платформ, что не может не радо- 
вать. 


Не так давно СТ Пцегасйуе вы- 
пустила сборник дополнительных 
уровней РиЁе №ивет 32: Риотит 


Рае, разработанных фирмой 30 
Веа1п1$. В декабре выходит сборник 
Диве Мивет 30: Аютс Еаоп, 
включающий Рциопцит Рак и ори- 
гинальную игру Вике Микет 3). 


СТЕ Еее аттет 


Новая приключенческая игра Тйа- 


71с: Аарешите Ош оГ Пте создана 
совместно с фирмой СуБетЕЦх. 
Это — интерактивный триллер, 
рассказывающий о последних ча- 
сах существования огромного пас- 
сажирского лайнера. Играющему 
предоставляется уникальная воз- 
можность исследовать весь ко- 
рабль, а также дополнительные 
модули, которые в скором време- 
ни станут доступны через \е- 
узел фирмы. 


Новичок на рынке игровых про- 
грамм, Назбго решила перейти от 
слов к делу. Уже выпущены 
Мопорой, мировой тираж которой 
превысил 400 тыс. копий, и не- 
сколько других игр. Большие на- 
дежды возлагаются на Ва е$р1 $ и 
К1$Е. В планах фирмы также даль- 
нейшее расширение ассортимен- 
та игр и выпуск версий Ва е$В1рз 
и В!5К для 5опу Р!ауцаноп. 


1Каноп Зо уаге 


Немецкая фирма Жапоп бой\аге 
подготовила к выпуску две новин- 
ки. РгодесЕ Рага41$е — это аркад- 
но-приключенческая игра, дей- 
ствие которой происходит в 
5-мерном мире, находящемся на 
грани уничтожения. В ней объеди- 
нены и стратегия в реальном режи- 
ме, и «крутая» аркада, и элементы 
ролевых и приключенческих игр. 
5УСА-графика, спецэффекты и ви- 
деовставки, а также оригинальный 
взгляд на действие, называемый 
Веа!-Типе 5рш, придают Рго}еси 
Рага1зе ощущение небывалой ре- 
алистичности. В игре поддержива- 
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ется многопользовательский ре- 
жим. В комплект входит 200-стра- 
ничная книга, подробно описыва- 
ющая историю, лежащую в основе 
этой игры. Фетопумог!А— ре- 
зультат переноса на компьютер од- 
ноименной настольной игры фир- 
мы НобБу Рго4ис($. Разработчики 
определяют ее жанр как «стратеги- 


ческая игра в фантазийном мире». 
В ней более 200 персонажей, 45 
миссий и много дополнительных 
заданий, которые должны понра- 
виться любителям игр типа Негое$ 
ОЕ Мой апа Маз!с и У\аграттег. 
Поддерживается многопользова- 
тельский режим, 5УСА-графика с 


разрешениями от 800х600 до 
1280%х1024. Обе игры работают 
под управлением  М5-0ОО5 и 
УЛпао\!$ 95. 


п%екрйау 


Недавно была выпущена обновлен- 
ная версия популяоной стратеги- 
ческой игры Сопаиез{ оЁ Ше Ме\ 
\опа — Сопдиея оГфе №еш Топа 
реихе. В версии Решхе — четыре 


новых сценария, 
позволяющих на- 
чать игру с уже 
созданными коло- 
ниями, редактор 
игр (предоставля- 
ется ВОЗМОЖНОСТЬ 
редактирования всей карты), но- 
вые ресурсы, улучшенная модель 
искусственного интеллекта и рас- 
ширенный вариант дипломатии. 
При игре по сети поддерживается 
до 6 играющих и 2 — при игре по 
модему. Игра разработана фирмой 
ОшсКк5Пуег зоЁ\аге. 

Любителям аркадной игры 
Резсепг предлагается новый вари- 
ант — Дезсет П: Тре тйийе АБу5х, 


в котором исполь- 
зовано улучшенное 
графическое ядро 
и добавлен новый 
эпизод Тре Уегиво 
$е71е;, состоящий 
из 22 уровней. Также в комплект 
входит построитель миссий М&- 
5юп Вийает, с помощью которого 
можно без труда создавать новые 
уровни к Оезсепе. 


КОЕ! Согрога#оп 


Представители фирмы КОЕГ Сог- 
рогайоп объявили о подписании 
соглашения о распространении 
новых игр британской фирмы 
Ицегпайопа! Сотрщшег Ещженат- 
тшепе (ТСЕ). 1ТСЕ подготовила к вы- 
пуску две приключенческие 
игры — Агк ОЁТитеи $1оп оЁ {Пе 
5ип. В АК ОЕ Типе играющий рас- 
следует причины исчезновения 


известного профессора археоло- 
гии, посещает Стоунхедж, Бермуд- 
ский треугольник и другие всемир- 
но известные места. В 5121 ОЕ Ше 
ъип сюжет разворачивается вокруг 
катастрофы, произошедшей с кос- 
мическим кораблем. В результате 
аварии астронавт оказался на не- 


знакомой планете, населенной 
файронами. Они стремятся разру- 
шить нашу галактику, и лишь бла- 
годаря тому, что астронавту уда- 
лось найти врата времени и вер- 
нуться на нашу планету во време- 
на царствования индейцев Майя, 
уничтожение галактики удается 
предотвратить. 


Основной упор делался на новин- 
ку зитаСортег — имитатор верто- 
лета, на котором можно летать над 
городами, созданными с помощью 


шисСцу 2000. Основная идея игры: 
вы строите город, доводите его до 
наивысшего благосостояния, а за- 


м Е 


=: = И: Г ва Е 
МАзен | @Ьмоозой Аосезз | Эмаые оюр |ЗЭманые бор 2: 


тем любуетесь результатами своей 
работы с высоты птичьего полета. 
Помимо 5ипСор!ег Мах!5 предлага- 
ет детскую стратегическую игру 
5$1тРагК, напоминающую хит 
естоп1с Аш Трете Рагк, музы- 
кальную игру 5ипТипез и не менее 
детские МагЫе Огор и Сгу$*а1 
5$КаП. Любителям гольфа предла- 
гается имитатор 5ипСо[. Несмот- 
ря на название, вам не удастся по- 
летать над площадками для гольфа 
на вертолете из 5ипСортег и при- 
строить к ним городок с помощью 
ытсЦу. 


Главная новость, о которой сооб- 
щили на ЕСТЗ: европейские прода- 


жи Отапа Рих 2 и ИЧУШхаНол 2 пе- 
решли границу в 500 тыс. копий. 
Это — огромная цифра (немногие 


Сгапа Рих Мападег 2 


декабрь 


Заг Тгек: Сепега#оп$ 


Адет$ о? дизйсе май 97 


Ваще Тесп: осень 97 


Тре Еетета!$ 


\е(е: февраль 97 
Зап Егапс!$со ТИИ!$ 


игры набирают такой тираж), сим- 
волизирующая необыкновенный 
успех. Посмотрите на список игр, 
которые готовятся к выпуску в 
1997 году. Рассказ о них — в бли- 
жайших номерах журнала. 


М!сгозо_ 


Не секрет, что М1сгозой не только 
активно пытается занять свое мес- 
то на рынке игровых программ, 
выпуская только в этом году око- 
ло десятка игр различных жанров, 
но и настойчиво продвигает плат- 
форму У/Лшао\$ 95 как идеальную 
для создания игр. Успех в этом бла- 
городном деле действительно за- 
метен — большинство новинок 
рассчитано именно на \/1п40%$ 
95. На выставке ЕСТ$ было объяв- 
лено о новой инициативе 
М!сгозой — Но бате$ рог М?сго- 
50 таои»$ 95, направленной на 


Стеаеа ог Мето$ой? 


МЛптпдо\/5`95 


дальнейшую 


популяризацию 
Уп 49о\$ 95 как игровой платфор- 
мы. Ее поддержали ведущие фир- 


анис [И И 


И 
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мы-разработчики: АсИиу1$1юп, Мша- 
зсаре, Осеап, Р5$у2по31$, зега РС и 
уегга. М1сгозой планирует затра- 
тить более 1 млн. долл. на рождест- 
венскую рекламную кампанию. В 
рамках Ног Сатез Гог М!сго5ой 
\У/Лпао\5 95 выходят: 


Моп${ег Тгиск Мадпе$$ 
Оеачу Тае 
МВА Ри! Соий Рге$$ 


Мсго$оН 


. м анынь. __ 
М/аглипа 
Аггае!’5 Теаг 
_  ЗирегЕР200 = 
— _ биз ‘п’ бацегз 
О1$смопа 2 
Безгисйоп Оегбу 2 

Вата 


Зегга 


[ога$ о! Веа!т$ 2 


Помимо чисто игровых про- 
грамм М!сгозой демонстрировала 
полностью локализованные про- 
дукты для британского рынка: 
М1сго5оЁ Епсага 97 Епсу<о- 
ре41а — \ог14 ЕпоИ$В ЕЗ10п, 
М1сго5ой Епсамща 97 \ой@а 
АЧа$ — \ог4 Еп$1156 ЕД! оп, 
М1сго$оЁ АцоКоще Ехрге$$ 
5.0 — СгеаЕ Вгица1ш ап4 Еогореи 
М1сго5ой Воок$Вей! — Вг1(1$Ь 
ВеГегепсе СоПесйоп. Кроме того, 
к Рождеству в продаже появятся: 
М1сго5о Спетата 97, М1сго- 
50 Ми$1с Сепёга1 97 и М1сго5о 
УЛпде Сш@е 2.0. Для детей пред- 
лагаются: М1сго$оЁ СгеаНуе 
Утгцег 2 и Мскео4еоп 30) Мое 
МакКег. Из «железных» новинок — 
игровая панель М1асгозой $14е- 
УЛпдег Сатерад, которая удачно 
дополняет линию изделий 51ае- 
\УЛтаег, включающую джойстики 
ае\Лоаег 30 Рго и Зае\Лтаег 
апаага. Для совсем взрослых 
предлагается УЛюао\з МТ Х/огк$а- 
поп и 5егуег. Но это — совсем дру- 
гая игра. 


МоуагобЕс 


Мы уже рассказывали о новинках 
фирмы МоуаГозэс в июльском но- 
мере КомпьютерПресс. На ЕСТ 
представители фирмы уточнили 
сроки выхода новых игр и предо- 
ставили по ним дополнительную 
информацию. Имитатор Е22 
овеп1а$ посвящен самому мощ- 


ному тактическому истребителю, 
состоящему на вооружении ВВС 
США — Госкпееа Е-22. В этом ими- 


таторе используется новая техно- 
логия фирмы — Уохе!| 5расе 2, с по- 
мощью которой удается создать 
чрезвычайно реалистичные пейза- 
жи. В игре поддерживается 3 ЗУСА- 
режима, 16-битное стереозвучание 
Роу 5игоипа 5оипа и реализова- 
ны видеофрагменты реальных по- 
летов на Е-22. Боевые миссии в Е22 
опицше выполняются над пусты- 
ней, джунглями, островами и мор- 
ским побережьем. Для каждого 
типа местности предлагается до 8 
сценариев. При разработке имита- 
тора использовались данные, пре- 
доставленные производителями 
этого самолета — компаниями 


Госкрееа и Вое!т2. Требования к 
компьютеру: РепИит, 8/16 Мбайт 
памяти, двухскоростной привод 
СО-КОМ, при игре по модему или 


локальной сети поддерживаются 
до 8 играющих. 

Любителям наземных битв 
предлагается имитатор боевого 
танка М1А2 Агтогед Е1$$ 2. — са- 
мого быстрого, укрепленного и 
почти неуязвимого танка в мире. 
При разработке имитатора ис- 
пользовались реальные данные, 
предоставленные фирмой-произ- 
водителем — Сепега! Путап1с$. 
Противник выступает на российс- 
ких танках Т-80, БМП и атакует с 
воздуха (вертолеты Ми-24 На). 
При игре в локальной сети или по 
параллельному кабелю поддержи- 
ваются от 2 до 8 играющих, также 
имеются многопользовательские 
миссии (для 4 или 8 играющих). 
Требования к компьютеру: Реп- 
Ним, 8/16 Мбайт памяти, двухско- 
ростной привод СО-КОМ. 

Несомненно, наибольшую из- 
вестность фирме принес имитатор 
боевого вертолета КАН-66 Сотап- 
све. В третьей версии этого имита- 


тора — СотапсВе 3 — также ис- 
пользуется новая технология Уохе! 
орасе 2. В игре около 50 миссий, 
две модели управления вертоле- 
том — простая и реалистичная, а 
также возможность игры по моде- 
му, локальной сети или по прямо- 
му соединению. В игре поддержи- 


вается 5 ЗУСА-режима, 16-битное 
стереозвучание Роу 5иигоипа 
Боцпа и реализованы видеофраг- 
менты реальных полетов на 
КАН-66. Требования к компьютеру 
такие же, как иу Е22 Иопицае и 
Агтогеа Е151 2. 

В конце октября выходит версия 
\’еге\о[ У$ Сотапсве 2.0 для ком- 
пьютеров МасицозВ (\Уегемо М У$ 
СотапсвВе 2.0 Мас) с поддержкой 


игры через модем или АрреТаК, а 
в скором времени в виде отдельно- 


го продукта появится версия 
\Уегехо[|. 

На ЕСТ5 фирма МоуаГоз1с объя- 
вила о полной поддержке чипа 
ММХ (Мша Медла еХепиоп$) фир- 
мы ии, который дополняет про- 
цессор Репиит 57 новыми инст- 
рукциями и 8 04-битными 
ММХ-регистрами. Так как игры 
этой фирмы практически полнос- 
тью написаны на языке ассембле- 
ра, включение поддержки ММХ не 
представляет особого труда, и но- 
вые версии популярных игр будут 
использовать возможности про- 
цессоров класса Репиит с чипом 
ММХ. 


Основной упор делался на игру 
Роуп Та ТБе Битр$ — игру, на- 
поминающую мультсериалы ТБе 


5иирзоп$ и ТВе Е! п($топе$ и посвя- 
щенную приключениям иноплане- 
тян в нью-йоркской канализации. 
№1115$ — это многопользователь- 


КРАЯ НТВ 
$СЮль 


ская космическая стрелялка, ОЕЕА 
Сратр1оп$Ыр Геасце — конечно 
же, футбол, Типеар$е — приклю- 


ченческая игра с превосходной 
5-мерной графикой, которая дол- 
жна приглянуться всем, кто любит 
игры типа Муз, а ФМ — это еще 
одна 35-мерная стрелялка, создан- 
ная недавно образовавшейся фир- 
мой Сгапре!гу 5огсе. 


Р5удпо$1$ 


Недавно фирма Р5у2п0$1$ просла- 
вилась тем, что ее имитатор гонок 
Еогпа 1 стал самой покупаемой 
игрой для 5опу Раузайоп. Игра, 
созданная британской фирмой 
Вхаите Сгеайоп$, разошлась тира- 
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жом в 200 тыс. копий только за два 
дня продаж, и кнастоящему време- 
ни только в Европе продано более 
550 тыс. копий. 


$С1 


За менее чем 10 лет своего суще- 
ствования британская фирма $21е$ 
Сигуе Ицегасйуе выпустила 94 
игры, 92 из которых принесли до- 
ход. Начав свою деятельность с игр 
для 8- и 16-битных консолей $ега 


и Мицепао в конце 80-х, фирма в 
настоящее время занимается игра- 
ми для РС СО и 5опу РауцаПог. В 
этом году уже вышли две игры — 


Кшпоаот О’ Маяс и Сепдег У/аге. К 
Рождеству планируются $УЛУ 
50 — чистой воды аркада — и во- 
енный имитатор Х$, а в начале сле- 
дующего выходит аркадный ими- 
татор гонок Сагтасзедоп. 

5\/ТУ — это ремейк аркадной 
игры, выпущенной для компьюте- 
ра зресгит в 1991 году. Играюще- 
му предлагается 18 уровней непре- 
рывной аркады, причем каждый за- 
нимает примерно 600 кв. км. Вы 
исполняете роль бывшего солдата 
сил специального назначения, 
дочь которого захватили в залож- 
ники. В ходе уничтожения боевых 


[В ЧЗОВИ 


МОАПИКОУ 


4 КОМПЬЮТЕР ИВР 1007 


е СН 


пам [ Е ла е Чиа 


Новый магазин тел. (095) 921-77-77 
м. Китай-Город, ул. Маросейка 6 


Оптовые продажи тел. (095) 928-30-31 


факс: (095) 928-75-18 
е-тай: гоо{@ еЦесВ 12уезНа.га 


сил противника оказывается, что 
война — всего лишь предлог для 
захвата Земли пришельцами с 
Марса. Действие происходит в че- 
тырех различных ландшафтах: 
среднеевропейском, арктическом, 
лунном и марсианском. Одновре- 
менно на экране находится до 100 
подвижных объектов, а перемеще- 


ънеЕ О УР, НоНнТ ВСН 


ние на вертолетах, бронетранс- 
портерах, вездеходах и прочих 
транспортных средствах основано 
на законах физики. Так что эта 
игра обещает быть увлекательной. 
В первом квартале 1997 года пла- 
нируется выпуск дополнительно- 
го диска с новыми миссиями для 
УТУ. Х5 — это военный имитатор 
от первого лица. В игре около 60 


противников, каждый из которых. 


обладает уникальным оружием и 
тактикой. Действие происходит на 
20 различных аренах, каждая из 
которых представляет собой об- 
ширный 5-мерный мир. Основная 
идея игры достаточно проста — 
остаться в живых после каждого 
поединка, продвигаясь все выше и 
выше в табели о рангах, пока не 
погибнете или не получите звание 
ошеаа Еемщег Гога. Для эстетов 
предлагается возможность сра- 
зиться по сети. В этом варианте 
поддерживается до четырех игра- 
ющих. В первом квартале 1997 
года выходит имитатор гонок 
Сагтасе4доп — (версия для 
Р1аузаНоп — П квартал 1997). Сю- 
жет очень напоминает МезгаКасе — 
необходимо уничтожить на трас- 
се всех соперников, и, чем сильнее 
нанесенный урон, тем больше вы 
получите очков и кредитов, кото- 
рые могут быть использованы для 
починки вашей машины или при- 
обретения еще более мощного 
оружия. В игре 25 различных со- 
перников и 5 видов трасс. В планах 
фирмы также обозначена игра 
НорК!1$ ЕВТ, но информацию о 
ней получить пока не удалось. Из 
планов фирмы для других плат- 
форм: во втором квартале 1997 
года выходят версии игр Х$ и $5ХЛУ 
52 для 5опу Р!ауцаНоп. 


Мы уже сообщали о том, что 5ега 
открыла отделение по выпуску игр 
для [ВМ РС — 5еза РС. Первые игры 
уже появились на прилавках — 
У1е та Е оЩеги $оп1с СО. В бли- 
жайших планах — У1га Сор и 
5ега ВаПу — два хита, которые не- 
сомненно заслуживают внимания. 
Если 501 — это, скорее всего, 
дань моде, то Ушаа Сор и 5ега 
КаПу — классика, которая не долж- 
на пройти незамеченной. Это вам 
неежиков по платформам гонять... 
В центре стенда фирмы 5$ега гор- 
до возвышался аркадный автомат 
с новинкой — Ушша Еомег 5. По- 
верьте, это очень круто. Если такой 
поставить в наш «Детский мир», то 
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была бы парализована вся Лубян- 
ская площадь. Первые автоматы 
были установлены в недавно от- 
крытом Фега\оЦа (см. статью 
«Мех! Сепеганоп — современные 
игровые приставки»), ижелающих 
попробовать игру в действии было 
хоть отбавляй. Ушша Е> тег 3 бу- 
дет выпущена для 5ера загаги в сле- 
дующем году. 5ега поставила себе 
непростую задачу — продать более 
миллиона приставок 5ацигп и дела- 
ет все для достижения этой цели. 
Недавно выпущенная №5 [тю 
Отеят$ может стать одной из са- 
мых быстропродаваемых игр это- 
го формата. Среди других показан- 
ных новинок — Шойаилае 5оссет, 
$согсрет, АтоЕ, Утиа Сор 2, Готб 
Кает$, Норипя Ирег$ и Рауюпа 05А 
Сратрюпзрр Еатоп. 


$<егга Оп-те 


О новинках фирмы Уегга Оп-Шпе 
достаточно подробно говорилось 
в августовском номере журнала. 
Поэтому здесь мы остановимся 
лишь на некоторых деталях буду- 
щих игр. Роберта Вильямс работа- 
ет над новой серией К1п2’$ Оце$Е: 
ТБе Ма$Кк ог Еегойу. Уникаль- 
ность этой игры заключается в 
том, что компьютеры, способные 
качественно воспроизводить ее, 
появятся только к концу столетия. 
Обещают, что Тре МазК оЁ Щегпцу 
будет первой приключенческой 
игрой, в которой будут совмещены 
анимация в реальном времени и 
5-мерная среда, где играющий 
сможет управлять всеми действи- 
ями персонажа. Большие надежды 
возлагаются на приключенческую 
игру Ката и триллер Рвапгазта- 


(Тне $1еее 1$ Оп!) 


гопа П. Судя по демо-ролику, пока- 
занному на выставке, в Рвапцазта- 
гопа П будет не меньше сюрпри- 
зов, чем в первой части. Дизайнер 
игры Лорелей Шэннон призна- 
лась, что является почитательни- 
цей творчества Клайва Баркера, но 
пока и не решилась сделать ком- 
пьютерную версию «Восставших 
из ада», хотя была близка к этому. 
В категориях ролевых и стратеги- 
ческих игр нас ждут неплохие, на 
мой взгляд, АО&0О: Вию, 
Ве!гауа1 11 Апкага и Гогд$ ОЁ Ще 
Веат П. Из будущих проектов 
стало известно о выпускаемых в 
1997 году продолжениях 5Шуег$ и 
\/ооаЁРигг. И последнее. Похоже, 
что ч1егга — единственная фирма, 
по-прежнему верящая в Масицю5$В. 
В скором времени планируются 
Мас-версии ведущих игр фирмы, а 
проекты 1997 года подразумевают 
практически параллельный выход 
«яблочных» версий. Промелькнув- 
ший на Е5 слух о том, что мегга 
планирует выпуск игры для консо- 
ли, пока не подтвердился, но, с дру- 
гой стороны, и не был опроверг- 
нут, поэтому, может быть, мы уви- 
дим Рпашазтагона на Р!ауайоп 
или Ницег Нижеа на Мицепао 64. 


$1т-Тесй Зо лаге 


В 1981 году $и-ТесВ боЁ\таге созда- 
ла первую игру из серии УЛтагау. С 


тех пор было выпущено еще пять 
игр из этой серии, а недавно появи- 
лась игра №етез15. Она отличается 
от предыдущих игр серии тем, что 
относится каркадному жанру. Игра 
занимает 5 компакт-дисков и со- 
держит прекрасную 5-мерную гра- 
фику, стереофоническое звуковое 
сопровождение оцифрованную 
речь и очень простой интерфейс. 


Э4гаедс Зиишавот$ 


Одна из ведущих фирм подготови- 
ла к выпуску несколько новинок. 
Среди них — Маг та. Действие 
этой стратегичес- 
кой игры проис- 
ходит в мире Ява- 
ун, где за господ- 
ство сражаются 
четыре расы, каж- 
дая из которых 
имеет свои сильные и слабые сто- 
роны. Играющий заключает альянс 
с одной из рас и использует закля- 
тия, магию, дипломатию и прямую 
агрессию для достижения победы. 
Игра №есгтодоте — это «РООМ на 
колесах» — на протяжении 15 
уровней вы рас- 
стреливаете вра- 
гов, которые жи- 
вут в мире, явно 
навеянном про- 
смотром фильма 
«Безумный Макс». 
При игре вдвоем 
вы можете доверить своему парт- 
неру управлять машиной либо 
стрелять — это 
легче, чем делать 
все одному. Лю- 
бителям военно- 
стратегических 
игр предлагается 
$3еей Рапфет$ П: 
Моаетп Ваше$. 


Это — продолжение бестселлера 
(ее! РапШег$, оно посвящено бо- 
евым действиям в Европе, Корее и 
на Ближнем Востоке в период с 
1950 по 1999 год. 


ОШ: $о Я 


В этом году О 50Ё отмечает деся- 
тилетие. Успехи последних лет ха- 
рактеризуются следующими циф- 
рами: платформенная аркада 


Каштап разошлась тиражом более 


500 тыс. копий, а тираж игр 5гее 
Васег и КЮуеКо апа Ше Гоа №201 
достиг 200 тыс. копий. На ЕСТ$ 
было объявлено о предполагаемом 
появлении в начале 1997 года ими- 
татора гонок РОО, который будет 
выпущен с поддержкой РепИит 


92 ЧАТОАНИОЯ [88 ЧИ 


ГА Юмтьотр МИА 


ММХ (минимально 120 МГц). Игра 
работает в разрешении 640х480 со 
скоростью 50 кадров в секунду с 
участием до 8 игроков. Реализова- 
но 12 типов трасс, 8 типов гоноч- 
ных автомобилей и 5 уровня слож- 
ности. Планируется выпуск новых 
трасс и новых гоночных автомо- 
билей с \еБ-узла фирмы. 


УМеот 


Один из крупнейших в мире изда- 
телей как всегда был оригинален — 
его стенд представлял собой мона- 
стырь братства Ушел. Все любите- 
ли стратегических игр собирались 
в келье, где показывалась новинка 
фирмы \е5глооа— Вед Мег 
(одна из самых долгожданных игр 
года). Можно было стрелять по 
терминаторам в новой игре фир- 
мы Вешезаа $КуМеф сражаться на 
бескрайних просторах галактики 
в Х-УЛао У$ ИЕ ЕоБеег (Таса$ 
Аг5), а любителям ролевых игр 
предлагалась вторая часть Гап$ 


МО 


| я 


ог ТГоге (\Хе$схооа). Можно долго 
перечислять характеристики этих 
игр, но лучше посмотреть иллюс- 
трации. 


Из последних новостей. Фирма 
\/езгуоо4 511410$ объявила о гото- 
вящемся выпуске сборника допол- 
нительных миссий к Ке Мег — 
Кей Мет: Тре Сииси М5яют$ (фев- 
раль) и второй части игры 
Соттапа & Сопацег — Гфепап 
$ипй (март). В декабре выходит 
Ицегпе-версия оригинальной 
игры Сотшитапа & Сопачег — 50/е 
5итойлот, в ней могут принять учас- 
тие до 100 игроков. 


И еще одна новинка от Уиаш — 
игра Сис о] Вюоа (Втокеп 5шота), 
переносящая нас в современный 
Париж. В роли американского ту- 
риста Джорджа Стоббарта мы ока- 
зываемся втянутыми в увлекатель- 
ное приключение, начавшееся с 
того, что к нам в руки попадает 


древний манускрипт. Этот доку- 
мент, созданный древним орденом 
крестоносцев, содержит тайну, ко- 
торую и нужно разгадать Джорджу. 
Играющему предстоят путешествия 
по Европе и Востоку, встречи с эк- 
зотическими персонажами и мно- 
жество приключений. м 


"МОУАНМЕ" является официальным дистрибьютером. 


Р5У6МО9$ ИК 


. | К‹ 


Компания Р$УСМО$1$ 


ведущий мировой 
производитель игрового 
программного обеспечения 
подготовила к выходу 

в 1996/1997 годах 
солидный набор игр. 

для РС, Зопу РауЗ!аНоп. 


Аааа; Рошег 
0 


| сочл тнажю ВЕК 
ь 


с[ез о] те 
мгога 


се 


(павильон "Вычислительная Техника", центральный коридор, 
левая сторона} и на Большои Ордынке (дом 53, 1 этаж). 


Проезд: ст.метро "Добрынинская", "Третьяковская", "Полянка". 


Тел./факс: (095) 233 0510, 231 1877. Е-тай: пойте@адо!.го 


и дилером 5ОМУ С15 в России. 


зионная прод я. 


Оптовая продажа: 
Большая Ордынка,53, строение 1, 1 этаж. 


Розничная продажа 
в магазинах компании на ВВЦ 


О том, какие компьютеры покупают сегодня «новые» 
русские, рассказывают анекдоты. Действительно, брат- 
ва, руководствуясь правилом «чем дороже, тем лучше», 
выбирает, как правило, самые «крутые тачки». Однако 
интуиция в данном случае их не подводит: современ- 
ный домашний компьютер — машина довольно слож- 
ная и соответственно дорогая. Кстати, мечта о «600-м 
Репиит?’е» не такая уж несбыточная — к 2000 году кор- 
порация це! обещает выпустить микропроцессор с 
тактовой частотой 900 МГц, так что куда там «Мерсе- 
десу-600»! Что же касается «малинового монитора», то 
с этим и сегодня все в поряд- 
ке — существуют фирмы, ко- 
торые с удовольствием рас- 
красят ваш компьютер в лю- 
бые цвета радуги. Со связью, 
на первый взгляд, тоже нет 
проблем. Практически все 
российские фирмы-произво- 
дители, так или иначе объ- 
явившие о реализации про- 
грамм «Домашний компью- 
тер», комплектуют свои изде- 
лия коммуникационными 
программами, гарантируя 7 
часов бесплатной работы в 
Ицегоег. Правда, если не при- 
нимать в расчет Москву, Пи- 
тер и ряд крупных все еще 
существующих промышлен- 
ных центров, возможность воспользоваться сервисом 
У/УХ/У/ для жителя российской глубинки более чем сом- 
нительна. Да-да, я все о том же, о наболевшем — об 
обычном телефоне. 

Недавно с удивлением узнал из газет, что, заплатив 
за установку местного телефона немыслимые по ми- 
ровым меркам деньги, я, вольно или невольно, оказался 
участником программы «Российский народный теле- 
фон». По мнению ее авторов, проблема телефониза- 
ции России должна решиться в течение 7-10 лет. Что 
ж, очень хотелось бы верить. А пока скажу о первых 
ощущениях после приобретения. Говоря сухим языком 
«технаря», складывается впечатление, что между Мос- 
квой и Жуковским (где проживает автор этих строк) 
включен огромный диод, так что из столицы звонить 


0600-м Репвиите, 
малиновом мониторе 
и обыкновенном телефоне 


Андрей Борзенко 


можно, а вот обратно... При таком положении дел легко 
представить себе «7 часов в Ицегпеь. К счастью, мир 
не без добрых людей, точнее, не без энтузиастов. Мне 
просто повезло — в Жуковском на базе ВЦ ФАЛТ МФТИ 
образовался узел Ке!сот. Пока это только электронная 
почта, но, думаю, все впереди, тем более что за дело 
взялись в знаменитом Физтехе, который ни в Акаде- 
мию, ни в Университет еще не переименовали. 

Конечно, размышляя на «околотелефонные» темы, 
трудно обойти вопрос сотовой связи. Мне кажется, 
что наиболее перспективным стандартом в этой сфе- 
ре является С65М-900, тем бо- 
лее что он уже сейчас имеет 
статус федерального. Кроме 
того, связь с(5М-телефонов с 
портативными компьютера- 
ми уже сегодня процесс хо- 
рошо обкатанный. С помо- 
щью подобного тандема — 
ноутбук — С5М —телефон 
проводят даже видеоконфе- 
ренции. 

И все же, несмотря на то 
что все провайдеры сотовой 
связи в один голос объявля- 
ли о снижении цен на обору- 
дование к концу 1996 года, 
бесспорно, основная «цен- 
ность» владения мобильным 
телефоном лежит все-таки в 
области трафика. Платить сегодня несколько сотен 
долларов в месяц могут разве что «новые» русские. 
Правда, есть все основания утверждать, что цены на 
трафик в России завышены искусственно. Почему-то 
в Финляндии они ниже почти в 10 раз, а средняя зар- 
плата, например учителя, там выше вте же 10 раз. Не- 
удивительно, что сотовыми телефонами в Хельсинки 
пользуются даже девчонки-продавщицы. 

Не хотелось бы заканчивать статью на печальной 
ноте, поэтому, воспользовавшись данными СМИ, от- 
мечу следующее. Отрасль связи пережила все этапы 
переходного периода без кризиса. Об этом свидетель- 
ствуют хорошая прибыль, высокая рентабельность и 
рост заработной платы ее работников. Чего и вам 
желаю, уважаемые читатели. в 
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Струиные принтеры выходят в лидеры 


1996 год для России стал годом окончательной пере- 
ориентации массового пользователя матричных прин- 
теров на струйные. На Западе это случилось примерно 
на год-полтора раньше — в нашей стране распростране- 
ние струйных принтеров сдерживалось рядом местных 
особенностей, в числе которых — использование нека- 
чественной бумаги, к которой матричные принтеры бо- 
лее терпимы, чем лазерные и особенно струйные. Кро- 
ме того, совсем недавно преобладавшей операционной 
системой была М5-ОО$5, а деловые РО$-приложения, как 
правило, — текстовые, поэтому пользователь не мог оце- 
нить возросшее качество графики, обеспечиваемое 
струйными принтерами. По данным компании ШС 
(Пиеграцопа! Раса Согрогайноп), в 1995 году в России мат- 
ричных принтеров было продано больше, чем струйных 
(см. диаграмму), причем значительную долю этих мат- 
ричных принтеров составляла 9-игольная модель фор- 
мата АЗ Ерзоп [Х 1050+. Более же поздняя статистика по- 
казывает иную картину: по данным бюллетеня «Мобиле» 
за ноябрь 1996 года, число предложений струйных прин- 
теров стало заметно больше числа предложений прин- 
теров матричных (см. диаграмму), при этом последние 
стали отставать по популярности даже от лазерных. 

Хотя господство фирмы Ерзоп на российском рынке 
струйных принтеров не столь подавляющее, как в случае 
с матричными, ее лидерство сомнений не вызывает: бо- 
лее 40% предложений струйных принтеров в Москве (см. - 
табл. 1, 2) приходится на изделия с этой торговой маркой. 
Второе место — за фирмой Нетей-РаскагА (примерно 
треть всех предложений), далее с большим отрывом сле- 
дуют фирмы Сапоп (11,2% предложений) и [ехта!К (6,1% 
предложений). На долю всех остальных брэндов в Моск- 
ве приходится не более 5% предложений. Сравнение сана- 
логичными данными за июль 1996 года показывает, что 
из фирм, имеющих незначительное число предложений, 
увеличить свое присутствие удалось только компании 
ГехтагКк — доля ее продукции возросла более чем в пол- 
тора раза за последние 4 месяца, однако в абсолютном 
исчислении остается пока довольно незначительной — 
чуть выше 6%. Успеху ГехтагК способствуют, с одной сто- 
роны, активная рекламная кампания, предпринятая фир- 
мой, а с другой — удачное соответствие ее ассортимента 
российским требованиям. 

При рассмотрении распределения предложений по 
конкретным моделям (табл. 3) не может остаться неза- 
меченной одна особенность российского рынка — высо- 
кая популярность моделей, обладающих ограниченны- 
ми возможностями цветной печати (Ерзоп 5(уца$ 820, НР 
РезК]е! 600) или вовсе без таковых (Ерзоп 5иуа$ 1000). 
Это объясняется, по-видимому, тем, что значительная 
часть недорогих струйных принтеров приобретается для 
мелких офисов в качестве экономической (хотя и доволь- 
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но сомнительной) замены принтерам лазерным, и в этом 
случае возможность цветной печати, а тем более — ка- 
чество цветных отпечатков представляет второстепен- 
ный интерес. Однако за последние 4 месяца струйные 
принтеры с полноценной «четырехцветной» печатью, та- 
кие как Ерзоп 5Гуа$ Соог П, Ерзоп 5уа$ Со[ог Рго, заметно 
укрепили свои позиции на московском рынке. 

К сожалению, в одной из статей, опубликованной в Ком- 
пьютерПресс №11?96, обнаружились неточности, касаю- 
щиеся технических и эксплуатационных характеристик 
струйных принтеров, а потому необходимо внести ряд по- 
правок. Прежде всего, в таблицах была неверно указана 
разрешающая способность принтеров Ерзог. В действи- 
тельности она составляет не 560х720 ар! а 720х720 ар! 
для моделей 5бу[а$ Со]ог П, 5гуца$ Со]ог Рто, 5гуца$ Со]ог Рго 
ХГи 560х360 ар! для моделей менее высокого класса, а так- 
же для широкоформатного черно-белого принтера 5{уа$ 
1000. В моделях 5тущ$ Со[ог П$ и 51$ 820 предусмотрен 
специальный режим, позволяющий при формальном раз- 
решении 560х360 ар! получать отпечатки, по резкости 
мало отличающиеся от тех, что могли быть получены при 
истинном разрешении 720х720 ар1. Кроме того, в тексте 
было сказано, что разрешающая способность 720х720 ар! 
достигается принтерами Ерзоп 5(уа$ Со]ог Рго и Ерзоп 
гуц$ Со]ог Рго ХЕ только на специальной бумаге Ерзоп. 
Это неверно, так как приводимая в паспорте разрешаю- 
щая способность не имеет никакого отношения к исполь- 
зуемым материалам и зависит только от конструкции пе- 
чатающей головки, формы и расположения дюз. Что же 
касается специальной бумаги Ерзоп, то фирма рекомен- 
дует использовать ее со своими струйными принтерами, 
ибо в этом случае она может гарантировать, что качест- 
во отпечатков будет действительно соответствовать реаль- 
ным возможностям принтера, в противном случае потен- 
циал, заложенный в конструкцию устройства, может не ре- 
ализоваться. Если вы найдете бумагу такого же качества, 
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Наши официальные сервисные организации: 
МГПВТИ - (095) 440-8634, 440-8622, 440-8305; 1МАСЕ - (095) 246-2113, 246-8247; В-ЗТУТЕ - (095) 403-7952, 403-2246; ЮНИ-СЕРВ - (095) 319-156, 319-1789; 
1МАСЕ-ГОСГС - (044) 488-1000; Е.В.С. - (044) 212-5214, Прибор-сервис ЦЭБР - (812) 252-3903, ДИРОС - (095) 213-4101, Партия-Сервис - (095) 913-3939. 


За дополнительной информацией обращайтесь к нашим бизнес-партнерам: 


АВС Электроника - Санкт-Петербург (812) 272-9658, Виктори Дистрибьюшн Лтд. - Москва (095) 235-5098, АТД - Москва (095) 956-9188, СОМРИТЕВ МЕСНАМС$ - Москва (095) 129-3622, СОМРИИМК 
- Москва (095) 931-9439, Е.А.С. - Киев (044) 212-5851, 1МАСЕ - Москва (095) 972-2343 | Киев (044) 488-1000, КАМИ - Москва (095) 948-4330, МТ! - Киев (044) 488-9007, ПАРТИЯ - Москва (095) 913-3933, 
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Таблица 1. Рейтинг брэндов струйных принтеров, поставленных в Россию 
в 1995 году, по объемам продаж и количеству проданных единиц 
(по данным [0С) 


Торговая марка Количество Количество Объем Объем 
проданных проданных продаж, продаж, % 


единиц единиц, % млн. 
ДОЛЛ. 
— Брво = 49000 о вн а 
'Неммен-Раска 41900 350° 1559 331 
м 0 0 
_ Вапкхеюх — 3000 = 2,5 1,14 2,4 
_  Арре _ 2400 2 п 20. 
__ 1ехтак 2000 17 1,02 2,2 
— Ош = 1450 12 0,48 о. 
СИмеп ЗТ5 0,3 0.12 0,4 
с м о 0 
- `Друие = 300 0,3 0,12 0,3 
_ Итого 5 1000 


как и бумага Ерзоп для струйных принтеров, ваши резуль- 
таты окажутся ничуть не хуже. В упомянутой статье были 
перепутаны две модели принтеров Ерзоп — 5$ Со]ог П 
и 5уи$ Со|ог П$. Второй из них, несмотря на более длин- 
ное название, относится к менее высокому классу и в на- 
стоящее время может быть позиционирован, скорее, как 


Совместный проект 1ВМ и Соди!Шуе Тесппо|од!е$ 

25 ноября 1996 года компании Содп уе Тесппо!од'ез и 1ВМ представи- 
ли первые результаты совместного проекта по автоматизации докумен- 
тооборота на базе платформы 45/400 и прикладных решений Содп уе 
Тесйпо!001е5. 

Основной целью совместного проекта БИНЕС является разработка з0- 
конченной системы автоматизации документооборота и делопроизвод- 
ства в масштабах предприятия. Проект подразумевает создание на базе 
платформы 45/400 (Системы Управления Электронными Документами (СУЭД), 
ориентированной на использование в России, учитывающей специфику 
русского языка и тродиции ведения делопроизводства в России. 

(истема Управления Электронными Документами, реализованная в 
ромках проекта БИНЕС, будет представлять оппаротно-программный ком- 
плекс, обеспечивающий: 

- создание электронных документов (101у$ ЗтаН5ийе, МистозоЯ О се); 

- ввод бумажных документов (Сипе!Еогт 961 Рготез${опа!); 

- хранение, пересылку, маршрутизацию, контроль исполнения, переда- 
чу документов на архивное хранение (1015 №1е5); 

- эффективный поиск электронных документов (электронный архив Ев- 
фрот для 451400); 

- сбор статистической информации и ввода структурированных форм 
документов, включая печатные и рукописные документы (Содпме Гогт$). 

Это позволит решать приклодные задачи пользователя в масштабе 
рабочих групп и целого предприятия. Первым результатом сотрудниче- 
ства |ВМи Содп!е Тесппо!од!ез в рамках проекта БИНЕС является пе- 
ренос на плотформу 45/400 Электронного Архива Евфрат для \Мпдоме. 


По материалам Содп!Ние Тесйпо!одгез (1. 
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Таблица 2. Рейтинг брэндов по числу предложений струйных принтеров 
на московском рынке в ноябре 1996 года (по данным информационного 
бюллетеня «Мобиле») 


Торговая марка Число предложений Доля, % 
Ерзоп = 822 43,1. 
Неммен-Раскага 660 34,6 
| _Сапоп_ _ 2 То 
Еехтагк ТУ 6, 1 
Опен 26 4 = 
СИтеп _20 10° 
Вапк Хегох. и 9 
Арр/е 13 0,7 _ 
Другие _ 6 1,0 


Таблица 3. Десятка наиболее популярных моделей струйных принтеров — 
ноябрь 1996 года (по данным информационного бюллетеня «Мобиле») 


Название, формат Число Средняя цена, 
предложений ДОЛЛ. 
Ерзоп ЗУи$ 820, А4 167 210 
Ерзоп ${У$ Со!юг 1$, А4 138 250 
Ерзоп Зуи 1000, АЗ 117 485 
Ерзоп ЗУ$ Соог 1, А4 | 1 16 360 
_ НР резкие! 400, Ад _ 99 0 
Ерзоп $1Уиз Союг Рго, А4 81 _555 
НР Оезк/е{ 340, Ад — у, 295 
Ерзоп $1\из Союг Рго ХЕ, АЗ 76 1160 
НР Оезкуе! 690, А4. м 360 
НР Оезкуе{ 600, А4 69 270 


домашний принтер. При цветной печати в Ерзоп 5$ 
Со]1ог П$ черный цвет получается путем смешения трех 
цветов, тогда как в модели 5у1$ Соог П используется от- 
дельный черный картридж, работающий одновременно с 
цветным. Это намного повышает качество цветных отпе- 
чатков и скорость работы при сильном затемнении стра- 
ницы, а потому для серьезной работы с цветом принте- 
ры такого типа подходят лучше, вполне оправдывая свою 
более высокую цену. К тому же даже при черно-белой пе- 
чати принтер Ерзоп 5гуца$ Со]ог П работает быстрее, чем 
Ерзоп 5гаа$ Со]ог П$. 

Из продукции фирмы Не\теи-РаскКага обращает на 
себя внимание стремительный рост популярности моде- 
ли ОезК]е{ 690с, сравнительно недавно появившейся на 
российском рынке. По характеристикам и цене он срав- 
ним с Ерзоп 5Гу$ Со]ог П и также относится к разряду 
недорогих «четырехцветных» принтеров для дома и ма- 
лого офиса. 

Принтеры производства Сапоп представлены в основ- 
ном моделями Сапоп В]С-70, Сапоп В]С-210, Сапоп 
В]С-4100, Сапоп В]-230, а ГехтагК — моделями Со]ог 
ет 1020, Со]ог ]е! 2070 и Со!юг ] е! 2050, однако они пока 
не входят в десятку самых популярных. № 
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13 ЕЧСЫВЗ — АКСИОМЫ УСПЕХА 
В конце 70-х годов французская 
фирма Мага Ракам$юп создала 
интегрированную систему 
автоматизированного 
проектирования 
и подготовки производства 
ЕЧСИР. Подобно своему 


предшественнику, ЕЧСИВ 
СОДЕРЖАН И Е утвердила новые законы. 
921 ПОКАЗАТЬ НЕСУЩЕСТВУЮЩЕЕ 
Одним из продуктов, обеспечивающих 
привычную для художника манеру работы 


от замысла до воплощения, является программа 
ЧисюРаш\" ЗО. 


ПНСЕТОВМНТЫ 


4 САМЫЙ БЫСТРЫЙ СТРУЙНЫЙ 
ПЛОТТЕР: ТЕСН.ЕТ 5500 
Начало широких поставок цветных и черно-белых 
струйных плоттеров СаСотр Тесп)ЕТ 
в 1995 году стало поворотной точкой 
в отношении большинства российских инженеров 
к растровой технологии вывода чертежей. 
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28 АРХИТЕКТУРА ВО ВРЕМЯ ПЕРЕМЕН 
По мере того как все больше будет возрастать 
потребность в тех, кто может решать 
трехмерные проблемы, архитекторы станут все 
более, ане менее востребованными. 


9 ИНСТРУМЕНТ АРХИТЕКТОРА 
В ИНФОРМАЦИОННУЮ ЭПОХУ 
Агс САР позволяет на любом этапе работы над 
проектом увидеть его в трехмерном виде, 
в разрезе, в перспективе, подобрать наиболее 
подходящие материалы и многое другое. 


ППЫТ НОПОбЬЗОВОНИЯ ТВЖНОАОГИЙ 


3 АРХИТЕКТУРНЫЙ ПРОЕКТ В САРау: 
ОРГАНИЗАЦИЯ И ОПТИМИЗАЦИЯ 
РАБОТ 


38 «АРХЕО» — ПРОГРАММА 
АЛЯ СОЗДАНИЯ ГРАФИЧЕСКИХ 
ИНФОРМАЦИОННЫХ СХЕМ 
В АцбкоСАБ 
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ь } { мт 
Новости комп 
Кризис 5оК4е$К разрешился 
Крупнейший поставщик приложений 
к АцоСАР — $ойдезК, 1шс. за про- 
шедший год не радовал своих ‘акци- 
онеров финансовыми достижениями. 
Плачевные результаты’. предыдуще- 
го квартала оказывались не такими 
уж плохими по сравнению со сле- 
дующими;: Зойаезк СЕО ‘Дейв Ар- 
нольд (Рауе Агпо!а) заявил, что ос- 
новНОЙ причиной затяжного кризиса 
является низкая активность на рынке 
АщоСАР и связанных с ним про- 
грамм, а также слабость европейского 
рынка. Результаты последнего квар- 
тала оказались хуже, чем предсказы- 
вали эксперты и чем ожидали в 
Зой4езк, на. 1 млн. долл, Однако, 
несмотря на Это. достаточно неожи- 


данным стало известие о том, что 
_` жесткий диск. ЕВМ ЕМ появится на \ ' 


Ашодезк, Типо’) ‘приобретает Зойде$К. 
Сумма сделки пока не разглашает- 
ся. Стоит отметить, что и АщюодезК 
переживает далеко не лучшие вре- 


мена. Многочисленные проблемы с. 


АшоСАР 13, структурные и кадро- 
вые изменения в компании, а так- 
же гораздо моивий, чем ожидалось, 
объем продаж — все это вызывало 
подозрения в том, что после огла- 
шения результатов 1996 финайсового 
года (в марте 1997) АщюодезК сама 
может ‘быть куплена кем-то, более 
преуспевающим. Возможно, приоб- 
ретение зойаезк станет спасательным 
кругом для компании, так как одна 
из причин, по которой пользовате- 
ли АщоСАР\В12 не желают менять 
его на К13, — отсутствие специали- 
зированных приложений. Взяв в свои 
руки разработку и поставку широ- 
чайшей гаммы продуктов Зойдезк, 
АштодаезК не только сможет возродить 
интерес к АщоСАО, но и добиться 
резкого подъема продаж специали- 
зированных программ от бойаезк. В 


целом это подтверждает достаточно . 


печальное для разработчиков прило- 
жений предсказание о том, что 
АшодезК переключает свое внимание 
на а: рынок. 


Доход о и } зе 


[{е] заработал в третьем квартале 


1996 финанеового года 5,14/млрд. 
долл., что на 23% больше, чем за 
аналогичный период 1995 года. Чи- 
стая прибы саВтавила $ ‚З1’ млрд. 
долл. 

‚ Произиодыйель графических плат 
компания П1атопа Миитед\1а со- 
общила ор сте доходов, в третьем 
р = 21% по’ о сравнению 


О —. _ », 
} ‹ й у №. ый м. 
аний — 


зом: МЕ 


к третьим. кварталом 195 года: `В аб-. 


азра 


солютном исчиблений. это составля- 


‚ ет 123,7 млн. долл., из них чистая 


^`прибыль составила 2,1 млн. долл 


ВМ и Утао\мз. № 


ТВ анонсировала версии 1 про- 


` граммных продуктов САПР серии. 
А&ЕЗ` (Агсицеснате `&@ Епоштевгйе } 


Зее) и ВМ ЕМ — программы уп- 


`\ равления. ресурсами предназначен- т 


ные для работы в \Мтпао\з 95/МТ. 


© Предыдущие версии А&Е5 работа- 
`ли на рабочих станциях В$/6000 под ` 


управлением А[Х. А&ЕЗ версии | 


^ предполагается кпродаже в’ нача- 


ле 1997 года по цене 3750 долл. 


``. Минимальные^ требования К конфи- 
гурации: `Репнит РС, 32 Мбайт опе- ' 


ративной памяти, 340- мегабайтный 


рынке не ранее третьего квартала 


``. 1997 года. О цене не сообщается. 


ВепИеу продолжает 
поддерживать все системы 
ВепПеу Зу$етз начала поставку 


=> 


ол 
Зы 


= 
88 


* 
ых -4 


жк 
г 


’ ведущие российские компании 


ИМ Х-версии` Масго{айоп 95 и` под- \, 


твердила неизменность курса на 
поддержку всех основных операци- 


‘онных систем в своих САПР. Этим ‘`` 


она существенно отличается от 


лено, поддержит любую операцион- 
ную систему, если это будет М1сго- 
зой \У/тдо\з (прощай; 
а 


СоСгезме 
вместе с Нее“ -РасКага 


\ `АшоаезК, которая, как было объяв- \ \ 


ботчиков САПР 


компонентов: ЕисП4 Апа[!уз{ — для 
глобальной оптимизации. проекти- 
руемого изделия; ЕисПа Без1епег — 
для трехмерного. проектирования; 
ЕчсПа МасВ111${ — для проектиро- 


‚ вания процессов изготовления; 
_ Ецспа Оез12п Мапазег — для управ- 


ления процессами и документообо- 


’ротом. Версия’ ЕисИа Опапийт для 


ЯМХ должна была продаваться уже 
в последнем. квартале `1996 года, а 
версии для \ш4о\з 95 и МТ ожи- 
даются в по квартале Ра года. 
Новый партнер СВАРНИЗОЕТ 

в России . 

Москва, 4 декабря, 1996. Ома 
Старой подписала дистрибьютор- 
ское соглашение с фирмой Сопз!8- 
{епт Зоймаге в день выхода версии 
Атсы1САР® 5.0. на русском языке. О 
начале сотрудничества было объяв- 


‚, Лено на выставке «Дизайн и, ком- 


пьютер» в Центральном Доме худож- 
ника. Там же были представлены 
‚За- 
нимающиеся поставками программ- 
ных и аппаратных средств для рынка 
систем автоматизированного проек- 
тирования. 

«Мы очень рады началу сотруд- 
ничества с новым партнером», — 
отметил Андраш Зигети’ (Алага$ 
$712ей), Управляющий продажами 
Стар вой К&р КЕ к. приятно 
сознавать,`что 'АТСЫСАО -— это наи- 
более распространенный пакет среди 


‚х российских архитекторов, 'и\ нема- 


лую роль в этом за последние два 


‚ года сыграли, наши сегодняшние 


Немеи-РасКага преобразовала под- | 


разделение Месвап!са! Рез1еп в ком- 
панию СоСтезе (Ком СоШипз$, СО), 
которая будет продолжать разраба- 


САПР и электронного документо- 
оборота серии Ртгес1$1юп Епртеепипе. 


` _тывать программное обеспечение для. 


Целью новой компании: станет бо-_ 


лее качественное удовлетворение 


требований пользователей и увели- о. 


чение мобильности на рынке. 


Объектно-ориентированный 
ЕисНа 
Мага Рагау1юп сообщила о выХхо- 
де долгожданной версии САБ/САМ 
системы нового поколения — 
Онапт 


ектно-ориентированной платформе 


САЗ.САШЕ и будет. работать! под ) 


управлением ОМПХ, У/шаомз МТ, 


`\ мы ду 95. ЕисИа Опапнит: состо- 


3 чётырех интегрированных ” 


реа 
‚ Она разработана на`объ- 


партнеры: Однако мы чувствуем 
необходимость в расширении гео- 
графии продаж и представлении 
новых технологий на местах. Мы 
уверены, что компания Сопызетт 
Зой\аге, имеющая великолепно 
организованную дилерскую сеть, 
способна помочь нащемуа Уи ви 
в самом ближайшем будущем». 

_ «Наша главная цель всегда состо- 
яла в том, чтобы предоставить за- 
казчикам решение их проблем, а не 
набор программ’ и оборудования. 
После установления официальных 
отношений. между нашей компанией 
и фирмой СгарЬ!5оЁй мы сможем 
предложить одно. из наиболее удач- 
ных приложений для вёрЪикаЛЬНО- 
го рынка архитекторов. Мы надеем- 
ся на длительное и взаимовыгодное 
сотрудничество», — отметил Дмит- 
рий Котосонов, Управляющий про- 
’ дажами Сопяепе Зой\ате. ’@' 
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| ПЬТРОВИСАТЫ 


Самый быстрый 


+Ф 
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струйный плоттер 
ТесЕТ 5500 


Дмитрий Попов 


С момента появления на российском рынке струй- 
ных плоттеров, действительно пригодных для исполь- 
зования в суровых отечественных условиях, прошло 
всего два года. За это время в корне изменился взгляд 
на то, каким должен быть плоттер для САПР. Типич- 
ный ответ образца 1994 года на вопрос: «Какой плот- 
тер вы хотели бы видеть в вашем отделе САПР?» — 
«Хьюлетт-Паккард, конечно». Уточнение вопроса: «А 
какой — перьевой или струйный?» Многие могли бы 
только в недоумении вскинуть брови: мол, а разве струй- 
ные бывают? А умудренные опытом сказали бы: «Ко- 
нечно, перьевой! Вы что, не знаете, что на струйном 
невозможно работать, он размазывает чернила, он не 
печатает на отечественном ватмане. И вообще — где 


брать расходные материалы, когда они закончатся?» На-. 


чало широких поставок цветных и черно-белых струйных 
плоттеров Са!Сотр ТесВТЕТ в 1995 году стало пово- 
ротной точкой в отношении большинства российских 
инженеров к растровой технологии вывода чертежей. 
Наверное, не случайно, что именно плоттеры Са!Сотр 
стали синонимом струйного плоттера вообще, так как 
это были первые устройства, абсолютно нечувствитель- 


Характеристики плоттеров 
СаСотр Тес)ЕТ 5500 


Стандартная комплектация плоттеров ТесП.ЕТ 5500: 
Стандартные форматы данных: 

- НРОЕ, НРОЕ/2, НР.ЕВГЬ. 

- РЕ90Г, ССВЕ-П., САЕЗ С 

- Роз сгре Геуе] П. 

Драйверы: 

- Уп доу 3.1, 95, МТ 3.51; 

- Прямые драйверы для АшоСАО АПГ 12 и 13; 

- РРО для драйвера Газег\Угиег. 

Внешний адаптер Етегпет. 

16 Мбайт памяти. 

Подставка и корзина. 

Четыре картриджа чернил базовых цветов (СМУК). 
Один рулон специальной бумаги (15 метров). 

Три лезвия для отрезания бумаги. 

Адаптер для рулона. 

Контейнер для хранения картриджей. 

Сетевой кабель. 


Опции 

2 слота для установки дополнительной памяти $ ММ 
следующих видов: 

4 Мбайт, 8 Мбайт, 16 Мбайт или 32 Мбайт. 


4 МХ 
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ные к качеству бумаги, на которой требовалось напе- 
чатать чертеж. Зазор почти в 6 мм между головкой и 
бумагой позволял использовать даже слегка покоробив- 
шийся, отсыревший при хранении ватман. Настоящим 
открытием стали такие плоттеры для пользователей 
строительно-архитектурных САПР, так как скорость 
вывода чертежа перестала зависеть от суммарной дли- 
ны рисуемых линий, как на перьевых плоттерах. Очень 
насыщенные чертежи стали получаться так же быст- 
ро, как и обычные, Те, кто работает с ГИС, могут бы- 
стро напечатать не только черно-белые, но и цветные 
карты полиграфического качества, не вставая со сво- 


Качество печати 

360 ар! в цветном режиме. 

720 ар: в черно-белом режиме. 

Печать в 5 проходов для достижения наивысшего ка- 
чества. 

Особо четкий режим черно-белой печати для улучшен- 
ного воспроизведения текста, линейной графики. 


Производительность 

А] в монохромном режиме < 2 минут. 

А] в цветном режиме < 3 минут. 

Рулонная подача с автоматическим отрезанием лис- 
та. 

Черно-белая печать из двух картриджей сразу. 


Простота использования 

Автоматическое распознавание формата данных. 
Автоматическое определение того, что чернила закан- 
чиваются, и прекращение вывода, если чернила за- 
КОНЧИЛИСЬ. 

Жидкокристаллический дисплей на 32 символа. 


Комплектующие 
Картриджи для чернил емкостью 44 мл. 
Большой выбор бумаги и пленки для печати. 


_ Цена миллилитра. 


“Цветная печаь — 


его рабочего места за персональным компьютером. Поль- 


зователи машиностроительных САПР смогли теперь 


получать не только стандартные чертежи, но и резуль- 
таты работы дизайнеров и систем трехмерной визуа- 
лизации в виде плакатов формата АО. И наконец, рек- 
ламно- -оформительский бум во многом обязан широ- 
кому наступлению струйных плоттеров. = о 

Ритмичность поставок Ее Е также пере- 


разоряясь от ‘отсутствия. заказчиков, и. `предла- 


гающие чернила для струйных плоттеров, разработан- 


ные умельцами с Малой Арнаутской. Ох уж мне ‘эти 


чернила! Именно наличие ряда проблем, связанных с 


чернилами, до крайности возбудило творческую мысль. 


Сравнение ТесН.ЕТ 5500 с ааа 
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Параметры 500 


Полноцветная 


Разреше 
черно-белый 
цвет _ 360х360 


овом ним ралтидолоо МНЯ онявтионооллот леди а пра нитратов 
$ 


} 
} 
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Ао ВДОВА 


й 


Память | 


рулонной и листовой 
бумаги 


рае» 


т 
: 
: 
Е 
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БиВОВОЕА 


грачииия 


ЗО порытитоши — — 


ити 


у отечественных алхимиков. Применяемые в большин- 


стве струйных плоттеров. чернила с жидкими пигмен- 


тами не засоряли сопла печатающих головок, но, к 


‘несчастью, обладали невысокой. стойкостью к выцве- 


танию. В основном это касалось цветных красителей, 
черный не входит в их число, поэтому архивные ко- 


пии чертежей, напечат анные на струйных плоттерах, 


будут храниться в неизменном виде долгие годы. Именно 


‘борьба за лучшие чернила стала двигателем техничес- 


кого прогресса. Пока отечественные изобретатели фор- 
мулировали требования к их ‘составу, западные техно- 
логи оттачивали производство. Ноэтому теперь отече- 
ственный поставщик с руками, В которые въелись раз- 
личные красители, вряд ли сможет рассчитывать на 


Епсаад Момауе! 4 


: 


: 
600х600 


ини 


$ 
Н 
| 
| 
р: 
} 


МЫ 


Линейная графика (чертеж САПР) 


Режимы печати Перемещение головки 


Графика с заливками (ГИС, картография) 


Режимы печати Перемещение головки 


_ о 


грани 


твердый пигмент. Кроме той форы по скоро- 
сти высыхания свежеотпечатанного изображе- 
ния, которую он получил за счет использова=. 


Огай Однопроходное, =—> А1- 2,5 мин ния новых чернил, ряд конструктивных осо-. 
двунаправленное и АО - 4,5 мин _ бенностей плоттера обеспечивает максималь- 

Оцайу Однопроходное, к. А1 - 3,5 мин| но возможную скорость печати при стандартном. 
однонаправленное АО - 7мин для плоттеров Са!Сошр исключительно высо- 


ком качестве и четкости линий. Итак, скоро _ 
У вас может появиться новый сотрудник. Вот 
его анкетные данные: | | 
Тесн7ТЕТ 5500 — быстрый работник: 


Епвапсед {ар  З прохода, А1 - Эмин Ф использует два картриджа для черных чер- 
двунаправленное АО - 18 мин нил при высокоскоростной РЕ -белой пе- 
чати; 
Ф выводит черно-белый чертеж формата А ме- 
Еппапсед тоде 3 прохода, А] -13 мин нее чем за две минуты; 
однонаправленное АО - 25 мин Ф выводит цветной чертеж формата А| менее 
чем за три минуты; 
Ф имеет рулонную подачу бумаги с автомати- 
ческим отрезанием листов. 
Сгартс$ Та1 5 проходов, АТ - 15 мин _ ТесьТЕТ 5500 — очень коммуникабельный: 
ЕЕ 20-30 мин $ имеет интерфейс локальной сети Еегие"; 
_Ф поддерживает Роз${$ст1ре, НРОГ, НРОГ./2, 
НР-ВТГ, 907, ССВЕ-П., САТЗ 64; — 
$ имеет драйверы для УМ ш@дом$ 3.1, 95, МТ 3.51, 
а также прямые АВ]-драйверы для АОСАР 
СгарНс$ тоде 5 проходов, А1-20мин || 12 и 13 (драйверы для АмоСАО 14 — В аа 
однонаправленное АО -40 мин | — работке). 


массовые продажи состава повышенной стойкости, ибо 


на вопрос; а-цвета-ваших чернил сертифицированы с 


Рашопе, он вряд ли ответит членораздельно. Утверж- 


| дая, что чернила изготовлены по революционной тех- 
нологии С использованием твердых пигментов, такие 


Кулибины могут посоветовать вам продувать го- 
ловку, если они вдруг засорятся от включений зе- | 
рен красителя большего, чем допускается, раз- 
мера. Этого делать нельзя, так как микроскопи- 


ческие сопла могут изменить свой диаметр, и тогда 
уже никто не поможет вам вернуть былую чет- 
кость печати. Однако, как бы там ни было, на- 
дежды на увеличение скорости, качества цвето- 
передачи и стойкости отпечатков к действию уль- 
трафиолета связаны именно с чернилами, в ко- 
торых используются микрочастички твердых 
пигментов. _ 

Если вспомнить обзор рынка графической пе- 
риферии (КомпьютерПресс №8’96), то аналити- 
ки предсказывают значительное увеличение ско- 
Рози ры РУНЫ ПО терО и выделение 


дительных ` устройств. а. появилась первая 

ласточка — широкоформатный цветной струйный 
плоттер: фирмы СаЮКотр ТесВУЕТ 5500. Он только — 
что был представлен широкой публике. Выпус- 
каемый в двух модификациях — 5524 для черте- 
жей ‘формата А1 и 5536 — для АО} плоттер стал 
пы т гаммы ТесвуЕТ, использующим 


6 и НЫ }в 


ТесьуЕТ 5500 — самостоятельный: 
Ф автоматически распознает форматы данных; 
—Ф автоматически определяет, что чернила за= 
канчиваются, и прекращает вывод, если чер- 
нила закончились. 
Особо обратите внимание на последнее. Ког- 
да плоттер чувствует, что чернила подходят к концу, 
он предупреждает оператора. При этом не надо пани- 
ковать! Даже если это произошло почти в самом на- 
чале печати листа формата АО, чернил хватит, чтобы. 
закончить вывод. Но если вы начали новый чертеж при. 


Быстрая черно-белая печать 


Г Самый быстрый режим вывода линейной графики (чертеж САПР) 
ССР Тесп.ЕТ 5500 Ога 


Качественный режим вывода линейной графики (чертеж САПР) 


ССР Тесп.ЕТ 5500 Н!-Вез Мопо | 


НР 755 СМ Раз 


Епсад Моуауе! Рго Могта! 


300 ар! 


Карандашные плоттеры Струйные плоттеры СаКотр ТесШеё 
МОТОН ХР-300/ХР-301 - от до полноцветных, с 
для самых экономных, ким качеством - 720 4ри! 
расходные материалы безпег 720 моно А1/АО........52550/$3390 
дешевле не бывают! Оезюпег 720С цветной А1/АО $4300/$5200 
Грифели 0.2...0.7 мм СТ полноцветный А1/АО.......... $6500/$7800 
‚ ХР-301 (А1)........$4700 1751 полноцветный АО............. $14900 
В ХР-300 (АО)........$5600 
тает СаКотр. Самый доступный по цене перьевой 
Самый производительный СаЮКотр безоиМае 
плоттер бош 4 - 4 листа 30245 (А1) - $1760! 
формата АО в минуту! 3024М (А1)........ нь $2100 
Разрешение 4009ру. 303655 {А0).иееьань $2550 
01$ 4 А1/АО $32200/$41100 3036М (А0)................. $2900 


СаКотр Огамлпд Воаг@ Ш - 
гамма дигитайзеров для 
инженерных решений настоящих профессионалов 
Точность 0.127 мм Точность 0.2 мм 
В $2250 34240 (А2)...............-. $1990 
А. $2630 ЗАЗ И)... ыыы $2340 Е 
648 (А0)................. $3170 34480 (А0)...............-. $2650 


Длина сканируемого носителя не ограничена!!! 


Формат >А0 

{исап-500............. АЕ ИР $11 900 
{гисап-600............. ВОНИ еее $14 850 
{гисап-800............, Е $17 200 
ибсапНазй............ ВОВ. $31 980 
Зреска(со!ю!).......... ОО а. $45 400 


5узета$ Согроганоп 


Уникальная разработка У аг 
сэкономит вам деньги!!! 
Базовый комплект Маг Заес+ 
формата Ад - разрешение 400 ар! 
Орогасде А - 600 ар 

Орогасде В - 800 ар 


Цена $9900 
На мониторе Рапазопс 21” — Плоский и суперплоский 
(1600х1280) видны экран 17" мониторов 
все детали проекта Рапазопк (1280х1024) - 
нь Звоните!!! — окно в виртуальные миры 
ЕВ ьн $2400 РАВАНАЕРЕТЕ.. ль Звоните!!! 
РапаЗупс Рго 50............. $1220 
РапаЗупс 50........ лини $920 
Серия Ва4ег Аг - гибридная графика и векторизация | Сетиб - машиностроительное 
ие 95, МТ, АшоСАО) ре ор я 
Гибридная графика в АмоСАО В13 И епиз Васе........... не 
ВазегОезК 2.2/Ваз{егОезк РГО ........линььнньия $1500/$2900 Рая Е Сети Маго........... $1840 раму убой ровен 
Растровый САПР брони ЗронюнЕ Рго......$1000/$2400 “а” д“ Ча» Сепииз Эпее{ 30 ....$3070 ро рхитектур 
Векторизатор \ес!0Ту 4.5............. линь $1500 ^^ в^>2 бепиз Мойог........51460 И 


АгсИРго+ОТО+\/5............ $1500 
АцакКег 


ПОДЬМАР: ета $2000 
Ваз4егех - электронный документооборот _ САПР и ГИСот Ашобеск - 
Средство создания хранилища НЫЕ. пояснения не требуются 
Ахпдех............ $530 - = И $3300 
Просмотр и комментирование А АщоЗиг 2.0/2.1................ $2100 
АхНювЮ!"......$600 тар, АщюоСАО Оез1дпеег............. $2100 
Растр в АШоСАО В13 АЩоСАО [Л 2.0................. $530 


АхАЩотаде...$450 \\о'КСещег, АмоСАО Мар 


м Звоните!!! 


„ИТОМСЫ 


Цветная печать 


Е и режим вывода линейной ‘графики (че 2 
_ ССР Тесв.ЕТ 5500 Огай 


Качественный режим вывода линейной графики (чертеж САПР) . 


_ ССР Тесв4ЕТ 5500 Оцайу 


_ НР 755 СМ аз 


Епсаа Моуа/е! Рго Могта! 


Ш 


машиностроения, пользователи ГИС. и картогра- 
фических систем. Плоттер прекрасно выводит 
электро- и радиосхемы, результаты трехмерного 
проектирования, твердотельного моделирования. 
Он станет незаменимым в отделах подготовки на- 
глядной информации больших организаций и в 
рекламных агентствах. Безусловно, при учете тех 
или иных специфических особенностей работы с 
графикой различного вида разработчики расстав- 
ляли приоритеты. Поэтому они оценивают воз- 
можное распространение нового плоттера в сле- 
дующей пропорции: САПР — 30%, ГИС — 30%, 
художественная графика — 40%. 

Эти цифры не догма, но рекомендации для про- 
давцов, а не для покупателей. Вероятнее всего, 
Тесв]ЕТ 5500 станет универсальным плоттером, 
равно удовлетворяющим требованиям как поль- 


агентств. Для того чтобы понять справедливость. 
этого утверждения, достаточно посмотреть на вы- 


Полноцветная печать ааа Гис) 


деленные технические характеристики плоттера 
и его сравнение с конкурентами. И последнее — 
цена вывода типичного чертежа формата А1, вклю- 


Наиболее качественный режим вывода 
ССР Тесп.ЕТ 5500 3 раз$ 


ССР ТесвЕТ 5500 5 разз | 
НР 755 СМ 4 разз — 


Епсад Моуа.е{ Рго 4 разз 


чая бумагу и чернила, — 0,69 долл. Это на самом 
деле недорого! 

_ Для достижения наилучшего качества печати из- 
готовители рекомендуют следующие виды носи- 
телей. }_ 

Для САПР: 

Ф прозрачная калька; 

Ф непрозрачная тонкая бумага: 

Ф плотная бумага; 

Ф ватман; 

Ф глянцевая и матовая пленка. 


загоревшемся предупреждении — пеняйте на себя. 
Плоттер прекратит печатать, когда в одном из карт- 


риджей закончатся чернила. По-моему, очень разум- 


ное поведение. Вам останется только сменить картридж 


и продолжить работу, впрочем, из-за быстрого высы-_ 


хания чернил равномерность цветных заливок при смене 
картриджа может быть нарушена. 

Кроме перечисленных, достойных уважения, пока- 
зателей работы этого самого быстрого сегодня в мире 
плоттера выделим еще одно — наличие улучшенного 
режима черно-белой печати. При печати в режимах по- 
вышенного качества, когда эта опция включена, при 
выводе происходит 200-процентное усиление черно- 
го цвета, этим самым достигается улучшенная прора- 
ботка выводимого текста и линейной графики. Мало 
того что за счет большего разрешения плоттеры 
ТесВУЕТ печатают почти в 1,5 раза четче, чем конку- 
ренты ([360х360 9р!|/[300х300 ар! = 1,44), этот ре- 
жим обеспечит большую плотность нанесения черного 
цвета, что позволит на бумаге любого качества полу- 
чать такую же проработку текста, как на лазерном 
плоттере (это не рекламная фраза, наконец-то струйный 
плоттер будет действительно. печатать текст с четко- 
стью лазерного). 

Кого считали будущими основными пользователя- 
ми своего плоттера его разработчики на фирме Са!Сотр? 
Среди них — архитекторы и строители, специалисты 


3 му 


Для художественной графики: 
Ф плотная высококачественная бумага; 
Ф глянцевая бумага с желатиновым покрытием; 
Ф специальная прозрачная пленка. 

Еще одно важное замечание — продолжительность 
хранения черно-белых и цветных чертежей в помеще- 
нии без изменения качества отпечатков — более 2 лет. 
Этого более чем достаточно, так как архивные копии 
хранятся в специальных условиях, без попадания на них 
света, при постоянной температуре и влажности, по- 
этому для них можно смело гарантировать сохранность 
качества изображения в десять и более лет. Более того, 
еще до начала продаж Са!Сошр опубликовал сроки 
хранения расходных материалов. Важная информация 


для тех, кто хочет приобрести расходные материалы — 


вместе с плоттером «впрок», пока на это выделили день- 


ги. Итак, чернила не теряют своих свойств до 2 лет, 
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бумага для черно-белой печати хранится от 2 до 5 лет, 

для цветной печати — до 2 лет, а пленка — более 5 лет. 

_ Особенности плоттера: 

Ф большая емкость чернил (44 мл); 

Ф цветные чернила на основе твердого пигмента; 

Ф черные чернила на основе твердого пигмента. 
Что они дают для пользователя: 

Ф объем печати на 80% больше, чем с помошью 25-мил- 
лиметровых картриджей ТесВ]ЕТ СТ: 

Ф большая гамма, чем с жидким пигментом; 

Ф насыщенные, четкие чертежи, которые о вы- 
сыхают и долго служат. а» 


зователей САПР, так и сотрудников рекламных _ 


ИНБТРУЛИАТЬ 


Инструмент архитектора 
в информационную эпоху 


Первое знакомство с системой Агс МСА 


Под разработкой проекта строения, будь то коттедж 
или небоскреб, и соответствующей строительной до- 
кументации подразумевают создание информации, до- 
ступной для двух типов аудитории — «покупателей» и 
«строителей». Покупателя больше интересуют планы эта- 
жей, трехмерные изображения, анимационные ролики 
и, конечно, расчет бюджета строителя — полный пе- 
речень строительных документов и необходимых ма- 
териалов. Чаще всего программы САПР предоставля- 
ют только какой-либо один тип вышеупомянутой ин- 
формации, и только Агс1САО позволяет в одном файле 
интегрировать данные, понятные как К ЬаянЫй 
ляет ое токтОВи — пользователю Агс1САО сэкономить 
свое рабочее время и значительную часть средств своего 
клиента и избежать возможных конфликтов еще до их 
возникновения. 

Пользователь Атсв1САО обладает полной и разнооб- 
разной информацией о проекте на любом этапе его раз- 
работки: 

Ф при работе над эскизом доступна детальная строи- 
тельная информация (данные о точных размерах, пло- 
шадях и материалах); 

Ф трехмерная перспектива строится автоматически на 
основе данных проекта; 

$ любые изменения в чертежах автоматически отобра- 
жаются в конструкторской документации, которая по- 
полняется по мере выполнения проекта. 

Составление документации происходит одновремен- 
но с разработкой проекта, так как программа хранит 


различных видов — ис- 


_формационной под- 


План 


ному внесению измене- 
ний в рабочие файлы 


точник ошибок и за- 
держек в выполнении 
проектов — при ис- 
пользовании АгсШСАО 
теряет смысл. Исполь- 
зуемая концепция ин- 


держки проекта — Вир- 
туальное Здание устра- 
няет ВОЗМОЖНОСТЬ 
несогласования данных 
и автоматически под- 
держивает их синхро- 
низацию. 


Проект в Агсв1САШО начинается с построения плана 
первого этажа. Его размер не имеет принципиального 
значения. Затем, используя такие объекты, как сте- 


ны, двери, окна, плиты, колонны, перекрытия и т.д., 


постепенно создается проект здания. Информация о 
высоте каждого строительного элемента уже содер- 


_жится в них, но ее можно поменять в любой момент — 


полный объем информации о проектируемом здании —_ 


планы, разрезы, перспективы, перечень необходимых 
материалов, а также все замечания архитектора, сде- 
ланные во время работы. Агсв1САО позволяет на лю- 
бом этапе работы над проектом увидеть его в трех- 
мерном виде, в разрезе, в перспективе, подобрать наи- 
более подходящие материалы и посчитать их расход. 
Возможно даже создать мультипликационный ролик, 
изобразив спроектированное здание в его привязке 
к местности, провести заказчика по зданию, загля- 


как для всего этажа в целом, так и выбирая каждый 
элемент по отдельности. 

После того как план первого этажа готов, к нему 
можно добавить практически неограниченное коли- 
чество этажей, просто копируя уже нарисованные объ- 
екты. Причем их можно добавлять как вверх, так и 
вниз. Так как этажи располагаются точно друг над 
другом, то несовпадение колонн, оконных проемов и 
других элементов практически невозможно. Система 


работы с многоэтажными проектами сокращает вре- 


нув на каждый этаж и в каждую комнату, а тЯкЖе | 


обойти или облететь здание вокруг. Таким образом, 
проект станет более наглядным и понятным заказ- 
чику. 


Главное — прочный фундамент 


Вся информация о проектируемом сооружении накап- 
ливается в так называемом едином проектном [1у118 
Роситеп:. Такая интеграция всех аспектов дизайна оз- 
начает, что изменение, затрагивающее любой аспект, — 
например, изменение сечения или проема окна, отра- 
жается в ведомости материалов, проекциях, планах и так 
далее. Часто встречающееся требование по многократ- 
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мя разработки и снижает риск появления дорогосто- 
ящих ошибок. 


Модель здания 


В процессе разработки модели Агсв1САО отслеживает 
все компоненты здания и управляет трехмерной ин= 
формацией. В любой момент в процессе построения 
можно запросить Агс1САРО выделить какую-либо сек- 
цию, показать вид сбоку или перспективу, сформиро-. 
вать текущий перечень строительных материалов. Любую 
секцию здания на плане можно изобразить в разрезе. 
Это позволяет установить правильное соотношение 
между наружной и внутренней частями здания. Кро- 
ме того, сечение секции можно изобразить в реалис- 
тической закраске (рис.1). 


мы 9 


ИНБТРОИСИЬ 


С легкостью может быть получено неограниченное 
число перспективных проекций, так же, как виды в пла- 
не и в аксонометрии. Чтобы показать здание наибо- 
лее наглядно, можно использовать фотографию реальной 
местности в качестве фона и затем разместить само зда- 
ние. С этой же целью в Агс!(САР предусмотрены воз- 
можности создания эффекта солнечного света, зави- 
сящего от времени суток, даты и географической ши- 
роты, а также нанесения теней. Можно определить, как 
будет падать свет в любое время суток в любой части 
здания. Исходя из этого, при работе над интерьером 
можно оптимальным образом рассчитать необходимое 
количество источников света. Получение реалистических 
изображений интерьера с использованием произволь- 
ного числа источников света, таких как настольные лам- 
пы, потолочные и точечные светильники, довершит убе- 
дительность представления проекта заказчику. 

На любой стадии проекта можно просмотреть спе- 
цификацию применяемых материалов. В ней учитыва- 
ются все компоненты, используемые при строительстве; 
их характеристики могут включать такие параметры, 
как площадь, объем, цена и прочее (например, про- 
изводитель, трудозатраты на установку и т.д.). Точность 
численных данных — до 12 знаков после запятой. По- 
лученную спецификацию можно экспортировать в файлы 
форматов электронных таблиц, баз данных и тексто- 
вых редакторов (например, Ехсе|, аВазе, \№ога). 

С помощью инструмента зонирования можно поме- 
тить комнаты и зоны здания, такие как жилая площадь, 
офисы, склады, вспомогательные помещения, и так да- 


лее — все что хотите. Площадь и объем каждой зоны. 
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вычисляются автоматически. Высокое качество по- 
строения реалистических изображений позволяет ис- 
пользовать настоящие строительные материалы, тени, 
прозрачные объекты и текстуры поверхностей. Среди 
методов улучшения качества изображения — сглажи- 
вание краев, отражение света и его рассеяние. Кроме 
того, вы можете рассчитать размер тени, отбрасывае- 
мой зданием, в зависимости от места его расположе- 
ния и времени суток. 

АгсСАО может создать анимационный ролик, в ко- 
тором можно совершить виртуальное путешествие во- 
круг и внутри здания. Применяя специальное программ- 
ное и аппаратное обеспечение, его можно записать на 
видеопленку, наложить звук и так далее. Использова- 
ние средств виртуальной реальности пригодится не только 
для того, чтобы убедить заказчика, но и для того, что- 
бы обнаружить и исправить возможные ошибки конст- 
руирования не на стадии строительства, а на стадии про- 
ектирования. Анимационные ролики весьма компакт- 
ны и предъявляют достаточно скромные требования к 
производительности компьютеров, поэтому их можно 
проигрывать на домашних компьютерах, переносить на 
дискетах и даже распространять по сети Пиегпее. 


Простой интерфейс 


Информация на экране должна быть одновременно и 
простой и исчерпывающей. Агс1САО обеспечивает 
правильное соотношение между объектом и важностью 
отображаемой информации, поэтому как специалист, 
так и новичок легко могут научиться производитель- 
но использовать богатые функциональные возможности 
программы, что сокращает период обучения и, значит, 
экономит деньги пользователей. 

АтсШСАО, в отличие от многих других САПР, раз- 
работанных для общеинженерного применения, а за- 
тем адаптированных к требованиям архитектурного и 
строительного проектирования, был спроектирован 
специально для архитектуры и строительного дизайна. 
Ноэтому интерфейс и инструментарий программы пред= 
ставляют собой средства, привычные для архитекторов. 


Например, в Агс1САО стены — это более чем парал- 


лельные линии, они содержат ценную информацию о 
конструкции, материалах, из которых изготовлена стена, 
параметрах, стоимости, связи с другими элементами зда- 
ния — стенами, полом, потолком. Стены всегда мож- 
но изобразить в перспективе, увидеть вид сбоку, а также 
получить спецификацию. Элементы здания, такие как 
стены, полы, кровли, представлены в виде легко 
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узнаваемых графических символов, и они ведут себя 
так, как вы ожидаете. Они интеллектуальны. Это 
означает, что, например, стена сама «знает», как пра- 
вильно соединиться с двускатной или наклонной кры- 
шей. Кроме того, в АгсЬ1САО есть так называемый «ду- 
мающий» курсор (ПиеШзепе Сиогзог). Он может точно 
определить ваше местоположение на плане и помога- 
ет правильно выровнять и разместить строительные эле- 


менты. Он также помогает при построениях, так как. 


обозначает прямые углы, касательные, пересечения, узлы 
и линии построения. Все эти функции легко выучить 
и запомнить; они доступны на любой стадии проек- 
тирования и значительно облегчают работу над про- 
ектом. Система «прозрачна» для пользователя, ее ре- 
акции всегда отображаются на экране, и они предска- 
зуемы. Кроме того, Агс1САО — хороший помощник, 
возможность «отката назад» на 99 шагов. позволит 
исправить практически любую ошибку. Если, конеч- 
но, ее удастся вовремя заметить. Перед тем как начать 
выполнять особо продолжительные операции, Агс1САБ 
запрашивает дополнительное подтверждение. 


Крыша 


С помощью АгсВ1САО можно сконструировать кры- 
шу практически любого вида — от простой плоской, 
навесной или двускатной до крыш сложных форм с 
использованием мансард и различных желобов. Ав- 
томатические методы конструирования крыш дела- 


ПрАОриНИИИЯ: 


ют процесс проектирования даже изогнутых крыш про- 


стым и точным. Стены автоматически подрезаются 


или продлеваются до стыковки с крышей, сокращая 


затраты времени на расчет сложных пересечений. При 
этом автоматически вносятся дополнения в специ- 
фикацию материалов. 


Сечения и уровни 


Работая непосредственно с планом этажа, на нем можно 


выделить и пометить любые сечения и уровни, необ- 
ходимые для документирования проекта. Каждое се- 
чение показывается в своем собственном окне, и его 
можно редактировать непосредственно. Сечения и уров- 
ни синхронизированы со всем проектом, то есть на них 
будут немедленно отображаться изменения, сделанные 


..На.плане этажа, и наоборот, изменения на. сечении ав- 


томатически отображаются на плане. К чертежу может 
быть добавлена любая текстовая информация, разме- 


_ры и прочие графические примитивы (линии, дуги, 


сплайны и др.). 


Детальный и полный 


Атс1САР представляет хорошо сбалансированную кон- 


_струкцию из мощных инструментов САПР и практи- 


ческих функций, необходимых для выпуска полной, 
вплоть до последней детали, строительной документа- 


^ ЦИИ. 


Параметрическая визуализация 


— Уникальная особенность Агс САР — зависящая от мас- 


штаба изображения детализация и параметрические 


_ свойства. Изменив, например, масштаб изображения, 


такие строительные элементы, как двери и окна, мо- 
гут быть изображены схематично или во всех деталях. 
Таким образом, вам не придется зря тратить время на 
различные виды детализации изображения, а также при 


ожидании перерисовки на экране излишне детализи- 
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рованного чертежа в большом масштабе. Наличие боль- 
шого числа каталогов производителей, откуда любой 
элемент строения можно скопировать и вставить в чер- 
теж, также существенно облегчает черчение. 


Ассоциативные размеры 


Размерные линии в Агсв1САО привязаны к специфи- 
ческим точкам здания, что означает, что размеры пе- 
ресчитываются при любых изменениях автоматически. 
Кроме значений, изменяется также и положение раз- 
мерных линий, чтобы избежать их перекрытия и 
неряшливого вида чертежа. Локализованные версии (к 
ним относится и русская версия АгсШСАО) поддержи- 
вают местные стандарты простановки размеров. 


Трехмерные объекты 


АтсСАЛ поставляется в комплекте с библиотекой, вклю- 
чающей более 600 трехмерных параметрических элементов 
строительных конструкций, каждую из которых можно 
модифицировать по своему усмотрению, чтобы получить 
из нее еще десяток других. Например, используя толь- 
ко два параметра — длину и высоту, АтсВ1САШО может 
сгенерировать лестничную клетку в соответствии с кри- 
териями вашего дизайна. Используя встроенный геоме- 
трический язык описания конструкций (СОТ), можно 
создать любое число собственных параметрических кон- 
струкций. СОГ — мощный инструмент для моделиро- 
вания наиболее сложных и утонченных форм -— входит 
в стандартную поставку Агс1САО. 


Результат на бумаге 


В комплект с АгсЬ1САР входит программа подготовки 
к печати и вывода на принтер и плоттер различных чер- 
тежей (кстати, созданных не только в АгсСАО) — 
Р|о{Макег. С ее помощью отдельные виды чертежа либо 
отдельные графические файлы масштабируются и раз- 
мещаются на листе, а также добавляются различные эле- 
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менты оформления, например надписи и т.д. Р]о{МакКег 
напрямую поддерживает более 150 моделей перьевых, 
электростатических, лазерных, струйных и других плот- 
теров. С его помощью можно одновременно выводить 
как векторную, так и растровую графику, шрифты Тгае 
Туре и Роз сре. 


Совместимость 


Так же, как профессия архитектора, Агс!САО — это 
мультидисциплинарная программа. Практически все, 
что делает архитектор во время работы, можно выпол- 
нить с помошью Агсв1САО, а многие специализиро- 
ванные приложения (базы данных, машиностроитель- 
ные САПР, программы структурного анализа, модели- 
рования земной поверхности и реалистичной визуали- 
зации) могут легко обмениваться данными с Агс1САО 
через один из многих форматов данных. Организованный 
СгарЬ1з0ой, АШапсе Гог АгсЬЦес{$ обеспечивает расту- 
щую базу программных продуктов, направленных на 
улучшение Агсй1САО в сторону моделирования земной 
поверхности и фотореалистическую визуализацию. 
Агс САО может читать и записывать файлы таких 
стандартов автоматизированного черчения, как ОХЕ и 
РУ\У/С. Версии АгсШСАО для УМтдо\з МТ, 95 и МасииозВ 
используют один и тот же файловый формат, поэтому 
пользователям не надо заботиться о совместимости фай- 


_ловых форматов. 


Развивая стратегическое направление на обеспечение 
совместимости программных продуктов от разных про- 
изводителей, Отар1зоЁ является членом ш4дизу АШапсе 
Гог ПиегорегабИиу («ЕС-фундамент новых архитектур- 
но-строительных САПР», КомпьютерПресс №11?96), ини- 
циативной группы по разработке стандартов кросс-плат- 
формных строительно-архитектурных САПР будущего. а» 
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Предлагаемая вам история начинается в четвертом 
веке до нашей эры. Именно тогда грек Евклид создал 
труд, обессмертивший его имя, — «Начала». В его «На- 


чалах» геометрия впервые предстала в виде закончен- 
ной науки, построенной на строгой основе аксиома- 
тики. Данные Евклидом определения точки, линии, 
прямой, поверхности и плоскости — база современной 
геометрии, а предложенный им аксиоматический под- 
ход — основной метод современной математики. «На- 
чала» — настоящий научный бестселлер: с 1482 года 
они выдержали более 500 изданий на всех языках мира. 
Продолжение же этой истории приходится на вто- 
рую половину ХХ века, а точнее, на конец 70-х годов, 
когда французская фирма Маша Па{ау!$10п создала 
интегрированную систему автоматизированного проек- 
тирования и подготовки производства ЕО СИЮ. Подобно 
своему предшественнику, ЕОСЁЕТО утвердила новые 
законы. Например, впервые был реализован способ 
твердотельного моделирования — аксиома современных 
САПР. Система действительно достойна своего име- 
ни, являясь одним из лидеров на рынке САПР/АСТИП. 
В 1995 году она заняла первое место в мире по прода- 
жам систем подготовки производства среди интегри- 
рованных САПР/АСТПП (10,5% мирового и 21% ев- 
ропейского рынка). В целом Мага Ра{ау!1$1оп на июль 
1996 года продано 120 000 лицензий на 18 500 рабо- 
чих мест для более 4700 предприятий в 50 странах мира. 
Всемирно известные концерны и фирмы используют 
ЕОСЬШО: 
Ф* Франция: КЕМАОЕТ, МАТКА, ЕКАМАТОМЕ, 
АГСАТЕГ-АТГЗТНОМТНОМ$ ОМ, АЕКОЗРАТТАГЕ; 
Ф Германия: РАТМТЕК ВЕМИ,, ВОЗСН, ВМУ, 51ЕМЕМ$, 
УОГК5\АСЕМ, АСРА, ТНУЗЗЕМ; 
Ф* Италия: ЕТАТ, ВЕКТОМЕ, ТУЕСО, 
ОЕЕГСЕМЕ САБТЕО, ВТЕСЕМО; 
Ф Великобритания: ВКО\/М&КООТ, ГОСА$З, ГОТО$, 
СООРЕК; 
Ф Западная Европа: СЕКМ, ЕОККЕК 5РАСЕ, 5ААВ, 
МТСКОМ, КОРА; 


ТТАЕТЕГ, 


$®США и Канада: СЕМЕКАГ. РУМАМТГСЬ, 
ВОМВАКОТЕК, ЕРАВСНИО, МЕЗТГУСНОФЗЕ, 
ВЕГГ НЕЫСОРТЕВ$, ПМТЕЕГ, ОТОТТАГ, 3 СОМ, 
СОСА-СОГА; 

Ф Япония: НОМПРА, ТОУОТА, МНОМ, 5НАБКР, УС, 
РЕМТАХ, НГТАСНГ, 5ЕГКО ЕРЗОМ, МГТОВГЗНТ, 
МАТЗОЗНГГА, 5НАКР; ЗАМУО; 

Ф Азия: НУОМПАГ, 5ЗАМСУОМ О МОТОВ$, РКОТОМ, 
СОГО ЗТАКВ, ТЕГСО, ЗАМЕО МОТОКВ$, АЗТКА 
РАНАТТЪО. 

В странах СНГ в список пользователей входят бо- 
лее 50 предприятий и фирм, в том числе НПО «Энер- 
гия», МАЗ, ОКБ машиностроения, Турбоатом, РАФ, 
ВНИИТРАНСМАШ, Вертолетный завод им.Миля, 
КамАЗ, НПО «Прикладная механика». 

При разработке системы Мага Ра{ау!$1оп руковод- 
ствовалась правилами, подобными по простоте акси- 
омам Евклида. Именно эти аксиомы и явились зало- 
гом настоящего успеха ЕО СТ]ОЗ3 и заложили прочный 
фундамент для дальнейшего развития. 


Аксиома 1. Сочетай науку и производство 


Известно, что многие системы автоматизированного 
проектирования, рожденные как голые научные идеи 
в научно-исследовательских лабораториях, зачастую 
страдают от огрехов их «академического воспитания»: 
в производстве они начинают хромать на обе ноги. 
Однако системы «от станка» зачастую хорошо едут толь- 
ко по наезженной колее узкоспециализированных за- 
дач и с трудом справляются с задачами общего харак- 
тера. ЕОСЫЮОЗ — пример оптимального баланса пере- 
довых научных идей и проверенных производственных 
решений. 

Разработка системы началась в конце 70-х годов, когда 
во Французском национальном центре научных иссле- 
дований проводились работы по проектированию са- 
молета Сопсогае. В основу модулей автоматизирован- 
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НТО 


ного проектирования разработчики заложили матема- 


тический аппарат, впервые реализовавший способ твер- 


г. дотельного моделирования. Идеология систем подго-”” 


товки производства была привнесена из реального про- 


’ изводства компании КепаиЦ, которая и в настоящий 


момент влияет на техническую политику развития про- 
граммного обеспечения, будучи крупнейшим пользо- 


вателем системы — 1500 рабочих мест. В настоящий — 


момент программная продукция Мага Оа{ау1$10оп вклю- 
чает Кпо\-Во\ таких фирм, как Егатаоте, Е!а{ Ау!о, 


Вго\п & Вост, УоЩз\аяеп, Тоуо{а, боПас. Особо слеё- — 


дует отметить то, что фирма на два года раньше бли- 


жайнгих конкурентов (еще в 1994 году) разработала и— 


предложила пользователям системы ЕЧСИОЗ объектно- 
ориентированную среду для производства программного 


обеспечения — СА$.САПЕ, в которой, используя все 


базовые возможности системы и технологию открытых 


алгоритмов, можно строить собственные приложения — 


любой степени сложности. На ее основе в настоящее 


время уже создано новое поколение а ван Про- 


ОЕ 
Все это о обооню о тому, что Мана Ра{ау!1$10п — 


первая и единственная среди поставщиков систем Ре 


САБ/САМ/САЕ в мире получила полный сертификат 
соответствия [$0 9001 — исследование, проектирова- 


ние, производство и создание программного обеспе- ^ 


чения по автоматизации всех циклов производства 


_ продукции, а также сеть коммерческой реализации и _ 


сервисное обслуживание удовлетворяют жестким а 
а Ре ЖЕ 


Аксиома 9. Не забывай о корнях 


Успех ЕОСТЕО объясняется прежде всего выбором стра- 


тегически правильной общей конненции создания и — 


дальнейшего совершенствования системы. Краеуголь- 


_ ный камень системы — принцип твердотельного мо- 
делирования, планомерное развитие которого обеспе- 


чило сбалансированность системы базовых инструмен- 


тальных. средств, позволяющих реа модель ©. 


геометрией любой сложности. 


Используемые в ЕОСЕ твердотельные объекты 
принципиально отличаются от объектов многих дру-. 
гих систем, полученных как совокупность простран- 
ственных стержней («проволочных» каркасов) или по- 
верхностей различной формы. Объектам в системе 
ЕСО присущи такие свойства реальных тел, как 
объем, масса, положение центра тяжести, основные 
инерционные характеристики. 

’ Базовые объекты построения трехмерной модели в. 


-системе = призматические тела, тела вращения`и ки- 


нематические тела. Последние задаются в общем слу- 


чае начальным и конечным сечениями. Вы можете со- 


здать, например, твердое тело «выдавливанием» произ- 
вольного контура вдоль заданного вектора, вращением. 
контура вокруг произвольной оси, перемещением кон- 
тура вдоль пространственной кривой, а также через ряд 


опорных сечений. Отдельные элементы комбинируют- 


ся между собой, применяя топологические (булевы) 
операции: отсечение некоторого объема от базового 
— элемента, объединение нескольких элементов в единый 
объект, выделение общей части пересекающихся трех- 
мерных геометрических примитивов. Последняя опера- 
ция, кроме того, помогает находить зоны пересечения. 
проектируемых элементов с посторонними объектами 


_и показать трехмерную форму контактной зоны. 


Система ЕОСГЛО хранит вместе с созданным объек- 
том историю его построения, содержащую все тополо- 


- тические операции, выполненные над ним, и последо- 


вательность их выполнения, что позволяет в полной мере 


_ реализовать возможности адаптивного моделирования 


объектов. Построенные тела можно легко модифициро- 
вать, используя как непосредственное редактирование 


_ размеров тела, так и изменение геометрических параметров 


формообразующих элементов. История проектирования 


_объекта может быть представлена в виде древовидной 


структуры, отдельные ветви которой являются иерархи- 
чески структурированными группами элементов. Эта 


структура легко изменяется простым копированием или 


перемещением групп в другое место. Так же легко осу- 


| _ществляется удаление, замена или добавление объектов. 


Все манипуляции над структурой изделия вызывают адек- 
ватное автоматическое изменение модели. 


Г НОО 


ЕОСГОЗ предоставляет возможность разрабатывать | 


сложные системы взаимозависимых элементов, исполь- 
зующих как элементы пользователя, так и стандартные 
компоненты, представляющие собой целые семейства 
унифицированных прототипов деталей или узлов. 


Другой фундаментальный принцип ЕДОСЕ — база те 


параллельно-агрегатного инжиниринга, включающая 
основные функции технологии адаптивного моделиро- 
вания и управления данными. С самого начала созда- 
ния в ЕОСГЛО было заложено ядро — объектно-ори- 
ентированная база данных. Все модули системы хра- 
нят информацию в стандартном формате в единой базе 
данных, так что при переходе в другое приложение не 
нужно передавать построенную модель в другую область 
данных или преобразовывать ее формат. База данных 


имеет продуманную логическую и физическую струк-. 


туры. На логическом уровне существуют понятия про- 
екта, роет: и пользователя. Е т 


лию, подпроект — по группам узлов и агрегатов. На 
уровне пользователя хранится вся необходимая инфор- 
мация о проектируемых им объектах. Объект, являю- 
щийся основной логической единицей хранения ин- 


формации, находится в области базы данных. Все объ- - 


екты в базе существуют в одном экземпляре и исполь- 
зуются без дублирования по мере необходимости, что 
позволяет избежать избыточности данных. Модификации 
объектов не дублируют информацию, а изменяют со- 


| _можно свести к следующим 5 группам: 


грн 


; т Аксибна = 
| Предлагай комплексные решения 


Мана ааа при создании системы ОСЗ ори- 


ентировалась на комплексное решение проблем авто- 


матизированного проектирования и подготовки произ- 
водства, в результате получилось семейство программных 


_ продуктов, успешно решающих все основные задачи 


жизненного цикла изделий. Укрупненно эти задачи 


+ проектирование и конструирование; 

$ анализ и моделирование конструкции; 

$ выпуск проектно-конструкторской документации; 

$ технологическая подготовка производства нового из- 
делия и разработка управляющих программ для стан- 
ков с ЧПУ; 

$ управление изделием на протяжении всего цикла его 

создания. | и 

Традиционно самая трудоемкая задача — конструи- 

рование — в системе ЕОСГТО легко решается функци- 


_ ями свободного моделирования геометрии объектов с 
динамическим контролем формообразующих кривых. 
_Не вызывает никаких проблем модификация элемен- 
_ тов и их сборок при помощи механизмов размерно- или 


геометрически-управляемого редактирования. Благодаря 


` ассоциативным связям элементов системы при изме- 


нении какого-либо размера происходит автоматичес- 


_ кое перестроение связанных объектов. 


Простой и интуитивно понятный пользовательский 
интерфейс ЕЧСИО имеет контекстную помощь по всем 


функциям системы. Для ускорения конструирования 


предусмотрены «горячие» клавиши быстрого вызова 


_ ключевых функций построения геометрических прими- 


вокупность логических ссылок и матриц преобразова- 


ния, что обеспечивает их компактное хранение. Объ- 
ектная ориентированность базы, ассоциативность хра- 
нимых данных гарантируют полную адекватность по- 
строенной модели и чертежей — все преобразования 


автоматически передаются всем связанным объектам, ео 


и, следовательно, автоматически решается задача «из- 
вещений на изменение». Это дает возможность подраз- 
делениям фирмы-разработчика корректировать план- 
график работ над изделием и работать параллельно, не 


ожидая завершения работ друг друга. База данных под- _ 


держивает распределенную структуру с размещением 
на платформах разных рабочих станций К$С-архитек- 
туры, сохраняя при этом логическую целостность ‘и 
прозрачность для пользователя. При сетевой органи- 


зации работы объекты доступны из любого узла сети _ 


с возможностью одновременного их использования 
несколькими пользователями. 


Таким образом, с помощью базы“ парёллельно-—- 


агрегатного инжиниринга осуществляется управление 
структурой изделия, конфигурацией проекта, произ- 
водится предварительный расчет конструкции при 
полной открытости системы. 


тивов и управления видами. Еще более ускоряет ра- 
боту наличие настраиваемого пользовательского меню, 
куда могут быть занесены наиболее часто употребляе- 
мые команды. Таким образом, время обучения поль- 
зователя становится минимальным. 

Наконец, уже на самых ранних стадиях проектиро- 
вания можно получить «фотографию» изделия при по- 


мощи модуля фотореалистического отображения созда- 


ваемого объекта. Объекту может быть задана текстура 


ма" 15 | 


_МИАООИНОЬТРОСНИС 


с соответствующей ей отражающей способностью по- 
верхности и прозрачностью материала. Вокруг созда- 
ваемого изделия могут быть расположены несколько 
источников света разного цвета, направленности и ин- 
тенсивности. Дополняет возможности предпроектной 
визуализации интерфейс к стереолитографическим ус- 
тановкам, позволяющим создавать масштабные маке- 
ты изделий отверждением специального полимера под 
действием луча лазера. 

ЕЧСЬО обладает также широкими возможностями 
расчета конструкции изделия. Встроенный препроцес- 
сор автоматически разбивает проверяемый объект на 
сетку конечных элементов. Для объемных задач пре- 
дусмотрены тетра- и гексаэдральная сетки. С помощью 
препроцессора интерактивно задаются свойства мате- 
риала, нагрузки и граничные условия расчета. Используя 
полученную сетку, рассчитываются напряжения и де- 
формации исследуемой конструкции, анализируются 
пластические деформации, определяются частоты вну- 
тренних колебаний изделия. Мощные графические сред- 


ства отображают в объеме, цвете и динамике полученные _ 


результаты. 

Выпуск конструкторской документации по готовой 
трехмерной модели изделия также не вызывает затруд- 
нений. Прежде всего следует отметить полную двух- 
стороннюю ассоциативность между трехмерными мо- 
делями и двухмерными проекциями на чертеже. Лю- 
бое изменение на чертеже ведет к соответствующему 
изменению трехмерной модели и, наоборот, модифи- 
кация модели изменяет должным образом и чертеж. 


МАТКА“ 
[ БАТАМЗТОМ 


ПРОГРАММНЫЕ 
КОМПЛЕКСЫ 


Интегрир 
решения 


Професс 
решения 


Персонал 
решения 


16 т 


Со 


грани я 


Предусмотрены автоматическое форматирование и 
позиционирование размеров. Чертеж может включать 
любое количество видов. При необходимости осуще- 
ствляется управление чертежом на уровнях отдельных 
элементов, узлов и сборок. 

Для часто повторяющихся последовательностей ко- 
манд есть индивидуальная настройка пользователем 
меню системы. Наконец, свободный доступ к библио- 
текам стандартных элементов и разработкам других 
САПР значительно ускоряет процесс выпуска докумен- 
тации. 

Мана Оа{ау1510п обоснованно гордится набором 
модулей системы ЕЧСЬТО, предназначенных для ре- 
шения задач автоматизированной подготовки производ- 
ства создаваемого изделия. В ЕОСГ]О входят моду- 
ли автоматической подготовки управляющих программ 
для машин плазменной, лазерной и газовой резки и 
электроэрозионной обработки, штамповочных и ги- 
бочных прессов, пятикоординатных фрезерных и то- 
карных станков с ЧПУ. На экране монитора деталь- 
но моделируется весь процесс обработки заготовки, 
можно визуально определить ошибки программиро- 
вания движения инструмента и возможные простран- 
ственные пересечения режущего инструмента с тех- 
нологической оснасткой. Для различных процессов 
обработки есть стандартные дополняемые наборы 
инструментов и оснастки, а для координатно-измери- 
тельных машин предусмотрено специальное программ- 
ное обеспечение автоматического контроля парамет- 
ров изделия. 

Избежать «вавилонского столпотворения» при про- 
ектировании изделия помогают средства управления 
процессом проектирования: 
$ средства для управления базой данных ЕОСГТО; 
$ серверы гетерогенной базы данных для организации 
доступа к необходимой информации вне зависимо- 
сти от используемой сетевым клиентом операцион- 
ной системы; 
интерфейсы к базам данных систем документооборо- 
та и управления проектами БД 5НЕКРА, МЕТАРНАЗЕ, 
НР/МОКК МАМАСЕК, системам Мапазег Кесоигсе 
Р]1аппш? типа К/З3 или МАММАМ/Х; 
$ интерфейсы к СУБД ОКАСГЕ и ГУСКЕ$З. 

° Для комплексного решения задач конструирования 
новых изделий Мага Па{ау1;10п предлагает три груп- 


пы программных продуктов: 


$ интегрированные решения; 
$ профессиональные решения; 
$ персональные решения. 


Аксиома 4. Выделяй главное 


Очень часто нам предлагают универсальное лекарство 
от всех болезней — от насморка до язвы желудка: «До- 
статочно одной таблетки, и все ваши проблемы будут 
мгновенно решены». Соблазна создания «технической 
панацеи в одной коробке» не избежали и многие про- 
изводители систем САПР/АСТННИ: 

— Сделать пуговицу? 

— Пожалуйста! 

— Космическую станцию? 

— Нет проблем! 


Г МЕЩИНОСТРОНИЕ 


Но ведь никому не приходит в голову, предположим, 
перевозить людей и нефтепродукты в одной цистер- 
не. Мата Рацау!$10п с самого начала пошла по пути 
разумной интеграции ряда условно независимых спе- 
циализированных программных модулей вокруг базо- 
вого ядра — интегрированной САПР/АСТИПИ ЕЧСИЮ. 


М 


графиня 


° ФЕОСТОЗ Месваношс$ — пакет для аа цикла кон- 


струирования электромеханических изделий с моду- 


_лями конструирования из листового материала, про- - 


кладки кабельных трасс; 
Ф ЕОСШОЗ Райс — конструирование изделий, а также 
литейных форм и пресс-форм для их изготовления; 


| ФЕЙОСИЮОЗ 5вееё Ме! Ое$12п — автоматизация цик- 


ла проектирования и изготовления конструкции из 
листового металла, производимых путем вырубки, гиб- 
ки, кручения, прессования, штамповки и т.д. 


АНАЛИЗ КОНСТРУКЦИИ 


ЕОСЫОЗ ЕЕМ Апа|1у$1$ — расчет в среде ЕЧСГОЗ 
напряженно-деформированного состояния, вибрации и 
теплообмена по МК? на основе тетра- и гексаэдраль- 
ных сеток. 


ПОДГОТОВКА ПРОИЗВОДСТВА 


_В ЕОСЁЕОЗ3З входят большое количество модулей со- 


Подобный подход позволяет в зависимости от специ- | 


фики предприятия подобрать оптимальную конфигу- 
рацию системы и автоматизировать весь процесс со- 
здания продукции — от концептуального конструиро- 
вания базовых прототипов изделия до разработки ра- 
бочих чертежей и подготовки серийного производства. 

В основу ядра системы положены средства управления 
базой данных и полный набор функций управления 


боты с трехмерными конструкциями, с объектами из 
базы данных и интерфейсы к другим САПР/АСТПП. 
Ядро дополняет большое количество модулей (более 50), 
состав которых зависит от специфики решаемых задач, 
образуя для различных областей проектирования ин- 
тегрированные пакеты, приведенные ниже. 


КОНСТРУИРОВАНИЕ 


Модули системы ЕОСГОЗ позволяют конструировать 
интерактивным образом и всю гамму технологическо- 
го оборудования: пресс-формы, штампы, литейные 
формы, инструмент, включая оснастку для ре 
технологических процессов. 


здания технологических программ изготовления: фре- 
зерование (до 5 координат), точение, сверление, ла- 
зерное и плазменное резание, копировальное и быст- 
рое фрезерование, электроэрозионная обработка, гибка, 
стереолитография. 

ЕОСЫОЗ МШи?х — конструирование изделий и под- 
готовка управляющих программ для фрезерных стан- 
ков с ЧПУ. 

ЕОСШОЗ Адуапсед Масвшш? — твердотельное и по- 
верхностное моделирование изделий любой сложнос- 


_ ти с последующей подготовкой управляющих программ 
° для фрезерных и токарных станков с ЧПУ. 
проектом, средства построения базовых линий и ра- | 


_ ПЛАНИРОВКА ПРОМЫШЛЕННЫХ ОБЪЕКТОВ 


ЕОСШОЗ Еп2шеегт? — проектирование промышлен- 


` ных объектов, а также разработка генплана промыш- 
’ленного объекта на базе интерактивной библиотеки 


оборудования, размещение оборудования с простран- 
ственной прокладкой трубопроводов, отопительных, 
охладительных, вентиляционных систем и кабельных 
коммуникаций. 


ИНТЕРФЕЙСНЫЕ ПАКЕТЫ 


$Ф ЕОСГОЗ Беай Ое$юеп — набор инструментов для кон- 


струирования твердотельных и поверхностных моделей 
изделий; 

ФЕПОСТЛЬОЗ $014 Бе512п — углубленное твердотельное 
моделирование изделий; = 

ФЕОСШОЗ Адуапсей Зиасе Без — сложное поверх- 
ностное моделирование изделий; 

ФЕОСЫЬЫЮЗ Сопсерша! Бе$1еп — концептуальное про- 
ектирование сложных изделий; 

ФЕОСЫЮОЗ диета! Оезёп — сложное поверхностное 
моделирование изделий с изготовлением прототипа 
на а Е установке; 


Для обмена с другими системами ЕОСГОЗ поддержи- 
вает следующие интерфейсы: ТЕР, ОХЕ, АМЕ, 10Е$, 
ЗЕТ, УРА-Е$, ЛАМА-[$, САРО$ 4Х, САРАМ. Суще- 


’ ствует возможность работы и с рядом специализиро- 
_ ванных интерфейсов. 


ЯЗЫК РАЗРАБОТКИ ПРИЛОЖЕНИЙ 


ЕОС1З имеет встроенную развитую среду програм- 


| мирования для разработки специальных приложений 


кан 


пользователя. Для этого используется макроязык в 
интерактивном сеансе работы либо объектно-ориенти- 


ма в] т. 


МИЩОИНОРТАОСНИЕ 


рованный язык для создания собственных функций 


(расширения интерактивной среды ЕОСИЮО) и рабо- 
ты в пакетном режиме. 

Таким образом, интегрированные решения от Мага 
Ра{ау1510п — это не очередные универсальные средст- 
ва для лечения ваших технических болячек, а возмож- 
ность создания оптимального набора необходимых ин- 
струментов для проектирования и конструирования из- 
делий. 


Аксиома 5. Помни о частностях 


Хотя базовое ядро ЕЧСЕЮЗ и решает основные зада- 
чи автоматизированного проектирования, профессио- 
нальные решения, предлагаемые Мата Рацау!з10п, удачно 
дополняют базовые возможности системы и учитыва- 


ют специфику работ конструктора. Они включают на-_ 


бор условно-независимых модулей программ 
САПР/АСТПИП. В них, например, предусмотрены про- 


гнозирование поведения металла в штампах, реологи- _ 


ческий анализ полимеров в пресс-формах, металлов при 
литье, моделирование трехмерных механических сбо- 
рок и т.д. Предлагаемые Маха Па{ау1$10оп профессио- 
нальные решения перекрывают практически все нестан- 
дартные области применения систем САПР/АСТПП. 
МЕСАУТТОМ — динамический анализ сложных про- 
странственных узлов и агрегатов, с контролем свобод- 


ного пространства и визуализацией пространственных 


наложений между отдельными пересекающимися эле- 


ментами узла. Динамическая сканирующая плоскость 


позволяет контролировать пространственное положе- 
ние деталей. Эта система, имеющая полный набор ин- 
терфейсов для чтения файлов данных из основных си- 
стем САПР, незаменима для инженеров отдела ком- 
поновки изделий. 

ЕОГОМАЗТЕК — конструирование изделий из лис- 
товых металлов, оптимальное размещение заготовок на 
раскраиваемых листах и составление управляющих 
программ лазерной, плазменной или газовой резки на 
машинах с ЧПУ, 

МОГОМАКЕК — конструирование пластмассовых 
изделий. Пакет включает модули создания формооб- 


разующих поверхностей и компонентов пресс-формы, _ 


обеспечивает все необходимые функции для констру- 


ирования оснастки пресс-форм с большой библиоте- _ 


кой трехмерных твердотельных параметрически изме- 
няемых деталей, а также обеспечивает создание двух- 
мерных чертежей непосредственно из трехмерной твер- 
дотельной модели. 

МСЫУТМОГ — имитация анализа и визуальный кон- 
троль за операциями обработки заготовок деталей на 
станках с числовым программным управлением. На 
экране моделируется процесс удаления материала за= 
готовки и дается окончательный вид детали после об- 
работки. Как правило, одного взгляда на результат ра- 
боты МСЗТМОГ достаточно, чтобы обнаружить ошиб- 
ки в анализируемой управляющей программе. 


ЭТВЕМ Гог ТУРГУС — стилевой дизайн свободных — 


форм сложных пространственных изделий, имеющих 

многочисленные поверхности двоякой кривизны. = 
ЭТЕМ Гог РКОТОТУРГХС — решение задач ревер- 

сивного инжиниринга: быстрое и качественное восста- 
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новление поверхностей по точкам, позволяющее мо- 
дифицировать исходную геометрию на математическом 
уровне с последующим изготовлением прототипов и 
динамическим анализом результатов. 

ЭТЕТМ {ог РГАЗТ!С$ — полное решение для создания 
изделий из пластмасс, включая конструирование из- 
делия, конечно-элементный реологический анализ. В 
пакет могут быть включены и необходимые модули из 
ЗТВЕТМЕГОУ. 

ЭТВГМЕБОМ — система, решающая задачи реоло- 
гии полимеров, в том числе полный анализ заполне- 
ния и уплотнения материала в формах, оценку влия- 
ния динамики охлаждения на величину усадки и ос- 
таточные деформации готового изделия. 

эТЕГИМУТАМР — автоматизация процесса подбора 
необходимых параметров штамповки. Система ими- 
тирует весь процесс штамповки, выполняя автомати- 
ческое наложение штамповочных приспособлений на 
поверхности детали, что позволяет отказаться от тра- 
диционного подбора параметров методом проб и оши- 
бок, анализирует распределение короблений и толщин 
листового металла в зависимости от материала и гео- 
метрии на любой момент времени процесса штампов- 
ки и глубокой вытяжки. 

1 МОГОК — моделирование процесса литья метал- 
лов. Расчет методом конечных элементов полного цикла 
металлургических задач (реологический анализ пове- 


дения металлов в литейной форме). 


Аксиома 6. Считай деньги 


К сожалению, реалии нашей жизни таковы, что вни- 
мательное исследование своего кошелька часто вынуж- 
дает даже самых убежденных потенциальных пользо- 
вателей задуматься о целесообразности приобретения 
систем САПР/АСТИПИ в объеме полного автоматизи- 
рованного-места-на рабочей станции с соответствую- 
щей периферией. Безусловно, решение о покупке по- 
добной системы потребует достаточно серьезных затрат. 
Персональные решения от Мага Ра{ау!;10п позволяют 
существенно снизить это бремя. Система РВЕГООЕ 


гриоия 


Ш 


РЕЗГСМ — это САПР изделий средней сложности, а ФРВЕГОРЕ 1М5РЕСТЮОМ — решение длЯ ре из- 


также хорошее средство для первого этапа комплекс- | —мерения и контроля поверхностных моделей, свобод- 
ной автоматизации проектирования и а. про- ных форм. Система считывает и «понимает» слож-= 
изводства. _ ные компьютерные поверхности с тем, чтобы срав- 

РВЕГОРЕ БЕЗТСМ — система трехмерного твердо- ‹ нить их с реальной деталью; 
тельного адаптивного и параметрического моделирования Ф РКЕГОРЕ УТЕУ & МАВК-ОР — система просмотра, 
и двухмерного черчения, работающая как на персональ- = корректировки и контроля информации, которая 
ных компьютерах, так и на недорогих рабочих станци- помогает пользователям распределять, просматривать 
ях, и обладающая всеми базовыми возможностями твер- < и комментировать графические данные из ры 
дотельного моделирования системы ЕОСТЛОЗ. | источников в единой системе; 

Как и вся продукция фирмы Маша Оафау1з1юп, | ФРВЕГООЕ РЕУЕГОРМЕМТ — среда и язык програм-_ 
РКЕГОРЕ РЕЗ1С М построена по модульному прин- мирования, позволяющие создавать собственные при- 
ципу и включает: __  ложения и получать информацию в виде, необходи- 
$ модуль ЗОШ, позволяющий проектировать трехмер- мом пользователю. 

ные твердотельные объекты, связывать их в узлы и РКЕГОРЕ РЕЗ1{СМ отличает доступность: она ра- 

агрегаты, а также оперативно редактировать параметры  ботает на персональных компьютерах с процессором 

этих объектов, узлов и агрегатов на основе техноло- (1486/66 и Репииш, сохраняя все возможности твердо- 
гии адаптивного моделирования; _ тельного моделирования системы ЕОС1 ОЗ, имея при 
$ модуль ОКАЕТИХС, дающий возможность подготав- этом цену, соизмеримую со стоимостью известных САПР 
ливать и оформлять чертежную документацию в стан- _| для персональных компьютеров. Особую привлекатель- 
дарте ЕСКД с русскими шрифтами; __ ность системе придает быстрая обучаемость пользова- 
$ модуль РНОТО, создающий фотореалистичное ото- телей: при помощи преподавателя через пять дней ква- 
бражение твердотельных моделей с возможностью < лифицированный конструктор будет готов к самосто- 
сохранения «фотографий» как в специальном фор- (| ятельной работе. Дальнейшему его совершенствованию 
мате, так и в формате Роз сирЕ; ‚ способствует подробная документация на русском языке 
* модуль ПИМТЕВЕАСЕФ, служащий для обмена инфор- и методические пособия с учебными примерами. 
мацией с другими САПР; что позволяет использо- ’РКЕГОШРЕ РЕЗ1СМ — это возможность комплексно- 
вать все наработки, сделанные ранее, например, в го использования простой системы для решения задач 

АщюоСАО, САРКЁЕУ или других системах. | средней сложности с последующим плавным перехо- 

Персональные решения дополняет ряд пакетов, су- дом на работу с интегрированной САПР/АСТПП 
щественно расширяющих базовые возможности _ ЕОСЕТЬЗ. При этом «младший» брат имеет пользова= 
РКЕГОРЕ РЕЗ СМ: тельский интерфейс, полностью соответствующий иде- 
ФРКЕГОЮЕ АМАГУ$Т$ — система анализа трехмерных — ологии твердотельного моделирования ЕЧС1ЛЮЗ, и со- 

конструкций и моделирования физических процес- ’ храняет полную двухстороннюю совместимость с 

сов, воздействующих на конструкцию; содержит функ-  ЕЧСШОЗ. 


ции для линейного статического и динамического, 

кинематического, термического анализов; 
+Ф РКЕГООЕ МАМОЕАСТОВИХС — система для созда Аксиома 7. Открывай секреты 

ния управляющих программ для 2,5-осевых фрезе-  _ а 

ных, токарных станков с ЧПУ, электроэрозионной Долгая жизнь за «железным занавесом» приучила нас 

обработки, машин лазерной, плазменной и газовой | к тому, что секреты надо хранить. Из-за этого разра- 

резки листового металла; _ ботчики в одном подразделении не знали, что делают 
их коллеги за стеной, и старательно «изобретали ве- 
лосипед», выполняя огромное количество аналогичных 
работ. 

Мана Ра{ау!$1оп сама прошла этот тернистый путь 
°И готова поделиться своими секретами, что дает вам 
возможность и ый к самому высокому уровню 


на деле, а не на словах проводит политику а 
_ доступа к своим новейшим технологическим достиже- 


ниям. Ярким примером полной открытости фирмы 
служит среда разработки программ СА$.САШЕ АррйсаНоп 
Егаше\могк, предоставляющая программистам все ин- 
‚ струменты для создания специализированных программ 
_ любой степени сложности: от небольших приложений 

_ до крупных программных комплексов. СА$.САПЕ вклю- 
_ чает инструментарий разработки программных продуктов 
—на языках С++ и Ы$Р для геометрического модели- 
‚ рования и управления данными, объектно-ориентиро- 
’ ванные базы данных ОВУЕСТ 5ТОКУ, набор интерак- 

тивных модулей и специальных средств для проекти- 

рования графического интерфейса пользователя. Об- 
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мен информацией в системе СА$.САПЕ осуществля- 

ется в рамках стандарта ЭТЕР. Предлагаются четыре 

вида ресурсов: 

$* САЗ. САБЕ ЗоЁмаге Еасфогу — многопользовательская 
_ среда разработки технических и научных приложе- 
ний, включающая язык определения компонентов, 

_ классы окон просмотра, набор инструментов програм- 
мирования, функции администрирования для управ- 
ления кодами; 


Ф* САЗ.САБЕ ОЩесЕ Ггагу — объектно-ориентированные - 


компоненты С++, обеспечивающие моделирование 
_ двух- и трехмерных объектов, их создание и редак- 
тирование, а также ресурсы для отображения и гра- 
фического выбора в 2)- и 3З)-режимах; 
Ф САЗ.САБЕ ПцегасНуе Зегусе$ — ресурсы для разра- 
ботки графического интерфейса пользователя, вклю- 
чающие диалоговый процессор для оформления внеш- 


него вида приложения, модули с функциями просмо- 


тра двух- и трехмерных объектов, создания окон про- 

_смотра базы данных и др; 

$ САЗ.САБЕ Мапагетеп{ Зегусе$ — инструментарий для 
хранения и управления данными, позволяющий 
создать постоянную модель данных приложения, 
организовать базу данных для приложения конечного 

_ пользователя с развитыми функциями управления объ- 
ектами, функциями внутреннего и внешнего контроля 
и др. 


Аксиома 8. Смотри в будущее 


1996 год для Мана Паау1з1оп стал точкой отсчета — 
создано новое поколение программных продуктов. С 
начала 1997 года предполагаются поставки ЕОСЫЮ 
Опапшт, разработанного в объектно-ориентированной 
среде СА$.САПЕ. В серию ЕОСЫЮ Опашит входят: 
ФЕЙСГЛЮО Оез!2пег — объектно-ориентированная САПР 
_с единым представлением геометрических и техно- 
логических данных о конструкции, где использует- 
_ся полная ассоциативность по всем модулям. Под- 
держивается стандарт обмена данными $ТЕР. В си- 
стеме РЯ новый единый модуль создания 


трехмерной геометрии (адаптивных форм), управля- 

ющий твердотельным и поверхностным моделирова- 

нием и сочетающий положительные стороны вариа- 
ционного и параметрического подхода к модифика- 
циям объектов; 

ФЕОСПИЮ Апа[у$( — набор приложений для прочностных 
расчетов и анализов, используемых как конструкто- 
рами для предварительных расчетов, так и прочни- 
стами для конечного подтверждения конструкции; 

ФЕЙОСИЮ Масви5{ — приложения для подготовки про- 
изводства на станках с ЧПУ, оптимизирующие вре- 
мя и качество обработки деталей; 

ФЕЙСЬЫЮО Бе$2п Мапагег — приложение, осуществля- 
ющее связь и обмен информацией между тремя пре- 
дыдущими системами, управляющее данными о про- 

_ дукте на уровне различных разработчиков и подраз- 
делений. 

Осуществив значительный скачок вперед в области 
разработки продуктов нового поколения, Мага 
Ра{ау15$10п подтвердила свои ведущие позиции среди 
поставщиков систем САПР/АСТПП. 


Аксиома 9. Повернись лицом к человеку 


Хочется особенно отметить, что «человеческим лицом» 
обладает не только программная продукция от Мага 
Ра{ау!510п, полностью соответствующая отечественным 
проектным и технологическим стандартам, но и ее раз- 
витая система поддержки. Для клиентов, которые при-. 
обрели программное обеспечение фирмы, действует 
телефонная служба Но! 1лпе, отвечающая на вопро- 
сы по эксплуатации САПР/АСТПП (095) 290-47-58 и 
291-82-15. 

На все программное обеспечение предоставляется 
гарантийное обслуживание, в течение которого все 
новые версии и документация системы ЕОСЕОЗ по- 
ставляются бесплатно. В СНГ действуют 4 филиала 
фирмы, из которых филиалы в Минске и Нижнем Нов- 
городе являются центрами разработки программного 
обеспечения Мага Ра{ау151оп. Партнеры фирмы на своей 
технической базе могут осуществлять решение комплекса 
задач, используя САПР/АСТПП, совместно с техни- 
ческими специалистами заказчика, в условиях опыт- 
ной апробации. 

Овладеть навыками работы с программными комплек- 
сами можно как в центрах обучения во Франции, так 
и непосредственно в организации пользователей сис- 
тем при помощи квалифицированных преподавателей. 
Кроме того, восемь университетов в России обучают 
студентов и проводят научную работу с использованием 
САПР ЕОСЕОЗ. 

Демонстрация полных возможностей программно- 
го обеспечения проводится специалистами фирмы как 
в ее филиалах, так и на территории потенциального 
пользователя системы на примере решения его кон- 
кретных технических проблем. Наконец, ежегодно про- 
ходящий слет пользователей программного обеспечения 
Мага Ра{ау1510п позволяет обмениваться передовым 
опытом современных технологий и получать новей- 
шую информацию о новых технологиях фирмы. @ 


По материалам фирмы «ДИАЛ», Санкт-Петербург. 
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Показать 
несуществующее 


Олег Татарников 


Специалисты в области автоматизированного проекти- 
рования (САО/САМ), безусловно, знакомы с З3)О-модели- 
рованием не понаслышке. Они в совершенстве владеют 
соответствующим инструментарием и могут дать фору 
любому художнику-дизайнеру. Однако инженерный и ди- 
зайнерский подходы различны. Цель инженера — создать 
досконально просчитанную модель, готовую к запуску в 
производство, тогда как художник-дизайнер готовит кон- 
цептуальную модель, дающую максимально полное пред- 
ставление о будущем объекте и определяющую его внеш- 
ний вид. Перекос как в сторону упрощения технологиче- 
ского процесса, так и в сторону создания неоправданно 
«революционного» дизайна недопустим, так как в результате 
можно получить модель, которая никогда не будет реа- 
лизована на производстве или, напротив, создать очеред- 
ную технократическую «поделку» уродливой формы. Ес- 
тественно, решением столь различных задач должны за- 
ниматься люди, имеющие специализированное оборудо- 
вание, соответствующее программное обеспечение и, 
главное, соответствующий менталитет. 

У инженеров — формулы, точный расчет и строгое 
соблюдение физических законов. У художников = ис- 
кусство, гармония и «обман зрения», заставляющий по- 
верить, что «несуществующий» объект, вписанный в 
соответствующую «среду обитания», так же реален, как 
и окружающие его предметы. Объект «взаимодейству- 
ет» со средой («компьютерный» автомобиль едет по улице, 
уступает дорогу пешеходам, обгоняет попутный транс- 
порт...). Системы автоматизированного проектирования 
ориентированы на выполнение технических задач, по- 
этому практически не содержат средств для получения 
фотореалистичных изображений и создания высокока- 
чественной анимации. В этих системах не «рисуют», а 
проектируют, не «воображают», а четко следуют специ- 
фикациям. Для дизайнеров предусмотрены специальные 
технологии, обеспечивающие привычную для художни- 
ка манеру работы: от карандашного эскиза до концеп- 
туального ЗО-моделирования. 


Компьютер . 
помогает перейти в третье измерение 


Одним из таких продуктов, предназначенных для вопло- 
щения замыслов художника и доведения их до реаль- 
ного производства, является программа 514910 РашЕ ЗО 
(АПаз|У/ауеопе, $СТ Тшс.). Она позволяет быстро и эф- 
фективно создавать различные варианты эскизов бу- 
дущего изделия, строить по эскизам 3О-модели, снова 
и снова возвращаясь на стадию рисования, дорабаты- 
вать и корректировать модели до тех пор, когда «кон- 
цепт» можно будет передать в САР/САМ-программу для 
промышленного «доведения». Замкнутый цикл автома- 
тизированной разработки нового изделия обеспечивается 


И 
гравия 


тесной связью с различными системами проектирова- 
ния. Сформированные модели можно передавать туда в 
соответствующих САПР-форматах (1СЕ$, ОХЕ и дру- 
гих, принятых в машиностроительной графике). В свою 
очередь данные из САПР импортируются в анимационные 
пакеты в тех же форматах. Исторически сложились даже 
некоторые «устойчивые» связки анимационных и про- 
ектирующих программ (например, ЕОСЕЮО-ЕХРГОВЕ 
или АОТОСАР-ЗОУТОРТГО). 

Однако признанным лидером в области компьютер- 
ного моделирования и высококачественной визуализа- 
ции являются программные продукты фирмы 
АПа$|УауейопЕ: Рез1епег, 5114910, Ашобтаю и другие, 
реализованные на платформе 5Шсоп @тар1с$. Возмож= 
ности интерактивной настройки материалов, освещен- 
ности, отражений, преломлений и других параметров 
сцены обеспечивают художникам беспрецедентную сво- 
боду творчества. Независимо от того, рассматриваем ли 
мы простые или высокореалистичные изображения, ху- 
дожник-дизайнер может экспериментировать без риска 
и неудобств или чрезмерно больших затрат. 

Существуют также специальные установки для быст- 
рого изготовления прототипов в материале, управляе- 
мые тем же компьютером, на котором выполняется про- 
ектирование. Таким образом, новые технологии полно- 
стью вытесняют старые подходы к конструированию и 
позволяют существенно сократить путь от замысла к 
воплощению. 


...И показать будущую модель 


Отдел промышленного дизайна французской автомобиль- 
ной фирмы «Рено» (Вепаи!{) уже много лет использует 
компьютерные технологии моделирования и визуализа- 
ции, причем не только для концептуального проекти- 
рования, но и для создания презентационных фильмов. 
Представление новой модели является обязательным 
этапом и определяет дальнейшее финансирование про- 
ТОТИПОВ. 

Некоторые проекты этой фирмы внесли большой вклад 
не только в автомобилестроение, но и в развитие ком- 
пьютерной графики и анимации. Презентационные ро- 
лики этой фирмы практически ежегодно демонстриру- 
ются на международном фестивале компьютерной гра- 
фики Птазша и всегда пользуются неизменным успехом. 


ивр 9) 


пр 


Репаи{ Васооп 


Первое представление перспективной модели Кепаци 
Касооп произвело на Ппаг1па’93 настоящую сенсацию. 
Никто не мог поверить, что «живущего» на экране ав- 
томобиля не существует в действительности (даже в виде 
макета). Российский журнал «За рулем», впрочем, как 
и многие другие, был введен в заблуждение этим филь- 
мом и писал, что новая концептуальная модель фирмы 
«Рено» настолько необычна, что ее первое представле- 
ние состоялось на фестивале компьютерной графики на- 
ряду с другими технологиями будущего. Касооп так и 
не вышел за пределы исследовательских лабораторий, 
но работа над ним не пропала даром. Следующей «оше- 
ломляющей» презентацией «Рено» стал фильм «Нариж 
будущего», где концептуальные модели фирмы запрос- 
то разъезжают по улицам города, нисколько не смущая 
пешеходов. 


Как это делается 


Подготовка презентационного ролика класса КепачцИ 
Касооп занимает около полугода. Помимо необходимо- 
го моделирования и высококачественной визуализации 
большую часть времени занимают подготовительные 
(комбинированные) съемки. В случае с Касооп дело 
происходило так: 
Ф специально оснащенный джип проезжал по тем до- 
рогам, на которые предполагалось поместить проек- 
тируемый Касооп в фильме. Видеокамерами снима- 


ры, 


Вепаий! [азипа 
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НИ 


грани я 


лось окружение (для эмуляции отражающих поверх- 
ностей компьютерной модели), а специальные датчики 
оцифровывали траекторию движения (Мойоп Сарите). 
Использовались и некоторые другие приборы для со- 
гласования съемок с компьютерной анимацией; 

Ф снимались следы, оставляемые джипом на пыльной 
дороге, проезд колес по лужам и высокой траве и так 
далее (для монтажа с компьютерным изображением); 

Ф Касооп — автомобиль-амфибия, поэтому не все съемки 
удалось выполнить с джипа. Для имитации водной 
переправы снимался обыкновенный деревянный ящик, 
привязанный за веревку и медленно перетянутый че- 
рез реку. Специальной программой (№ 5{гт АНасв, 
Ау!|РагаПах Гпс.) веревки были стерты, а ящик в ис- 
ходной видеопоследовательности заменен на модель 
Кепаи( Касооп в финальном ролике; 

$ затем выполнялось моделирование автомобиля в АПа$, 
редактирование материалов в ГРК, анимация в Ехр]оге 
(все пакеты фирмы АПаз\Уауеоп() и окончательная 
сборка и совмещение с видео в Майадог (Ау!|РагаПах). 


Вепаий 1азупа 


Все работы были выполнены на таком высоком уровне, 
что результат восхищает до сих пор и является образ- 
цом для подражания. Следующий презентационный фильм 
фирмы «Рено» («Париж будущего») поражает объемом 
выполненных работ — город буквально наводнен авто- 
мобилями будущего. Для съемок приходилось оцеплять 
городскую площадь, применять всевозможные ухищре- 
ния (например, мокрой шваброй имитировать автомо- 
бильный след), заставлять актеров взаимодействовать с 
несуществующими объектами (попробуйте-ка сесть в 
воображаемую машину) и многое другое. При таком 
объеме работ, конечно, не обошлось и без сбоев, при 
внимательном рассмотрении заметных на финальном 
ролике (некоторые люди, например, обходя автомобиль, 
бесследно теряются), но они практически незаметны и 
не портят общей картины. 

Не стоит думать, что такие презентации — напрасно 
выброшенные деньги и время. И не только начальство 
бывает удовлетворено красивыми картинками и шумной 
презентацией. Это реклама; дополнительные инвести- 
ции и, кроме того, общее впечатление о будущем про- 
екте. И кто знает, может быть настроение всех рабочих 
й служащих компании «Рено» и гордость за свое дело 
стоят значительно дороже. а» 


| МИШИНООТРОЕНИЕ 


Андрей Макачев | 


По данным корпорации ПищегпаНопа! Райа и журнала 
РоситепЕ Мапагетепе, в мире насчитывается более 8 
миллиардов чертежей и только 15% из них находится в 
САО-форматах (то есть в форматах, пригодных для ра- 
боты в САО-системах). Конечно, в разных странах дела 
обстоят по-разному. В США, например, в САО)-форма- 
тах имеется 45% всех чертежей. Опубликованных данных 
по нашей стране не имеется, но можно интуитивно пред- 
положить, что у нас положение не лучше среднемиро- 
вого, и приведенные выше цифры заставляют задумать- 
ся о многом. Видимо, сегодня никого не надо убеждать 
в важности электронного документооборота и в том, что 


наиболее эффективным способом превращения бумаж-. 


ного архива в электронный является сканирование. Ста- 
тья, предлагаемая вашему вниманию, посвящена обзору 


существующих сканеров для технической документации _ 


(в некоторой степени затрагиваются и полиграфические 
сканеры, так как они также находят применение в ГИС 
и САПР в нашей стране). 

По конструктивному признаку сканеры можно подраз- 
делить на роликовые, планшетные и барабанные (апер- 
турные сканеры мы обсуждать не будем ввиду отсутствия 
в нашей стране соответствующих материалов для скани- 
рования). Рассмотрим каждый из этих типов подробнее: 
- в роликовых, или протяжных, сканерах имеется непод- 

вижный приемник изображения, «схватывающий» строку 

за строкой, в то время как сканируемый лист протя- 
гивается роликами в направлении, перпендикулярном 
приемнику. При этом сканирование производится в от- 
раженном свете. Существует два типа приемников изоб- 
ражения: на базе ПЗС (сканеры фирм Сощех, Са!Сошр, 
Осе, У!9аг, Пцегогарв) и на базе фоточувствительных 


Сканер фирмы пегзгарв 


линеек (сканеры фирмы Хегох и модель 511 3840 фирмы 
Пцегэгарв). Сканеры на базе ПЗС (ССОО) применяют 
камеры для фокусировки изображения и стабилизиро- 
ванные лампы дневного света для его освещения. В ска= 
нерах на базе фоточувствительных линеек применяются 
короткофокусные трубчатые линзы и светодиоды зеле- 
ного свечения для подсвечивания оригиналов. Счита- 
ется, что приемники с ПЗС имеют более широкий ди- 


намический диапазон, лучшее соотношение «сиг- 


нал/шум» и относительно равномерную спектральную 
чувствительность в видимом свете, в то время как при- 
емники на базе фоточувствительных линеек гораздо 
более компактны и выигрывают в конструктивных раз- 


СКАНЕРЫ АЛЯ САПР И ГИС 


гряиия 


мерах. Чтобы уменьшить размер сканеров с ПЗС (а их 
размер определяется большим фокусным расстоянием 
камер), некоторые изготовители используют систему 
зеркал для получения сложенного оптического пути. 
Хотя это решение не лишено недостатков, размеры таких 
сканеров мало чем отличаются от сканеров на базе фо- 
точувствительных элементов; 

- в планшетных сканерах оригинал с изображением рас- 
полагается неподвижно на стеклянном рабочем столе 
сканера, а приемник изображения перемещается спе- 
циальным механизмом. В качестве приемника обычно 
используются камеры на базе ПЗС. Сканирование мо- 
жет производиться как в отраженном (для непрозрач- 
ных оригиналов), так и в проходящем свете (для про- 
зрачных оригиналов — применительно к ГИС это аэро- 
фото- и космические снимки); 

- в барабанных сканерах имеется вращающийся барабан, 
на котором закреплен оригинал со сканируемым изоб- 
ражением. В картографических сканерах сканирование 
производится в отраженном свете, в полиграфических — 
в проходящем (барабан в них прозрачный). Приемник 
представляет собой либо набор неподвижно установ- 
ленных камер с ПЗС, охватывающих всю ширину ба- 
рабана и сканирующих целую строку изображения за 
один момент времени (картографические сканеры 
Рго5сап), либо фотоумножитель (ФУ), который пере- 
мещается на прецизионной винтовой паре вдоль бара- 
бана и в один момент времени сканирует один пиксел 
(при наличии нескольких ФУ сканируется соответству- 
ющее число пикселов). Приемники второго типа при- 
меняются в картографических сканерах фирмы Тапзепн{ 
и в большинстве полиграфических сканеров. В скане- 
рах с линейкой камер ПЗС барабан совершает только 
один оборот за все время сканирования (порядка 30 ми- 
нут). Это преимущество выгодно отличает их от ска- 
неров, использующих ФУ, в которых барабан враща- 
ется со скоростью в несколько десятков оборотов в ми- 
нуту, что вызывает проблемы в широкоформатных кар- 
тографических сканерах формата АО (возникают 
вибрации, которые могут ухудшить точность сканиро- 
вания, поэтому их приходится гасить, применяя сложные 
конструктивные решения (специальные амортизаторы) 
и делая сканеры еще массивнее (250 кг и более). По- 
жалуй, применение ФУ оправданно на сегодня только 
в полиграфических сканерах, так как они обладают 
большей чувствительностью по сравнению с ПЗС и 
обеспечивают больший динамический диапазон и ши- 
роту цветности (до 36 бит) при сканировании слайдов, 
что важно для издательских систем и излишне в кар- 
тографии. 


СКАНЕРЫ АЛЯ САПР 


В САПР наиболее часто применяются роликовые монохром- 
ные сканеры формата А0 (фирм Сощех, Са!Соштр, Осе, У1даг 


и Пиегогарв) и формата АЗ (фирмы Сощех). Их характе- 


ристики мы рассмотрим подробнее (так как сканеры 
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Характеристика 


Сощех _ 
[$$ 8300. 


$$ 4300 


Разрешение, ар! 


Точность _ 


Сигнальный процессор 
ОЗР 


АДар\\уе ТпгезпоАтад 


Оп-!пте Оезреск! тд 


Автоопределение и 
автозахват бумаги 


Время сканирования 


АО, 400 Фр! 15 с (турбо) 


15с (турбо) 


Са!Соштр и Осе повторяют характеристики сканеров Сог(ех, 
в таблице приведены только данные по сканерам Сошех). 


Примечания к таблице: 

- разрешение можно определять двумя характеристика- 
ми — в др! (количество точек на дюйм) и в линиях на 
мм. Первый параметр характеризует степень интегра- 
ции установленных ПЗС, второй является интеграль- 
ной оценкой сканера и характеризует также качество 
оптики, механики и алгоритмов обработки. 

Аиюо & Оп-[те 51Исйт8 — характеристика, показывающая 
наличие механизма автоматического выравнивания камер 
друг относительно друга в процессе сканирования. При 
его отсутствии камеры приходится выравнивать, исполь- 
зуя ручные методы. Если камеры не выровнены, то при 
сканировании прямые линии получаются с изломами 
(сдвигами): 

- Ааарпуе Тйигезйотх — одна из важнейших характе- 
ристик, показывающая способность сканера сканиро- 
вать загрязненные чертежи (синьки) за счет отсека- 
ния фона, который в общем случае может быть пере- 
менным. Порог сканирования в таких сканерах адап- 
тируется автоматически для каждого отдельно взятого 
участка чертежа; 

Оп-Ппе Везкеття — режим выравнивания сканируемого 
растра в реальном масштабе времени; 

- Оп-[те БезрескКИп — режим удаления точечного «му- 
сора» с изображения плохого качества в процессе ска- 
нирования (черные точки на белом фоне); 

Оп-Ппе НоейШтз — операция, инверсная по отноше- 
нию к предыдущему режиму — удаление Е. 
белых вкраплений на черных линиях. 

Необходимо отметить, что все обсуждаемые характе- 
ристики непосредственно влияют на производительность 
сканера, что является одним из главных показателей для 


24 ШУ 


— _ имегогарв 
Ба 3640 зи 3840. 


задач архивирования бумажных архивов, а эта область 
применения сканеров, по оценкам западных аналитиков', 
составляет более 70% всех потребностей в сканировании: 


С другой стороны, эти же характеристики определяют 
качество сканирования, что, в свою очередь, определя- 
ет производительность труда при векторизации. По на- 
шим оценкам, правильное сканирование (с включенны- 
ми режимами Дезкежте, БезрескИте и НоейШтз) может 
сократить время векторизации на 25-50%. 

Среди других моделей сканеров, не вошедших в дан- 
ный обзор, отдельно отметим сканер ТгиЗсап $е1ес{ фирмы 
У!Чаг. Эта модель была анонсирована совсем недавно — 
в сентябре 1996 года. Фирма У!Чаг применила новшест- 
ва, отличающиеся большой оригинальностью: во-первых, 
в целях уменьшения габаритов этого сканера количество 
камер в нем было увеличено с двух до восьми (благода- 
ря чему уменьшилось фокусное расстояние); во-вторых, 
это первый в мире сканер с возможностью ирегаде, то 
есть из базовой медленной модели со средним разреше- 
нием (400 ар! и 80 секунд/А0) вы можете, заплатив оп- 


_ ределенные деньги, сделать более быструю с увеличен- 


ным разрешением (800 арт и 20 секунд/А0). 


СКАНЕРЫ ДЛЯ ГИС 


На рынке ГИС по сравнению с САПР имеется гораздо 
более широкий круг задач, связанных с применением ска- 
неров; соответственно разнообразнее и типы сканеров. 
Перечислим основные классы картографических матери- 
алов с точки зрения технологии сканирования и рассмот- 
рим типы применяемых сканеров: 


Я 


'Рама /.\1П5оп. Но\ 10 то4еги!2е уойг рарег епешеег!те 
га\у1п;. Ореп Агсшуе Зуз{етз, шс. у\у\.орепагсшуе.сот. 


МАКИНОЬТРОСИИС 


топографические карты масштабов от 1:25 000 до 


1:1 000 000 на бумаге или пленке, используемые для со- 


здания топоосновы; 

тематические карты общего применения на бумаге (гео- 
логические, экологические, экономические и десятки 
других); 

планшеты масштабов 1:500, 1:2000, 1:5000 и 1:10 000 как 
на гибких материалах (бумага и пленка), так и на жестких 
основах (алюминий, картон, фанера, дерево); 
аэрофото- и космические снимки на пленке и бумаге. 

К топографическим картам во всем мире предъявля- 
ются наивысшие требования по точности — общая по- 
грешность не должна превышать 0,1 мм. Роликовые ска- 
неры для этих задач непригодны — имея точность 0,1%, 
мы получаем на | мм погрешности на каждый метр изоб- 
ражения. Главная проблема всех роликовых сканеров — 
эффект проскальзывания бумаги в роликах в процессе ска- 


нирования, что приводит к случайным погрешностям,. никак. 


математически не описываемым и поэтому не поддающимся 
корректировке. Планшетные сканеры имеют лучшие ха- 


рактеристики — 0,05% (то есть погрешность 0,5 мм на |1. 1 


метр изображения), но и этого явно недостаточно. Ука- 
занным выше требованиям удовлетворяют только барабан- 
ные сканеры, которые и применяют для сканирования то- 
пографических карт. Понятно, что высокоточная, тем более 
широкоформатная, техника стоит больших денег — на- 
пример, барабанный сканер ССЗ 500-50 ТЕ фирмы Тапзеи 
с разрешением 50 мкм (508 ар!) стоит в США 119 400 долл. 
без учета ПО, контроллера, пусконаладки и сервисного 
обслуживания, что может увеличить стоимость сканера до 
[50=200 тыс: долл: На наше счастье, четыре года назад в 
России (в Зеленограде) разработали и начали выпускать 
подобные сканеры, которые получили название РгоЁЗсап-. 
Поначалу это были только монохромные модели, но в на- 
чале 1995 года была выпущена цветная модель РгоЁЗсап 
5020С. Ее основные характеристики — разрешение 508 др!, 
точность 0,1 мм, поле сканирования 90051200 мм, цвет- 
ность 8 и 24 бита на пиксел, камеры на базе ПЗС. Роз- 


ничная цена такого сканера сегодня составляет 14 500 долл. 


с учетом стоимости системного блока с контроллером, не- 
обходимого ПО, пусконаладки и гарантии _2 года. Исклю- 
чительная надежность этого сканера (он рассчитан на круг- 


Сканер фирмы Сог{ех Т0$ 80075? 


лосуточную работу) обусловливается применением совре- 
менной импортной элементной базы высокой степени ин- 
теграции и высокой технологичностью изготовления. На 
сегодняшний день этими сканерами оснащены Минобо- 
роны, Роскомзем и многие другие организации. 


*А.Макачев. Отечественные сканеры для геоинформацион- 
ных систем. РС \еек/КЕ, №1 1996 г., стр. 58. 
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Цветной сканер 


Сотех Е$С 8000 
800 4рь, 30 бит, АО 
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ИНН ЕАВИ ВНННЕНЯЕВИВН ЕЗУЕЗЕЬНИ О ОЧЕНЕЕИ БНЕНЕННЕМННИЫЬЬАИ НЗ НОУ ЗУЕВ НЕЕ ННОНЧЕЬВННИЕНИ 


Фирма “ЛИР” 
Москва, Варшавское шоссе, 33. 
к м 111 аи: 111-0088, 


ое ДИСТРИБЬЮТОР  СОМТЕХ 
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ны 
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Тематические карты вполне допустимо сканировать на 


монохромных роликовых сканерах формата А0 как на 
наиболее доступных по ценам (10-20 тыс. долл.). Харак= 
теристики этих сканеров были показаны выше. Необхо- 


Сканер фирмы Сог\ех 


димо отметить, что в последнее время растет значение 
цвета при сканировании, так как карты, как правило, яв- 


ляются цветными и при их векторизации по цветному_ 


растру у оператора во много раз увеличивается произ- 


водительность и качество работы по сравнению с чер- 


но-белым или даже полутоновым растром, где коричне- 
вые и черные линии становятся неразличимы друг от друга. 
Цветные роликовые сканеры стоят около 39 тысяч; ив 
этой ситуации вполне рентабельно применение для этих 
задач барабанного сканера РгоЁЗсап (см. выше). Важно 
подчеркнуть, что широкоформатные цветные картогра- 
фические сканеры обладают рядом специфических 


свойств, которые отсутствуют в полиграфических скане- = 


рах — это в первую очередь алгоритмы сжатия цветов и 
обработки растра, что крайне важно для успешного про- 
ведения дальнейшей векторизации | 
Проблема сканирования планшетов масштабов от 1: 500 
до 1:10 000 состоит в том, что практически в каждой орга- 
низации значительную часть архива составляют планшеты 
на жесткой основе (алюминиевые толщиной до 2,5 мм 

и фанерные до 5 мм и более). Здесь можно а: 

следующие решения: 

- профессиональные планшетные сканеры формата АТ, 
которые относятся к очень дорогим устройствам Е 
пример, модель СС$ 600-34 ЕВ фирмы ТапзепЕ стоит 
в США 99 500 долл. без учета ПО, контроллера, пус- 
коналадки и сервисного обслуживания). Это наиболее 
профессиональное решение и по сегодняшней финан- 
совой ситуации в стране приемлемо, если организова- 
но коллективное финансирование и использование та- 

кого сканера, но прецедентов у нас в стране пока не 
известно; 

- роликовые сканеры с возможностью работы с толсты- 
ми материалами. Долгие годы монопольное лидерство 
на этом рынке держала фирма Пиегегарн (АМАтесп) со 
своими картографическими сканерами серии Еае и 
новой моделью ЭГ 3840, которые могут сканировать 
планшеты толщиной до 5 мм и более. Особенностью 
сканеров Ицегегарй является их уникальная патенто- 
ванная Е рая система протяжки, основанная на 


об ма 


о 


грарииа 


_ монолитном роле и о точ- 
ность за счет уменьшения проскальзывания бумаги под. 
ролями: В 1996 году фирма У!Чаг модернизировала свои 
сканеры серии Тга5сап, сделав их способными рабо- 
тать с толщинами до 2 мм. Характеристики этих ска- 
неров приведены в таблице. На наш взгляд, ролико- 
вые сканеры — наилучшее компромиссное решение, тем 
более что есть многолетний опыт применения скане- 
ров Ищегегарв в Москомземе и Мосгоргеотресте; 
_- полиграфические планшетные сканеры формата АЗ фирм 
_ Омах, РхеСгай и Азёа, а также сканер Еае 1760 фирмы 
Пиегэгарв формата А2 предоставляют возможность ска- 
нирования планшетов. но частям с дальнейшей их «склей- 
кой» программными средствами. Это альтернативное 
решение довольно неудобное, но, пожалуй, наиболее 
дешевое (например, сканер Мпазе 02161, фирмы Отах 
стоит 7950 долл.), при этом здесь есть возможность ра- 
боты с цветом (кроме Еазе 1760). 
При сканировании аэрофото- и космических снимков 
В разных задачах предъявляются самые различные требо- 


вания по точности (от 10 до 50 мкм) и разрешению (от 5 


до 25 мкм). При высоких требованиях к точности требу- 


Сканер фирмы У!ааг 


_ ются профессиональные сканеры планщетного типа (фирм 


Пцегегарв, ХГЕ-У151оп, Ге1са, Саг! 7е15$ и других) стоимо- 


стью от 150 до_ 250 тыс. долл., в остальных случаях мож- 


но обойтись компромиссным решением, применив поли- 
графические сканеры формата АЗ, обсуждаемые выше (толь- 
ко необходимо наличие слайд-приставок). Также возможно 
применение барабанных полиграфических сканеров фирм 
Зсап\У1е\, Но\ек и др., но стоимость этих сканеров до- 
вольно высока — 30-60 тыс. долл. Необходимо отметить, 


что в настоящий момент в Зеленограде по заказу Мин- 


обороны подготовлен к выпуску профессиональный фо- 
тограмметрический сканер РгоГЗсап РНо{0?, имеющий раз- 
решение 5 мкм и точность 10 мкм и выполненный на им- 
портной элементной базе. Его ориентировочная стоимость 
составляет на сегодня 30 тыс. долл. 
В заключение хотелось бы отметить, что в одной не- 
большой статье невозможно охватить и достаточно под- 


_робно осветить все аспекты, связанные с применением 


сканеров для САПР и ГИС, поэтому рекомендуем обра- 
щаться к специалистам в данной области, чтобы не тратить 
деньги на избыточные; непроверенные или недостаточ- 
ные решения. № 


3В.Безобразов, А.Макачев, С.Максимяк. Сканеры. ГИС- 


Бюллетень, №4 1996 г., стр. 44-45. 


Закройте глаза на другие сканеры 


ТтиЗсапт Зе/есЕ` 


Первый в мире сканер с возможностью 


ирадгаае! 


Параметры сканера \М'ааг Тгибсап 5еес! растут вместе 
с вашими потребностями 


Три ступени модификации 3 мм - толщина 


разрешения и скорости сканируемого оригинала 
сканирования: 


Мааг Тги5сап Зе/есй 
Разрешение до 400 ар! 
Скорость сканирования: 
- 12.5 мм/с при 400 ар! 


Ордгаае А 

Разрешение до 600 ар! 
Скорость сканирования: 
- 25 мм/с при 400 ар 


Чу 
Ордгаае В узтетз согрогаНоп 


Разрешение до 800 ар! 
Скорость сканирования: 
- 50 мм/с при 400 ар! 


Тпе !таде ог Вепавину 


Официальный дистрибьютор: 


Соп$!${епЕ ЗоКугаге 


| — 111020 МОСКВА, Солдатская ул.,‚д.3 
Всего $9900 за сканер формата АО Тел.: 913-22-22, факс: 913-22-21 


с оптическим разрешением 400 ар! Е-тай: заез@сзо#.1с$#.зи 


ве статьи открывают рубрику АЕС нашего журнала. В первой, представленной фирмой СгарН5ой, 
ставятся философские вопросы о новой роли архитектора в Информационный Век, вторая — знакомит читателя 
с самым распространенным в мире архитектурно-строительным САПР = АгсыСАР: 


Архитектура во время перемен 


По мере развития средств авто- 
матизации в инженерных и особен- 
но инженерно-гуманитарных кру- 
гах все чаще высказывается мнение 
о том, что компьютеры убивают 
творческий элемент профессии. Не 
обошло это поветрие и архитекто- 
ров. Утверждают, что специальность 
архитектора находится в опаснос- 
ти, что работу архитекторов в ско- 
ром времени смогут выполнять 
инженеры и художники, пользую- 
щиеся специальным программным 
обеспечением. Опуская вопрос о 
том, каким образом смогут сотруд- 
ничать инженеры и художники-гра- 
фики (отнюдь не самые близкие по 
духу люди), это высказывание от- 
ражает одну из главнейших проб- 
лем, встающих перед профессио- 
нальными архитекторами в нослед- 
ние 15 лет, — какова будет их 
роль в строительном процес- 
се или более шире — в обще- 
стве в целом — по мере того, 
как мы все более будем всту- 
пать в Информационный Век. 
Люди любой профессии име- 
ют право опасаться за свое бу- 
дущее перед лицом всемирной 
компьютеризации, но кажет- 
ся, что менее всего об этом 
стоит беспокоиться архитек- 
торам. По мере того как все 
больше будет возрастать пот- 
ребность в тех, кто может ре- 
шать трехмерные проблемы, 
архитекторы станут все более, 
а не менее востребованными. 
Те, кто знаком с последними иг- 
рами Мицеп4о, Зега или МузЕ, 
с языками Лауа, УКМГ, почувство- 
вали, что «новые информационные 
веяния» — это третье измерение, 
работа с которым требует особого 
умения фильтровать, сортировать 
и синтезировать различные данные. 
Кто станет нужен издателям СО и 
провайдерам онлайн-сервисов для 
того, чтобы создать и организовать 
трехмерные миры, которые они за- 
думали построить? Кто лучше всех 
подготовлен к тому, чтобы описы- 


28 м/у 


вать, сортировать и распределять 
строительные элементы на всех 
этапах — начиная от проектирова- 
ния, производства, строительства и 
заканчивая обслуживанием и ремон- 
том? Кто сможет создать и работать 
с компьютерной моделью — циф- 
ровым зданием, которое будет со- 
здаваться и существовать параллель- 
но с реальным зданием (такие мо- 
дели нужны для исследования в про= 
цессе проектирования, предсказания 
потребности в ремонте, проверки 
пригодности материалов, равно как 
и в процессе маркетинга и работы 
с потенциальным заказчиком)? 
Единственный ответ — люди, кото- 
рые изучают и занимаются архитек- 
турой сегодня. Конечно, это не про- 
изойдет без изменения методов пре- 
подавания архитектуры, конструи- 


рования, строительства и учета. 
Далее перечислены семь основных 
направлений развития архитектуры 
в Информационный Век. 


Моделировать — 
не автоматизировать 


Зачем использовать компьютер для 
рисования параллельных линий, 
ведь можно указать ему построить 
стену. Архитекторы занимались чер- 
чением более 400 лет. В последние 


20 лет им удалось автоматизировать 
этот процесс. В последующие 20 лет 
они будут использовать системы 
трехмерной графики для моделиро- 
вания зданий. Именно моделирова- 
ние зданий и сооружений создает 
возможности для архитекторов, та- 
кие как: 

- реалистичная визуализация, анима- 
ЦИЯ И «виртуальная реальность», 
позволяющие всем — и професси- 
оналам, и людям, далеким от ар- 
хитектуры, — заказчикам, подряд- 
чикам, городской администрации и 
др. — увидеть результат проекти- 
рования таким, каким он будет вы- 
глядеть воплощенным в материале; 

- трехмерное размещение оборудо- 
вания, планировка помещений, 
расстановка мебели; 

- моделирование и визуализация 

строительных материалов; 

- исследование различных вари- 
антов проекта и альтернатив- 
ных методов строительства; 

- моделирование и планирова- 
ние изменения конструкций, 
требующиеся в процессе экс- 
плуатации здания; 

- оптимизация использования 
энергии. 


Строительные элементы 


Большая часть строительных 
конструкций типичных зда- 
ний — не уникальные, а се- 
рийные промышленно изготав-= 
ливаемые элементы. В проектиро- 
вании любого здания, как жилого, 
так и нежилого, большая часть ра- 
боты архитектора связана с поиском 
среди сотен подходящих строитель- 
ных конструкций наилучшей. Биб- 
лиотеки символов, используемые в 
системах САПР, копируют техноло- 
гию традиционного отбора элемен- 
тов. К сожалению, в таких библио- 
течных элементах недостаточно ин- 
формации о том, как выглядит про- 
дукт, какова его подробная 
спецификация. Кроме того, таким 


[1 


элементам явно не хватает «интел- 
лекта», чтобы включать в себя все 
опции, имеющиеся у представляемо- 
го реального объекта. Это не может 
не измениться. Используя Пцегпет, 


архитекторы скоро станут произво- 
дить поиск требуемых конструкций 
непосредственно в библиотеках про- 
изводителей и помещать их в про- 
ект вместе с полной трехмерной мо- 
делью, спецификациями и символи- 
ческими обозначениями на чертежах. 
В тот момент, когда файл проекта 
будет открыт, эти элементы станут 
запрашивать данные, загружаемые от 
их изготовителя, и уведомлять архи- 
тектора, если изменились какие-либо 
параметры. 

ВОС Пиегасиуе Меда, [шс., рас- 
положенная в Пало Альто (Кали- 
форния, США), — пионер внедре- 
ния таких «умных» строительных 
элементов в Ицегпе{. В недалеком 
будущем проектировщик, произво- 
дитель и архитектор смогут исполь- 
зовать один и тот же трехмерный 
файл модели, описывающей объект. 
Производитель сэкономит время и 
деньги на маркетинг новых изделий, 
архитекторы получат оперативную 
информацию, а строительные фир- 
мы — автоматический доступ к гра- 
фикам выпуска изготовителя, пос- 
ледним данным тестирования и 
новинкам. 


Итеративный, нелинейный, 
непроцесс 


Традиционно архитектурное проек- 
тирование в САПР подражало ис- 
пользованию обычных инструмен- 
тов — карандаша, пера, бумаги и 
т.д. Более развитое программное 


обеспечение, однако, отбрасывает 
это подражание и внедряет свои 
собственные методы архитектурного 
проектирования. Эти методы нели- 
нейны и основаны на тесной ин- 
теграции проектирова- 
ния, подготовки иллю- 
стративных материалов, 
документировании и 
проработки этапов. Та- 
кая концентрическая 
модель выполнения ра- 
боты — предоставляет 
клиенту и архитектору 
гораздо больше воз- 
можностей по рассмот- 
рению вариантов и вне- 
сению изменений в 
проект, отслеживая при 
этом все последствия 
внесенных изменений. 
Например, на стадии 
эскизного проектирова- 
ния у архитектора уже будет деталь- 
ная и точная информация, ранее 
доступная только на этапе деталь- 
ного проектирования. И наоборот, 
фундаментальные изменения в про- 
ект могут быть внесены достаточ- 
но поздно, не нарушая значитель- 
но график выполнения работ, так 
как двухмерные рабочие чертежи 
являются по своей сути проекци- 
ями, полученными 
автоматически из ис- 
ходной трехмерной 
модели. Рекурсив- 
ный метод проекти- 
рования также поз- 
воляет архитекторам 
экспериментировать 
с проектными аль- 
тернативами и де- 
лать выбор лучшего 
решения на более 
ранних стадиях, ког- 
да степень риска, 
неокупаемых затрат 
и потерь рабочего 
времени существен- Рис 
но ниже. 


Затраты 


Эскизное 
проектирование 


Строительство на песке 


Французская журналистка Кристин 
Окрен однажды сказала: «Гелевиде- 
ние не отражает реальность, оно ее 
усиливает». Точно так же, как те- 
левидение, Ицегпе{ и другие медиа 
Информационного Века, не являют- 
ся причиной изменений, происхо- 
дящих в обществе, они только 


И 
граоиия 


ускоряют их, распространяя огром- 
ный объем нефильтрованной инфор- 
мации среди широчайших групп лю- 
дей. Процесс архитектурного про- 
ектирования, основанный на тесном 
постоянном взаимодействии клиента 
и разработчика, предполагает у него 
подвижную, точно сориентированую 
и быстро воспринимающую новые 
методы структуру. Все архитекторы 
используют архитектурное (и/или 
другое программное обеспечение) в 
своей каждодневной работе. Специ- 
ализированные чертежные подраз- 
деления и чертежное программное 
обеспечение будут замедлять произ- 
водственный процесс в фирмах, ко- 
торым требуется подвижность для 
успешной конкуренции. Программ- 
ное обеспечение САПР должно та- 
ким образом отображать все аспек- 
ты проектирования здания, чтобы 
каждый сотрудник мог использовать 
его на любой стадии проектирова- 
ния. Приведенный ниже график 
(рис. 1) иллюстрирует затраты на ар- 
хитектурное проектирование, соот- 
ветствующие стандартному контрак- 
ту. Гакая структура характерна для 
исторически сложившейся техноло- 
гии выполнения проекта, когда ос- 
новная тяжесть приходится на этап 
подготовки рабочей документации. 


Подготовка 
и сдача 
работ.по 
контракту 


.1. Рост риска некомпенсируемых 


Рабочее 
проектирование 


Проектная 
документация 


потерь 


Фирмы, использующие трехмер- 
ные системы моделирования, такие 
как Агсв1САБ, имеют существенно 
отличающийся от показанного выше 
график (рис. 2). 

Функционирование таких фирм 
становится более ритмичным, по- 
скольку большее время; затрачен- 
ное на создание трехмерной моде- 
ли, сокращает затраты времени на 
фазу документирования, так как 
чертежи являются производными от 
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трехмерной модели, а детальная 


проработка осуществляется до на- 
ступления этапа документирования. 
Подробный анализ показывает, что 
такие фирмы способны сократить 
свой персонал и отводить больше 
времени на выполнение первых эта: 
пов проектирования, когда это ме- 
нее затратно. Внесение изменений 


Кривые затрат. 


Трехмерная 
технология 
проектирования 


Рабочее 
проектирование 


Проектная 
документация 


Эскизное 
проектирование 


Рис. 9 


в проект на ранних стадиях не бу- 
дет иметь столь значительных по- 
бочных эффектов из-за существенно 
меньших объемов проработки. Не 
случайно, что именно этот этап 
выполнения проекта`наиболееин- 
тересен для архитекторов, ведь на 
нем прорабатываются альтернативы, 
выявляются наилучшие проектные 
решения, что позволяет избежать из- 
менений в дальнейшем. 

Чак Хилл (Огсии/\Ут $0 На 
3Шр, Феникс, Аризона, США): 
«Наши рабочие группы поначалу 
состоят из 2-3 человек, которые 
занимаются эскизным и рабочим 
проектированием. На этапе выпол- 
нения рабочих чертежей группы 
вырастают до 5-7 человек. Затраты, 
сделанные на этапе разработки 
трехмерной модели, более чем оку- 
паются во время документирования, 
они улучшают качество проекта. и 
позволяют более детально ознако- 
мить клиента с будущим зданием». 
Производственный процесс в изме- 
няющихся условиях требует посто- 
янного обучения его участников, 
при этом затраты времени на него 
необходимо минимизировать. В 


идеале обучение персонала эффек- _ 


тивному использованию программ- 
ного обеспечения должно быть со- 
крашено до считанных дней. Реше- 
нием является программное обес- 
печение, использующее метафоры 
реального мира, поэтому можно ин- 
туитивно понять принципы его ра- 


30 мам 


Традиционная 
технология 
проектирования 


Подготовка 

и сдача 

работ по 
контракту 


боты, 


совместив, таким образом, 
процессы производства и обучения. 


Широкая специализация 


Экономические условия, рост слож- 
ности конструкций потребуют`отар- 
летов более тесного, чем когда- 
‘либо ранее, сотрудниче- 
ства. «Виртуальные фир- 
мы», специализирующиеся 
на специфических типах 
зданий и образующиеся 
только на время выполне- 
ния проекта, потребуют со- 
ответствующих специали- 


означает, что программное 
обеспечение должно предо- 
ставить архитекторам воз- 
можность создавать легко 
модифицируемые строи- 
тельные элементы, быстро 
обучать членов команды 
его использованию и получать ли- 
цензию на почасовое использование. 


_Это позволит виртуальной фирме 


избежать реальной капитализации 
затрат. Архитекторы будут отбирать 
и оценивать разработчиков про- 
граммного обеспечения так же, как 
они это делают сейчас при работе 
с консультантами. Таким образом, 
изменится стиль взаимодействия с 
«поставщик-потребитель» на «заказ- 
чик-исполнитель». Чтобы удовлет- 
ворять требованиям быстрого раз- 
вития, программное обеспечение 
должно будет поставляться по прин- 
ципу «точно вовремя» с минималь- 
ными затратами. 

Сокращение времени 
обучения — это одна 
часть формулы успеха, 
другая — инновации в. 
области лицензирова- 
ния пользователя, такие _ 
как РауРегОзе (плата за 
использование) фирмы 
ОтарЬ150й. «Концепция 
РауРегОзе позволяет 
нам использовать 
АтсШСАО`одновремен= 
но для нескольких про- 
ектов, — сообщил Том _ 
Симмонс (Езпегшск, 
Нотзеу, ПОо@2е апа 


-Рау1з-—Атей Нес! --Сан-— 


Франциско, Калифорния, США). — 

Так как мы теперь можем соотнес- 
ти конкретное использование про- 
граммы с платой за нее, то в слу- 
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зированных решений. Это _ 


‘чае необходимости у нас будет 


столько рабочих мест АгсСАО, 


‘сколько потребуется, без предвари= 


тельной оплаты». 


Клиент/сотрудник 


Если Информационный Век только 


‘ускоряет изменения, то что же вы- 


зывает их? Витрувиус и Корбюзье 
могли бы каждый в свое время пред- 


‚ложить один и тот же ответ: кли- 


ент. Ожидания клиентов и их воз- 
можности по восприятию слож- 
ной графической информации воз- 
росли драматическим образом. Они 
видят в телепередачах реалистичные 
компьютерные модели автомобилей, 
летящих сквозь пространство, и 


недоумевают, почему их здания, 


стоящие во много раз дороже, не 


могут быть представлены в процессе 


разработки в подобном виде. Имея 
привычку получать немедленный 


`результат от расчетов с помошью 
‘электронных таблиц и баз данных, 
‚они не могут понять, почему при-. 


ходится ждать несколько часов или 
дней, чтобы увидеть результат вне- 


-сения изменений в конструкцию“ 


здания (и даже дополнительно пла- 
тить за это). Кроме того, внедрив 
компьютеры в свой собственный 


‘бизнес, они смогут стать партнером. 
архитектора, сидя перед компьюте- 


ром. Успех архитекторов в Инфор- 


мационный Век зависит от их уме- 


ния сделать клиента своим партне- 


‚ром в итеративном процессе проек- 


тирования. 


Еще одной гранью грядущего ста- 
новится изменение соотношения 
«архитектор/клиент». Так как архи- 
тектор создает и уточняет трехмер- 


ную модель здания, то его участие 
может не ограничиться сдачей про- 
екта. Он будет играть важную роль 
в обслуживании и последующей ре- 
конструкции здания. Архитекторы 
смогут предоставлять дополнитель- 
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ные услуги клиенту на более или 
менее постоянной основе, так что акт 
строительства, приносящий едино- 
временную, очень значительную при- 
быль, может стать источником не 
столь больших, но постоянных до- 
ходов от клиента во время его вла- 
дения зданием. Модель здания при= 
даст иной смысл авторскому праву 
архитектора. Фирма, обладающая 
трехмерной моделью и предоставля- 
ющая ее для использования, нахо- 
дится совсем в других условиях, чем 
если бы она предоставляла свои чер- 
тежи: так как последние легко ско- 
пировать, а модель как программное 
средство может быть заблокирована 
от несанкционированного доступа. 
До тех пор пока модель не продана 
или не передана по какому-либо 
соглашению, архитектор остается 
единственным владельцем информа- 
ции, необходимой для использова- 
ния и обслуживания здания. 


Рабочее место 
в киберпространстве 


И наконец, в качестве кульминации 


интеграции программных средств и 


их носителей рассмотрим У\ог!а \!1- 
де У№еЪ как следующее рабочее ме- 
сто архитектора. Обучитесь програм- 
мированию на УКМГ и изучите этот 
мир без гравитации, солнечного све- 
та и необходимости предохранять 
свою голову от дождя. В отличие от 
СР-КОМ или любого другого статич- 
ного носителя программного обеспе- 


ну 
озерной лы. Саи И СозееььН. 058 $00 


чения Пцегпе{ предоставляет для 


пользователей как третье, так и чет- 


_ вертое измерение. Ряд функций, ко- 


торые традиционно требовали зданий, 


теперь может выполнять Пцщегпе\, 


например библиотека, архив, мага- 


зин; конференц-зал, школа. | 


Они могут существовать вир- 


зической реальности. Таким 
образом Пиегпеё является 
наиболее «зеленой» окружа- 
ющей средой, поскольку 
строительство в Пщегпе не 
требует бетона, камня, кир- 
пича, краски — только ма- 
тематическую модель зда- 
ния, написанную на УКМГ. 
Новые условия, такиё как 
киберпространство, и новые 
средства моделирования не 
преуменьшают роли архи- 
текторов, а только создают 
множество новых возможностей для 
приложения их способностей. 


В 


Вместо заключения _ 


Многие люди и программы могут 
решать задачи трехмерной геомет- 
рии, архитекторы же обучены тому, 
как решать задачи, используя трех- 
мерную геометрию. Архитекторы 
должны осознать свою роль и ис- 


пользовать свои уникальные способ- 


ности для удовлетворения традици- 


тектурных фирм Информационного 

Века справедливо следующее: 

- они используют Агсв1САР в сво- 
ей работе от начала до конца, каж- 
дый архитектор может выполнять 


любой этап проекта на компью- о 


тере; 


он удовлетворяет все их потреб- 
НОСТИ; _ | | о 

- использование интегрирующих 
свойств Агс САО, его инструмен- 
тария позволяет им уверенно вза- 


имодействовать с клиентом и вести | 


успешный маркетинг; 
- они могут подключить к работе 
_над проектом в Агсв1САР нович- 
ка уже через один-два дня освое- 
ния программы. 
-Старь1зоЁ разработала Агс1САБ 


специально для архитекторов насту- | 
пившего Информационного Века. № | 


По материалам фирмы Старй!50й 


туально, не существуя в фи-_ 


они выбирают Агс САО, так как. 


Сканер АВТЕС с холодным катодом 
Но выстовке (еВТ”96 (Германия) был впер- 
вые представлен однопроходный цветной план- 
шетный сканер формата 44 — АКТЕС \е\- 
ЧаНоп® АТЗ американской корпорации (та 
Неатопс$. Принтер предназначен прежде всего 
Аля домашнего и молого офиса. Он имеет 
встроенный интерфейс 5(5|-2, обеспечиваю- 
щий совместимость с РС- и Мас-системами, 
и ориентирован но работу с 24-битным цве- 
том. В сканере применена флюоресцентная 
лампа с холодным катодом, которую отличо- 
ет большой срок службы (примерно в 30 роз 
дольше, чем у ламп с горячим котодом, обычно 
служащих 300-500 часов). Сканер отличает- 
ся высокой скоростью предварительного ска- 
нирования и достаточно быстрым финальным 
сканированием: изображение 175х170 ммс 
разрешением 240 дру в 24-битном цветном 
режиме обрабатывается примерно за 1,5 мин. 

В комплекте со сканером поставляется 
(0-КОМ МедаНоузе (набор готовой векторной 
и растровой графики), программа роспозно- 
вания текстов (для России имеется вариант ОСК 
под русский и английский текст), а также про- 
громмное обеспечение РпотоЗТаскег Р\у$/Рго для 
обработки растровой графики с возможностью 
]РЕ‘-компрессии. Поддерживается любое ТММАК- 
совместимое ПО (Рпоозпор, СогеКА\М и т.д.). 


Мостер-дистрибьютор Ито Нестогис$ Согр. 
в России — компания Тгоп$-Атетесй. 
Тел. в Москве: 430-99-59 (факс), 437-22-07. 


Новости от Рагабгарн !егпаНопа! 
Рагабтарй |п1егпаНопо! и Реоре \\оп0, вто- 
рая крупнейшая онлайновая служба в Япо- 
нии, организовали 3-мерную службу Реор|е 
расе для японского массового рынка. Реоре 
расе состоит из 3-мерных виртуальных ми- 
ров, основанных на 3-мерной технологии вир- 
туольной реольности фирмы Рогабгарй |п!ег- 
поНопо|. 

А совсем недавно, в декабре 1996 года, 
программные технологии Рагабгарй |пег- 
паНопа! были лицензированы фирмой 015пеу 
Опйпе (1п1етле-подразделением компании Мо 
015пеу). 

Камилл Ахметов 
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ПАБ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ТЕНАОАОТИИ 
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Архитектурный проект в САБау: 
организация и оптимизация работ 


Сергей Кнышенко 


Несколько лет назад наша мас- 
терская столкнулась с необходимо- 
стью повышения эффективности ар- 
хитектурного проектирования. Име- 
лось в виду не только сократить 
сроки выполнения отдельных про- 
ектов — требовалось найти такую 
систему автоматизированного про- 
ектирования, которая позволила бы 
привести технологию проектирова- 
ния в соответствие с изменениями 
в экономике страны, с новыми при- 
оритетами заказчиков. В течение 
года мы выбирали подходящую си- 
стему из множества САПР, предла- 
гавшихся на рынке зарубежными и 
отечественными фирмами. 

Что именно и почему так долго 
пришлось искать? Дело в том, что, 
поработав некоторое время с паке- 
том АщоСАО, мы поняли, что гото- 
вой идеальной программы не суще- 
ствует и что нам нужна программа, 
предоставляющая пользователю сред- 
ней квалификации возможность рас- 
ширить и модифицировать ее с уче- 
том собственных нужд. В результате 
мы остановились на системе САДау, 
разработанной западногерманской 
фирмой /ЛЕСТЕК-ШшЮптайнс$ СтЬН. 
Эту САПР локализует в России, адап- 
тирует к отечественным стандартам, 
продает и сопровождает компания 
ПОИНТ. Полная адаптация системы 
(от русификации экранного интер- 
фейса и исчерпывающей документа- 
ции до подготовки баз данных оте- 
чественных изделий) была одним из 
факторов нашего выбора. 


Адаптация САПР 
к пользователю — 


АЛЯ адаптации пользователя 
к САПР 


Существуют, условно говоря, три 
уровня адаптации САПР к пользо- 
вателю. Первый уровень — когда все 
просто. Например, в системе САБау 
есть такое средство для неквалифи- 
цированных пользователей, как 
САБау-Параметрика, которое очень 
просто в использовании, но резуль- 
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таты могут применяться только 
строго по назначению, в четко оп- 
ределенных рамках. Третий уро- 
вень — это когда все сложно. Так, 
В системах АщоСАО или 
М1сгоЗ{айоп средства разработки 
прикладных программ настолько 
сложны, что даже профессиональ- 
ный программист, пишущий ком- 
мерческие приложения под У/ш9о\$, 
разберется в них с большим трудом. 

Нам же требовалась «золотая се- 
редина» — система второго уровня 
адаптируемости, затрачивающая на 
решение задачи не слишком много 
времени и при этом обладающая 
широкими возможностями. Систе- 
ма САБау удачно сочетала эти два 
качества, так как модуль САРау 
РЕИ5 (а именно стандарт классиче- 
ского языка С, который там исполь- 
зуется) очень прост, а возможнос-= 
ти компилятора и библиотеки функ- 
ций весьма обширны. 

Главный фактор, определяющий 
богатые возможности и перспективы 
САБау, — то, что в этой САПР из- 
начально была принята очень раци- 
ональная и удобная для пользова- 
теля система хранения информации, 
относящейся к чертежу. Здесь надо 
отметить два существенных момента. 
Во-первых, если у нас в проекте, на- 
пример, имеется стена, то, с одной 
стороны, она хранится именно как 
объект класса «стена», включая дан- 
ные о ее высоте, проемах, матери- 
але и т.д. С другой стороны, выпу- 
ская чертеж, проектировщик име- 
ет дело не со стеной как с объек- 
том, а со стеной, состоящей из 
линий, и деньги ему платят за сдан- 
ные чертежи планов, фасадов, раз- 
резов. И эти же линии, которыми 


отображается стена как объект, хра- 
нятся сами по себе как отдельные 
графические примитивы. Во-вторых, 
в системе САБау есть очень простой 
и в то же время мощный механизм 
связок. В результате САБау позво- 
ляет буквально за несколько секунд 
создавать группы объектов, редак- 
тировать их, копировать, стирать, 
переводить в другой слой ит.д. 

Вот конкретный пример того, ка- 
кие преимущества перед остальны- 
ми САПР дает САДау ее система 
хранения информации. Однажды мы 
сравнили, как можно сделать эркер 
в САБау и в другой известной 
САПР — АгсШ!САО, которая также 
используется в Моспроекте. Так вот: 
эркер в том виде, в каком он нужен, 
не делается ни в одной, ни в дру- 
гой САПР. Он является сложным 
объектом, требующим данных о сты-= 
ковке проемов, об особенностях сте- 
НЫ И Т.п., ТО есть такой детальной 
информации, которую компьютер 
пока не сохраняет ни в рамках сис- 
темы Агс!САО, ни в САРаду. Но при 
этом, если мы создаем эркер сред- 
ствами САБау, достаточно удлинить 
некоторые линии, стереть некоторые 
другие — и через несколько секунд 
эркер готов для печати и выдачи 
заказчику. В Агс!САЮ хранится 
только понятие «стена», и работать 
с отдельными линиями нельзя. 


Удобство интерфейса: 
копейка рубль бережет 


Говоря об особенностях системы 
САРау, нельзя не остановиться на 
существенных чертах ее интерфей- 
са, иными словами — устройства 
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Рис. 1. Фрагмент плана 1-го этажа жилого дома на сборном «столе», 


Москва, проспект Жукова (строится) 


«рабочего места» архитектора-про- 
ектировщика, более удобного, чем 
во многих других САПР. 

Проще всего пояснить это следу- 
ющей аналогией. Есть такое поня- 
тие — немецкий автомобиль. При 
том, что автомобили делаются в раз- 
ных странах, немецкие имеют оп- 
ределенные «родовые» черты, свой- 
ственные только им и обеспечива- 
ющие их популярность не только у 
водителей-любителей, но и в сре- 
де профессионалов, которые сами 
работают в автомобильной промы- 
шленности. 

В системе САРБау нашли отраже- 
ние особенности «немецкого» под- 
хода к разработке САПР. Степень 
продуманности интерфейса и воз- 
можности разнообразных привязок, 
тщательность проработки деталей 
таковы, что сравнивать систему 
просто не с чем. На практике та- 
кая продуманность деталей прояв- 
ляется в экономии нескольких се- 
кунд буквально на каждом нажа- 
тии кнопки мыши, при проведе- 
нии каждой линии, черчении 
любого объекта. Из этих секунд 
складывается не просто экономия 
времени. Рабочее состояние про-_ 
ектировщика поддерживается на 
высоком уровне именно благода- 


ря учету разработчиками множества - 


деталей интерфейса (см. рис. 1). 
Это послужило для нас еще одной 
весомой причиной перехода на ра- 
боту из АщоСАР в САВБау. 


2 Начали мы с 7-й версии систе- 
мы САВБау, а сейчас работаем уже 


с 11-й версией. Эксплуатация сис-_ 


темы показала, что освоение ее 
возможностей на практике позво- 
ляет повысить скорость проекти- 
рования по сравнению, например, 
с системой АшоСАО (не самой 
лучшей, но одной из самых рас- 
пространенных САПР) буквально 
в десятки и сотни раз. Фактичес- 
ки в системе АщоСАО скорость ра- 
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боты повышается только потому, 


что человек быстрее нажимает на 
клавишу мыши или быстрее дви- 
гает курсор. В САБау все иначе: за- 
ранее заложенные в систему функ- 
ции работы с объектами на черте- 
же, которые она предоставляет 
пользователю и которые он с опы- 
том все лучше понимает и осваи- 
вает, принципиально меняют ха- 
рактер работы. 

Например, система вспомогатель- 
ных построений. При первом знаком- 
стве думаешь: зачем она нужна? Ведь 
в АШоСАО, например, нет ничего 
подобного. Но после ее освоения 
уже не понимаешь, как же можно 
было раньше без нее обходиться. 

В САБау можно разработать чер- 
теж с любыми привязками, с лю- 
бой степенью сложности стен и 
плана, ни разу не прибегая к ка- 
ким-либо расчетам. Из этого, в 
частности, и складываются эффек- 
тивность и скорость работы: одно 
дело — подсчитывать что-то на 
калькуляторе и набирать цифры на 
клавиатуре, и совсем другое — бы-_ 
стро выбирать мышью заранее пре- 
дусмотренные возможности (см. 
рис. 2). 

И, наконец, самое существенное 
достоинство САБау — это способ- 
ность системы к развитию. Мы пока 
еще не смогли максимально эффек- 
тивно реализовать такие предопре- 
деленные преимущества системы 


У 


ИТ 


Рис. 9. Коттедж в процессе проектирования 
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САБау, как сохранение данных или 
наличие компилятора языка С, и 
применяем только некоторые из ее 
возможностей, а скорость проекти- 
рования уже значительно возросла. 
Одно дело — теоретические рассуж- 
дения об оптимальности алгоритмов 
черчения и т.п. Совсем другое 
дело — практическое использование: 
архитектор создает чертеж, у него 
возникают конкретные задачи, и он 
думает, как бы эти задачи выпол- 
нять быстрее. Вот здесь САРау и 
проявляет себя во всем блеске. 

Если кто-то из архитекторов в 
процессе работы над проектом на- 
чинает слишком много времени 
тратить на некоторую операцию 
(например, на обозначение сече- 
ний или простановку отметок), мы 
за час-полтора пишем в САДау 
программу, после чего эти сечения 
начинают выдаваться, а отметки — 
проставляться в течение долей се- 
кунды. Некоторые из вспомога- 
тельных программ потребовали на 
их написание не больше четверти 
часа, а в результате все это обес- 
печило такую скорость работы, при 
которой основные чертежи доста- 
точно большого здания делаются 
за три дня. 

Другой пример — сборные пли- 
ты перекрытий. Они бывают раз- 
ной формы, разных марок, разно- 
го пролета, разной ширины и т.д. 
Можно, конечно, чертить их «вруч- 
ную», используя, например, шаб- 
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Рис. 3. Фрагмент плана перекрытий 


лоны прямоугольника. Но есть пе- 
рекрытия, контур которых содер- 


жит шестнадцать углов. В, подобных г 


случаях единственная возможность 
ускорения черчения, предлагаемая 
другими САПР, — создание симво- 
ла или блока. Такой способ создает 
массу неудобств: когда весь чертеж 
состоит из блоков, он выглядит до- 
вольно неуклюже. Привязаться к 


ы 


прярия — 


отдельных элементов, что разрывает 


‘связи со всеми негативными по- 
следствиями. 

Используя компилятор модуля. 
‚ САРау РЕЦ и встроенную систе- 


‚му связок, мы за две недели разра-. 


ботали программу, позволяющую | 
‘чертить эти перекрытия сразу в го-_ 
‘товом виде и работать с ними: ре- 


`дактировать, стирать, сдвигать, ме- 


нять марки и пролеты, с легкостью 

выполнять все операции, нужные. 
именно проектировщику, конструк-. 
‘тору, который эти перекрытия чер-. 
тит и расставляет на чертеже. Мы. 


‘подсчитали, что чертеж перекрытия 


‘теперь делается примерно в сто раз 


_ быстрее (см. рис. 3). 


_ Как было, как есть, 


‘как будет 


Есть еще один важный момент, вли-. 
‘яющий на производительность сис- 
‘темы САБау в целом. С реализацией 
‘новых возможностей САБау суще-. 
ственно меняется технология проек- | 
тирования. | 
Раньше, при традиционном под- 


ходе, все происходило так: снача-_ 


какому-то элементу внутри блока — 


или символа невозможно, прихо- 
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дится превращать ( блоки В | ВАР: _ 


‘ла выдается задание, проект выпол- 
няется на бумаге, размножается и _ 


раздается смежникам, выполняю- 
‚щим инженерные разделы. Они изу- 


-чают всю эту бумагу, кое-что пере-_ 


‘черчивают на свои листы, готовят 
другое задание, размножают и воз-_ 


УКАЗАНИЯ ПО ОБЛ ЮВКЕС 


Ш Кл ИОТИ 


опять смотрит на чертежи, говорит, 


что все эти поправки ему не нра- 


вятся, и выдает еще одно задание. 
Смежники говорят, что одну часть 
поправок они примут, но с другой 
никогда не согласятся. Одним сло- 


вом — как в сказке про белого быч- — 


ка. В организациях, продолжающих 


работать по традиционной техноло- ие 


гии, этот процесс отнимает много 
времени и энергии у специалистов 
организующего звена (ГИПов и т.д.). 

С появлением новых возможно- 
стей, предоставляемых системой 
САБау, 
кардинально изменилась. Даже 


просто используя. сетевые возмож-_. 


ности САБау, несколько специа- 
листов разного профиля работа- 


ют на один проект, Система вы- _ 


дачи технических заданий боль- 
ше не нужна. Проектирование на 
стадии заданий выполняется на 
экране монитора одновременно 


специалистами по разным разде- ых 


лам проекта (см. рис. 4). 


Появились принципиально новые _ 


возможности для совершенствова- 
ния проекта путем прямого подклю- 


чения к нему проектировщиков дру= 


гих специальностей: в САРау име- 
ются модули для всех специально- 
стей без исключения, начиная от 
работы с геоподосновой, инженер- 


ными сетями, дорогами, модулей — 


строительства, оборудования зданий 


и заканчивая чертежами интерьеров — 
и трехмерным фотореалистическим 


представлением любого объекта. 


Таким образом, ускорение рабо- 


ты, причем более чем на порядок, 
происходит не столько за счет тех- 
нических возможностей САПР и не 
от того, кто как чертит, сколько бла- 
годаря новой организации труда. 
Специальные модули САДРау от- 
крывают уникальные возможности 
по работе «с землей». 
сейчас Мосгоргеотрест изготавли- 


вает электронную геоподоснову, о 


можно выполнять проект целиком 
на компьютере. Раньше такой воз- 


можности не существовало, макси-^ 


мум того, что можно было м 
ся, — 


САРау, а все остальное, что каса- 


лось геоподосновы, делалось вруч- 


ную. Вот и получалось; что дом —— 


быстро чертится на компьютере, а 


затем все это еще много месяцев к 


на бумаге согласовывается и раз- 
множается. 


схема проектирования _ 


‘благодаря использованию электрон-_ 


тема финансирования строительства _ 


составлялась смета, подрядчик брал о 


никого не интересовал. 


Поскольку - 


_ сто потеряет заказ: никому не хочется _ 
покупать кота в мешке, потратить 


‘смету и убедиться, что денег на стро- Е. 


‚ве уже сложился. Поэтому заказчик | 


вращают. архитектору. а. 


ЕН 


Рис. 5. `«Посадка» жилого, дома на электронной геоподоснове 
в процессе ря 


В системе ‚САрау. которая разра- должна быть не больше определен- 
Е В ря для условий ’ ной суммы, иначе строить уже ста- 
а ‚ _ нет невыгодно. Используя «скоро- 

предусмотрены | и полноценные ° стрельность» системы САДау, мы 
функции вертикальной планировки, решаем все эти вопросы очень 


‘и мощные модули картографии/то- быстро: получив примерное зада- 


пографии. Теперь в Моспроекте ние на проект жилого дома (что и 

где нужно построить), в течение 
трех дней делаем достаточно по- 
дробную прикидку проекта (с фа- 
-садами, в объеме, но типам квар- 
тир, с расстановкой мебели, с рас- 
четом площадей и т.д.) и состав- 
‘ляем смету. Через три дня заказчик 
получает «книжку с цветными кар- 
тинками» и смету. Он сам решает, 
выделить ли деньги, но вопросов 
больше не задает. 

Для формирования сметы проекта 
можно использовать имеющиеся в 
САРау стандартные функции работы 
с базами данных. При этом смету 
можно не только получать доволь- 
но просто, но и оперативно пере- 
считывать ее при любых корректи- 
ровках проекта. 


ной геоподосновы эта часть рабо-_ 
Ты будет делаться быстро и с безуп- 
речным качеством (см. рис. 5). | 

Еще одна сторона вопроса — сис-. 


и проектирования, Раньше порядок 
был таков: приходил заказчик, под- | 
бирался участок, делался проект, 


проект и смету, выделялись деньги 
по какой-то статье (все ведь было _ 
государственное), так что до момен- 
та составления сметы вопрос цены _ 


Сейчас ситуация совершенно иная: 
приходит заказчик и говорит, что — 
хочет в определенном месте построить. 
здание. Первый его вопрос: сколько 
это будет стоить? Если проектиров- 
щик не может ответить и показать, 
что будет представлять собой здание — 
и сколько оно будет стоить, он про- 


Связанные одной целью, 
скованные одной 
технологической цепью 


Нас устраивает как нынешняя схема 
взаимодействия между Моспроек- 
том и компанией ПОИНТ, так и 
оперативность ПОИНТ по локали- 
зации новых версий системы (а 
фирма 7ЛЕСГЕВ-ШшЮгтаНс$ СшЬН 


деньги на проект, потом рассчитать | 


ительство не хватит. 
Например, рынок жилья в Моск- | 


знает, что себестоимость здания | 
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выпускает каждый год очередную 
версию САВау). С появлением у нас 
факс-модемов ответы на любые 
запросы По «горячей линии» ста- 
ли настолько быстрыми, что проб- 
лемы настройки системы полностью 
исключаются. 

В дальнейшем наша группа ква- 
лифицированных пользователей 
могла бы занять некоторую проме- 
жуточную нишу — положение по- 
средника между дистрибьюторами 
локализованного в России пакета 


САПР и организациями- проектиров- 


щиками, конечными пользователя- 
ми, ничего в программировании не 
понимающими, что должно сущест- 
венно увеличить эффективность 
работы последних. 


Оптимальная организация 
работы — вынужденная 
необходимость 


Нам в мастерской №16 АО «Мос- 


проект» пришлось до всего доходить 


самим. Зато теперь, достигнув оп- 
ределенных успехов (благодаря воз- 
можностям САБау и нашему опы- 
ту в реорганизации технологии про- 
ектирования), мы можем поделиться 
опытом с другими фирмами-проек- 
тировщиками. Действительно, где 
еше можно получить практически 
полный проект здания (включая 
сметы и пр.) за несколько дней? 
Пока мы уделяем большее вни- 
мание архитектурно-конструктивной 
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Рис. 6. Фрагмент плана здания отделения Сбербанка (построено) 
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части проекта и делаем эту часть 
целиком на САРау — от первого до 
последнего чертежа. Поэтому все 
объекты, созданные у нас за эти 
годы, разработаны в САРау: инди- 
видуальные и типовые жилые дома, 


гаражи разных типов, несколько 


банков, террасные жилые дома, за- 
стройки, офисы, мансарды и мно- 
гое другое (см. рис. 6). 

Мы приобрели у компании 
ПОИНТ необходимое оборудование 
для изготовления видеопродукции. 


Зачем? В Моспроекте знакомы с 
тем, как в настоящее время реаль- 
но производится видеопродукция 
для архитектурного проекта. На ком- 
пьютерах создаются чертежи, а за- 
тем эти чертежи передаются (даже 
не на дискетах, а на бумаге) в дру- 
гую фирму, в которой заново рису- 
ется весь проект уже в качестве 
мультфильма. Это требует непомер- 
ных денежных и временных затрат. 

Поскольку начиная с 11-й версии 
САРау все эти возможности прямо 
заложены в систему, мы планиру- 
ем просто подстроить технологию 
разработки проекта, включая видео- 
ролики, под эти новые возможно- 
сти. Один и тот же файл, условно 
говоря, содержит полную информа- 
цию как для рабочих чертежей, ко- 
торые тут же получает подрядчик и 
приступает к строительству объек- 
та, так и для чертежей, используе- 
мых при создании анимационного 
рекламного ролика или полноцен- 
ного видео в стандарте РАГ. Ника- 
кого времени для переноса инфор- 
мации в другую систему не требу- 
ется. «Картинка» и рабочий чер- 
теж — это один и тот же файл. Вот 
почему мы очень рассчитываем, что 
после отработки технологии сможем 
увеличить число заказов и выпол- 
нять их еще быстрее. 

Чертежи фасадов, создаваемые в 
системе САБау, утверждались Мос- 
комархитектурой, Мосгосэксперти- 
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Рис. 7. Фасады жилого дома с пристроенными офисами и супрефектурой, 
Москва, Северное Тушино 
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зой и Главным архитектором горо- 
да. Используя в совместной работе 
с экспертами и нашим руководст- 
вом имеющиеся возможности САРВау 
по оперативному изменению про- 
екта — возможности попробовать и 
выбрать из нескольких вариантов, 
мы в результате достигаем лучше- 
го качества архитектуры (см. рис. 7). 

Одна из возможностей, которую 
обеспечивает САДРау в строительст- 
ве, — быстрота необходимых изме- 
нений, вносимых именно в рабочую 
документацию. Когда подрядчик 
просит что-либо поменять, дать до- 
полнительные размеры, это делается 
в его присутствии. Он приезжает, 
задает вопросы и уезжает с новым 
чертежом. Пример — один из по- 
следних реализованных проектов — 
жилые дома на Ярославском шос- 
се с пристройками банка и магазина. 
Все проектные работы выполнялись 
в САБау, строительство успешно за- 
вершено. Другой пример — проек- 
тирование кирпичных жилых домов 
и многоэтажных гаражей с низкой 
себестоимостью: для домов — 
500 долл. за квадратный метр, для 
гаражей — 2500 долл. за одно ма- 


о 


шино-место. Возможности системы 
САБау помогли нам оперативно от- 
работать эти проекты для инвесто- 
ров, так как приходилось быстро 
менять планировочные схемы, пе- 
рерасчитывать цены до тех пор, пока 
проект не был оптимизирован ис- 
ходя`из финансовых требований. 
Еще один момент — хранение 
проектов. Например, те же гаражи- 
стоянки могут несколько различать- 
ся, но схема у них типовая. Поэтому, 
заложив базовый проект в компью- 
тер, мы планируем просто написать 
в САВБау несколько специальных 
функций, которые позволят быст- 
ро адаптировать его к требуемым 
условиям новых заказов, учитывая 
геодезические отметки местности, 
количество мест, этажность и неко- 
торые другие параметры. Это поз- 
волит за несколько дней формиро- 
вать новый проект для нового участ- 
ка. Аналогично — с жилыми дома- 
ми: если низкая себестоимость уже 
заложена в базовый проект, конкрет- 
ный дом — не проблема (модуль — 
длиннее или короче, этажность и 
т.п. — и все молниеносно адапти- 
руется к новым требованиям). 
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Ожидания и перспективы 


Мы не хотели бы давать проектиров- 
щикам прямых советов по выбору 
САПР, особенно типа «учитывать 
соотношение цена/возможности и 
потенциал для широкого распрост- 
ранения в стране, где АшюоСАРО, 
пусть нелицензионный, есть везде». 
Если вы едете на «запорожце», он 
дешево стоит и вас устраивает вре- 
мя, за которое вы добираетесь до 
нужного места, — прекрасно. Никто 
не спорит, что «фольксваген» или 
«мерседес» лучше. Вам самому пред- 
стоит решить, достаточно ли для ре- 
шения ваших задач пакета АцчоСАО, 
Агс САО, М1сгоМайоп или какого- 
либо другого. Здесь нужно учитывать 
всю сумму факторов. Конечно, си- 
стема САДау стоит дороже и защи- 
щена от нелегального копирования 
электронным ключом. Она распро- 
страняется и поддерживается профес- 
сионально, а не продается в ларь- 
ках. Поэтому САВау была и остает- 
ся серьезным инструментом для про- 
фессионалов, которые с помощью 
этого инструмента зарабатывают 
деньги, а не играют в игры. а 
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«АРХЕО» — программа для создания 
графических информационных схем в АщоСАБ 


Александр Смирнов 
Андрей Трифоненков 


Стратиграфия — раздел геологии, изучающий пос- 
ледовательность формирования горных пород, их пер- 
вичные пространственные и возрастные отношения с 
целью установления геологического строения местно- 
сти и последовательности событий геологической ис- 
тории Земли. 

Одним из основных методов археологического ис- 
следования является стратиграфический анализ, цель 
которого — выявить условия залегания археологичес- 
ких находок в культурном слое памятника. Культур- 
ный слой формируется в период существования како- 


го-либо поселения и включает остатки жизнедеятель- ^ 


ности человека. 

Анализ залегания материала идет по двум главным 
направлениям. Первое — выяснение относительной стра- 
тиграфии — определение того, какие находки лежат ниже, 
какие выше в пределах культурного слоя. Благодаря этому 
устанавливается относительная хронология материала — 
обычно ниже залегают более древние находки. Второе — 
выявление горизонтов залегания, то есть почвенных 
слоев, вмещающих находки одного типа или одного 
времени. Результатом этого анализа является определение 
набора инвентаря, характерного для той или иной ар- 
хеологической культуры или хронологического перио- 
да. Кроме того, привязка к почвенным слоям может быть 
основой для абсолютной хронологии и реконструкции 
природных условий. 

Подобная, представляющаяся простой, методика на 
практике осложняется массой проблем, главная из ко- 
торых — характер культурного слоя. Например, в пес- 
чаных грунтах находки за время их нахождения в зем- 
ле подвержены значительным, до полуметра и более, 
перемещениям по вертикали. Материал мог перемес- 
титься в результате сезонных промерзаний грунта. Еще 
более деформировали культурный слой мерзлотные 
трещины, появившиеся в период древних оледенений. 
В результате границы горизонта залегания находок 
определенного типа становятся весьма аморфными. В 
процессе функционирования поселения формирующийся 
культурный слой обычно подвергался мощному антро- 
погенному воздействию. Различные предметы втапты- 
вались в грунт, перемещались по площади поселения. 
На территории поселения обычно выкапывалось большое 
количество ям — для жилищ, хранения продуктов и иных 
хозяйственных нужд. Часты случаи поздних перекопов 
или переотложения культурного слоя (например, на 
склонах). Все это чрезвычайно искажает картину пер- 
воначального залегания материала. 

Нередки археологические памятники без видимой ес- 
тественной стратиграфии. В этом случае культурный слой 
в силу древности или естественных причин полностью 
обесцвечен и неотличим от окружающего грунта. Это также 
во многом осложняет реконструкцию поселений. Если 
учесть, что большинство мест обитания человека в древ- 
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ности посещалось неоднократно, через десятилетия, иногда 
через века или тысячелетия, то становится понятным, 
насколько сложно реконструировать формирование куль- 
турного слоя археологических памятников. 

Результаты стратиграфического анализа в археологии 
имеют принципиальное значение для интерпретации 
материала и последующей исторической реконструкции. 

Однако обилие данных, получаемых при раскопках, 


.сложность.выделения типообразующих и маркирующих 


признаков — все это делает стратиграфический анализ 
одним из самых трудоемких. Нередко анализ страти- 
графии какого-либо конкретного памятника или даже 
раскопа растягивается на несколько лет. Неудивительно, 
что неоднократно предпринимались попытки оптими- 
зировать этот процесс, в том числе путем автоматиза- 
ции анализа распределения находок в ТР про- 
странстве раскопа. 

Специфика поставленной задачи привела исследо- 


_ вателей к выводу о необходимости применения средств 


машинной графики, обладающих реальной интерактив- 


МЫ ИОЛЬЛОВАИЮ ПОНИМАЮ 


ностью, что позволяет оперативно создавать различные 
модели представления материала. Особенно ярко пре- 
имущества графических пакетов проявляются при пред- 
варительном анализе находок, когда невозможно ис- 
пользовать статистические методы. 

Так, сотрудники Нопда 5(ж{е Мизеит при университете 
Флориды, исследуя испанский колониальный город, 
существовавший в ХУГ веке на северном побережье ос- 
трова Таити, для создания планиграфических схем рас- 


пределения материала использовали пакет Зи асе По 


ОтарЬ1с; Зу$ет. Система выделяла на плане раскопа 
разными цветами различные концентрации находок того 
или иного типа. При поддержке ВМ СогрогаНоп в Пен- 
сильванском университете была специально создана 
мощная компьютерная система, апробированная на па- 
леолитических памятниках Южной Франции (Га Ошшпа 
и Сотбе-Сарейе). Система показывает стратиграфическое 
залегание, отображая на конкретном профиле все ар- 
тефакты с идентификацией цветом различных слоев 
находок. Следующим шагом были попытки отобразить 
распределение материала в моделируемом трехмерном 
пространстве раскопа. 

АщоСАО, появившись в начале 80-х годов, стал стан- 
дартом де-факто среди графических программ САПР. 
Универсальность АщоСАО объясняется тем, что его мож- 
но использовать практически в любой из областей при- 
менения средств машинной графики в археологии. В ре- 
зультате АщоСАО стал активно вытеснять из археоло- 
гии прочие пакеты. Возникли научные центры, специ- 
ализирующиеся на адаптации и использовании программ 


семейства АщоСАР в археологии: В США этой пробле-=- 


мой занимается Центр изучения архитектуры — СЗА 
(Сещег Юг Фе З9ду оЁ Агспцесшге). В 1991 году Центр 
продолжил исследования материалов раскопок «Двор- 
ца Мидаса» (Сог1оп рго]ес!), начатые Музеем Пенсиль- 
ванского университета еще в 1950 году. Главная зада- 
ча — создание при помощи АщоСАР компьютерной базы 
графической документации и комплекса связанных баз 
данных по артефактам, а также эксперименты по фо- 
тограмметрии и ряд иных исследований. АщюоСАР в своей 


научной деятельности используют также археологи Бра- 


уновского университета (Втомп Чшуегзиу), Американ- 
ского археологического института, в котором существует 
Комитет по применению компьютеров и электронных 
данных (Сотшщее оп Сошрщег АррПсайНоп$ апа Нестогис 
аа оЁ {пе Агсраео]о21са1 пицце оЁ Атешса), Орегон- 
ского университета (ОшуезЦу оЁ Огегоп), Гарвардского 
музея семитологии (Зии!с Мизеит оЁ Нагуага), депар- 
тамент архивов и истории Миссисипи (М1$$15$1рри 
РераитепЕ ог Агшуез апа Н1$%оту). 

В Старом Свете подобную проблематику разрабаты- 
вают ученые Израиля в университете Бен-Гуриона (Веп- 
Синоп ОшуегзЦу оЁ Фе М№езеу) и в Школе библейской 
археологии Нельсона Глика Еврейского Объединенного 
колледжа в Иерусалиме (М№1зоп СОшесК Эспоо!| ог В1Пса1 
АгВаео!0?2у а Пе Нефгем поп СоПезе, Легазает). 
Несколько парадоксальна при этом немногочисленность 
статей, специально посвященных использованию в 
археологии графических систем САПР. 

Система АщоСАО используется как инструмент на- 
учного исследования для графической реконструкции 
объектов, а также для создания различных чертежей в 
электронном виде. Последнее является наиболее рас- 


И 
гра 


пространенным способом применения и в то же вре- 


мя первым и необходимым шагом при использовании 
АчтоСАО`в иных целях. В этом случае для введения 
чертежа в компьютер («сколки» исходного рисунка) чаще 
всего используют цифровой планшет (дигитайзер). Это 
наиболее трудоемкий и рутинный процесс при работе 
с АщоСАО. Вполне понятно желание оптимизировать 
сеанс «сколки» и получить электронную версию чер- 
тежа, максимально подготовленную для последующе- 
го научного анализа и исследования. 

В Институте археологии РАН совместно с НТЦ 
«Конструктор» создано приложение к АшоСАО для 
создания трехмерных моделей раскопа и анализа рас- 
пределения археологических объектов в его простран- 
стве, другими словами — для анализа стратиграфии. 
Это программа «АРХЕО», которая действует в среде 
русифицированных версий АщоСАР 12 и 13. Важ- 
но, что «АРХЕО» позволяет создавать трехмерную мо- 
дель в процессе обычной «сколки» полевого черте- 
жа и получать одновременно в электронном виде «тра- 
диционный» план раскопа и его трехмерную модель 
в виде, приемлемом для визуального анализа. Кро- 
ме того, в результате работы «АРХЕО», на основе 
заданного пользователем списка признаков, получа- 
ется база данных по всем объектам, имеющимся на 
плане раскопа. Ее формат совместим с АВАЪЕ. 

Первоначально «АРХЕО» генерирует сетку раскопа 
с учетом рельефа местности. Затем пользователем вво- 
дится необходимое количество условных обозначений 
(примитивов или блоков), каждый из которых содер- 
жит требуемое число видимых и скрытых признаков (ат-= 
рибутов). Первые (обычно это нивелировочные отметки 
объекта) визуализируются. Скрытые признаки (мате- 
риал, характер обработки, форма и многое другое) хра- 
нятся лишь в памяти системы и на чертеж не выво- 
дятся. Пользователь по желанию может объявлять любой 
из признаков как видимым, так и скрытым. Признаки 
объекта заносятся в систему автоматически при нане- 
сении конкретного условного обозначения. При необ- 
ходимости пользователь может внести дополнительно, 
вручную, требуемые индивидуальные признаки. Они так 
же, как автоматически вводимые системой координа- 
ты находок в сетке раскопа, используются для форми- 
рования базы данных. 

Для анализа какого-либо конкретного участка раскопа 
пользователь с помошью базовых функций АшоСАР 
может «вырезать» определенные линии квадратов. 

Система «АРХЕО» создает чертеж, используя пять сло- 
ев, присваивая каждому слою определенный цвет. Пер- 
вый слой (_СКГО) служит для создания координатной 
сетки. Второй (_ВГОК$) — для условных обозначений 
и атрибутов. Слой _3ЗО предназначен для размещения 
глубинных отметок в трехмерном пространстве, слой 
_ЗО ТГАМЕ — для линий связи и слой _ЗОКЕАЗЕ — 
для отрисовки рельефа местности в трехмерном прост- 
ранстве. Пользователь может отключать по своему же- 
ланию тот или иной слой, создавать любые их сочета- 
ния. Разным типам блоков (условных обозначений) 
также можно присваивать различные цвета; что зна- 
чительно облегчает визуальный анализ и делает чер- 
теж более наглядным. 

Программа «АРХЕО» была апробирована на матери- 
алах стоянки эпохи неолита Красное 10 (ТУ тыс. до н.5э.), 
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Рис. 1 


расположенной на границе Калужской и Брянской об- 
ластей и занимающей сниженный береговой мыс на 
левом берегу р.Рессеты (приток Жиздры). Этот памятник 
на Днепровско-Волжском водоразделе очень важен для 
изучения взаимодействия населения этих двух крупных 
регионов. 

Деснинской экспедицией Института археологии Рос- 
сийской академии наук в процессе раскопок на памят- 
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Рис. 9 


нике была заложена стратиграфическая траншея, пе- 
ресекающая мыс в поперечном направлении и опус- 
кающаяся в пойму реки. Согласно существующей ме- 
тодике, все находки наносились на план с указанием 
глубин их залегания. На склоне мыса и прилегающей 
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к нему части пойменных отложений были обнаруже- 
ны обломки глиняных сосудов и изделия из кремня. 
В связи с этим требовалось выяснить ряд вопросов. 
Первое — залегают находки компактно или распола- 
гаются в нескольких стратиграфических горизонтах, что 
может говорить об их разновременности. Второе — с 
какими литологическими отложениями связаны кон- 
кретные типы находок. 

На рис. 1 представлен план траншеи, начинающей- 
ся на суходольной части памятника, проходящей по 
склону возвышенности и заканчивающейся в пойме 
р.Рессеты. В результате сеанса работы был получен 
чертеж траншеи в плане (вид строго сверху — ось 7, 
равна 0, а оси Х и У совпадают с длиной и шириной 
раскопа) с нанесенными необходимыми буквенно-циф- 
ровыми данными. На его отрисовку было затрачено не 
более получаса. На этом сеанс создания чертежа за- 
кончен. Все дальнейшие манипуляции производились 
с уже готовым рисунком. 

На рис. 2 один из квадратов чертежа траншеи уве- 
личен, что позволяет видеть в деталях условные обо- 
значения находок и глубины их залегания. Напомним, 
что масштабный коэффициент системы АщоСАО можно 
изменять почти в десять триллионов раз (другими сло- 
вами, введя в систему обычную карту полушарий и ис- 
пользуя затем возможности масштабирования, можно 
увеличить ее до размера, позволяющего работать с пла- 
ном раскопа). 

Затем, как бы вращая полученный чертеж и рассмат- 
ривая его с различных точек — фронтально, сбоку, под 
любым углом, можно визуально анализировать распо- 
ложения находок. На рис. 3 представлен первоначальный 
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Рис. 4 


чертеж в проекции «вид сбоку». Видна нулевая линия 
(в нее превратился план траншеи), дневная поверхность 
и находки. В данном случае включен слой соединитель- 
ных линий (ЗО _ТАМЕ). При желании для большей 
наглядности слой соединительных линий может быть 
отключен (рис. 4). На чертеже выделился основной 
горизонт залегания. Более компактно находки залега- 
ют в прибрежной части, где вмещшающие слои плотнее. 
В суходольной части, состоящей из песчаных наплас- 
тований, видно проникновение отдельных находок ниже 
основного горизонта залегания. 

Пользуясь базовыми средствами АщоСАО, мы мо- 
жем рассмотреть раскоп с любой точки зрения. При 
этом программа производит отрисовку рельефа мест- 
ности в трехмерной проекции, позволяя удалять неви- 
димые линии и по требованию пользователя тониро- 
вать поверхности для более наглядного представления 
результатов. 

Соединительные линии помогают сопоставить услов- 
ные знаки находок (блоки), находящиеся в плоскости 


чертежа и в трехмерной проекции. И в этом случае 
пользователь может отключать любые из имеющихся 
слоев, убирая из модели ненужную ему информацию, 
что представлено на рис. 5. Базовые возможности Ащо- 
САШ позволяют создавать в чертеже новые слои, за- 
нося туда необходимую графическую информацию. Был 
создан новый слой, на котором отображен литологи- 
ческий профиль траншеи (рис. 6), видно, что находки 
располагаются в различных почвенных слоях, тяготея 
к двум из них. В некоторых же прибрежных слоях на- 
ходки отсутствуют вовсе. На суходоле находки распо- 
ложены в верхней части супесчаной пачки слоев, из- 
редка проникая в более глубокие горизонты супеси. В 
прибрежной части находки залегают в одном литоло- 
гическом слое, практически не распространяясь за его 
пределы. 

Очень большие возможности открывает использование 
такой базовой функции АшюоСАО, как «объектный 
фильтр». Эта функция позволяет фильтровать блоки 
чертежа (в нашем случае это условные обозначения 
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объектов) по множеству признаков — виду блока, имени 
блока, положению блока, цвету, различным характе- 


ристикам атрибутов и т.д. В повседневной практике чаще _ 


всего используется фильтр «положение блока» (прак- 
тически это о фильтр по ра, И мы «имя г бло- 
нк с именем «кремень» и оставлены блоки «кера- 
мика». В результате очень наглядно проявилось нали- 
чие двух комплексов керамики, расположенных в раз- 
личных литологических условиях — в Е части 
и в пойменных отложениях. 

Кроме того, как говорилось выше, одновременно 


создается база данных по всем находкам, которую можно. 


импортировать практически в любую прикладную про- 
грамму для статистического или иного анализа или же 


просто распечатать в-виде инвентаризационной опи- 


си находок. Для последнего автоматически получает- 
ся обычный текстовый файл с расширением «хх и 
именем, совпадающим с именем файла чертежа. Сис- 
тема ее: заранее и В о 
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НЕАОЕК.ТХТ «шапку» описи. В случае необходимос- 
ти ее легко модифицировать. Файл описи включает 


_номер квадрата, наименование объекта, его глубину, 


координаты внутри квадрата, десять текстовых полей 
И четыре цифровых. Система : автоматически сортиру- 
глубинам. В дальнейшем с файл можно изменять в 
любом текстовом редакторе. 

_ Таким образом, использование программы «АРХЕО» 
позволяет совместить по крайней мере: 


_- создание собственно электронной версии чертежа для 


дальнейшего ее использования В Е графи- 
создание трехмерной модели раскопа для визуального 
анализа стратиграфии памятника с применением 
многочисленных базовых функций АчюСАО; 

- создание базы данных по всем археологическим объек- 
там, имеющимся на чертеже, и такой необходимой 
в повседневной археологической жизни вещи, как по- 
левая опись. № 


| 


ЖУРНАЛ ДЛЯ ПОЛИГРАФИСТОВ И ИЗДАТЕЛЕЙ 


КОМПЬЮАРТ 


рщегР ОБИ&Виие АКТ 


оны 


КОМПЬЮТЕР 


— 


—^А 


5) ю 


Е а Ра — 


ю 
> 


95) 
®) 


|9 


95) 


ыы 


19, 1, 51 


Международные выставки придают импульс 
развитию российской полиграфии 


ПолиграфИнтер-96 
Печатное оборудование, представленное на выставке, глазами 
полиграфиста. 
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Новые разработки $сКех 


ЛСВОСНАОИИ 
Выставки $еубо!4 и Сгарй Ехро 


Очевидный прогресс на ключевых направлениях. 


В ПРИБТРЬТИЕРИ 


Рпоо$Пор 4.0 каким его увидел я 
Был ли переход от версии 3.0 к версии 4.0 
столь же разительным, как переход от 9.5 к 3.0? 


[АФОН ПЕЧАТЬ 


Стоимость цифровой печати. Новые данные 
Последние усовершенствования приближают стоимость 
цифровой печати к офсету. 


ЦИФРОВОЕ ФОТО 


АР$ прокладывает дорогу 
Новая пленочная технология и связанный с ней парадокс. 


ТОНЕФАОТИЯ 


Гоните их на другой монитор! 
Как увеличить полезную площадь экрана, 
если на Э1-дюймовом мониторе тесно. 


Сглаживание (апЧайа$тз) 
Применение компьютеров рождает новый язык и терминологию, 
которые нужно освоить даже людям, далеким от технических 
ТОНКОСТЕЙ. 


Настольная система цветопробы 
КОРАК В!'С1ТАЕ $СЕМСЕ ОСР 9000 


ПРЕ ДИЗАИИ 


Техника и талант 

Оцифрованные фотографии пользуются огромным 
спросом, но суть, как и прежде, заключена 

в их художественных достоинствах. 


ПИТА ОИТОМ 


Элементы векторной графики в Ра!л(ег 4 5 
Средство Варез делает Ра{ег еще более гибким. 


ПАОДИЙ 


Векторное удобство. Растровые возможности 
Что хорошо в аа! Вез!9т Ехрге$$!юп. 


ГВАСРСА 
ВПРАВОЧНИВ ПОНОПАТСАА 


Векторные дополнительные 
модули и фильтры 

Попытка классификации р|из-штп’ов 
для Ааобе Шигаюг поможет выбрать нужный инструмент. 


ПОВООТИ 


придают импульс 


Социально-экономические преобра- 
зования, происходящие в настоящее 
время в России, оказали существенное 
влияние на изменение информационно- 
го пространства, издательский рынок и 
структуру полиграфической промыш- 
ленности. 

Печатное дело вообще и полигра- 
фия, в частности, переживают сейчас 
период глубокой адаптации к принципи- 
ально новым условиям функционирова- 
ния отрасли. 

Еще 5-6 лет тому назад для российс- 
кой полиграфии были характерны высо- 
кая концентрация производства, цент- 
рализованное управление, ориентиро- 
ванное главным образом на выпуск 
крупнотиражной газетной, журнальной 
и книжной продукции, последователь- 
ное развитие в рамках единой научно- 
технической политики. Влияние рынка 
как такового практически отсутствова- 
ло, основные объемы работ выполня- 
лись в рамках государственного заказа, 
а конкуренция не являлась значимым 
фактором для ценообразования и ка- 
чества продукции. 

Ситуация начала резко меняться в 
конце 80-х годов, когда произошли ра- 
дикальные изменения в организации 
издательского дела. 

Проведение демократических пре- 
образований в экономике отрасли, со- 
провождающееся появлением относи- 
тельной экономической самостоятель- 
ности редакций, издательств, полигра- 
фических предприятий и организаций 
книжной торговли, созданием необхо- 
димых условий для предприниматель- 
ства, возможностью выбора различных 
форм хозяйствования, способствовало 
сравнительно благополучному состоя- 
нию производства печатной продукции 
и насыщению потребительского рынка. 

Это подтверждается возникновением 
огромного числа редакционно-издатель- 
ских организаций различных форм соб- 
ственности и, как следствие, резким ог- 
раничением государственной издательс- 
кой монополии, созданием новых произ- 
водственных, посреднических и других 


развитию российской полиграфии 


структур в полиграфии, снабженческо- 
сбытовом звене и книжной торговле. 

Все это вместе взятое, а также на- 
чальные этапы структурной перестрой- 
ки отрасли предопределили последова- 
тельное реформирование СМИ и книго- 
издания и их общественную значимость. 

Однако возможности дальнейшего 
проведения такой политики в настоящее 
время крайне сужены вследствие ухуд- 
шения состояния экономики страны в 
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целом, что не может не отражаться на 
масштабе и характеристике рынка пе- 
чатной продукции. 

Принципиальные изменения в этой 
сфере связаны с резким сокращением 
выпуска традиционных изданий: газет и 
журналов — в 10-15 раз, книг — в 5 рази 
одновременным увеличением производ- 
ства многокрасочной рекламно-инфор- 
мационной, потребительско-деловой и 
упаковочно-этикеточной продукции. 
Они оказывают существенное влияние на 
состояние и дальнейшее развитие всей 
материально-технической базы печати 
Российской Федерации. 

Процессы, определяющие современ- 
ную отечественную полиграфию, связа- 
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ны с несоответствием техники, техноло- 
гии и организации производства основ- 
ных типографий настоящим потребнос- 
тям выпуска газет, периодических изда- 
ний и книжного рынка, распадом основ 
проведения единой научно-технической 
политики и, как следствие, развалом ин- 
фраструктуры отрасли (производство 
техники и материалов). Ограниченные 
собственные инвестиционные ресурсы 
сводят практически на нет переструкту- 
рирование большинства базовых пред- 
приятий, вся отрасль попадает в зависи- 
мость от зарубежных производителей 
оборудования и полиграфматериалов, 
ограниченный процесс приватизации не 
позволяет привлечь в достаточном масш- 
табе средства отечественных и зарубеж- 
ных инвесторов. 

Отсутствие долговременной про- 
граммы структурной перестройки поли- 
графической промышленности тормо- 
зит развитие инвестиционного процес- 
са в отрасли. При этом одновременно 
создается «альтернативная» полигра- 
фия, которая активно занимает свой 
сегмент рынка печатной продукции, 
вытесняя «традиционные» предприятия. 

В этих условиях важным фактором 
развития полиграфии в России является 
создание современной инфраструкту- 
ры, обеспечивающей потребности по- 
лиграфических предприятий в необхо- 
димой технике и материалах. 

Следовательно, сейчас и в последую- 
щие годы развитие полиграфии, ее кон- 
курентоспособность будут базировать- 
ся, главным образом, на основе приоб- 
ретения импортной техники и использо- 
вания высококачественных импортных 
материалов. В будущем определенные 
позиции на внутреннем рынке будут 
завоеваны отечественными производи- 
телями, создавшими современное про- 
изводство. Это подтверждается увели- 
чением количества российских фирм 
или совместных предприятий, представ- 
ляющих интересы ведущих мировых 
производителей полиграфического 
оборудования и материалов на внут- 
реннем рынке и подъемом производ- 
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ства отечественных предприятий, хотя 
пока и в ограниченной номенклатуре. 
Увеличиваются масштабы выставоч- 
ного бизнеса. Международные выставки 
по полиграфической тематике проходят 
ежегодно не только в Москве и Санкт- 
Петербурге, но и во многих регионах 
России. Сейчас можно с удовольствием 
отметить постоянно нарастающий инте- 
рес к ним как со стороны экспонентов, 
так и со стороны посетителей. Полигра- 
фические выставки заняли важное место 
в формировании технической политики 
полиграфии России, в инициировании 
объемов производства. 
Международные выставки полигра- 
фической техники, проводимые в нашей 
стране, всегда имели большое значение 
для отрасли как важный фактор форми- 
рования информационного простран- 
ства для специалистов. До 60-х годов 
вся полиграфическая промышленность 
Советского Союза практически 
функционировала в замкнутом про- 
странстве, широкие международные 
связи отсутствовали, техническая база 
типографий полностью базировалась на 
возможностях отечественного произ- 
водства оборудования и материалов. 
Достаточно сказать, что основной 
объем печатной продукции в те годы 


производился способом высокой печати 
с использованием гартовых металличес- 
ких форм, около 15-18 процентов выпу- 
скалось способом офсетной печати, и 
немногим более 5 процентов печати — 
главным образом для массовых иллюст- 
рированных журналов — занимала глубо- 
кая печать. Это было время, когда во 
всех развитых странах Запада доминиру- 
ющее положение уже занимала быстро 
прогрессирующая офсетная печать. 

Отставание материально-техничес- 
кой базы печати в стране становилось 
нетерпимым, наметились серьезные 
противоречия между возрастающими 
потребностями населения в удовлетво- 
рении его книгами, газетами, журнала- 
ми, требованиями учебной, научной, 
идеологической и культурной сфер дея- 
тельности общества и возможностями 
полиграфической промышленности. 

Именно тогда в рамках Совета Эконо- 
мической Взаимопомощи (СЭВ) социалис- 
тических стран было достигнуто соглаше- 
ние о приоритетах в разработке и созда- 
нии полиграфической техники в интересах 
всех стран сообщества. Это позволило в 
короткое время наладить выпуск совре- 
менного оборудования и начать поэтап- 
ное техническое перевооружение типо- 
графий всего Советского Союза. 


олиграфИнтер-96 


Однако ограниченные в те годы кон- 
такты с зарубежными странами не дава- 
ли возможности широкому кругу специ- 
алистов-полиграфистов представить 
себе всю глубину научно-технического 
отставания советской полиграфии от 
мирового уровня. И только в 1969 году, 
когда в Москве была проведена первая 
Международная выставка полиграфи- 
ческой техники «Инполиграфмаш-69», 
всем стало ясно, какой огромный раз- 
рыв разделяет нас и какие задачи стоят 
по его преодолению. 

Выставка «Инполиграфмаш» была 
крупномасштабным мероприятием под 
патронажем государства. Впервые на 
российском рынке помимо отечествен- 
ных производителей и производителей 
стран СЭВ были широко представлены 
ведущие западноевропейские фирмы: 
«Гейдельберг», «МАН-Роланд», «Кениг и 
Бауэр», «Мюллер-Мартини», «Колбус», 
«^\инотайп» и многие другие. 

Выставка имела большой коммерчес- 
кий успех, так как все действующие экс- 
понаты были закуплены за счет центра- 
лизованных государственных средств, 
заключены контракты на будущие по- 
ставки оборудования. Повышенный ин- 
терес к выставке, образовавшиеся де- 
ловые контакты и перспективность со- 


В статье приводятся некоторые итоги Международной выставки, проходившей в Сокольниках в Москве с 18 по 
23 ноября 1996 а. |: дальнейшем более подробно отдельные направления развития полиграфической техники 
и технологии будут рассмотрены в статьях наших обозревателей. 


_ Полиграфисты России и стран СНГ уже привыкли к 
международным полиграфическим выставкам под названием 
«Полиграфбуммаш». Выставки эти организовывались совместно 
российскими (ранее — советскими) и немецкими (фирма «Глахе 
Интернациональ КГ») организациями. Сейчас из российско- 


материалами. 
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предприятий всего мира современной техникой, технологией и 


Мы исходим из того, что основной материальной базой печатной 
продукции являются печатные машины, которые во многом 
определяют возможности того или иного полиграфического 


германского совместного предприятия выделился российский 
«Выставочный центр Сокольники». «Выставочный центр Сокольники» 
организовал в ноябре 1996 года Международную полиграфическую 
выставку уже под названием «ПолиграфИнтер». Как сообщается в 
этом номере журнала в статье президента Межрегиональной 
ассоциации полиграфистов проф. Кузьмина Б.А., который являлся 
председателем Оргкомитета выставки, в ней приняли участие фирмы 
(их было более 120) из двадцати пяти стран, которыми было 
представлено около 300 экспонатов. Отрадно, что основными 
участниками выставки были российские фирмы — производители и 
поставщики оборудования и материалов. Наряду с ними в работе 
выставки участвовали крупные зарубежные фирмы, являющиеся 
признанными авторитетами в вопросах оснащения полиграфических 
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предприятия. Эта техника была представлена на выставке весьма 
широко. Большой стенд занимала продукция одного из лидеров 


_ европейского полиграфического машиностроения — фирмы 


Недеюегоа (ФРГ). Здесь были представлены малоформатная 
современная машина Ошскта${ег 46, предназначенная для 
печатания продукции в формате АЗ и имеющая высокую степень 
автоматизации. Наряду с этой малой машиной демонстрировалась 
одна из новейших машин фирмы — Зреедта$ег 102-4. Эта 
четырехкрасочная машина по праву снискала популярность 
благодаря высокому качеству производимой печатной продукции. 
Дополнительная лакировальная секция позволяет производить 
облагораживание продукции в режиме оп-!пе. Возможно 
осуществлять печать и с переворотом листа. 


ветского рынка полиграфической техни- 
ки способствовали для последующей 
организации в Москве представительств 
многих фирм. Это послужило основой 
того, что в последующие 90 лет эти 
фирмы главным образом западноевро- 
пейские, заняли прочное положение на 
рынке Советского Союза. 

В течение нескольких лет после спе- 
циализированной выставки «Инполиг- 
рафмаш-69» зарубежное полиграфи- 
ческое оборудование достаточно ши- 
роко демонстрировалось в Москве на 
проходящих национальных выставках 
различных стран: Австрии, Италии, Че- 
хословакии, Германии. А начиная с 
1976 года проведение специализиро- 
ванных международных выставок по 
полиграфической тематике стало регу- 
лярным. Главными организаторами этих 
выставок стали немецкие фирмы «Сапе 
|п{егпайНопа|» , г. Кельн, и «Моуеа 
|п{егпаНопа|» , г. Дюссельдорф. Выстав- 
ки «Полиграфбуммаш» и «Полиграфия» 
получили всемирную известность. 

Эти фирмы работали в тесном контак- 
те с государственными органами управ- 
ления отраслью печати в СССР, комплек- 
туя зарубежных участников выставок. 
Они довольно легко находили поддерж- 
ку у западных фирм и очень быстро за- 


воевали авторитет, так как все основные 
экспонаты выставок покупались или по 
предварительно составленным контрак- 
там, или по итогам каждой проводимой 
выставки за счет централизованных го- 
сударственных средств. 

Авторитету московских выставок так- 
же способствовало и то, что по их ито- 
гам формировались перспективные пла- 
ны закупок того или иного оборудова- 
ния. Поэтому каждая фирма старалась 
наиболее полно представить свои воз- 
можности, наладить долговременные 
контакты с потенциальными потребите- 
лями своего оборудования, постоянно 
изучать тенденции развития советского 
издательско-полиграфического рынка и 
устанавливать контакты с органами го- 
сударственного управления — распре- 
делителями финансовых ресурсов. 

В результате такой активной деятель- 
ности, постоянного масштабного при- 
сутствия на всех московских полиграфи- 
ческих выставках целый ряд фирм занял 
преимущественное положение в нашей 
стране, успешно продвигая свое обо- 
рудование по всей ее территории. 

Среди фаворитов следует отметить 
такие фирмы, как «Хелл», «Кроссфильд», 
«МАН-Роланд», «Сольна», «Колбус», и 
многие другие. 


Однако сложившаяся за десять лет 
ситуация имела и свои отрицательные 
стороны. Монопольное присутствие 
нескольких фирм, отсутствие достаточ- 
ной конкуренции стало ограничивать 
поступление необходимой информа- 
ции, влиять на уровень цен, выбор мо- 
делей, сроки поставки оборудования. 
Практически на советском рынке пол- 
ностью отсутствовало оборудование из 
США и Японии, советские специалисты 
не располагали достаточной информа- 
цией о предложениях фирм этих стран. 

В начале 80-х годов руководство Го- 
сударственного комитета по печати Со- 
ветского Союза предприняло ряд 
мер для исправления создавшегося по- 
ложения. Были расширены деловые кон- 
такты с представителями японских и 
американских фирм, организованы се- 
рии поездок советских специалистов в 
эти страны. Особенно следует отметить 
плодотворную работу с МРЕ$ — Ассо- 
циацией поставщиков печатных и изда- 
тельских технологий США (или, как она 
тогда называлась — Национальной ассо- 
циацией печатного оборудования и ма- 
териалов). Большое значение имели 
личные контакты с президентом этой 
ассоциации — господином Р.Делмон- 
тайном. 


Кстати, отметим, что развитие в последние годы технологии 
печатания в шесть красок вместо стандартного триадного синтеза 
цвета привело к появлению небывалых ранее листовых офсетных 

‘печатных машин с большим количеством секций. Эта схема была _ 


представлена на выставке фирмой «Х.Г.С.», которая демонстрировала _ 


шестикрасочную (6/0 или 4/2) машину Во!апд 700 известного 
производителя М.А.М — Воапа. 

Хорошо известная еще по временам СЭВ фирма Р!апеёа, которая 
теперь входит в группу Коета & Ваиег-АБек (ФРГ) под названием 


Малоформатная офсетная печатная машина «Нееег$ — 
Ошсктаз{ег 46-2» с программным управлением 


КВА-Р!апаа, представила, к сожалению, только в проспектах 
листовые машины КВА-Вара и КВА-\апап{ в разных форматах (от | 
520х720 мм до 1200х 1620 мм) красочностью от одной до восьми = - 
красок. Работа таких многокрасочных машин большого формата _ 
вполне сопоставима по производительности с современными — _ 
рулонными офсетными машинами, а при небольших тиражах они _ 
имеют очевидное преимущество, выпуская многокрасочную. (и) 
продукцию при существенно меньших, чем в рулонной печати, 
отходах бумаги в макулатуру и более высокого качества. 

Представляется крайне важным, что помимо прямой продаж 
оборудования фирмами-производителями на российском рынке _ 
активно работают компании-дилеры, которые хорошо знают 
отечественные условия, могут обеспечить квалифицированный 
монтаж и обслуживание импортного оборудования, а также 
формирование законченных технологических комплексов, = 
включающих допечатное, печатное и отделочное оборудование. | 
Здесь уместно упомянуть Интермикро, Иприс, Анимар Г рафипресс, 
Внешмальтиграф, Софт Юнион, Нисса, Ям и 
Интерграфику и многие другие. 

Эти фирмы демонстрировали различное по степени сложности, 
охвату технологического цикла и другим показателям оборудование. 


Например, фирма Анимар Графипресс представляла комплекс 
‘технологического оборудования от малой офсетной печатной 
машины ОООЗАМ 4500 $А (Республика Корея) и листовых машин. 


серии ОН\ЕВ фирмы ЗакКига! (Япония) до рулонных офсетных 1 машин 
№ем$ Ктд фирмы Кд Рге$$ и вкладочно- швейно- не: 
автомата фирмы ВозБаск (США). 

Примечательно, что выставка ПолиграфИнтер-96 
продемонстрировала очевидный рост потенциала российских 
производителей и поставщиков полиграфического оборудования. 
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Эта деятельность быстро дала свои 
результаты. Последующие международ- 
ные выставки «Полиграфбуммаш» в Мос- 
кве приобрели новое звучание. Значи- 
тельно расширилась экспозиция дейст- 
вующего оборудования за счет целого 
ряда японских фирм и комплексного уча- 
стия американских производителей по- 
лиграфического оборудования в рамках 
МРЕ$. Увеличилось количество контрак- 
тов на закупку оборудования именно из 
этих стран, особенно в области допечат- 
ной и печатной техники. Как и следовало 
ожидать, на внутреннем российском 
рынке обострилась конкуренция между 
традиционными западноевропейскими 
фирмами и новыми — из США и Японии. 

Успешное развитие коммерческой 
деятельности в эти годы позволило МРЕ$ 
открыть свои постоянные представи- 
тельства в Москве. 

В начале 90-х годов в организации 
сложившейся выставочной деятельности 
произошли определенные изменения, 
связанные с принципиальными переме- 
нами в политической и экономической 
обстановке в России, о которых гово- 
рилось в начале данной статьи. Развитие 
рыночных отношений в издательско- 
полиграфическом комплексе, ликвида- 
ция централизованного государствен- 
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Машина «5$ресатаз{ег 102-4-Р-Ё» для четырехкрасочной печати 
< возможностью переворота листа и лакировки продукции 


Среди них целесообразно отметить АО «Рыбинск — ПОЛИГРАФМАШ», 
демонстрировавшее рулонные офсетные печатные машины ряда 
ПОГ-66 для выпуска цветных газет формата АЗ и листовые машины 
5ОМ и 50М-2П в формате 76х56 см. Полный комплекс оборудования 
для малых типографий был представлен АО «Ленполиграфмаш». 
Перспективно флексографское оборудование для печати на листовом 
коробочном и гофрированном картоне, представленное ТОО «Фирма 


«ФЛЕКСО». 


Большое количество российских, зарубежных и совместных 
организаций предлагали широкий спектр любых полиграфических 
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ного финансирования полиграфии и, как 
следствие, сокращение объемов про- 
даж техники существенно изменили ха- 
рактер Международной выставки «По- 
лиграфбуммаш» в Москве. 

Проведенные в 1991 и 1993 годах 
московские выставки, а также ряд выс- 
тавок регионального значения в Санкт- 
Петербурге, Перми, Новосибирске и 
ряде других городов значительно усту- 
пали по масштабам предыдущим, су- 
щественно сократилось количество 
демонстрируемых действующих экспо- 
натов, все стенды имели, как правило, 
информационную направленность, их 
коммерческая эффективность была 
ничтожно мала. 

Выявилась и еще одна особенность: 
резко сократилось представительство на 
выставках непосредственно самих зару- 
бежных фирм, а их место заняли россий- 
ские представители — посредники. 

В этих условиях традиционные орга- 
низаторы международных выставок в 
Москве «Сапе п{егпаНопа|» и «Моуеа 
|п{егпаНопа|» потеряли свою значи- 
мость и интерес к проведению этих 
мероприятий. 

Однако в последнее время в поли- 
графической промышленности России 
наметились существенные изменения, 


пб 


связанные с ее структурной пере- 
стройкой в соответствии с требования- 
ми нового рынка печатной продукции. 
Во всех регионах страны стали созда- 
ваться частные типографии. Значитель- 
но возрос интерес к полиграфической 
технике и высококачественным расход- 
ным материалам. Естественно, встал 
вопрос о проведении Международной 
полиграфической выставки в Москве с 
учетом сложившихся тенденций и по- 
требностей. 

Организаторами международных вы- 
ставок «Полиграфбуммаш-93», «Поли- 
графбуммаш-95» и «ПолиграфИнтер-96» 
(новое название) выступили Межрегио- 
нальная ассоциация полиграфистов 
(МАП) России и Выставочный центр «Со- 
кольники» в Москве. Ассоциация, являясь 
российской некоммерческой организа- 
цией, члены которой осуществляют про- 
изводство всех видов печатной продук- 
ции, изготовление, ремонт, продажи и 
импорт (с целью продажи или распрост- 
ранения) оборудования, расходных ма- 
териалов, систем, программных средств 
и услуг в области печатных и издатель- 
ских технологий, была создана в 1991 
году как профессиональное доброволь- 
ное объединение на базе ста ведущих 
предприятий страны. 


материалов, имеющихся на современном мировом рынке. Сюда 
входила широкая номенклатура печатной бумаги, печатных красок, 
офсетных формных и резинотканевых пластин, переплетных и других 
расходных материалов. В этом ряду уместно отметить ГФ 
«ПОЛИГРАФРЕСУРСЫ», Зарайский завод офсетных пластин, заводы 
«Сан-Кемикл — Московские полиграфические краски» и Торжокский 
завод полиграфкрасок, АО ВНИИ полиграфии и АО 
НИИПОЛИГРАФМАШ, Дей Принт Сервис и многие другие. 

Важно, что выставки стали использовать для предложения своих 
услуг такие известные российские предприятия, как Издательство 


Шестикрасочная машина «Во!ап& 700» секционного построения 


Организаторы данных выставок 
предприняли все возможное для воз- 
рождения былого авторитета выставоч- 
ной Москвы среди отечественных ра- 
ботников печатной отрасли и иностран- 
ных участников. Сейчас, когда только 
что завершилась выставка «Полигра- 
фИнтер-96», можно сказать, что постав- 
ленная цель в значительной мере до- 
стигнута. 

В двух павильонах общей площадью 
ТО тыс. кв. м. на 90 стендах были пред- 
ставлены около 300 экспонатов из двад- 
цати пяти стран мира, которые проде- 
монстрировали свои последние дости- 
жения в области полиграфических мате- 
риалов, технологии, оборудования, а 
также услуги по подбору, продаже и 
монтажу различных видов машин, раз- 
нообразные издательско-полиграфичес- 
кие услуги. 

Среди участников выставки преобла- 
дали хорошо известные в нашей стране 
фирмы из ведущих стран Западной Евро- 
пы: «Гейдельберг», «МАН-Роланд», 
«КБА», «Кроссфильд», «ЛАинотайп-Хелл», 
«СолЬНа», «Вифаг», «Кодак», «Цандерс», 
«Колбус» и многие другие, а также отно- 
сительно новые на российском рынке 
фирмы: «Сайтекс», «Индиго», «Хамада», 
«Глобапринт», «Глобалэдж» и ряд других. 


«ПРЕССА», ГМП «Первая Образцовая типография», Московская 
городская типография А.С.Пушкина и многие другие. 

Естественно, в кратком обзоре нельзя сколь-нибудь подробно 
рассказать о всех фирмах и экспонатах. Однако подчеркнем, что 
выставка в Москве привлекла внимание таких известных мировых 
компаний, как би Рот, Кодак, Ада Сеуаец, ЗсНех, УРМ-Киттепе, 
Ватрроп $сгееп, и многих других, представленных непосредственно 


или через дилерские фирмы. 


Стенд фирмы «Анимар Графипресс» с двухкрасочной листовой 
машиной ОН\ЕВ 958ЕП фирмы «баКига!» (Япония) и малоформатной 
машиной РОО$АМ 4500 $А южнокорейского производства 


Отличительной особенностью мос- 
ковских выставок последних двух лет 
являлось проведение целенаправленной 
кампании по концентрации внимания к 
проблемам российского производства 
полиграфической техники и материалов. 
Потеря целых производств для полигра- 
фии в связи с распадом Советского Сою- 
за, кризисная ситуация на отечественных 
заводах полиграфического машиностро- 
ения, отсутствие в России предприя- 
тий — изготовителей многих необходи- 
мых материалов для выпуска конкуренто- 
способной печатной продукции, сверты- 
вание научно-исследовательских и 
опытно-конструкторских работ и многое 
другое потребовало от организаторов 
выставки выработки комплекса мер по 
поддержанию этих видов деятельности. 

Выдвинутый девиз выставки «За на- 
учно-технический прогресс на базе 
возрождения отечественного произ- 
водства полиграфической техники и 
материалов» был реализован широ- 
ким участием российских известных и 
новых предприятий и фирм, которые 
продемонстрировали на своих стен- 
дах достаточно интересные и перс- 
пективные экспонаты. Среди них: АО 
«Рыбинск-Полиграф», АО «Ленполиг- 
рафмаш» , ГП «Росполиграфтехника», 


ПОЛИГРАФМАШ» 


АО «Горжокский завод полиграфкра- 
сок», фирма «Х.Г.С. Центр», НПФ 
«Политехника», ТОО «Механика», 
АОЗТ «Вариант», ТОО «Флексо» и 
другие. 

Этой же цели были посвящены конфе- 
ренции, семинары и пресс-конферен- 
ции, проведенные во время работы вы- 
ставки «ПолиграфИнтер-96» Государ- 
ственным комитетом по печати РФ, 
Межрегиональной ассоциацией поли- 
графистов, отдельными предприятиями 
и фирмами. 

По общему мнению участников, 
проведение Международной выставки 
в Москве явилось ярким событием для 
издательско-полиграфической общест- 
венности страны. Выставка способ- 
ствовала объединению профессиона- 
лов печатного дела, осуществлению 
широкого обмена мнениями по насущ- 
ным для отрасли вопросам и выработ- 
ке совместной программы действий. 
Несомненный коммерческий успех 
выставки убеждает в том, что процесс 
технического обновления отрасли 
сдвинулся с места и будет прогресси- 
ровать. Есть уверенность и в том, что 
ее качественные и количественные па- 
раметры возрастут уже в ближайшее 


время. [А] 


те 
НЕ 


Новая рулонная офсетная машина производства АО «Рыбинск — 


Россия переживает сейчас не самый легкий период своей истории. Мы 
уже привыкли к раздающимся отовсюду жалобам на тяжелое 
экономическое положение. Казалось бы, что предприятия и организации, 
потеряв возможность использования централизованных государственных 
дотаций, не смогут самостоятельно приобретать достаточно 
дорогостоящее отечественное и зарубежное оборудование. Однако на 
большинстве интересных экспонатов к концу выставки появились таблички 


«продано» с указанием фирмы-покупателя. Мы видим в этом не только 


_ локальный коммерческий успех выставки, но и очевидные признаки 
постепенного выхода из экономического кризиса. [А] 
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В ФОВУБЕ 


Новые разработки 5сКех 


Во время выставки «ПолиграфИн- 
тер-96» фирма МГТ-Сервис, являющаяся 
авторизованным торговым представите- 
лем $сКех в странах СНГ, провела 
пресс-конференцию, посвященную те- 
кущей ситуации и перспективам рас- 
пространения оборудования $5сКех в 
России. В пресс-конференции прини- 
мали участие Христос Татсис (СПИ${юЮ$ 
Та{$!5) — главный торговый представи- 
тель 5сКех Еигоре 5.А. в странах Евро- 
пыи Северной Африки, Айван Дюпре 
(|еуап А. Вирге?2) — руководитель груп- 
пы сервисной поддержки $сКех Еигоре 
5.А., Владимир Усов — директор отдела 
продаж МГТ-Сервис и Алексей Зуба- 
рев — директор Амос-Петербург, дист- 
рибьютора $сКех в России. 

На пресс-конференции отмечалось 
успешное развитие продаж оборудова- 
ния 5сКех силами обоих дистрибьюторов 
(особенно в регионы) и был заявлен стра- 
тегический интерес $сКех к российскому 
рынку. Журналистам был дан обзор всего 
спектра производимого 5сКех допечатно- 
го оборудования, а также представлены 
перспективные разработки. 

Отметим некоторые наиболее инте- 
ресные новинки $сКех, которые были 
анонсированы на пресс-конференции. 

141$ Кеа!${ И — высококачественный 
цифровой струйный принтер, который 
возник в результате развития моделей 
Кеа!!${ 5015 и Кеа!${ 5030. Веа!${ И име- 
ет ряд технических усовершенствова- 
ний. Так, число уровней серого для каж- 
дого цвета увеличено с 519 до 9048, 
что дает существенно более широкую 
цветовую палитру. Улучшение качества 
достигается также применением нового 
алгоритма нанесения точек. Компания 
позиционирует Кеа!$1 | как ведущий 
цветопробный принтер, доступный в 
данный момент на рынке. 

$таг{ Бо+ — новый ирагаае к скане- 
ру $там 3491, который позволяет ска- 
нировать цветоделенные пленки форма- 
та АЗ и обеспечивает их «оп-ЙНу»-кон- 
вертацию в Ро$%{$5сир!-файлы. Данная 
технология предоставляет пользовате- 
лям наиболее экономичный способ 
включения имеющихся у них аналоговых 
пленок в современный цифровой про- 
цесс — такой, как цифровая печать или 
«сотрщег-ю-р|а(ю». 

Тигбо $сгееп — новая технология 
растрирования, основанная на вектор- 
ных методах, которые позволяют улуч- 
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шить качество и более чем вдвое увели- 
чить скорость по сравнению с сущест- 
вующими алгоритмами. Данная техноло- 
гия позволяет получить более высокую 
линиатуру при более низком разреше- 


$ таг 3491 


нии (при этом поддерживается 956 
уровней серого на каждый канал). Под- 
держиваются разнообразные формы 
точек, включая стохастическое растри- 
рование. Новая технология будет ис- 
пользоваться во всех будущих фотона- 
борных автоматах 5сКех, а также 
устройствах для цифровой печати и экс- 
понирования печатных форм (будет воз- 
можен ирзгаае для пользователей ФНА 
боем). 

$сКех Ви5аце — новая система орга- 
низации допечатного процесса 
(СМ. «НОоВОСТИ»). 

Огу т («сухие пленки»). Новые 
разработки в популярной сейчас техно- 
лОГИИ «Огу т» ведутся $сКех в сотруд- 
ничестве с |таНоп Согр. Данная техно- 
логия позволяет избежать «мокрых» 
процессов химической обработки экс- 
понированных пленок, повысить произ- 


Ро[!еу 4рге$$ 


Валерий Погорелый 


водительность выводной системы и сни- 
зить затраты на расходные материалы. 
Новая технология будет продемонстри- 
рована на выставке |МРЕИМТА-97; объяв- 
лено, что она будет совместима с фото- 
наборными автоматами 5сКех Воеу 
4Рге$$ и ЭРгез$ Р1из. Это уже не первый 
результат сотрудничества $сКех и 
|паНоп: недавно !таНоп представила 
струйный цветопробный принтер, соз- 
данный на основе $сКех Веа!${ 

(СМ. «НОВОСТИ» ). 

Цифровая печать. Анонсированы 
дальнейшие усовершенствования аппа- 
рата цифровой печати Зрощапе. Новая 
технология МР — Мапа е |погтаНоп 
Рипипз дает возможность персонализа- 
ции печати, то есть внесения изменений 
в каждый оттиск. Наряду с хорошим 
качеством печати и низкой стоимостью 


$ротшапе 


оттиска данная возможность может зна- 
чительно увеличить долю 5рощапе на 
рынке цифровой печати. 

Наиболее интересная новость — 
объявление о создании $сКех в сот- 
рудничестве с КВА цифровой офсет- 
ной печатной машины, которая будет 
представлена весной на выставке 
|МРЕИМТА-97 в Дюссельдорфе... 

Там же ожидается представление 
новых разработок 5сКех в области тех- 
НОЛОГИЙ «компьютер-—печатная фор- 
ма». Ожидается, что экспонирование 
печатных форм будет доступно для 
пользователей фотонаборных автоматов 
Боеу\ 4Рге$$. 

Все анонсированные новинки нахо- 
дятся на ключевых направлениях разви- 
тия современных допечатных (а также 
печатных) технологий, и по мере появ- 
ления дальнейшей информации мы на- 
деемся более подробно рассмотреть 
данное оборудование в следующих но- 


мерах журнала. [4] 


Сделайте дорогу 

к взаимопониманию 
между людьми проше. 
Вы правы, если 
думаете, что цвет — это мощное 
средство убеждения, которое 
помогает впечатлить любого, даже 
самого искушенного клиента. 

Если Вы уже приняли решение 

в пользу цвета, советуем Вам обратить 
внимание на цветной копир/принтер 
Сапоп СГС 700. 


ОРНААИУ 
1МРОКТЕБ 


Сапоп 


Сапоп 63.4% 


Хегох 18.4% 


Кодак 7.8% 
№Мсойп 6.3% 
Мона 2.1% 
Копка 1.4% 


Сапоп. Тйе ]еадег 11 1 союг-сорег ций расетеп 
се 1987. Зоигсе: Даадиея Магсй 1995. 


ЛАБОРАТОРИЯ ЦИФРОВОЙ ПЕЧАТИ 


Как впечатлить 
клиента, 

если он 

не впечатлительный ? 


Система цифровой печати на основе Сапоп СГС 700 
обеспечивает фотографическое качество печати 
на обычной бумаге или картоне. 


Дружественный интерфейс серверов цветной 
печати Сапоп СоюгРАЗ позволяет легко и просто 
управлять процессом печати и проводить 
цветокоррекцию. Причем, качество цветопередачи 
настолько велико, что отпечатки могут 
использоваться как полиграфическая цветопроба. 
Печать на Сапоп СоютРАЗ$ может производиться 
с любых компьютеров РС, Мас или 9МХ®. 


Цветной лазерный копировальный аппарат 
Себестоимость отпечатка на Сапоп СГС 700 Сапоп СТС 700 
не зависит от тиража и не превышает 20 центов 
за формат А4. Кроме того, Вы можете быстро 
напечатать ровно столько экземпляров брошюр, 
листовок И Т.д., СКОЛЬКО нужно — не больше, 
не меныге. И что важно, можно вносить 
изменения в печатной продукции в последний 
момент. Согласитесь, гораздо удобнее, 


чем работать с типографией. 


Разрешение: 400 точек на дюйм, 256 оттенков. 
Максимальный размер оригинала: АЗ. 

Бумага для копирования: максимум 160 г/кв.м. 

Скорость: 7 цветных копий/мин., 28 ч/б копий/мин. 
Диапазон масштабирования: 25-400%. 
Фоточувствительный барабан удвоенного диаметра, 
автоматическая экспозиция, муаровый фильтр. 

Режим печати плаката, настройка резкости, автокалибровка. 
Режимы зеркального изображения, повтор, наклон, 
соляризация, установка цветового баланса. 


Сервер цветной печати 
Сапоп Со!огРА$$ 2500 


Процессор: Негу Х/ (МР$ В!$С В4700, 133 МН?) 

Память: 48 Мб, расширение до 128 МБ. 

Поддержка сетевых протоколов: Епецак Рвпазе |, ТСРЛР, 1РХ. 
Язык описания страниц: Адобе Ро${5спрЕ еме! 2. 
Фотографическая (нерастровая) печать 

и сетевое сканирование, система СЕС Сайбгаюг, 

цветовые палитры Рап{опе. 

Дополнительно: подключение широкоформатных плоттеров. 


Теперь, когда с помощью систем цифровой печати 
Сапоп цвет стал управляемым, а процесс печати 
легким и удобным, Вы сможете убедить любого 
собеседника. 


$ } 


Адоре Ро$5с|ра 


Для демонстрации оборудования Сапоп и обсуждения условий поставки обращайтесь в Лабораторию Цифровой Печати компании «Апостроф». 
Москва 119034, ул. Пречистенка 40/2, стр.3. Телефон: 095/246-11-66. Факс: 095/246-74-46. Е-тай: за1ез@ароз{тоЁ.528.га 
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Одним из самых поразительных зрелищ на $еубо!4 был этот непрерывный 23-метровый оттиск с фотографическим качеством изображения, возможно, самый большой из когда-л! 


Выставки $еубо и 


Очевидный прогресс на ключевых направлениях 


Этот год был промежуточным между двумя большими выстав- 
ками: ОКИРА’95 и РЕИМТ’97. Поэтому прошедшей осенью на 
полиграфических выставках ожидались тишина и покой. В целом 
так оно и было, однако некоторые любопытные тенденции и 
явления все же обнаружились в Сан-Франциско (5еубо/а) и 
Филадельфии (СгарВ Ехро), где побывал ваш корреспондент. 

Несмотря на возросший удельный вес всего, что связано с 
Интернетом, самое общее впечатление таково, что Зеубо!А в 
большей степени, чем год назад, была ориентирована на пе- 
чать. Сгарй Ехро, разумеется, целиком была посвящена этой 
теме. Пожалуй, в этом году разработчикам изделий для допе- 
чатных процессов и печати больше негде было выставляться. 
Можно предположить, что в 1997 году, когда в Чикаго прой- 
дет мощная выставка РЕИМТ’97 (она назначена на первую поло- 
вину сентября), Зеубо!4 вернется к более новым средствам 
распространения информации. 

Наибольшая активность на 5еубо!4 отмечалась там, где экс- 
понировались изделия для оперативной цветной печати 
(зпог-гип) и печати по запросу (оп-Четапа). Сапоп выставил 
свой долгожданный СТС 1000, наступающий на пятки таким 
изделиям, как Хегох ВосиСо]|ог и 5сКех Зрогцапе. В сой проде- 
монстрировал новую линию цветных копир-принтеров Айс, 
в один из которых встроен контроллер ЕН Негу. МтоКа также 
показала цветной копир-принтер СЕ9ОО со свойством Со|ог 
ЕаКог. Вазег Сгар!с$ навел «цифровой блеск» вместо преж- 
ней точечной технологии в своих 0С$ 5400 и 5449. 
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Кипела жизнь и в среде производителей средств управле- 
ния. Опух бгар $, который теперь называется Ка%&ег Сгар $ 
Сотрапу, объявил о выпуске Ро$ег5Нор — семейства из четы- 
рех программ, предназначенных для крупноформатной цвет- 
ной печати. Мапазетег Сгармс$, производитель /е{5геат 
Со|ог |тазе 5егуег, объявил о поддержке ОР!, повышающей 
производительность при обработке цветных изображений с 
высоким разрешением. Со|огои$ расширил список устройств, 
поддерживаемых Сусопе |тазтз 5у$ет, включив в него но- 
вые копиры Кисой, Ка$ег Сгармс$ 0С$, а также высокоскорост- 
ной ВосиСоюг 40. А лидер рынка, ЕН, объявил о начале выпус- 
ка Негу Х/)+, скорость работы которого увеличилась на 45% 
при неизменной цене, Негу Со|ог $егуег для па!зо Е-Рипе 
1000-, Негу Х/)+ 500 Со]ог $егуег для Хегох ВосиСоюг 40, а 
также Негу Х./-\/ для широкоформатных струйных принтеров 
типа Епсаа Моуа./е{ Рго и Неумек-РаскКага Веззп.ей. 

Коль скоро речь зашла о широкоформатных устройствах, 
упомянем [азегМа$ег Вез1зп\/таег — быстродействующий 
барабанный струйный принтер с восьмицветным режимом 
Соог5рап \У/4е Сати\, в котором обычная четверка СМУК 
расширена дополнительными оттенками чернил Суап и 
Мазетма (по два каждого цвета), в результате качество печа- 
ти существенно увеличилось. Мщжой Атепса также преодо- 
лела четырехцветный рубеж в своем широкоформатном 
струйном принтере 5ресга/е{ НЕ, использующем 6-цвет- 
ную систему Рапюпе Нехасйготе для улучшения качества 


Том Макмиллан 


цвета. Фирмы Епсаа и Воапа Г/зКа! бгоур экспонировали 
устройства, которые осуществляют не только широкоформат- 
ную цветную печать, но и прецизионный раскрой самоклея- 
щейся виниловой пленки. Хегох Соогзга!Х пополнил линейку 
Ммазга!Х струйным принтером с шириной печати 50 дюймов 
и представил новый широкоформатный сублимационный 
принтер, созданный на базе электростатического принтера 
8900: этот новый принтер 8954-05 может печатать на поли- 
мерных материалах и практически на всем, что может быть 
ими покрыто. 

Наконец, Хекоп и па!зо экспонировали улучшенные вер- 
сии своих цифровых печатных машин, которые должны обес- 
печить снижение эксплуатационных расходов или увеличение 
производительности. 

На обеих выставках были также представлены новые 
устройства и технологии для цифровых цветопроб. Ри] выста- 
вила систему Нг${РгооГ, изготавливающую двухстраничную 
пробу всего за семь минут на том же материале, на котором 
будет производиться печать, с использованием тех же краси- 
телей, что и подобная система Рил Союг-Ак. |таНоп, резуль- 


готовленных в мире. Он получен на цветном принтере ГазегМаскег Юз р!ауМакегЕкргезз: Будь такой икакатиснолнсй на заказтири = 


Сгарп Ехро 


тат недавнего перевоплощения ЗМ, представила Катбо\\ 
Моае! 4700 — широкоформатный струйный цифровой аппа- 
рат, базирующийся на технологии 5сКех Веа|5*. ВиРоп( выпус- 
тил в развитие своей струйной системы Г!зКа! \/айегргооЁап- 
парат нового поколения АХ4, а Ро|агоА Сгармх |тазтз пока- 
зала не только почти готовые к производству образцы долго- 
жданной цветопробной системы Огу/е{, но и прототип 
высококачественной цветопробы, основанной на фирменной 
технологии лазерного переноса. 

Благодаря успешному развитию больших печатающих 
устройств изготовители форм вступают сейчас в пору, которую 
можно назвать вторым поколением. На их стендах собирались 
толпы. В Сан-Франциско Сбегоег бу%{етз представила 
Ргеаа{ог — лазерную машину с внутренним барабаном, на кото- 
рой можно будет изготавливать как пленки, так и новые алюми- 
ниевые формы, что было объявлено партнерами бегоег 
5у$ет$ — фирмой МИзи6$1 Рарег на Сгарй Ехро. бегоег пред- 
ставил также Опюп — крупноформатный термолазерный аппа- 
рат, предназначенный для книгопечатников и производителей 
упаковок. Ргедаюг уже можно приобрести, а ОгПоп поступит в 
продажу весной. На 5еубо4 фирма Оргогих обновила свою 
линейку формных машин моделями Аигога АЕ$ и Аугога 
Изрита АЕ$ — полностью автоматизированными устройствами 
С «универсальными барабанами», предназначенными для рабо- 
ты с широким ассортиментом размеров и типов форм. 

На Сгарй Ехро фирма Сб МойН Атейса представила ТКап 
589 — плоскопечатную формную машину на три различных раз- 


Взгляд в будущее 


Сообщения о новых технологиях, сделанные на 
выставке беуро!а в Сан-Франциско фирмами 
Адобе, Найедит и Агспёуре, обозначили не 
вполне четкую, но интригующую картину буду- 
щей цифровой печати и допечатных процессов. 
Помимо объявления нового интерпретатора 
Ро${5спру, обеспечивающего треппинг цветных 
полос во время растрирования (возможность, 
продемонстрированная на 5еубо!4 фирмами 
Адта и СгозНе!9), АдоБе приоткрыла также «тех- 
нологический секрет» — язык Ро${5сир{ [еуе! 3. 
Новая версия начнет поставляться производите- 
лям печатающих устройств и пользовательским 
фирмам-разработчикам только в декабре, и 
поэтому информация о ней была сообщена лишь 
в самых общих чертах. Операторы и особеннос- 
ти языка новой версии будут опубликованы 
лишь во втором полугодии 1997 года, когда 
пользовательские фирмы-разработчики начнут 
поставлять основанные на ней продукты. 
Однако представители Адоре дали ясно по- 
нять, что на разработку Ро5сирЕ повлияли рас- 


тущее использование цвета, работа в |{егпе! и 
новое направление в полиграфии — «печать по 
запросу». Обещается, что «расширенная техноло- 
гия обработки изображений» будет распознавать 
отдельные объекты изображений и оптимизиро- 
вать их печать, обеспечит лучшую поддержку 
трехмерных изображений, фотографического 
качества и цветовых градиентов. Развитые сред- 
ства обработки страниц поддержат непосредст- 
венную печать форматов НТМЁ и РОЕ и расши- 
ренный резидентный комплект шрифтов для 
обеспечения совместимости со всеми операци- 
онными системами, что сократит потери на за- 
грузку шрифтов в процессе обработки. Система 
Мемогк$ оборудует \МеЬ принтерами 1еуе! 3, 
давая пользователям возможность печатать пря- 
мо с Ме-странички принтера и поддерживая 
технологию управления на расстоянии. Наконец, 
компания провозгласила план «Р!апеВеаду», 
осуществление которого позволит удовлетворить 
требованиям различных языков и поддержать 
национальные локализации по всему миру. 
Архитектура Адобе Зирга, объявленная в се- 
редине 1996 года и ориентированная на системы 
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промышленной печати, теперь видится как про- 
возвестник [еуе! 3, особенно с учетом интегра- 
ции с форматом Асгора{ РОГ. Хотя первые про- 
дукты и системы на базе Зирга будут, видимо, 
основываться на 1еуе! 2, их разработчики сразу 
начнут переходить на 1еуе! 3. 

В общем, похоже, что [еуе! 3 завоюет более 
широкий сектор печатного рынка и что Зирга во 
многих отношениях уже нацелена на печать и 
допечатный процесс. Учитывая стремление к 
упрощению Ро${$спр{-файлов в таких продук- 
тах, как Ипо1уре-Не! Оеца, Найедит 015р!ау 4$ 
Тесппооду и Сгео Ргезсир\, хочется надеяться, 
что [е\е! 3 не окажется за пределами их воз- 
можностей. 

Говоря о Найецип, можно уже с увереннос- 
тью судить о том, что все объявленные этой 
фирмой в последние полтора года продукты — 
сир\/огк$ 4.0, Со!ог Мападетеп{ Зу${ет и 
О15р!ау (51 Тесппооду — были частями общего 
плана. На 5еубо!9 фирма представила ЕР2000 — 
адаптивную стратегию технологического процес- 
са для цифровой печати и издательской деятель- 
ности. Общая концепция этого увлекательного и 
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мера форм. Там же Сгео продемонстрировала термическую 
машину САТЕ, получившую приз {еЦесп, на которой можно 
изготавливать как листовые формы, так и термопленки Роаго!а 
ОгуТесп. На 5еубо!А был показан также удешевленный полуав- 
томатизированный вариант машины бСщепбега фирмы Ипоуре- 

Ней, а на Сгарй-Ехро — формная машина Сейх 8000 фирмы ГИ]. 
_ _ Досих пор речь шла по преимуществу о «железе», ате- 
перь перейдем к одной из самых интересных тем в допечат- 
ном программном обеспечении — базам данных. Нынешняя 
суета вокруг того, как отслеживать, архивировать и делать 
доступными для последующего использования различные эле- 
менты данных, составляющие задание, скоро может сделать 
эту проблему прекрасной возможностью для бизнеса. Если 
поставщик услуг сумеет предоставить прозрачный доступ к 
этим элементам, управление «информационным достоянием» 
заказчиков может стать весьма прибыльным делом. 

[итточц$, недавно ставшая частью !та{оп, представила 
[итточц$ МеС!а Мапазег — систему «клиент/сервер», исполь- 
зующую протокол Мсго$ой Ореп Ваабазе Соппеси\уКу и спо- 
собную интегрироваться с ОР! -сервером Соог Сеп!га! для 
определения местоположения графических файлов. Стандарт- 
ная конфигурация обеспечивает возможность работы с рядом 
СУБД на различных платформах: МасО$, \/таомиз МТ и 95. 


честолюбивого проекта вполне логична. Если 
Напедшп действительно сумеет заставить свое 
детище работать в производственной среде, это 
будет настоящий прорыв. 

Цель ЕР2000 заключается в том, чтобы весь 
технологический процесс в полностью цифро- 
вой производственной среде мог автоматически 
осуществлять интеллектуальную оптимизацию 
себя самого с учетом потребностей, приорите- 
тов и предпочтений заказчика. Ядро ЕР2000 — 
СУБД, собирающая информацию о состоянии 
производственного процесса и придающая ему 
интеллектуальные свойства для гибкой подст- 
ройки к текущей обстановке. ` 

Технология «поздней реакции», принятая в 
ЕР2000, по которой необратимые решения и 
осуществление выбора откладываются до по- 
следнего момента, обещает сделать ЕР 2000 
реактивной и гибкой системой. Помимо этого 
«интеллектуальные агенты» в виде программных 
модулей могут быть натренированы пользовате- 


гие операции. 


О1зр!ау 151 Тесппоюду, каждое задание разбива- 
ется на объекты, поступающие на обработку 
порознь или в сочетаниях в заданное время. 
Если требуется адаптация, необходимые измене- 
ния вырабатываются интеллектуальными агента- 
ми. В зависимости от задания эти агенты могут 
воздействовать на предварительный просмотр, 
треппинг, верстку, правку, растрирование и дру- 


Отдельные части адаптивной системы управ- 
ления технологическим процессом уже действуют, 
например, Найедит О5р!ау ($ 
Тесппоюду, однако предста- 
вить ее в полном объеме фир- 
ма обязуется в 2000 году. 
Можно ли автоматизировать 
производственный процесс 
таким путем? Ждите ответа... 

И, наконец, Агспауре 
обрисовала на 5еубо!4 новую 
технологию под названием 


Там же, на 5еубо!а, фирма Ме !а\/ау объявила о версии 
1.5 МеЧаАз5а{5, обеспечивающей управляемый доступ к \/еб, 
доступ к документам ОиагКХРге$$, автоматическое архивиро- 
вание и извлечение информации. Система работает на ЧМХ- 
сервере и поддерживает клиентов под Мас и \/тао\у$. ГзКа! 
А$ & 5<епсе$ продемонстрировала версию 3.0 своей СУБД 
|пазеАссе$$, а Вайт — мультимедийную СУБД Са[епе. На до- 
кументографической системе Ши$га фирмы пюгпих базирует- 
ся СУБД, представленная ТПе Ви!аоз Сгочр. 

За рамки обычной системы управления «достоянием» кли- 
ентов выходит ОТ!$ (Оп-Тите шюгтаНоп ЭЗгаезу), показанная 
Ваи$е" Епзтеетптз на Сгарй Ехро. Эта система содержит 
многие другие элементы производственного процесса. ОТ!$ 
выполняется под \/тао\уи$ МТ и включает управление задания- 
ми, управление изображениями, предзапускную проверку и 
управление архивами, а также возможность подключения к 
[итшоиц$ Со|ог Сепга|. 

В нашем кратком обзоре мы лишь поверхностно коснулись 
новых технологий, но можно не сомневаться, что уже в бли- 
жайшие месяцы они окажутся в центре внимания, а наш жур- 


нал посвятит им подробные публикации. [А] 


СОТОК РУВИ$НИМС, Моуетбег/Весетбег, 1996 


Все эти элементы хранятся и обрабатываются 
ядром МиОос, которое воплощает архитектуру 
системы и содержит АР! для третьих фирм — 
изготовителей изделий, основывающихся на 
Мидос. Взаимосвязь формы и содержания опи- 
сывается на языке МиОос. 

На 5еубо!4 фирма представила внешний вид 
(но не рабочий код) приложения, которое называ- 
ется РадеНех и использует язык Мибос для приве- 
дения системы в действие. Агспауре рассчитыва- 
ет начать продажу этого приложения в 1997 году и 
надеется на интерес производи- 
телей оборудования. 

Потенциал МиОос впечат- 
ляет. Сравнивая эту систему с 
Ро$$сир\, которую Тревитик 
называет «посткомпозицион- 
ным языком», он характеризу- 
ет Мибос как «предкомпозици- 
онный язык». Объекты содер- 
жания хранятся в базе данных 


лями на выполнение особых задач, скажем, на 
сбор определенных видов информации или 
поиск по образцу в данных. Эти агенты можно 
также запрограммировать на автоматическую 
адаптацию к изменениям в технологическом 
процессе. По своей сути они делают возможной 
оптимизацию всей производственной системы 
согласно пользовательским критериям. На ос- 
нове параметров, заданных пользователем, и 
информации о доступных технологических ре- 
сурсах автоматически происходят гибкие изме- 
нения в расписании работ. 

Вдаваясь в детали, укажем, что каждое зада- 
ние сопровождается электронным паспортом, 
описывающим нужные операции, и управляется 
на основе пользовательских приоритетов и пред- 
почтений, хранящихся в базе. Согласно Найедит 
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МиОос, которая должна об- 
легчить автоматическое полу- 
чение изменяемых страниц 
для одного или нескольких видов носителей 
информации, ориентированных на конкретного 
потребителя. Как сказал президент Агспёуре 
Пол Тревитик, «Ми)ос — это расширяемая объ- 
ектно-ориентированная система, в которой 
заново родилось понятие документ». 

В основе Мидос лежит отделение формы от 
содержания. «Содержательные объекты» -— это 
низкоуровневое информационное содержание 
документа, отделенное от особенностей. «Фор- 
матные объекты» представляют собой элементы 
дизайна, будучи развитыми шаблонами. «Объ- 
екты представления» характеризуют элементы 
страницы, будь то печать, \МеБ или нечто еще. 


(подобной Агспёуре Мед!а- 
Вапк) и могут быть представ- 
лены в самых разных форма- 
тах: актуализированная \е-страница, создава- 
емая в мгновение ока; готовый к печати прайс- 
лист с последними ценами; каталог; альбом 
запасных частей; таблица — выбор за вами. 
Работы Агспёуре над Мидос поддерживают 
такие фирмы, как $1, Арр!е и Мупех. 

Все три упомянутые здесь технологии, устрем- 
ленные в будущее, свидетельствуют о том, что 
разработчики преодолели временное увлечение 
\Меб`ом и вновь устремили взор на печать — но 
теперь уже печать, в которую входит и №. Гиб- 
кость и адаптивность новых технологий явно отве- 
чают образу такого мира, в котором общение 
происходит самыми различными путями. [А] 


Риотобпор 4.0 


каким его увидел я 


Ну-ка, быстро: что общего у фото- 
графов, \/еб-мастеров, художествен- 
ных редакторов, полиграфистов, менед- 
жеров сервис-бюро, рекламных аген- 
тов, ретушеров, у разработчиков ви- 
деоигр, у создателей киноспец- 
эффектов и творцов мультимедиа? 

Да, в большинстве своем они чокну- 
тые. Да, в большинстве своем они ра- 
ботают на Макинтошах'. Да, в большин- 
стве своем они иногда имеют дело с 
Ро${$5си! р". Но есть одна вещь, которая 
по важности и общности перекрывает 
все перечисленные: 

все эти люди пользуются одной и той 
же программой, единственной про- 
граммой в истории нашей отрасли, 


1 Для России это утверждение спорно. — 
Прим. перев. 


ставшей таким монополистом. Это од- 
новременно и дойная корова, и чемпи- 
он породы; движущая сила внедрения 
цвета в настольные издательства; везде- 
сущая, насчитывающая почти два милли- 
она пользователей; самая выдающаяся 
графическая программа наших дней — 
Ааобе РАохо5Пор. 

В начале сентября была продемонст- 
рирована обновленная версия этого 
продукта под номером 4.0. К тому вре- 
мени, когда вы будете читать этот но- 
мер, она либо уже будет продаваться, 
либо будет на грани того. 

Полагая, что фактически каждый чита- 
тель нашего журнала тем или иным об- 
разом столкнется с этой новинкой, мы 
решили повнимательнее посмотреть, 
что же, собственно, происходит. Ко- 
нечно, данные комментарии основаны 
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Дэн Маргулис 


Полдюжины новых средств вполне 
достаточно, чтобы оправдать пере- 
ход на новую версию 4.0, но только 
при условии, что какое-то из этих 
средств будет вам полезно. А вот 
этого-то может и не произойти. 


на бета-версии. К моменту выхода в 
свет окончательного варианта некото- 
рые детали в программе могут изме- 
НИТЬСЯ. 

На самом деле рассказ, который я 
поведу, не столько о новой версии, 
сколько обо всех связанных с ней дос- 
тижениях в области подготовки иллюст- 
раций. Однако, перед тем как углубить- 
ся в эту проблему, позвольте мне пре- 
рваться и немножко пройтись по пово- 
ду РАоюзПор 4.0. 


Стоящее 
приобретение: 

в Рнозо$Пор 4.0 теперь 
включены четыре 
дюжины НОВЫХ 
фильтров. 
Большинство из них 
создают 
изобразительные 
эффекты. Раньше их 
можно было найти в 
библиотеке Адоье 
СаНегу ЕНес!$ 
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Переход от версии 3.0 к версии 4.0 
отнюдь не так разителен, каким был пе- 
реход от9.5 кЗ.О. Как это всегда быва- 
ету Ааобе, в программу внесено не- 
сколько разумных поправок к интерфей- 
су, каждая из которых по-своему чуть- 
чуть облегчит нам жизнь. С другой 
стороны, главной задачей Адобе было 
приведение всех клавиатурных сокра- 
щений в Рпоо$Пор в как можно более 
полное соответствие с родственными 
приложениями, Ши${гаюг и РазеМакКег. А 
это, к сожалению, привело к тому, что 
некоторые последовательности нажатия 
клавиш, к которым мы за годы работы 
привыкли, теперь имеют совсем другое 
значение. 

Необходимость раскошеливаться на 
150 долл. (столько запрашивает Адобе 
за обновление) еще не вполне очевид- 
на. По моим подсчетам, в версии 4.0 
есть полдюжины новых средств (чуть 
позже я немного расскажу о каждом). 
Этого вполне достаточно, чтобы оправ- 
дать затраты, но только при условии, 
что какое-либо из этих средств вам при- 
годится. А вот этого-то может и не про- 
ИЗОЙТИ. 

Если ваш компьютер работает на 
пределе возможностей, РАою$Вор 4.0 
может заставить вас обновить заодно и 
технику. В системах Роумег Мас и \Ит- 
Чо\у/5 новая версия требует 16 Мбайт 
КАМ. Следовательно, если на вашей 
машине не стоит по меньшей мере 
94 Мбайт, беда вам. 

Более того, новая схема памяти при- 
нудительно дисциплинирует и тех неис- 
правимых, кто работает с почти до отка- 
за забитым винчестером. В отличие от 
третьей версии, РИо{ю5Пор 4.0 резер- 
вирует для себя пространство на жест- 
ком диске, равное объему выделенной 
для программы оперативной памяти. 
Таким образом, если у нас выделено 
200 Мбайт ВАМ, а на стартовом жест- 
ком диске свободно только 100 Мбайт, 
то РАою5Пор нас подправит и выделит 
для себя только 100 Мбайт ВАМ. А если 
мы будем последовательно сокращать 
свободное пространство на жестком 
диске (например, если мы будем на- 
столько неразумны, что станем сохра- 
нять файлы), то нам то и дело начнут 
выдаваться сообщения «бсгасй &1$К иЙь 
(«Рабочий диск полон»?), даже при том, 
что мы и не трогали этот самый рабочий 
ДИСК. 


? Здесь и далее в кавычках приводятся 
аналоги команд и сообщений из русскоязыч- 
ной версии РАою$Пор 4.0 (локализация про- 
ведена Адобе совместно с фирмой «Атри», 
г. Москва). — Прим. перев. 
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Перед лицом двух конкурентов, ко- 
торые явно согласуют свои действия 
друг с другом, Очагк, чья версталь- 
ная программа — традиционный вы- 
бор профессионалов, занимается 
самоуничтожением. 


Контекст иеще раз 
контекст 


Обновление РАою5$Пор — не единичный 
всплеск, а отдельный залп в целой кано- 
наде объявленных в последние месяцы 
усовершенствований программных 
продуктов, — и рассматривать его мож- 
но только в этом контексте. 

Все главные продукты фирмы Адобе 
(кроме Ши$гакюг, который был обнов- 
лен раньше) перенесли более серьез- 
ные пластические операции, чем 
РАсоюзВор. РазеМакКег, перейдя к вер- 
сии 6.5, приобрел существенно новое 
средство — слои, подобные тем, кото- 
рые есть в Ши$гакюог и РАоюзВор. Для 
многоверсийных документов такое при- 
обретение трудно переоценить. 

Очень много новых возможностей 
появилось в Асгоба( 3.0. Прежде всего 
это возможность включать в файлы звук 
и видеоклипы. Асгоба{ Кеадег работает 
теперь в «чужих» программах просмот- 
ра \/еб, аего формат РПЕ справедливо 
претендует на роль стандартного \/еб- 
формата — Ро 5сирЕ для киберпрост- 
ранства, если желаете. 

И еще, как бы не забыть, кстати, о 
Ро${5спр:. Ааобе объявила о выпуске 
Ро$Е5си!рЕ [еуе! 3, причем тоже в значи- 
тельной степени ориентированного на 
\/еб. 

Со стороны Адобе это самая агрес- 
сивная и самая впечатляющая демонст- 
рация. Она очень о многом говорит. 
Прежде всего о том, что компания со- 
бирается оставаться лидером на рынке 
графики, а также о том, насколько важ- 
ной она считает роль \/е6 в нашем с 
вами будущем. 

Адобе — грозный конкурент, но ее 
соперник, Масготес!а, конкурирует 
еще более грозно. Рынок векторной 
графики примерно в равных пропорци- 
ях делится между Масготе!а ЕгееНапа 
и Ааобе Шизгакюг, но в других областях 
дело обстоит иначе. Исторически 
Масготед!а значительно опережает 
своего конкурента в области ЗВ и муль- 
тимедиа, в то время как Адобе лидиру- 
ет в области чистой графики. И та, и 
другая компания алчно смотрит на те 
области, в которых соперник сильнее. 
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Сейчас наблюдается бурный рост 
инфляции номеров версий (доказатель- 
ство этого: новую версию РВоюз$Пор 
нужно было бы назвать 3.5, ане 4.0), и 
Масготес1а, вставив во ЕгееНапа массу 
средств, относящихся к \!еб, переско- 
чила с версии 5.5 сразу на номер 7.0. 
Нет сомнений, это сделано исключи- 
тельно для того, чтобы обогнать 
Пиз{гаког, у которого текущая версия — 
6.0. Как вам понравится такой щелчок 
Адобе по носу? Из пресс-релиза фир- 
мы МасготедТа (курсив мой): 
«[гееНапа работает с РАою$Пор лучше, 
чем другие оформительские програм- 
мы, включая Шиз{гаюг. К вашим услугам 
функции агаз-апа-агор, сору-апа-ра$е 
(как для контуров, так и для сглаженной 
графики)... Вы даже можете прямо из 
ЕгееНапа загружать РАою5Пор и редак- 
тировать в нем». 

Между тем фирма Масготед1а хотела 
бы, чтобы ее программа обработки 
растровых изображений хВе$ съела 
часть пирога у РАо{озПор. Естественно, 
хКез тоже претерпела небольшое об- 
новление — до версии 3.0. Но, поняв, 
что само по себе техническое превос- 
ходство не повлечет за собой ухода 
лидера с рынка, компания Масготед!а, 


Эволюция программ 
в цифрах 


Номера версий могут быть обманчивы- 
ми, но они дают общее ощущение того, 
как с годами продукт продвигается впе- 
ред. Очаг ХРге5$ почти не обновлялся в 
течение шести лет. Чтобы понять, на- 
сколько это долгий период, здесь при- 
ведены номера версий для Маси\ю$В _ 


_ всех программ, обсуждаемых в данной 


статье. Эти цифры отражают состояние. 
на декабрь 1990 года и планы на де- 
кабрь 1996-го. (В 1990 году все эти 
программы, кроме РАо{юо$КВор, работали 
только на Маси\щозп.) 


1990, 
декабрь 


1996, 
декабрь 


Ехгете 30 нет 2.0 


_РгееНапа 


РадеМмакег 4.0 6.5 


ОчцагкХРге$$ 3.0 9.8 


чтобы вырваться со своим хВе$ вперед, 
применила двунаправленную стратегию. 

Во-первых, рекламируя свою про- 
грамму, она не предлагает нам заме- 
нить ею РАо{о$Пор, а называет хКе$ 
«компаньоном РАою$Пор». Внимание 
акцентируется на бесспорном преиму- 
ществе хВез в обработке файлов боль- 
шого размера и на его схожести с 
РАско$Пор в смысле приемов работы 
пользователя. Весь интерфейс хКе$ на- 
столько похож на РАою$Пор, что неко- 
торые владельцы РАо{о$Пор 3 могут 
счесть, что им легче перейти на хКе$, 
чем на четвертую версию. 

Во-вторых, чтобы впихнуть копию 
хВез к нам на стол, Масготес!а исполь- 
зует двух своих звезд: ЕгееНапа и 
РГопюзгарйег, пакет для разработки 
шрифтов, ставший промышленным стан- 
дартом. Делается это посредством ма- 
нипуляций с ценами. Сложившаяся роз- 
ничная цена на ЕгееНапа и Еотозгарпег 
составляет 400 и 350 долларов соответ- 
ственно. Но в одном неотразимом ком- 
плекте за 450 долларов вы можете полу- 
чить сразу обе программы плюс копию 
хВез! И в придачу Масготе а Ежгете 
ЗВ и библиотеку КРТ. Если мы стеснены 
в средствах и у нас нет этих программ, 
такое предложение может стать для нас 
заманчивой альтернативой: стоит ли 
тратить 150 долларов всего лишь за 
обновление версии РНою5$Пор? 

Сумеет хВез обойти РАо{ю$Вор или 
нет, значительного перевеса ему не 
добиться. Доминирующее положение 
на рынке потерять трудно. Адобе нуж- 
но очень сильно постараться, чтобы 
позиции РАою$Пор были поколеблены. 
А вот чтобы потерять позиции на рынке 
верстальных приложений, усилий нужно 
меньше. 

Перед лицом двух таких конкурентов, 
которые так явно согласуют свои дей- 
ствия друг с другом, Очагк, чья вер- 
стальная программа — традиционный 
выбор профессионалов, воистину зани- 
мается самоуничтожением. Эта програм- 
ма не обновлялась — вы не поверите — с 
1990 года (см. таблицу). Это показывает, 
насколько замечательным был продукт, 
что смог продержаться целых шесть лет. 
Несомненно, в 1990-м он захлопнул 
двери перед своим конкурентом, 
РазеМакКег. Но 1996-й — это другая исто- 
рия. ОчагК 4 все еще застрял на альфа- 
версии, и РадеМакег 6.5 превосходит 
ОХР 3.3 с большим отрывом. 

Вдобавок к необъяснимому проколу — 
длительному непродвижению вперед 
своего флагманского продукта — фирма 
Очагк (никогда не отличавшаяся хороши- 


ми связями с общественностью) отпугну- 
ла пользователей еще и своей политикой 
обновления версий, своим шумом вок- 
руг нереализованных, химерических 
программных продуктов (ОчцагКХРозиге, 
заявленный в начале 1995 года как со- 
перник РАоозПор, так и не увидел свет), 
а также своим очевидным нежеланием 
вставить в ОицагКХРге$$ что-либо относя- 
щееся к \!еб. 

На самом деле фирме Масготеспа, 
которой просто необходимо иметь что- 
нибудь, соперничающее с РазеМакег, 
следовало бы приобрести ОиагК. В про- 
тивном случае даже такие давние 
пользователи ОиагК, как я, потеряют 
терпение. Пусть с неохотой, я все-таки 
перейду на РазеМакег где-нибудь к вес- 
не, если ктому времени не произойдет 
ничего глобального. 


Прежде чем примерять на себя лучшие 
новинки РАо{ю$Пор 4.0, посмотрим, а 
ЧТО «должно бы было быть», то есть что 
можно было бы включить в эту програм- 
му — и что многие из нас надеялись в 
ней увидеть. 

На самом деле ничто в этой новой 
версии не поможет нам повысить каче- 
ство выпускаемой продукции. Никаких 
изменений не внесено в базовую обра- 
ботку цвета, не добавлено ни одной 
новой настроечной команды, никаких 
сдвигов у наших рабочих лошадок — 
самых ходовых фильтров резкости и 
размывки ($Пагрептз/оигипз). В палит- 
ре инструментов тоже не появилось 
каких-либо существенно новых функ- 
ций, таких, например, какими были 
аоазе/бит («осветлитель/затемни- 
тель»), появившиеся в версии 9.5, или 
5ропде («губка») версии 3.0. 

Все так же нет поддержки для пятой 
печатной формы в СМУК-файлах. Кроме 
кривых обходных путей, нашим един- 
ственным пристанищем может стать 
только специализированный дополни- 
тельный модуль (р|из-т), например, 
Со-со от фирмы \У!5и Тесппоюз!е$. Кста- 
ти, среди других проектов прошедшего 
сентября компания Рапюпе приобрела 
все права на продажу и дистрибьюцию 


Файлы ЕгееНапча и даже, что удиви- 
тельно, файлы Оиагк, печально 
известные своей раздробленностью 
и кусочностью, теперь растрируются 
в РНоюзНор в любом интересующем 
вас разрешении. 
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Со-со и всех его родственных приложе- 
ний. Этот шаг ни для кого не стал сюр- 
призом, принимая во внимание, на- 
сколько привержена Рапюпе с ее про- 
дуктом Нехасйготе рынку печати 
«больше, чем в четыре краски». 

В работе версии РАоюз$Пор для 
Масткюз все так же отсутствует под- 
держка Арр!е5спр\. Вместо нее появи- 
лась новая палитра АсНоп$ («Опера- 
ции»), автоматизирующая некоторые 
последовательности действий пользова- 
теля (многих она подтолкнет выбросить 
их копии РАотайс). Однако это все 
еще далеко от предела желаний. На 
последней странице нашего обзора 
приведен пример наиболее подходяще- 
го применения палитры АсНоп$ — от- 
крытие серии изображений с диска 
РАою СО. Открывать такие изображения 
вручную — губить время и портить себе 
нервы, следовательно, это новое сред- 
ство — благодать. Если бы не ограниче- 
ния новой палитры. Мы не можем созда- 
вать списки изображений, нужных нам 
для работы: можно иметь дело только с 
полным содержимым одного каталога. А 
в том случае, когда у нас нет возможно- 
сти записывать на СО, мы не сможем 
создать нужный каталог самостоятельно. 
Остается только два варианта: либо ра- 
ботать со всем СВ целиком, либо ско- 
пировать нужные изображения на жест- 
кий диск, собрать их в одном каталоге и 
обрабатывать уже их. 

К слову, о РВою СБ. Прошло уже 
больше года с тех пор, как Кодак объ- 
явил об открытии этого формата. Фор- 
мат замечательный, и фирме Адобе 
должно быть стыдно, что она не включи- 
ла в новую версию возможность запи- 
сывать файлы в формате РПото Ср. Ко- 
нечно, Рао{о$Пор по-прежнему может 
читать этот формат, и даже несколько 
быстрее, чем версия 3.0. 

Все так же отсутствует возможность 
обойти проблему вычислительных мощ- 
ностей при работе с очень большими 
файлами. Тем, кто часто имеет дело с 
изображениями объемом 100 Мбайт и 
более и не может тратить на обработку 
каждого такого файла по целому дню, 
понадобится копия хКез или Цуе Рисге, 
которые умеют подменять большие 
изображения копиями низкого разре- 
шения. (Пользователям Рпото$Пор в ка- 
честве подкрепления может служить 
только что подоспевший новый допол- 
нительный модуль То*а! г{езгаНоп. Он 
предназначен для того, чтобы позволить 
нам открывать и редактировать в 
РАою$Пор вспомогательные файлы фор- 
мата (СК, подготовленные в ХВе$, со 
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всеми вытекающими отсюда теорети- 
ческими выгодами. Правда, нам все 
равно будет нужен хВез, чтобы созда- 
вать [СК-файлы.) 

Все так же в РАою5Нор отсутствует 
возможность многошагового отката 
(тире ипао). Как обычно, мы можем 
отменить последнее из выполненных дей- 
ствий, но предпоследнее — отнюдь нет. 

Среди всех программ, обновленных 
нынешней осенью, РВою$Вор меньше 
всех осознает актуальность \/еб. Да, он 
может теперь сохранять файлы в боль- 
шинстве \/еб-форматов, но это не идет 
ни в какое сравнение с новыми сред- 
ствами, имеющимися, скажем, у 
РазеМакег или [гееНапа. 


А хорошие новости у нас 
такие... 


Возможно, от одного или нескольких из 
шести новых средств, о которых я соби- 
раюсь теперь рассказать, некоторые из 
читателей пустятся в пляс. При правиль- 
ном применении любое из этих усовер- 
шенствований может с лихвой оправ- 
дать обновление продукта. Но может 
случиться и так, что для вашего конкрет- 
ного вида работ ни одно из этих усо- 
вершенствований не пригодится. Если 
пригодится, ура! 

Улучшенный растеризатор. Не 
знаю, как вам, а мне то и дело прихо- 
дится импортировать в РПою$Пор ри- 
сунки из других приложений. В преды- 
дущих версиях действовало одно про- 
стое правило: РАо{о5Пор умеет читать и 
растрировать ЕР5-файлы, подготовлен- 
ные в любой другой программе при 
условии, что эта другая программа — 
Адобе Ши$гакюг. Для остальных про- 
грамм Рпо{о$Пор мог растрировать 
только экранные версии ЕР$, миниатю- 
ры низкого разрешения. 

Без лишнего шума в прессе или доку- 
ментации Адобе более или менее уст- 
ранила это ограничение. Теперь в 
РАою5Пор можно растрировать в про- 
извольном разрешении и файлы 
ЕгееНапа, и, что особенно удивитель- 
но, файлы ОиагК, печально известные 
своей раздробленностью и кусочнос- 
тью. Правда, в результате попыток заг- 
рузить слишком сложные файлы я умуд- 
рился «уронить» свою бета-версию (или 
получал сообщения типа «Мало опера- 
тивной памяти»), но для типичных задач 
все работает прекрасно. 

Это можно назвать хорошей ново- 
стью по нескольким причинам, в част- 
ности, если вам когда-либо приходи- 
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лось вставлять в РАо{о$Вор-файл тексты. 
Данная программа не претендует на 
роль текстового процессора. А ОицагК 
претендует. Если вам нужен точный кер- 
нинг или другие непростые штуки, те- 
перь вы можете настроить текстовый 
фрагмент в ОиагК, экспортировать его в 
формате ЕР$, а затем открыть прямо в 
РАою5Пор 4. (Могу предположить, что 
РазеМакег будет работать еще более 
безупречно, но для этого обзора ята- 
кой опыт еще не ставил.) 

Направляющие и сетки. В предыду- 
щих версиях точное размещение эле- 
ментов изображения было делом почти 
невозможным. Как правило (и для боль- 
шинства пользователей этого правила 
было вполне достаточно), объекты рас- 
ставлялись по местам «на глазок». Так 
что, если ваши задачи требуют выстраи- 
вания по линеечке большого числа эле- 
ментов, вам будет приятно услышать, 
что в РАою5Пор 4 есть гибкие средства 
построения сеток. Они позволят, как в 
верстальных программах, прикреплять 
элементы к направляющим. 

48 новых фильтров, которые раньше 
продавались отдельно в виде библиоте- 
ки Са!егу ЕНес{$, — бесплатное прило- 
жение к РВоюзпор 4. Они работают го- 
раздо быстрее, чем их предшественни- 
ки. Так что, даже если у вас уже есть 
Са!егу ЕНес{5, возможно, вам пригодят- 
ся и новые варианты. Эти фильтры (неко- 
торые из них приведены на первой стра- 
нице нашей колонки) моделируют при- 
емы и техники «живого» изобразительно- 
го искусства. Например, с их помощью 
можно поменять фактуру изображения, 
добавить к нему мазки «натуральной» 
кисти или придать ему такой вид, будто 
оно нарисовано углем или пастелью. 
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«Настроечные слои». Если вы 
пользуетесь средствами цветокоррек- 
ции — настраиваете кривые, уровни, 
тон/насыщенность или выборочные цве- 
та — теперь у вас появится возможность 
делать это на отдельном слое, не внося 
непоправимых изменений в базовое 
изображение. Таких слоев можно иметь 
столько, сколько взбредет вам в голову; 
порядок их расположения и обработки 
можно менять или закреплять. Как и у 
обычных слоев, у них можно менять 
прозрачность и применять маски. 

Сам я отношусь к этому средству 
неоднозначно. С одной стороны, если 
вы привыкли сначала настраивать об- 
щую тональность изображения, а затем 
вручную смягчать поправки в отдельных 
местах (многие фотографы обычно по- 
ступают именно так), то средства новой 
версии не позволят вам сделать ничего 
такого, чего вы не можете делать уже 
сейчас; правда, делаться это будет го- 
раздо быстрее. С другой стороны, на- 
строечные слои могут ослабить посто- 
янные трения между представителями 
«умственного» и «физического» труда. 
Художественные редакторы, фотографы 
и другие концептуально ориентирован- 
ные люди, если они не являются в то же 
время и экспертами в вопросах пре- 
пресса и РАою$Пор, часто сталкиваются 
с трудным выбором. Если такой твор- 
ческий работник занимается ретуширо- 
ванием изображений собственноручно, 
он рискует выполнить эту работу техни- 
чески некачественно. Если же он пере- 
дает ее своему подчиненному, «объез- 
дившему дикую лошадку» РАсо{о$Вор, то 
он рискует тем, что его художественная 
идея будет интерпретирована непра- 
вильно. Новое средство снимает эту 


проблему. Представитель умственного 
труда выполняет всю работу с цветом 
на настроечных слоях, а затем передает 
работу в руки Ррою5Пор-мастеру, кото- 
рый может обнаружить и исправить ка- 
кие-либо очевидные ошибки. Это будет 
возможно, поскольку настроечные слои 
не затрагивают базовое изображение. 

И последнее. Новые инструменты идут 
рука об руку с новыми соблазнами. Я с 
уверенностью предсказываю, что некото- 
рые пользователи окончательно обезуме- 
ют от этих настроечных слоев и накрутят 
их штук 15 или около того. Валяйте! А 
большинство изображений лучше настра- 
ивается одной коррекцией кривых; в 
крайнем случае еще бывает нужно под- 
править выборочные цвета. Если же вы 
будете использовать не более двух на- 
строечных слоев и на этом остановитесь, 
то, вероятно, лучший цвет вы получите, 
если выбросите РАоюзПор 4 в корзину и 
вернетесь к предыдущей версии. 

«Свободные трансформации». Если 
вы часто выделяете фрагменты изобра- 
жений, а потом меняете их размер, угол 
наклона и перспективу и если вы еще не 
умерли за долгие годы ожидания, пока 
РАою$Пор выполнит ваши команды, вам 
будет приятно узнать, что Рроюзпор 4 
позволяет делать все эти вещи одним 
махом. 

Совместимость с АсгобаЁё. После 
многих лет спячки формат Адобе 
Асгоба{ — средство переноса полноцен- 
но просматриваемых документов из од- 
ной системы в другую — в конце концов 
выходит на большую дорогу и становится 
модным, особенно там, где дело касает- 
ся \/еб. РАо{о5Пор 4 позволяет хранить 
файлы в РОГ. Для многих из нас эта воз- 
можность может стать решающей. Но- 
вый РАоо$Пор также поддерживает фор- 
маты Ргозгезм№е /РЕС и РМС. 


Новая мякина 
для стреляных воробьев 


У фирмы Адобе все обновленные вер- 
сии обычно содержат небольшие, но 
существенные улучшения в пользова- 
тельском интерфейсе. И новая версия 
РАою$Пор — не исключение. Нам боль- 
ше не будет нужно переупорядочивать 
несуразную палитру Ёауег$ («Слои»), 
чтобы выполнить ту или иную команду; 
теперь это самостоятельный пункт ос- 
новного меню, в котором все парамет- 
ры готовы к употреблению. | 

С помощью новой палитры Мамзаюг 
(«Навигатор») проще выполнять скрол- 
лирование файлов. Стала проще и опе- 


рация перемещения контура выделен- 
ной области без ее внутренней части. А 
новая функция «Гуре тазК» («границы 
символа» ) позволяет нам вводить текст 
непосредственно на маску, минуя не- 
сколько промежуточных шагов. 

Конечно, очень приятно пользоваться 
инструментом реп («перо»), который 
теперь в РАсоо$Пор работает так же, как 
в Ши${гатог. Однако, не оспаривая жела- 
тельность такого единообразия, следует 
предупредить, что опытные пользовате- 
ли обнаружат в этом смысле и несколь- 
ко менее приятных сюрпризов. 

Каждый, кто серьезно работает с 
цветом, часто смотрит на отдельные 
каналы изображения. В новой версии 
переключение с одного цветового кана- 
ла на другой выполняется так же, как и 
раньше, а возврат 
к многоканальному 
цвету — нет. 
Привычное 
Соттапа-0 при- 
водит к масштаби- 
рованию изобра- 
жения на экране. 
Новое клавиатур- 
ное сокращение — 
Соттапа--. 

Гораздо хуже 
другое — значи- 
тельные изменения 
внесены в правила 
работы с выделен- 
ными областями. 
Если вы уже не- 
СКОЛЬКО МИЛЛИОНОВ 
раз, очертив фраг- 
мент изображения, 
нажимали клавишу 
Соттапа и снима- 
ли выделение с 
части фрагмента, 
перестройка на 
клавишу Орйоп 
может оказаться 
чрезвычайно труд- 
ным делом. А если 
вы забудетесь и 
нажмете Соттапа, 


Дэн Маргулис — 


В ПРИСТРАСТИС М 


один из редакторов журнала «Сотрщег 
— Ага$Ь. Читатели могут обращаться к нему по е-тай- -адресу 
76970. 1033@сотризегуе.сот или по факсу 901/763-9835.. 
Кроме того, Дэн Маргулис проводит в Атланте трехдневные 
обучающие курсы по теме цветокоррекции. По вопросам _ 
’® этих курсов обращайтесь в компанию РАЙ! $ & асос$ к 

_ Ажуди Старквезер по тел. 800/999-4897. 


включится инструмент тоуе («перемеще- 
ние»), ивы перенесете весь выделенный 
кусок куда-нибудь в другое место. Я са- 
молично порушил свою работу таким 
манером. Благодарю за соболезнования. 

Итак, короче. То, что мы имеем, — 
это достойное обновление достойной 
программы. В нем есть как хорошие 
стороны, так и некоторые упущения. 
Хотя новая версия и не приводит нас в 
восторг, она нас и не разочаровывает. 

Однако правильнее будет рассмат- 
ривать в перспективе не один 
РПото$Пор, а все то, что предлагает 
фирма Адобе, — и подумать, о каких 
обязательствах фирмы на будущее это 
говорит. |А| 


СОМРОТЕК АВТ!5Т, О‹{обег/Моуетбег, 1996 


1Щ7 ИИВРЬ О КОМПЬЮЖРТ 


[ИФРОВИИ ПЕЧЧАТЬ 


Печать как бизнес (в том числе и ци- 
фровая) в конце концов сводится к раз- 
нице между отпускной ценой и затрата- 
ми на производство. Чем больше вы 
можете получить за свою работу и чем 
дешевле она вам обходится, тем боль- 
ше ваша прибыль. Прибыль — это благо. 

Последние три года мы отслеживали 
стоимость цифровой печати, исходя из 
цены стандартного оттиска, под како- 
вым понималась обычная четырехцвет- 
ная страница со средним использовани- 
ем цвета. Эти цифры (они приводятся в 
таблице) не включают стоимость бума- 
ги, растрирования и специфические 
данные, характерные для разных видов 
работ: у каждого вида своя специфика, 
которую следует исключить из базовой 
цены. Мы вообще считаем, что цена 
допечатной обработки (при любом спо- 
собе печати) должна рассматриваться 
отдельно. 

Наши цифры основываются на 
предполагаемых нормативных часовых 


НЕЮЕТВЕВС НЕФЕТВЕВС ОММ! АОА$Т 1№0!60 Е-РЕИМТ ХЕСОМ 
сто-01 ОЦСКМА$ТЕВ-01 1000 (АСРА, АМ 
и ВМ) 
— 2-стор. . _ и —__ _ 
ее —. 
НН са. 
8,5х11", 4-цв., 


о 


0] КОМПЬЮДРТ ПИВИРЬ 1997 


Стоимость 


цифровой печати. 
Новые данные 


расценках, в которые включены сто- 
имость оборудования, его обслужива- 
ние, трудозатраты, норма дохода и 
накладные расходы. Чтобы получить 
представительные средние показате- 
ли, мы сделали несколько предполо- 
жений относительно амортизации и 
уровня зарплаты. Рассматривалась 
односменная загрузка оборудования 
на 80% мощности. 

В первых трех колонках таблицы 
представлена технология Ргез{еК, где 
формы изготовляются непосредственно 
на печатной машине. Здесь дан перво- 
начальный вариант с СТО-П]| (сейчас он 
несколько подешевел), а также новый, 
полностью перепроектированный 
О’шскта$ег-П| и четырехпроходная 
пятицветная машина Отп!-Ада${, в кото- 
рой удвоенное количество лазеров по- 
зволяет получить четырехпроходную 
форму почти за то же время, что тратит- 
ся на двухпроходную в СТО-П!и 
Ошскта$ег-[|. Это гибридные систе- 
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Фрэнк Романо 


мы — комбинация формной машины и 
устройства сухой печати. 

Далее идут цифровые печатные ма- 
шины. Как па!зо, так и Хежкоп (продаю- 
щий свои печатные машины в США че- 
рез Аз!а, АМ и 1ВМ) осуществили мас- 
штабные экономические мероприятия и 
технические усовершенствования с 
целью снижения стоимости расходных 
материалов, что отразилось на боль- 
шинстве показателей, входящих в цену 
оттиска. В результате в обоих столбцах 
цифры существенно снизились (при- 
мерно на 90-30%). 

Включен в таблицу и Сапоп СЕС 800 
с растровым процессором ЕН Негу, 
так как многие пользователи применяют 
такую конфигурацию в малых типогра- 
фиях. Разница в цене между одно- и 
двухсторонней печатью вызвана тем, 
что ВР не использует автоматически 
промежуточный поднос для печати 
оборотной стороны, и потому требу- 
ется ручное вмешательство (как нам 


стс 800 ХЕНОХ 2ОСУ- — Т/В $У$ТЕМ$` 
с ВР НЕВУ  СОГОВ/5СПЕХ МСВОРВЕ$З$ 
ЗРОМТАМЕ 
т И 
м. 
о В 
п о 
о а 
о 0 — 
с 


сказали, скоро это положение изме- 
нитсЯ). 

В предпоследней колонке приведены 
новый Хегох ВосиСоюг 40 и $скех 
Зрог(апе. В обоих случаях используются 
четырехцветный принтер-копир Ги] 
Хегох производительностью 40 стр./мин 
и растровый процессор от 5сКех (Хегох 
предлагает также другие растровые про- 
цессоры). Несколько десятков машин 
брог(цапе уже эксплуатируются, а 
БосиСо]ог пока еще на стартовой черте. 

Таблицу замыкает МсгоРге$ от Т/В 5уз- 
ет, в котором четыре четырехцветных 
принтера Сапоп производительностью 
3 стр./мин подключены к одному растро- 
вому процессору, давая 19 страниц в ми- 
нуту. Двусторонняя печать требует приме- 
нения ручного труда. 


Некоторые выводы 


В цифровую печать входит широкий 
спектр устройств и систем точечной 
печати. Пожалуй, можно считать, что 
электрофотографические принтеры и 
печатные машины осуществляют под- 
линно цифровую печать, поскольку они 
могут изменять образ каждой страницы 
с каждым оборотом печатного бараба- 
на. Это позволяет достичь такой гибкос- 
ти и индивидуальности печати, какой не 
может обеспечить ни традиционная, ни 
гибридная печать. 

Ввиду того что печатные машины тре- 
буют подготовительных операций, цена 
оттиска зависит от тиража. При росте 
тиража цена подготовительных операций 
все более растворяется в общей цене. У 
цифровых принтеров и печатных машин 
подготовка к работе не нужна (хотя не- 
которые эксперты так не считают). По- 
этому цена одного экземпляра постоян- 
на независимо от размера тиража. 

В нашей модели расходов мы исхо- 
дим из двусторонней четырехцветной 
цифровой печати. На наш взгляд, это 
типичный случай из реальной жизни. 
Однако поставщики оборудования по- 
стоянно поправляют нас, заявляя, что он 
не вполне показателен для их систем в 
смысле производительности и цены 


Главный внештатный редактор Фрэнк Дж. Романо, 

_ основавший пять с лишним лет назад журнал Соог 
Ри 58, приглашен на второй трехлетний срок 
на пост заслуженного профессора графики в Шко- 
лу науки и управления полиграфии о 
технологического института. 


производства. Они говорят, что одно- 
сторонняя четырехцветная печать более 
типична. Мы с ними не согласны, но 
включили и эти цифры, чтобы посмот- 
реть, что получится. 

Результат приводится в нижней поло- 
вине таблицы. Нас сразу же поразила 
разница между односторонней и дву- 
сторонней печатью. Мы добавили также 
расчеты для тиража 5000 экземпляров, 
поскольку некоторые поставщики обо- 
рудования утверждают, что их машины 
хороши для тиражей 5000 и менее; мы 
подумали, что интересно будет увидеть 
конкретные цифры. 

Поставщики жалуются и на то, что мы 
берем в расчет односменную эксплуа- 
тацию с загрузкой 80% мощности. Если 
у вас есть заказы, то при большей заг- 
рузке цена оттиска станет, разумеется, 
ниже. Уровень загрузки мы выбрали 
выше, чем у некоторых пользователей 
на отдельных системах ради большей 
надежности. 

Цифровая печать достигла зрелости, 
системы работают производительно. 
Цена оттиска, как видно из таблицы, при 
тиражах до ООО сравнима с офсетной 
печатью. Качество стало выше. К тому 
же многие пользователи стали перво- 
проходцами в развитии рынка. Они 
осознали, что рынок смещается от тра- 
диционных заказчиков полиграфических 
услуг к творческим профессионалам. 

Цена оттиска не всегда является ос- 
нованием для покупки системы, будучи 
лишь одним из показателей, определяю- 
щих вероятный доход. Систему можно 
купить, исходя из соображений качест- 
ва печати, или скорости, или еще чего- 
нибудь. Самая низкая цена не всегда 
является признаком лучшей системы. 

Всякий, кто собирается вкладывать 
деньги в цифровую печать, естественно 
должен сделать собственный расчет. С 
появлением новых систем возникает 
необходимость в выборе метода их 
сравнения. Наши цифры служат лишь 
путеводителем, который должен помочь 
вам понять динамику этого изменчивого 


рынка. [А] 


1 


СОТОК РУВИ$НИМС, беретбоег/Осюбег, 1996 
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[ИФРОВИИ ПЕЧАТЬ 


Сапоп представляет 
сс 1000 


(опоп представил (1С 1000 — «старшую» 
модель серии цветных лазерных копиров. 
Новый принтер печатает 31 страницу в 
минуту и, кок указано в проспекте 
фирмы, сочетает в себе достоинства 
лучших современных цветных лазерных 
копиров и цифровых печатных машин 
при приемлемой цене. 

Основные характеристики принтера: 
разрешение 400х400 др! при 256 
градациях, новый механизм с четырьмя 
барабанами, возможность работать на 
плотном носителе, овтоматическая 
печать оборота, подключение по 
принципу р!и9-опд-р!оу. Стандортный 
короб для бумаги на 5250 листов, время 
печати первой страницы — 15 с, 
максимальный формат страниц 
11х17 дюймов. 

В этой модели заложен ряд 
возможностей для повышения гибкости 
и производительности. Подающий трокт 
для документа переворачивает 
оригинал, работая в комбинации с 
автоматической печатью оборота, что 
позволяет получить двустороннюю 
печать как с одно-, такис 
двустороннего оригинала. В подающем 
трокте помещается до 100 оригинолов 
различного размера, а подача бумаги 
также настраивается по ряду 
порометров. 

Когда бумога заканчивается в одной из 
кассет, автоматически происходит 
переключение на кассету того же размеро. 
Устройство позволяет масштабировать 
отпечаток в пределах 25-400% с шогом 
1%. Оно может быть оборудовано 
20-ячеечным сортировщиком-сшивателем. 
Для получения цветных копий с 
35-миллиметровых слайдов или пленок 
может быть установлен комплект, в 
который входят проектор, устройство 
смены кадра, сканер для пленок и 
слайдов. Ориентировочная цена (1С 1000 
в США составит примерно 7500 долл. 


1Щ7 ИИИРЬ КОМПЬЮДРТ 


ЛУЧШЕЕ ОБОРУДОВАНИЕ ВЕДУЩИХ ПРОИЗВОДИТЕЛЕЙ ДЛЯ ОФИСА, ИЗДАТЕЛЬСТВА, ТИПОГРАФИИ, СТУДИИ 


СТАНЦИИ ВЕРСТКИ 
ОЕС Сеебт$ ХЕ 6200 
Репит Рго 200, кэш 256КВ 

ВАМ 80МВ Рау, 60п5, Адарес АНА-2940, РС! 
НОО 2.108, Ра${ $С$1-2 

Ср 8Х, ЕО 3.5" 1.44МВ 

Магох МШетит 30, РСТ, 4МВ \МВАМ 

МемЗогс Р810 21", клав. 101 кл. рус/англ, 
ОЕС Моизе, ОЕС М1! Томег 300\ 

М$ ММпао\м$ МТ Могк${аНоп 4.0 

СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
Ее: Сие: ХЕ 62004 $9 352 
Репит Рго 200, кэш 256 КВ 

ВАМ 128МВ ЕБО, 60п5, Адар{ес АНА-2940, РС! 
НОО 2.1С8В, Уйга 5091, 

Ср 8Х, ЕО 3.5” 1.44МВ 

Магох МШетит 30, 8МВ МВАМ 

Мем5опс РТ810 

калибратор Мемзотс МемМасй \УМ16 
клавиатура 101 клав., рус/англ, ВЕС Моизе 

М$ МИпдом$ МТ Могк$аноп 4.0 


(ЕРВЕРЫ ОЕС 


ОЕС Риоп$ ХЕ 5166 
РепНит 166 МН7, кэш 512КВ, ВАМ 64МВ 
НОО 2 х2.0СВ, Еа$1 $С$1-2, СО 4Х $61 
Раз{ Етегпе{ 10/100ТХ, РОБ 3.5” 1.44МВ, 
МСА 512КВ, МемЗотс 15@5 

ОЕС Моизе, ОЕС В! Томег, 300 М 

М$ МИпдо\м$ МТ Зегуег 


(ЕРВЕРЫ ОЕС НА БАЗЕ АЕРНА 


СЕРВЕРЫ 


АрпаЗегуег 10004...............и.нннинья от $10 500 
А1рпаЗегуег 2000...............илннньнние, от $23 409 
АрпаЗегуег 2100..............з.нньннииь, от $34 688 
АрпаЗегуег 4100..............шльинннние от $59 489 


АрваЗегуег 8400 .......... и ннннниьи: от $297 377 
РАБОЧИЕ СТАНЦИИ (В!Р} 

Арпа ХЕ ММогк${аоп 266 ................. от $6 383 
Арва ХЕ Могк$а\ ют 366 ............... от $14 678 
ЕЕ АР Пе РЕ от $20 096 


(ТАНЦИИ РОМЕЙ МАСТНТОЗН 


СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
Арр!е Ромег Масицозв 9500/200......... $15 469 
РомегРС 604е, РС, ВАМ 192МВ, кэш 512КВ 
МасО$ 7.5.х, русификатор «Диалект» 

НОО 1.0СВ Раз{ $С$1-2, Арр!ебСо 8Х 

Епегпе{ 10Вазет, Ваз{егОр$ ОрНйсо!ог 128, РС! 
1600х1200, 8МВ УВАМ, 128-61, 80Н? 

монитор Вагсо Веегепсе СаЙ6га{ог 120-Т 
Типйгоп 20”, калибратор ОрНЗепзе 

Ежепаед КеуБоага, Моизе 

4.26 ВАО 1еуе! 0 Ежегпа! 

2 х РМВ уаскНаттег Ра${ Мае $С$1-2 


ссеегафог, РС] 
СТАНЦИИ ВЕРСТКИ 


РомегМас 7600/132 
СРУ РомегРС 604 132МН?, ВАМ 80МВ, 70п$ 
НОО 1.2СВ, Раз1 $С$1-2, Мас0$ 7.5.х 
русификатор «Диалект», СБ 8Х, $С$1 
Е(пегпе{ 10Вазе-Т, 1М$ Тмип Тигбо-128М 
4МВ УВАМ, 1600х1200, РС! 

МемЗопс Р810 21"', 1600х1200, 0.25 ТСО 
Ежепаед Кеубоага, Моизе 


КОМПЬЮТЕРЫ АРРИЕ МАСТНТОЗН 


РомегВоок 1400с/117 16/1100/С0 6Х....$4 521 
РомегМас 7600/132 16/1200/С9 8Х/12...$2 489 
РомегМас 8200/120 16/1200/С0 4Х/-2 ..$1 779 
РомегМас 8500/180 16/2000/С0 8Х/2...$3 898 
РомегМас 9500/180 МР 32/2000/С0/12..$5 630 
Ромег Мас 9500/200 32/2000/Св/М 
Ромег Мас 9500/200 0/0/СО 


ЛУЧШИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ МОНИТОРЫ ВАВСО 


Со времени своего основания в 1934 году Вагсо является 
признанным лидером в области разработки и производства 
высокотехнологичных систем визуализации. 


Мощные графические системы 


Вагсо это: 

У четкость 
изображения 

/ идеальное 


воспроизведение 


цвета 
/ отсутствие 


геометрических 


искажений 

/ возможность 
аппаратной 
калибровки 
системы 

/ совместимость 
с различными 


Сканирование 


НАДЕЖНОСТЬ 


Серверы и графические станции ОЕС на базе про- | 


цессора Арна предназначены для профессиональ- ПАЯ 


ного использования и отличаются высочайшей надеж- 
ностью. Автоматическое исправление ошибок при ра- 
боте с оперативной памятью, ВА!О-контроллеры, мо- 


ниторинг, диагностика и резервное дублирование № 


компонентов системы — необходимые условия не- 


прерывной устойчивой работы системы и гарантии № 


сохранности данных, 


ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ 

Процессор Арпа занесен в книгу рекордов Гиннеса за 
уникальные характеристики производительности. Про- 
цессор Арпа значительно опережает по вычислитель- 
ной мощности процессоры своих именитых конкурен- 
тов — НР, $ип, $61. 


НАРАЩИВАЕМОСТЬ 


Мощнейшие системы приобретаются не на 2-3 года. 
Архитектура систем марки ОЕС предусматривает воз- 
можность значительного увеличения мощности исполь- 
зуемого компьютера (до десятков раз!) за счет добав- 
ления процессоров, памяти и системных блоков. 


_СофтЮнион является авторизованным 
представителем О19Ка! Едшртег{ Согр. 


СЕРЬЕЗНОЕ ДЕЛО достойный ИНСТРУМЕНТ 


0-- Сравнение процессоров 
по тестам ЗРЕС 95 


№ ЗРЕСи 95 
Ш $РЕС{р95 


© 


А|рпа 21164@500МН? 


Зип Ийга 2/220 
(УнгазРАВС 2х 200) 
НР С160 
(РА-800@160МН?) 
|{е! Репёит Рго 200 


©) 


С работой образцов А!рпа$1айоп 600 и А!рНаЗегуег 4100 
можно ознакомиться в офисе СофтЮнион 


ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ 


АСЕА 


АСЕА Зпар$сап (РС/Мас)....... р иььнньинь $435 
АСЕА ЗидюЗ{аг (РС/Мас)...........знннннинья $982 
АСЕА З4ид!оЗсап 1151 $010 (РС/Мас) ......... $701 
АСРЕА З1и1оЗсап 1151 З4апдага (РС/Мас)....$814 


АСРА Агсиз И ео 


м. ет 


А4, разрешение _ _ — 
1000 х 2000. Ой] В 

_ 36 Ы№ динам. диапазон 3.30 
АБЕА Ео1о[оок, | 


Ааове а. "АСРА «®©. 


в. п й технологией сканирования слайдов 


_ АСЕА Ноп2оп УИга (РС/Мас) 
° АЗ, разрешение 

. 1200 х 2000 (4000) др! 
36 БИ, динам, 
_ ‘диапазон 3.20 

сок, РоюТипе (Е, 

_ слайд-модуль 
, . ьность характеристик 

_ $7” по всей площади сканирования 


НОМТЕК 
ЭсапМаяег 2500 (РС/Мас) со слайд-модулем .$15 379 


ГЕАР 
ГЕАЕ Зсап 45 (РС/Мас) ............. нь +: $15 771 


БАРАБАННЫЕ СКАНЕРЫ НО\ТЕК 


и. ВЕНЫ НЫ 


{ег 04500-Вев 


". нь 
ер для сложных работ 


Сами 7500 О (РС/Мас) ло $52 839 


МОНИТОРЫ 


ВАЯСО 

Вагсо Ве{!егепсе Сайга ог 121-Е$ ........ $6 844 
(РС/Мас/Зип), 21”, 0.28, |пуаг ЗВадомМазк 

с калибратором 


Арр!е - АдоЪе - АСЕА . Ашо1одгс › Вагсо , Оеуо{ес + ЕСВМ › ЕМСАО - ССС: Нощек + {п90о + Кодак - Котоп + ГазегМа$ег - Ипофуре Не! : Мембеп + Рипас!е Мгсго - Вапк Хегох + ВуоБ! - Тек готих › ТгиМагсй : Х-ВИе 


Вагсо Ве!егепсе СаНЬга!ог 120-Т 


Типйгоп 20", 0.31 ВАВС®_ 
Са6гаюгТак ЗоНиаге 
калибратор ОрйЗепзе 
Мас/Роие! Мас/РС/5ип 


Лучший монитор для работы с цветом” 


Вагсо МедаСаИгатог 29°.................. $22 193 


_Вагсо Регзопа! Са!Ьга{ог РСО 321 


п уаг Зпадом Мазк 21", 0.28 
1600 х 1280 
Са/!ЬгаюгТак ЗоНиаге 
Мас/РошеГМас 


В [в ВС Профессиональный 


монитор для сложной графики и верстки 


РАО $ 

Вади$ 1п4е!Со!ог О1зр!ау 20Е............... $2 066 
Вади$ Ргес1$юп\Мем 17 (РС/Мас)............ $950 
Вад!из$ Ргезз\Мем 2158 (РС/Мас) ........... $3 488 
$0 МУ 

СРО ОВЕН ОЛ Се $587 
СОБ БЕ (Рос $939 


МЕМЗОМ!С 

Мемопюс 14Е$/15Е$ (РС/Мас)........ $265/$364 
Мем$опс 17ЕА/17@$ (РС/Мас) ....... $665/$658 
Мем5опс 17Р$(РС/Мас)............з.нннниннь: $806 


Мем5опес РТ770 (РС/Мас) ............. 1..1: $840 
МемЗоп!с РТ810 (РС/Мас) .................. $1 910 
Мембог!с Р810 (РС/Мас).................... $1 738 


МемЗоп!с Р815 


Зпайои МазК 21”, 0.25 
1800 х1440@75Н2. 
30-115 КНЕ 
РС/Мас 


Уникальные 


Утеуубоп!с характеристики 


т $29 114 ИТТ 


1М$ 

Тмип Тигбо-128М, 2/4 МВ (РомегМас)..$317/$559 
Тм Тигбо-128М, 8 МВ (РомегМас).......... $943 
МАТВОХ 

Магох МШептит 30 2/4 МВ (РС)....... $228/326 


Магох МШетит Урдгаде 2/4 МВ (РС).$191/$347 


Махох МШептит Урдгаде 6 МВ (РС)............ $501 
ВАЗТЕВОР$ 

ОрНСо!ог 128 4 МВ (РомегМас РС\)......... $770 
Митбег№те |тадте 128 для РомегМас РС! 

1600 х 1200, 128 Би 

ОрнСоюг 128 8 МВ (РомегМас РС) ...... $1 593 


МитрегМ№те |тадте 128 для РомегМас РС! 
1600 х 1200, 128 Би 


РЕВОЛЮЦИЯ ЦВЕТА СВЕРШИЛАСЬ! 


Тектотих Рпазег 350 Базе 
»/ Разрешение 600 Х 300 их 4 ы 
&/ Рекордная 4 

скорость печати — —ы 

б стр/мин в цвете 
#7 Яркое и насыщенное 

изображение 

на любой бумаге 

и пленке 
#7 Стоимость отпечатка ниже, 

чем у любого цветного принтера 
®/ Черные чернила — бесплатно! 


Рпазег 350 ежепаеч .............. 


НОВЕЙШИЙ ПРИНТЕР 
НА ТВЕРДЫХ ЧЕРНИЛАХ 


.$5 812 


В одном устройстве — цветной принтер, обеспечиваю- 
щий высококачественную и экономичную печать, и чер- 
но-белый принтер с феноменально низкой стоимостью 
отпечатка, практически равной стоимости листа бумаги 


Текгошх 


Все принтеры 
поддерживают 
Роз{5сир+ Еее! 2 


обслуживание. 


необходимые консультации 


р 


®/ Двухсторонняя печать — 


Тек! гопих РАазег 550 Базе 


#/ Великолепное качество 
цветного изображения 


»” Реальное шение 
1200 Х О 


#/ Превосходные 
скоростные характе- 
‚ристики обработки — 

и печати файлов 

большого объема! 


$7 329: 


+/ Встроенные сетевые возможности 


_Рвазег 550 ежепдеч ...............$8 864 


СофтЮнион является официальным дистрибутором 
Тектгопих и осуществляет гарантийное и сервисное 
В офисе СофтЮнион Вы можете 
ознакомиться с работой принтеров и получить 


УНИКАЛЬНЫЙ ЛАЗЕРНЫЙ 
ПРИНТЕР НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 


о Иер оу =-=-=-=-=--4 


} 

1 

т 

1:58 | 
Е а 
1 

т 

1 

1 

т 


а Тектопх Рпазег 550 


Возможности принтера таковы, что он может удовле- 
творить даже самые разнообразные потребности боль- 
шой рабочей группы 


Также всогда в продаже: 
Рпазег 140ЕЁ 


Рвазег 140 Я  РВазег 440 | Рвазег 300х — НРВазег 480Х РгеРтез 


: сублимационный ® 300 ар 
; и более 


сублимационный 
300 арг *А4®2.5 стр/мин 


струйный ® 360 арт 
$ МВ*А4® 1 стр/мин 


> 


57’ 


нии принтер : 


Цветной 
струйный принтер для цветопробы 
для бизнеса ЦВЕТОПРОБА 
МАЛ ДА УДАЛ! ФОРМАТА АЗ 


: твердые чернила * 300 ар 
: 3 и более 


Цифровая цветопроба с 


Широкоформатный 
принтер для графических иммитацией растиски- 
работ вания и треппинга 
ЦВЕТОПРОБА ВЫБОР 
НА ЛЮБОЙ БУМАГЕ ПРОФЕССИОНАЛА 


ВАО $ 
Тпипдег 30/1600 (РомегМас РС|).......... $1 147 
ТпипдегСо!ог 30/1152 (РомегМас РС!)...$1 787 


ТпипдегРомег 30/1920 (РомегМас РС!)..$1 922 


ИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ 


АСРА 


КОПАК 


Кодак 0С40/0650 (РС/Мас)............ $638/$968 
ЧЕРНО-БЕЛЫЕ ПРИНТЕРЫ 

АРРЬЕ 

Регзопа! 1азегМ/тНег 300 (РС/Мас)............ $778 
Регзопа! 1азег\М/гНег 4/600Р$ (РС/Мас)..$1 077 
Газег\Мг ег 12/640 (РС/Мас)................ $1 874 
ГазегМтгИег 16/600Р$ (РС/Мас).............. $2 286 
ССС ТЕСНМОТтОС1Е$ 

ССС ЕШе 608 (РОМаб) реа: $2 796 


ССС ЕЩе ХЕ6 16/808 (РС/Мас)... 
ССС ЕЩе ХЕ1208 (РС/Мас) 


. $3 ты 622 
4 956 


ЕМСАО Моуауе{ 4 А1 (РС/Мас) ............. $6 812 
ЕМСАО Момауе!{ 4 Аб (РС/Мас).............. $7 555 
ЕМСАО Моуа/е{ Рго 36 (РС/Мас) ......... $10 648 
ЕМСАО М оуачуе! Рго 50 (РС/Мас) ......... $17 986 


ЦИФРОВАЯ ПЕЧАТЬ 


У Построена на принципиально 
новой технологии печати Еес{го!пк 


/ Обладает рядом особенностей, 
совокупности которых нет ни одного. 
печатающего устройства в мире 


У Типография для выпуска цветной 
престижной продукции -— в одном 
устройстве! 


ЦИФРОВАЯ ОФСЕТНАЯ 
ПЕЧАТНАЯ МАШИНА _ ЕР 


Обратите и 


* СофтЮнион официальный 

дистрибутор паюво 

‚ СофтЮнион имеет опыт 
поставки шаюо в Россию 

. СофтЮнион имеет специалистов, 
подготовленных для ОЕ. и 
ремонта печатных машин 
паго Е-Рип+ 1000 
. СофтЮнион имеет склад запасных 
частей и специальный инструмент для 
обслуживания и ремонта о 
пагоо Е-Рип+ 1000 


Звездочкой помечена цена С!Р Москва 


27 
я РИ. 


КАТАЛОГА 


[азегМаз{ег Безоп\Ипаег риг(ег ........$19 785 
[азегМа${ег О!5р!ауМакег Рго............. $17 954 
м/пагамаге ВР 

АППАРАТНЫЕ ВР 

Рпо{о5спр+ 3000, 32 МВ (РС/Мас)........ $7 752 
Рпо1о$спру 3000, 32 МВ, НОО 420 МВ ..$9 693 
(РС/Мас) 


ЭКСПОНИРУЮЩИЕ УСТРОЙСТВА АСЕА 
Адта Ассибе! 800 Р№$..............еишнин, $29 725 
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 600, 1200, 1800 и 2400 ар 

ск. эксп. 9.5 см/мин (2400 ар!) 

размер пятна 35 и 20 мкм 

повторяемость +25 мкм на 8 формах 

Ада АссиЗе! 1000 Р!и$ ............л.ньньь: $41 049 
ширина 355 мм, механизм подачи ролевый 
разрешение 600, 1200, 1800, 2400 и 3000 ар! 
ск. эксп. 19 см/мин (2400 др}, 

размер пятна 35 и 20 мкм 

повторяемость +25 мкм на 8 формах 


и Ассибе{ 1500 Риз 


ширина 355 мм, 
разрешение до 3000 др! 
скорость экспонирования 
28.5 см/мин (2400 вр!) 
размер пятна 35 и 20 мкм, 
повторяемость 

_ +25 мкм на 8 формах 


`АСЕА > 


Ролевый фотонаборный автомат 
для полноцветных работ 


АСРА Зе!ес{Зе{ Ауапга 25Е 
Формат 457 х 635 мм, 
разрешение до 2400 др! 
(возможность ирдгаае 

до Зеес1$е! Ауап!га 25) 
остальные параметры 
см. $е!ес15е! Ауап!га 25$ 


АСЕА <> 


Барабанный фотонаборный автомат 
для высококачественных цветных работ 


Ад!а Зеес{$е{ Ауагига 25$................. $75 548 
формат 457 х 635 мм, внутренний барабан, 
разрешение 1200, 1800, 2400 и 3600 др! 
ск. эксп. 4032 см:/мин (1200 дру, 
размер пятна 20, 15, 10, 7.5 мкм 
повторяемость +5 мкм на 8 формах 
двухкассетная подача материала 
АСРА Зе!ес{5е{ Ауап{та 30 
и/рипсй зузет 
формат 762 х 635 мм 


механизм подачи 
внутренний барабан 


азрешение 
2003600 ар! АС " 
скорость эксп. 
4025 см”/мин (1200 ар! 
повторяемость +5 мкм 
на 8 формах 
Барабанный фотонаборный автомат 
для высококачественных цветных работ 
Ад{а Зе!ес{$е{ Ауагига 365 ................ $173 819 
м/рипсй зу{ет, формат 907 х 724 мм 
ост. параметры см. 5е!ес{$е{ Ауатга 44$ 
Ад!а Зеес{5е{ Ауагига 44$ ............... $180 662 
м/рипсй зуз4ет, формат 907 х 1130 мм, 
внутренний барабан 
разрешение 1200, 1800, 2400 и 3600 ар! 
ск. эксп. 3226 см"/мин (1200 ар}, 
размер пятна 20, 15, 10, 7.5 мкм 
повторяемость =5 мкм на 8 формах 
ПРОГРАММНЫЕ В!Р ФИРМЫ АСЕА 


Мрег 1.5 (РомегМас)............ нина, $11 769 
Тайрап 1.1 (РС, ММйМТ)......... инь, $13 911 
Мрег 1.9 (РомегМас РС!) ................... $15 904 
АСЕА Сгу${а! Ва$ег 2.5.......... зе ннннньь: $20 145 
ПРОГРАММНЫЕ В!Р ФИРМЫ АУТО!ЕОС!С 
АР$ ЗоНР!Р для РомегМас................. $12 450 
АР$ ЗоНР!Р для \Ип МТ (1п4е/Арпа)....$14 525 
АР ЕМ: СООО... $6 082 
АР$-РгеЕРИаИ! для РомегМас/Мт МТ...... $1 217 
ДРОВ $9 123 


№: Позвоните нам КОНСУЛЬТАЦИИ * ПРОЕКТИРОВАНИЕ И ОПТИМИЗАЦИЯ * ПОСТАВКА В РЕАЛЬНЫЕ СРОКИ Ц 
т для НОВОГО УСТАНОВКА И НАЛАДКА + ГАРАНТИЙНОЕ И СЕРВИСНОЕ ОБСЛУЖИВАНИЕ + ОБУЧЕНИЕ 


МЫ СОЗДАЕМ ИЗДАТЕЛЬСКИЕ КОМПЛЕКСЫ з 


ФОТОНАБОРНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


ЛУЧШЕЕ РЕШЕНИЕ ДЛЯ ГАЗЕТ! 


газетного рынка США и Европы принадлежит 


45% © @А системам от АУТОЕОСИС. 


АЧТОЕОСЕС 


ФОТОНАБОРНЫЕ АВТОМАТЫ ЕСВМ 
ЗеприеНег \АЗО............. ленин $18 734 
м/зоНмаге ВР, ширина 305 мм, ролевый 
разрешение 600-2540 др! 

ск. эксп. 22.2 см/мин 

размер пятна 50 и 25 мкм 

повторяемость +50 мкм 


З$сир{ЗеЦег УВЕЗ6 


и/зоНиаге ВР, 

ширина 355 мм, ролевый, 
разрешение 1000-2540 ар! 
скорость 
экспонирования 

22.1 см/мин (1200 ар!) 
размер пятна 25 мкм, 
повторяемость +40 мкм 
Экономичный фотонаборный автомат 


Зспр{5еНег УВЕ45 


и/зоНиаге ВР, 

ширина 461 мм, ролевый 
разрешение 1000-2540 арг: 
скорость экспонирования 
22.1 см/мин (1200 ар) _ 
размер пятна 25 мкм 
повторяемость +40 мкм _ ЕСАМ 


Фотонаборный автомат формата А2 


Зспр{5еНег КпоскО\ 4550 ................ $67 702 
Огит5еКег 1036 ЕСАМ 


и/зоНиаге НИР, 
и/рипсй зу${ет 
формат 355 х 457 мм 
внутренний барабан 
разрешение 12002540 арг 
скорость экспонирования = 


981 сме/мин (1200 601) 
размер пятна 25 и 15 мкм, Уникальная цена! 
ПРОЯВОЧНЫЕ МАШИНЫ 


повторяемость +25 мкм 
ОЕУОТЕС ОЕЕ-ЫМЕ 


ООВ МЕ- 20 $10 879 
М Г, С Е ВОЙ $13 272 
рее $20 122 
ОПС МЕ... $33 536 
АКСЕССУАРЫ БЕУОТЕС 

а $597 
ВЕЛ Н: а о $1 591 
ЗИМЕВМАТЕ для МТ 20/МТ 28.............. $3 166 


РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 


ФОТОТЕХНИЧЕСКАЯ ПЛЕНКА АСРА АЦЛАМСЕ 


НМ 670 х 60м (Негсшез Рго)............... —..$440 
НММ 310 х 60м (Нпо{гоп!с)............... ..$204 
Н$ 430 х 60м (Газета-2).................. 55.5282 
18 305 х 30.5 м (ЕСВМ \ВЗО0) ........... и 
НМ 355 х 60 м (ЕСВМ \МВЕЗ6, 45) ....2=.... $257 


НМ 460 х 60 м (ЕСАМ УВЕ45)......... 2 мы $292 
НМ 305 х 76 м (АссиЗе{, Ауапга).. 
НМ 338 х 76 м (АссиЗе{, Ауапга) 3 
НМ 356 х 76 м (Ассибет, Ауатга) ........ $287 


НМ 406 х 76 м (Амапута)............ м $328 
НМ 457 х 76 м (Ауагига)........... = Е $369 
НМ 610х; 76 м (Ауагига) .......... а $492 
7НМ 762 х 76м (Ауапига) ......... с $614 
Концентрат проявителя 2х 10л (на 60л)....$86 
Концентрат фиксажа 4х 5л (на 100л)........ $70 
Концентрат жидкости для мытья 

проявочной машины 5л (на 20л)................ $23 
ЛЮБЫЕ ФОТОТЕХНИЧЕСКИЕ 

МАТЕРИАЯЬ а: ЗВОНИТЕ 


ИНСТРУМЕНТЫ ДЛЯ РВЕРАЕ$ 

Нав Зоигсе Соойгоп И .........иннниннние $1 260 

Х-Вке 341/3610ТР.................... $1 086/$3 528 

Х- ры Ааы РО Х $2 570/$3 225 
о т Е Со!ог МопНог 


Ор тиег 


_ Измерение, коррекция и 
__ не работы 


ашего цветного 
_ Монитора 


СЕТЕВОЕ ОБОРУДОВАНИЕ 


АЗАМТЕ 
Концентратор Азаг(е 10Т НИВ/8 ............. $152 
Концентратор Азаще 107 НИВ/12 


ЧАЮТ 


= рев оне 
условия! 


иная Ави 10т НИВ/24 ео ..$599 


Концентратор АзатеРа${ 100 Ниь......... $1 871 
Концентратор Азаг{еРаз{ 100................... $878 
Мост АзатеЕа${ 10/100 Впдде ............. $1 079 
Азате МасСоп-1 МВ-10Т ............ нь, $143 
Азаг{еРаз{ 10/100 Раз{ Е!пегпе!, МиВиз....$407 
Азате МасСоп-1 [С-10Т.......... и. ннньине, $115 
Азаме Е‘пегРас 2000+Т................иннннньии. $85 
Азат{еЕаз{ 10/100 

Раз{ Еегпе{ Адар{ег ММп&Мас, РСТ ......... $244 
АзатеРаз{ 10/100 

Раз1 Еегпе{ Адар{ег РС Опу, РСГ.......... $175 
АзагеЕаз{ 10/100 Раз{ Еегпе{ Адар{ег 

РС Оп, РОО -раск ан. $835 
Азат{еЕаз{ 10/100 Раз{ ЕЁпегпе{ Адар{ег 
Я на $3 000 
С15С0 РЯО 

Раз4{Ниб 100, 16х100ВазетХ роц$ ......... $2 993 
Епег$мИсй 10/100 Ни ...............лннь, $3 547 


Епег5мИси 1200 В $4 394 


25 ме портов. 


р 


Епег5\миИсп 2200 Ниб 


ПО РЕЫЕО $14 334 
тодше гог ЕпегЗийсн 1400................... $770 
1х100 Базе ТХ роц 
тодше Гог Етег5миси 1400................ $1 908 
8х100 Базе ТХ ро 
ОТСИТАЕ 
ОЕС ЕпегМОВК$ Тигбо РС! (ТР) ............... $159 


УСТРОИСТВА ВНЕШНЕЙ ПАМЯТИ 


МАГНИТНЫЕ НАКОПИТЕЛИ 


5уие${ 270, ежегпа! (Мас) .............,..... $318 
Зубиез{ 915К 270 МВ, 3.5”...........шьььиньие, $60 
Зу@ие$+{ Ей 915К 135 МВ, 3.5” .......... ни: $26 
БуСнеЗЕ ЕР ЕУОЕ 930. $350 
ютеда 71Р 100, 100 МВ, ех+. (РС/Мас)....$235 
ДР ОО ВВ $19 


отеда Ча27, 1 СВ, $С$1-2, ех{. (РС/Мас) .$600 
1отеда Ча22 41$К 1 СВ (РС/Мас) ............. $ 153 
МАГНИТООПТИЧЕСКИЕ НАКОПИТЕЛИ 
Рипас!е Уецех 2.6 СВ (РС/Мас) 
Рппас!е Тапое, 640 МВ, ех{. (РС/Мас).....$910 
Ртпасе Тапое, 640 МВ, 11. (РС/Мас)...... $757 
Махорих 2.6 СВ, $051, 5.25”, ех{. ........ $1 997 
Махорих 2.6 СВ, $С$1, 5.25”, Им.......... $1 848 
Ри {си 640`МВ, $051, МЕ... иены и $675 
УСТРОЙСТВА ДЛЯ ЗАПИСИ СО-ВОМ 


Рипас!е Мгсго ВСО 4х4 (РС) .................. $908 
\егпа|, Еазу-СО Рго, 4Х-5реед мтЦе/геад 
Рппас!е Мсго ВСО 4х4 (РС/Мас) ......... $1 135 


Ежегпа!, СО-Вигпег (Мас), Еазу-СО Рго 
4Х-5реед мгНе/геад 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


МНОГОЦЕЛЕВЫЕ ГРАФИЧЕСКИЕ ПАКЕТЫ 
Адобе СоНесйоп (Мас/РомегМас)............. $896 


Адобе Риб!$Нтд СоНес#оп (\/п95) ....... $1 481 
Соге!ОВАМ! 6.0 С0-ВОМ Оту 
а $571 
Соге!рВАМ! 6.0 С0-ВОМ Оту 
РО $505 
ВЕКТОРНАЯ ГРАФИКА 

Адобе Шиз{гаог 4.1 (Мп95).............ннььь $405 


Адобе Шизгафог 6.0 (Мас/РомегМас) ....... $473 
Масготед!а ЕгееНапд 7.0 
(МИп/Мас/РомегМас)............. ии нинннииннния $488 
РАСТРОВАЯ ГРАФИКА 


Адобе Рпо{озПор 3.05 Виз$ап (\МИп/Мас)..$430 
Адобе Рпо{о$Пор 4.0 
(МАп95/МТ/Мас/РомегМас)........... и... $677 
Ргаса! Вездп Ранцег 4.0 
(ММп/Мас/РомегМас)..............ининннниинни, $426 
ИЗДАТЕЛЬСКИЕ СИСТЕМЫ 

Адоре РадеМакег 6.5 
(ММп/Мас/РомегМас)............ знании: $701 
Адобе РадеМакег 6.0 Визз!ап 
(ММп/Мас/РомегМас) ............. из иннинниньнья $297 
ОцагкхРгез$: 3:32 (Мп)... на $787 
ОцагкХРгез$ 3.32 (Мас/РомегМас)............ $855 
Уптзре! 2.0 (\п95/Мас) ........... ии нинньинья $73 


Система поддержки русского языка 
с модулем орфографии 
и переносов СиагкХРге$$, РадеМакег, Мога 


Оплата производится в рублях 
по текущему курсу 


ТОЛЬКО НОВЕЙШИЕ ТЕХНОЛОГИИ 


СофтЮнион: (095) 956 6593 (5 линий), 261 8745, 261 9649, (812) 234 2782. ВВЗ ЗоНИпюп: (095) 234 3807 (00:00-24:00), 234 3802 (19:30-9:30) 
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АР$ 


прокладывает дорогу 


Адуапсеа Рпою 5у$ет (АрР5) явилась результатом пятилет- 
них исследований и разработок консорциума фирм Козак, 
Ри, Сапоп, МтоКа и МКоп. 

Основные особенности новой системы: 

Ф новый картридж меньше размером, чем обычная 35-миллимет- 
ровая кассета, что делает возможным конструировать камеры 
меньших размеров с более дешевыми и совершенными линза- 
ми. Картридж используется для хранения экспонированной 
пленки, которая не рассчитана на то, чтобы ее трогали руками; 

Ф новая пленка шириной 94 мм с форматом кадра 16, 7х30,9 мм. 
Это меньше 35-миллиметровой пленки, но благодаря послед- 
ним усовершенствованиям в технологии производства эмульсии 
качество изображения не ухудшается. Формат кадра по умолча- 
нию имеет отношение сторон 9:16; при такой пропорции кадр 
относительно шире, чем обычный кадр 35-миллиметровой 
пленки, и смотрится более естественно. Помимо базового фор- 
мата, обозначаемого как «Н», пользователь может выбрать 
обычный формат «С» с отношением сторон 9:3, каку 35-милли- 
метровой пленки, и формат «Р» — «панорамный» с отношением 
сторон 1:3. Двигая переключатель формата, пользователь может 
наблюдать в видоискателе камеры за изменением поля снимка. 
Окончательный выбор формата записывается на магнитном по- 


АР$ обещает устранить те неудобства, с которыми сталкива- 
лись потребители 35-миллиметровой пленки, и привнести в пле- 
ночную фотографию массу возможностей цифровой обработки 
данных. Все это за небольшую цену, с высоким качеством изоб- 
ражений и с развитой инфраструктурой обработки фотопленок. 

Тем не менее, в свете пришествия всеобщей цифровой 
фотографии, я считаю, АР$ может иметь совершенно противо- 
положный эффект. По трем причинам... 

Первая из них состоит в том, что до появления АР$ боль- 
шинство потребителей имели только одну реальную возмож- 
ность — 35-миллиметровую пленку. Сегодня же покупателю 
нужно задуматься и сделать выбор между двумя системами. 
Тем самым перед ним открывается и третья альтернатива — 
полностью цифровая. Этот эффект уже просматривается в об- 
зорах АР$ в фотографической прессе. Новая волна цифровых 
фотокамер будет широко рекламироваться и выплеснется на 
рынок к моменту рождественских распродах. Как раз в это же 
время войдет в полную силу маркетинг АР5. Я предвижу, что, 
по крайней мере, осведомленность потребителей о цифро- 
вых камерах в этот момент увеличится скачкообразно, и это 
проложит дорожку к будущим покупкам. 

Вторая причина — «системный эффект» нового формата. АР$ 
заставит отдельных покупателей на рынке бытовой техники, кото- 
рые являются наиболее многочисленными потенциальными поку- 
пателями, привыкнуть к гибридным системам, где съемка ведется 
АР5-камерой, затем пленка сканируется, и все лабораторные 
операции от корректировки изображения до печати выполняют- 
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крытии пленки и передается на аппаратуру обработки, которая 
соответственно форматирует снимок при печати; 

Ф тонкое магнитное покрытие по всей поверхности — 
критический компонент системы. Сейчас только небольшая 
его часть используется для записи информации об изобра- 
жении, включая выбор формата (Н, С или Р), ориентацию 
камеры, яркость, расстояние до объекта и сведения об ис- 
пользовании вспышки. Эта информация позволяет обрабаты- 
вающему оборудованию производить более качественные 
отпечатки. Некоторые высококлассные !3П-епа-камеры 
дают пользователю возможность записать также количество 
отпечатков, которые должны быть сделаны с каждого кадра, 
и предоставляют выбор предварительно записанного заго- 
ловка, который будет автоматически напечатан на задней 
стороне фотографии. Можно также записать специальную 
информацию — выдержку, скорость пленки, фокусное рас- 
стояние объектива, максимальную диафрагму и т.д. Одна из 
возможностей, которая сейчас активно обсуждается и будет 
доступна в будущем, — запись окружающего звука и ком- 
ментария. И это далеко не предел, так как магнитное покры- 
тие может использоваться для записи любого типа цифровых 
данных. 


ся в компьютерном виде. Уже сейчас существует стимул посту- 
пать именно таким образом, поскольку компьютерные системы 
по обработке изображений постоянно падают в цене, а возмож- 
ности при этом совершенствуются. Кроме того, к концу этого 
года я предсказываю появление настольных цветных принтеров с 
фотографическим качеством печати дешевле 500 долл. 

Важным препятствием для небольших фирм и частных поль- 
зователей в деле освоения цифровых технологий является сам 
35-миллиметровый формат. Он заставляет пользователей брать 
драгоценные оригиналы руками с риском смазать или поцара- 
пать их, а получение высокого качества сканирования требует 
опыта и хотя бы эмпирических знаний о цифровом цвете. 

АР$ может изменить эту ситуацию. Во-первых, неизмеримо 
вырастет опытность среднего пользователя, поскольку нужно 
будет всего лишь вставить отснятый АР5-картридж в приемный 
карман сканера. В то время как некоторые ортодоксы будут 
сетовать на то, что невозможно добраться до самой пленки (и, 
конечно же, быстро найдут способ, как это сделать), подавляю- 
щее большинство одобрит такую защиту пленки от поврежде- 
ний. Неопытные пользователи больше не будут ломать голову, с 
какой стороны у пленки эмульсия. Им не нужно будет выяснять, 
где какой кадр, разглядывая миниатюрные изображения, где 
все цвета даны в негативе и затемнены оранжевой маской. 

Дальше — больше. Способность магнитного слоя АР5$-карт- 
риджа передавать информацию об экспозиции сканеру может 
(если и камера, и сканер будут сконструированы с учетом та- 
кой связи) значительно повысить качество сканирования, и оно 


Алексис Жерар является основателем и президентом - 

Рибиге |тазе пс., исследовательской и консалтинговой 
‘фирмы, специализирующейся на цифровой фотографии. 
Ее штаб-квартира находится в Берлингеме, штат Калифор- 
ния. В 1993 году Жерар организовал конференцию «Фото- 
графия в цифровую эпоху» и стех пор руководит ею еже- 
годно. Он также является редактором «ТНе Еииге |тазе 
Верой», ежемесячного издания для менеджеров и продю- 
серов в области цифровой фотографии. Он был автором 
нескольких исследовательских проектов по различным 
темам от Рпою СР до цифровых камер. Кроме того, он 

_ пользуется большой популярностью как оратор и частный _ 
консультант фотографических предприятий. 


будет доступно даже новичкам. А АР5-камеры, способные 
фиксировать информацию о балансе белого, могут передавать 
эти данные непосредственно сканеру, чтобы тот использовал 
их для цветовой калибровки при сканировании каждого кадра. 

Конечно, для пользователя такой сценарий просто великоле- 
пен. Но он льет воду и на мельницу цифровых фотокамер. Ведь 
вам не захочется покупать цифровую камеру, если у вас нет 
цифровой системы обработки изображений. Но если у вас уже 
есть такая система, зуд купить цифровую камеру будет нестер- 
пимым. Таким образом, выдвигая дополнительные стимулы к 
приобретению систем цифровой обработки изображений, АР$ 
также прокладывает цифровым камерам дорогу на рынок. 

И третья причина заключается в следующем: АР$ убедитель- 
но демонстрирует способность пленки дублировать потенци- 
альные возможности цифровых носителей, но это палка о двух 
концах. В то же самое время АР5$ дает понять, какие свойства 


око уистляатци озеленение. са ва 


Кодак расширяет ассортимент цифровых фотокамер 
Хотя Кодак Рготез$1опа! 005 410 является самым дешевым из 
КодаК‘овских цифровых фотоаппаратов высокого разрешения, он, тем 
не менее, обладает несколькими важнейшими 
функциями. Во-первых, это полноформатная 
матрица ПЗС (ССВ), дающая общее 
разрешение в 1,5 миллиона точек. Во-вторых, 
36-битная глубина цвета. В-третьих, 
возможность сохранять изображения на 
сменных картриджах РОМС. И, в-четвертых, 
встроенный микрофон для ввода звуковых 
комментариев. 

065 410 представляет собой специальную 
электронную заднюю панель, установленную 
на корпусе №Коп №05. Для этого аппарата 
подходят любые объективы от камер №М!Коп с 
креплением типа Г. Кроме того, здесь 
присутствуют почти все стандартные средства 
Мкоп 51В, включая автоматическую 
настройку экспозиции, вспышку и встроенный 
таймер. 

Чтобы сфотографировать какое-либо 
изображение, пользователь должен навести на 
него аппарот, настроить резкость и нажать 
кнопку. Связь между камерой и ее задней 
панелью устанавливается с помощью внешнего кабеля через 
последовательный порт на передней панели №Коп №05. 


питолиеиитрилиярлетх оптич кри ко ртами пасти т пилите ити оинпажвик к жиетеретвя 


писи ее речи еульглуи извени адин левитов шас тени ироениеиривионениеиинезшгылаизми место 


279 


[ИФРОВОЕ ФОТО 


отсутствуют у серебросодержащей технологии, а следователь- 
но, подсказывает, как изготовители цифровых камер должны 
позиционировать свой товар на рынке. Примеров тому множе- 
ство. Серебросодержащая технология не позволяет создать 
устройство, способное одинаково хорошо снимать в одном 
кадре и статичные, и движущиеся объекты. Вы не можете встро- 
ить в камеру прибор, позволяющий непосредственно просмат- 
ривать изображение, которое получится при определенной 
выдержке, или уже отснятые кадры. А заглядывая в будущее, 
можно сказать, что фотохимическая технология не подходит для 
таких устройств, которые могли бы настраивать экспозицию в 
отдельных частях светочувствительного элемента в ответ на раз- 
личия в отдельных частях изображения. С появлением следую- 
щих поколений цифровых камер найдутся и другие примеры. 

Я считаю, что нет никакого противоречия в том, что цифро- 
вые камеры наиболее агрессивно продвигаются на рынок 
теми же компаниями, которые разработали АР$. Они сами 
поставили себя в позицию обслуживания покупательского 
спроса, каким бы он ни был в наступающем для фотографиче- 
ского бизнеса переходном периоде. И эта позиция — один из 
лучших путей удержать свою долю рынка перед лицом наступ- 
ления производителей потребительской электроники и ком- 
пьютеров, стремящихся перехватить потребителя. 

Это привело меня к следующему заключению: фотографы все- 
го мира, радуйтесь! Комбинация интенсивных технических ново- 
введений и еще более интенсивного соревнования за место на 
рынке и отношение потребителей сделают следующие пять лет 
самыми творческими и впечатляющими в развитии новых фотока- 


мер со времен появления 35-миллиметровой пленки. [4] 


СОТОК РУВИ$НИМС, бер{етбег/Ос{юбег, 1996 
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Благодаря Э6-битному цвету аппарат передает гораздо больше 
деталей в светах и тенях, чем при глубине цвета в 24 бита. 
(веточувствительность камеры эквивалентна 100 единицам [50. И 
№Мкоп №90, и его электронная задняя панель 
питаются от одного никель-гидридного 
аккумулятора. Одной зарядки хватает по 
меньшей мере на 1000 снимков. 

Время ожидания от включения питания 
Ао съемки первого кадра составляет 
приблизительно 1,5 секунды. Далее 
пользователь может нажимать на спусковую. 
кнопку и снимать с промежутком между 
кадрами в 2,5 секунды. 

Вместе с фотоаппаратом (стоимость 
которого составляет примерно 7000 долл.) 
Кодак поставляет специальное программное 
обеспечение, с помощью которого 
пользователи Масиптозй смогут загружать 
графическую информацию со считывающего 
устройства камеры прямо в Адое Рпо!о$Пор. 
Отдельно Кодак предлагает программу, 
позволяющую пользователям РС считывать 
графическую информацию в А100$ 
Рот 5\У[ег или в любое другое приложение, 
поддерживающее интерфейс Т\МАМ. Кроме 
того, камера поддерживает сменные носители, совместимые с 
драйвером РСМОА-АТА. 
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Давно прошли те времена, когда запущенное при- 
ложение обнаруживало себя панелью инструментов и 
линейкой меню. Для удобства пользования разработ- 
чики создали Плавающую Палитру. Теперь при старте 
любое мало-мальски профессиональное приложение 
вываливает на экран с полдюжины плавающих палитр, 
которые сразу же расползаются по всему экрану и 
всегда загораживают самый нужный участок рабочего 
окна. Стоит закрыть самую бесполезную палитру, кото- 
рая занимает пол-экрана и находится в самом ненуж- 
ном месте, как в следующую минуту работы она стано- 
вится просто необходимой именно там. 

Фирмы-производители и сами поняли, что процесс 
размножения П.П. стал бесконтрольным. Но все спо- 
собы противостояния этому приводят к потере главно- 
го преимущества этих рычагов и манометров — быть 
всегда под рукой и содержать все нужные инструмен- 
ты и информацию. Почитайте рекламу новой версии 
продукта РАоо5$Пор фирмы Адобе: новым принципи- 
альным достижением является встроенный епзтпе для 
оптимизации и ускорения операций перемещения кар- 
тинки и ее увеличения/уменьшения. Почему? Потому 
что это самые частые операции в работе. А почему 
именно они? Да потому, что вам нужно быстро пере- 
тащить нужный участок изображения к самому широ- 
кому проему между плавающими палитрами (тоуе), 


подредактировать, а затем посмотреть общий план (хоот ощ/ 


гоот Ш), глядя все в ту Же «дырку в заборе» из палитр, пане- 

лей и инструментов. Можно смело утверждать, что все зло от 

плавающих палитр: с ними плохо, но без них еще хуже! 
Предположим, у вас на столе 91 дюйм великолепного три- 

нитроновского рабочего пространства. Можно установить раз- 

решение 1600х 1300. Установлено же у вас наверняка 

1158 х 870. Ограничение связано с размерами плавающих па- 


литр, текстом меню и иконок. Теперь на секунду предположите, 


что на большом мониторе во весь экран раскрыто ваше рабо- 
чее окно: не надо делать прыжки от общего плана к крупному и 
обратно — просто отстранитесь немного, и вы увидите изобра- 
жение целиком. Не надо прокручивать экран ладошкой (расе 
баг): вся картинка целиком убирается в рамки рабочего поля. 
При этом, физически приблизившись к монитору, вы можете 
достаточно подробно редактировать детали изображения. 
Куда же девать все инструменты, спросите вы? На другой 
монитор! Представьте, что рядом с вашим дорогим профес- 


сиональным монстром стоит небольшой рабочий экран с при- 


емлемым разрешением и содержит все необходимые для ра- 
боты инструменты. Редактируемое изображение на главном 
мониторе выглядит прекрасно (1900х%1094, например), а 
плавающие палитры на служебном не мешают, выглядят круп- 
но и четко (800х600) и находятся всегда под рукой (факти- 
чески вы имеете расширенное рабочее поле). Красота! 

В этой идее (использование двух мониторов на одной ра- 
бочей станции) нет ничего нового. Посмотрите любую рекла- 
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му профессионального и Н!-епа обо- 
рудования для настольного издатель- 
ства и допечатных процессов, и вы 
почти везде увидите на рабочем мес- 
те сканирования/обработки/ретуши 
два монитора: большой просмотро- 
вый и маленький «инструменталь- 
ный». Интересно другое: каковы зат- 
раты на такую конфигурацию и при- 
были от нее. 

Если вы занимаетесь настольным 
издательством, дизайном или сервис- 
услугами, то однозначно включите 
большой профессиональный мони- 
тор и достойную его видеокарту в 
начальный список приобретаемого 
оборудования. Так что дополнитель- 
ные расходы потребуются только на 
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видеокарту и монитор для инструментов. Если вы покупаете 
Роууег Мас и это не модель 9500, то в него уже встроена своя 
собственная видеокарта, которая вполне пригодна для «инст- 
рументального» монитора. Для отчетливого представления 
всей служебной информации достаточно 956 цветов и разре- 
шения 80О0Х 600 точек, то есть минимальной конфигурации. 
Что касается самого монитора, то четырнадцати дюймов бу- 
дет вполне достаточно, а это всего 950-300 долл. 

Теперь о выгоде. Помимо удобства в работе, что карди- 
нально влияет на настроение и работоспособность операто- 
ра, можно утверждать, что эффективность труда возрастет в 
несколько раз. Как уже говорилось выше, операции переме- 
щения и масштабирования изображения являются самыми час- 
тыми и впрямую зависят от параметров рабочего поля и «за- 
хламленности» экрана. В двухмониторной конфигурации по- 
требность в этих операциях резко сокращается. Если на таком 
рабочем месте реально куются деньги, то это означает, что за 
одно и то же время на двух мониторах можно заработать 
в 9-95 раза больше. 

Итак, система существенно эффективнее обычной и стоит 
всего на 300 долл. дороже! 

Теперь о трудностях и лишениях установки и настройки 
дополнительного оборудования: их нет. Просто подключите 
свои мониторы к разъемам видеокарт и питанию и включайте 
компьютер. В пультах МопКог$ вы найдете теперь оба ваших 
монитора и сможете настроить такие параметры, как старто- 
вый монитор, взаимное их расположение, и установить раз- 
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решение и количество цветов на каж- 
дом. Все запускаемые приложения запо- 
с 2 минают, на каком из мониторов нахо- 
дится та или иная палитра или окно. Так 
что при повторном запуске вы увидите 
все палитры на служебном мониторе, а 
рабочее окно — на главном. Фактически 
вы получите одно рабочее простран- 
ство, разделенное лишь пластмассовы- 
ми корпусами мониторов, и возмож- 
ность независимой установки разреше- 
ния и количества цветов на большой 
просмотровой «части» рабочего поля и 
служебной инструментальной. [4] 
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Сглаживание (апваНа$тд) 


В результате дискретного представления и отображения ин- 
формации на компьютере и использования растровых графи- 
ческих устройств (дисплеев, принтеров ит.д. ) появляются 
многочисленные артефакты (а!а$е$), с которыми приходится 
бороться, применяя различные методы сглаживания 
(апиайа$!п3). 

Обычно мы аппроксимируем непрерывные явления, произ- 
водя выборку дискретных значений через определенные ин- 
тервалы, храним полученные значения как коэффициенты не- 
которой функции, а затем восстанавливаем информацию по 
этим выборкам в соответствии с поведением функции. Приме- 
рами могут служить и цифровое представление звука на СБ, и 
хранение фотографического изображения в компьютере, и 
изготовление видеофильмов. Изменения яркости и цвета по 
вертикали отображаются линиями на телевизионном экране, 
движение представляется в виде последовательных кадров, а 
звуковой сигнал в цифровых системах хранится как амплитуд- 
ная выборка. Все алгоритмы рендеринга при построении 
изображения в том или ином виде применяют аппроксима- 
цию, в том числе и для оптимизации просчета. 

Иногда это кончается плачевно — музыканты жалуются на 
плохое звучание СО, изображения выглядят неприглядно, а 
наклонные границы вызывают «лестничный эффект», или, как 
говорят компьютерные аниматоры, «забор». 

Возьмите, например, серый пол, который при ближайшем 
рассмотрении состоит из черных и белых точек, и сделайте 
достаточно грубую выборку (через 0,1 метра), представляя 
его в виде квадратов цвета той точки, в которую вы попали. В 
результате вместо «равномерного» серого цвета вы получите 
в лучшем случае «плиточный» пол с причудливыми узорами, а 
в худшем — чисто белую или черную поверхность. 

$саппта пе айазтз — артефакты, появляющиеся в изобра- 
жении, если размеры вертикальных деталей сравнимы с ин- 
тервалами строк сканирования. Когда вы видите вертикальные 


«ЗАЗУБРЕННОСТИ» появляются на 
растровом изображении вдоль всех 
линий или краев, не являющихся 
горизонтальными или 
вертикальными, как следствие 
способа аппроксимации 
«примитивов» дискретными 
наборами ближайших к ним 
пикселов. Этот эффект, называемый 
иногда «лестничным эффектом», 
особенно заметен при отображении 
регулярных структур (например, при 
цифровом представлении символов 
печати). «Лестничный эффект» 
является разновидностью эффекта 
наложения частот и обычно 
исправляется одним из методов 
выравнивания 
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изменения яркости сигнала, дискретизированного горизон- 
тальными линиями просмотра на телевизионном экране, появ- 
ЛЯЮТСЯ «паразитные» линии (число которых определяется раз- 
ницей линий в изображении и сканирующем устройстве), ко- 
торые вызывают характерный «рисунок» — муар. Это лишь 
один из примеров появления муара, но причина его возникно- 
вения одна и та же — дискретное представление изображе- 
ний. Эта форма искажений неизбежно проявляется на предме- 
тах, имеющих строгие геометрические узоры (например, на 
полосатом галстуке или клетчатом костюме героя). Движение 
усиливает эффект и вызывает неприятное мерцание. 

Другим примером подобных «искажений» может служить 
растровое представление графических примитивов (отрезка, 
окружности и др.) на экране дисплея. В результате примене- 
ния соответствующего алгоритма растеризации вдоль всех 
линий или краев, не являющихся вертикальными или горизон- 
тальными, вследствие аппроксимации дискретными наборами 
ближайших к ним пикселов появляются «зазубренности». Такой 
эффект называется «лестничным». 

Это простейшие примеры артефактов дискретного пред- 
ставления информации, но существуют и другие типы, уже не 
связанные с растровым представлением изображения. 

Егате айазтя — кадровое искажение, вызываемое переме- 
щением мелкой горизонтальной детали больше чем на одну 
линию сканирования в течение смены кадра. Например, если 
мелкозернистая поверхность переместится вверх на 1,5 ли- 
нии в течение смены одного кадра, то визуальный эффект от 
этого такой же, как от перемещения вниз на 0,5 линии. К этой 
же категории относится и «стробоскопический» эффект вра- 
щения колес в обратную сторону, когда колесо от кадра к 
кадру поворачивается на угол, больший 1805, и глаз, воспри- 
нимая поворот на меньший угол как более «правильный», «зак- 
ручивает» колеса в обратную сторону. Этот эффект исчезает 
только с увеличением частоты смены кадров или с замедлени- 
ем движения объекта на экране. 

Или, например, мы делаем анимацию, генерируя несколь- 
ко изображений сцены с перемещением объекта, а затем 
показываем видеоролик с частотой 95 кадров в секунду. 
Если относительное перемещение объекта по экрану боль- 
ше, чем его отображаемый размер, это может вызвать весь- 
ма неприятные последствия. Например, если протяженность 
объекта на экране 1 сантиметр, а перемещается он настоль- 
ко быстро, что за 1/95 секунды (продолжительность одного 
кадра) проходит 5 сантиметров, то его переход вызовет не- 
приятные ощущения, вплоть до мерцания на экране или вне- 
запного исчезновения объекта из кадра. Или даже еще 
хуже — объект перемещается из кадра А в кадр В настолько 
быстро, что не виден ни в кадре А, ни в кадре В, а по экрану 
проходит какая-то «грязь», напоминающая помехи или по- 
вреждения пленки. 

Несмотря на проблемы возникновения артефактов, исполь- 
зование дискретных выборок — фундаментальная технология, 
необходимая для записи, передачи и отображения компью- 
терных изображений. 

Представим несколько методов, устраняющих эти проблемы. 


Практические приемы 


Что происходит, когда в простейших алгорит- 
мах рендеринга вы выставляете коэффициент 
сглаживания (апиаЙаз!пз) 9, 4 или 8? Просчет 
изображения осуществляется соответственно с 
двойным, четырехкратным или восьмикратным 
разрешением по каждой из координат, а затем 
цвет пиксела вычисляется по матрице пикселов 
увеличенного изображения 9х9, 4х4 или 8х8 
соответственно. Для вычисления результирую- 
щего цвета применяется некоторая весовая 
функция над соответствующим блоком или ал- 
горитм фильтрации, и в результате из матрицы 
пикселов мы получаем один, но «правильного» 
цвета. Размер матрицы определяет точность 
представления цвета и соответственно каче- 
ство выходной картинки, но увеличивает время 
просчета в 4, 16 или 64 раза соответственно. 


Фильтрация 


САНОООГИИ 


Снт 


(+2 


(1+3 


В большинстве пакетов растровой графики имеется возможность создавать 


В более сложных алгоритмах рендеринга при- 
меняется адаптивная фильтрация изображения. 
Фильтрация, в том смысле, в котором мы хотим 
ее использовать, является по существу весовым усреднением 
сигнала. Теория фильтрации обширна, но мы затронем лишь 
необходимую нам часть. Традиционно различные формы пре- 
образования сигнала (Фурье, ууауе!е или другие) используют- 
ся для удаления тех амплитудных и/или высокочастотных со- 
ставляющих, которые не превышают определенного порога и 
считаются «шумом». 

В нашем случае фильтр определяется маской (окном) фильт- 
рации. Начнем с одномерного (10) случая. Пусть мы имеем зна- 
чения по одной координате (например, одиночная растровая 
строка в О\тар-картинке или, возможно, некоторый сэмплиро- 
ванный звук): $,,5.,5.,5,, ..., 5, ГА@ $, — некоторая дискретная вы- 
борка (набор п значений — сэмплов). Число п называется длиной 
выборки. Теперь мы можем создать последовательность сек. 
5. ,::/ 51 „ГДЕ $, = (5,+5,,.)/9. Это простейший пример фильтра, 
иногда называемого «фильтром [пропускания] нижних частот». 
Другой часто используемый фильтр: 5, = .95$+.75$,„. Это специ- 
фический фильтр смещения «вперед» (к$..). Класс фильтров 
а5.+05,., может представляться векторным произведением 
(а,0)-($,5,.-), где (а) является маской фильтра. В последнем при- 
мере маской фильтра будет (.95, .75). 

Обычно фильтры применяются для вычисления взвешенной 
суммы нескольких выборок. Сумма элементов маски типично- 
го фильтра, применяемого для обработки изображения, рав- 
няется единице, чтобы фильтрация не изменяла общую интен- 
сивность изображения. Если сумма элементов маски фильтра 
не единица, то мы можем получить различные эффекты. На- 
пример, фильтр (-1,9,-1), иногда называемый дифференциаль- 
ным фильтром, аппроксимирует производную сигнала. Он не 
очень полезен как приближение к производной, однако пока- 
зывает контрастное изменение изображения и может исполь- 
зоваться, например, при обнаружении края объекта или рез- 
кой границы перехода цветов, которые необходимо сглажи- 
вать. Этот фильтр описывается как 5’ = -5+9$ ..-$... 

Двумерные (90) фильтры более полезны для людей, зани- 
мающихся компьютерной графикой. Они обычно записывают- 
ся в матричной форме — ЕЁ = р. 


собственные фильтры и выставлять произвольные значения (на рисунке Сиз{от- 
‘фильтр Адобе Рпо{о5пор) 


Например, следующий блочный фильтр: 


— 
с^ 

|-> 5 |+ в 
— 
с^ 


В строчной записи он выглядит так: 


Ч, = (Р.Р, „+В 5+2, +4Р,1 + оно + Ро „+Рно но 16, 


где а, — отфильтрованная выборка, а р, — первоначальные 
значения. 

Такие фильтры применяются для того, чтобы сгладить очень 
резкие границы по интенсивности и/или цвету в изображениях, 
которые обычно плохо представляются на растровых графичес- 
ких устройствах вывода и при переводе в телевизионный сигнал. 

Некоторые профессиональные графические пакеты позво- 
ляют пользователю самостоятельно выставлять коэффициенты в 
матрице фильтра, однако этим мало кто пользуется, не зная 
природы происходящего. 


Пиксельная точность 


При применении любого типа закраски (шейдинга), за исклю- 
чением плоской закраски многоугольника цветом произволь- 
но выбранной на нем точки, точность при вычислении цвета 
пиксела представляет определенную проблему. Обычно мы 
вычисляем с некоторым приращением значение на границе 
(например, при закраске методом Гуро мы интерполируем 
освещенность линейно по ребру с последующей билинейной 
интерполяцией на всю грань, и при отображении текстуры ее 
(и, У)-координаты интерполируются по ребрам и поперек 
грани), а затем определяем цвет ближайшего пиксела. 
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СИНОАЮЕГИЯ 


На рисунке дан пример с 
закраской по методу Гуро. 
Маленькими кружками обо- 
значены пикселы, а темные 
линии — границы грани. По 
методу Гуро мы начинаем в 
вершине Р и даем некоторый 
начальный цвет. Затем мы хо- 
тим интерполировать ребро. 
Однако важно обратить вни- 
мание, что точка Р ближе к 
точке Р., чем один шаг раст- 
ровой сетки. Следовательно, 
вектор отР до Р. короче, чем 
вектор отР, до Р.. Это должно быть учтено при расчете пра- 
вильного цвета пиксела. Кроме того, получив правильный цвет 
вР., мы не можем просто назначить его пикселу А, даже если 
расстояние между Р. и А меньше шага растра. Мы должны Учи- 
тывать в наших вычислениях расстояние от Р. до А (как соот- 
ветствующий весовой коэффициент). В нашем примере пиксел 
А лежит между левым и правым ребром, поэтому его цвет 
будет определяться по ним обоим. 

Затем мы идем к следующей растровой строке и выполняем 
вычисления от Р.. Находим цвет для Р, и затем вычисляем соот- 
ветствующий цвет для пиксела В, принимая во внимание рас- 
стояние отР. до Ви от В до противоположной стороны треу- 
гольника. 

Этот пример может также иллюстрировать процесс сглажи- 
вания по краю. Пикселы, определяющие края отображаемых 
объектов, должны рассматриваться с обеих сторон от грани- 
цы и получать цвет сразу с некоторым весовым усреднением. 
В этом случае необходимо избегать точного попадания грани- 
цы на узел растровой сетки (то есть прохождения ребра че- 
рез пиксел). Выполнения этого условия можно добиться опре- 
делением иррационального шага приращения по х и рацио- 
нального по у. Хотя в компьютере все числа, строго говоря, 
рациональные, потеря точности в результате ошибки округле- 
ния не испортит ожидаемого результата, поэтому грани с ра- 
циональными вершинами не пройдут точно по пикселам раст- 
ровой решетки. В нашем примере ни один пиксел не попал 
точно на сторону треугольника. В том редком случае, когда 
такое все же произойдет, вы можете использовать простое 
правило, устраняющее неоднозначность: «пиксел может нахо- 
диться только на левой границе области». 


©) ©) ©) 


Субпиксельная точность 


Простым способом улучшения качества компьютерных изоб- 
ражений является просчет в несколько большем разрешении, 
чем требуется для отображения. Создавая изображение в вы- 
соком разрешении и масштабируя его впоследствии до раз- 
решающей способности дисплея, вы теряете мелкие детали и 
осуществляете непроизвольное сглаживание резких границ. 

Оказывается, что это хорошо работает, качество изобра- 
жения повышается, но такой способ обходится довольно до- 
рого и по времени рендеринга, и по объему используемого 
дискового пространства, поэтому мы рассмотрим альтерна- 
тивные алгоритмы. 

При уменьшении изображения во время масштабирования 
решается проблема усреднения цвета пикселов. Она сводится 
к выбору соответствующего фильтра и применению его к не- 
которой окрестности искомого пиксела, которая и будет оп- 
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ределять результирующий цвет. Обратите внимание, что од- 
нородный фильтр (то есть тот, в котором каждый пиксел имеет 
равный вес) не является, как можно было бы думать, лучшим 
выбором. В идеале уравновешенный блочный фильтр гораздо 
лучше, однако однородный фильтр может пригодиться для 
системы анимации в реальном масштабе времени, когда не- 
обходимо достигнуть хорошего результата быстрее, чем при 
применении специального фильтра. 

Альтернативой генерации изображения расточительно вы- 
сокого разрешения является адаптивное увеличение разреше- 
ния. Если вы обнаруживаете, что в один пиксел выводится 
много разноцветных деталей или несколько маленьких объек- 
тов, то можете разделить его на квадратную матрицу субпик- 
селов и в результате вычислить цвет исходного пиксела более 
точно. Такой процесс может производиться повторно для дос- 
тижения необходимой точности. Однако подобный алгоритм 
все еще довольно дорог и для выполнения в реальном време- 
ни требует аппаратной поддержки со стороны специализиро- 
ванных графических устройств. 

Очень привлекательный вариант — использование так назы- 
ваемого А-буфера (аккумулирующего буфера). С каждым пик- 
селом связывается субпиксельная сетка размерностью 4х8. 
Однако вместо того, чтобы определять полный набор ®-, С-и 
В-составляющих цвета, она содержит только битовые маски. 
Затем для всех пикселов выполняется следующее: составляет- 
ся список всех многоугольников, покрывающих этот пиксел, 
затем по списку формируются маски 4х8 для каждого много- 
угольника в этом пикселе, после этого логическим умножени- 
ем масок определяется область перекрытия и так далее, пока 
не будет определен результирующий цвет. 

Поясним сказанное на следующем примере. Пусть в пиксел 
попадает следующая часть многоугольника: 


Она представляется соответствующей битовой маской: 


00000000 00001111 11100000 
00010000 = 00011111 & 11110000 
00010000 00011111 11110000 
00111000 — 00111111 11111000 
(А) (В) (С) 


Обратите внимание, что (А) — это маска той части тре- 
угольника, которая попадает на пиксел, в то время как (В) и 
(С) — маски, определяющие соответственно левое и правое 
ребро. Таким образом, имея маски для каждого из ребер, мы 
можем получить маску для треугольника. 

Если мы перемножим маски для всех многоугольников, то 
получим ту часть пиксела, которая перекрывается всеми 
объектами. Переупорядочивая список многоугольников по 
7-координате, мы можем выяснить, какой из многоугольников 
находится ближе к наблюдателю и перекрывает остальные. 
Для выяснения этого часто используется 7/-буфер, однако он 
дает информацию не по каждому биту в нашей маске, а по 
всему пикселу в целом, из-за чего нужно дополнительное вы- 
равнивание. 

Предлагаем следующий алгоритм для вычисления цвета 
пиксела: 
пусть В [|] — битовая маска многоугольника 1, 1 изменяется от 
1 доп (Гдеп — число многоугольников, покрывающих пиксел); 


С [| — цвет многоугольника; 
М — начальная битовая маска: 

сия 

те 

та 

ТЕ 
Р — цвет пиксела, инициализированный нулевым значением 
(черный цвет) (или КСВ-вектор, или монохромный цвет); 
К — цвет фона. 
Предположим, что многоугольники уже упорядочены от ближ- 
него к дальнему (то есть многоугольник] ближе, чем1+1 ). 
Функция 6\$(Х) определяет число ненулевых битов в маскеХ. 


Рог ]=1 То п, 4090 
ТЕМР = В[1] АМО М 


Р = Р + С[]] * Б1ЕЗ(ТЕМР) / 32 
М = М ХОВ ТЕМР 
Епа Рог 


Р = Р + К * 6115$(М) / 32 


Обратите внимание, что битовые маски 4Х 8 хорошо пред- 
ставлять 39-разрядными числами, которыми легко манипули- 
ровать на современных компьютерных платформах. Алгоритм 
может легко адаптироваться и к маске 4х4 (например, для 
старых 16-разрядных машин), и к маске 8Х 8 (что удобно на 
64-разрядных компьютерах). 

Такой процесс, проведенный на границе объекта или рез- 
ком цветовом переходе, иногда называют адаптивным, или 
аналитическим, сглаживанием. 


Сглаживание во времени, 
или Размывание движения (тоЧоп Миг) 


Мы уже упомянули о необходимости сглаживания движущихся 
объектов. Наиболее популярным методом такого сглаживания 
является генерация промежуточных кадров и усреднение по 
ним результирующего изображения. Здесь также могут при- 
меняться различные фильтры. 

Однако, реализуя размывание движения (тоНоп Фиг), 
следует быть внимательным. Этот метод желательно приме- 
нять только тогда, когда предметы перемещаются быстрее, 
чем происходит смена кадров. Например, при анимации 95 
кадров в секунду у объекта, переместившегося на несколько 
миллиметров по экрану, не должно быть следа позади (за 
исключением специальных художественных приемов). В про- 
тивном случае мы потеряем контрастность изображения. 
Иначе говоря, при 95 кадрах в секунду вы не должны показы- 
вать в текущем кадре событие, которое произошло четверть 
секунды назад. Сохранение эффекта после устранения при- 
чины, приведшей к нему, может вызвать раздражение у зри- 
теля, и хотя в сочетании с инерцией зрительного восприятия 
такой эффект может произвести интересное впечатление — 
он не должен использоваться в качестве правила для реалис- 
тичного рендеринга. 

Итак, если мы хотим получить гладкое движение без арте- 
фактов со скоростью 95 кадров в секунду, то должны сгене- 
рировать, например, 100 кадров анимации на каждую секун- 
ду, затем применить фильтрацию, чтобы объединить четыре 
последовательных кадра в один и получить «хорошее» дви- 
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жение с необходимой скоростью. Это, как легко заметить, 
очень дорого с вычислительной точки зрения, однако дает 
хороший результат. Если движение объекта в кадре настоль- 
ко быстрое, что четыре промежуточных положения не имеют 
пересечений и плохо поддаются фильтрации, можно увели- 
чить частоту генерации кадров и использовать фильтр боль- 
шей размерности. 

Другие подходы применяются в специальных алгоритмах 
и выходят за рамки нашего обсуждения. Тем не менее суще- 
ствует одна интересная возможность, на которой следует 
специально остановиться, — вытягивание быстро движуще- 
гося объекта вдоль траектории движения. В этом случае 
время интерпретируется как некое четвертое измерение, 

и если скорость движения объекта опережает частоту сме- 
ны кадров, то изменение его формы, воспринимаемое гла- 
зом как дополнительное движение, приводит к положитель- 
ным результатам, оставляя картинку достаточно контраст- 
ной. Однако даже если точный путь объекта известен, 
вытягивание по пути является достаточно сложной деформа- 
цией и может привести к неоправданным вычислительным 
затратам. 

Следует использовать и опыт классической мультипликации, 
которая за время своего существования выработала множе- 
ство искусственных приемов. Используя их, мы отходим от 
реализма изображения, но получаем большую его вырази- 
тельность. [4] 
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Публикуется на правах рекламы 


Новый продукт на российском рынке: 
Настольная система цветопробы 
КОБАК О1СТАЕ 5СЕМСЕ ОСР 9000 


Удобная тоновая система цветопробы для вашей настольной издательской системы 


Новый способ получения высокоточ- 
ного цвета на настольно-издательском 
уровне называется КОВАК ПС ТАТ 
УСЕМСЕ РезКюр Со!ог Ргоогег 9000 
(высокопроизводительная настольная 
система цветопробы). 

Получаемый отпечаток целиком за- 
полняет формат АЗ при разрешении 
300 ар!. Производительность — шесть 
прекрасных тоновых цветных отпечатков 
в час. Принцип действия — возгонка кра- 
сителей. Благодаря используемым в этой 
системе новейшим технологиям уровень 
вашей работы будет непревзойденным. 

Благодаря 39-битовому цветовому 
пространству СМУК, контролируемому 
встроенным растровым процессором, 
использующим язык Адобе Ро${5спр\ и 
систему управления цветом КОВАК Союог 
Мапазетег\, принтер ВезКюр Союог 
РгооРег 9000 дает цветопробные отпе- 
чатки, отлично предвосхищающие то, как 
будут выглядеть на типографском печат- 
ном станке страницы, создаваемые или 
обрабатываемые с помощью программ- 
ного обеспечения Мас или РС \Итао\мув. 


Встроенная система 
управления цветом КОБВАК 
Со|ог Мападетепт 5$у${ет 
Высокоскоростной, поддерживающий 
Ро${сир: [еуе! 9, растровый процес- 
сор обеспечивает работу собственной 
разработки фирмы — системы управле- 
ния цветом КОБВАК Союг Мапазетеп* 
5у$ет, которая является незаменимой в 
ряде приложений для работы с цветом. 
Эта мощная комбинация двух компо- 
нентов гарантирует устойчивое и надеж- 


‚ ное получение цветных отпечатков без 


использования специального компьютера 
для управления цветом. Изображения из 
системы Ааобе РАс{о$Пор исключитель- 


Спецификации 
Вес: 43,1 кг с упаковкой; 35,4 кг без упаковки. 


Рабочая среда: 15-30°С, относительная влажность — 20-76% 


Габариты: 47,6%58,4Х32,0 см. 


Скорость печатания: приблизительно 4 мин 55 с на один отпечаток (309х457 мм). 


Разрешение отпечатка: 300 пикселов на дюйм. 
(пособ печати: термосублимационный. 
Процессор: #4600 МИР (133 МГц). 


Помять: 48 Мбойт в стандартной конфигурации (норощивоется до 112 Мбайт). 


Вместимость лотка: 50 отпечатков. 
Длина кросящей ленты: на 100 отпечатков. 


Компьютерные интерфейсы: высокоскоростной 5($1-2, высокоскоростной Сепопс$, встроенная 
сетевая карта, поддерживающая ЕНПег Ток, Муей, ТСРИР, 56$|-2 для внешнего хранения 


шрифтов. 


Требования к электропитанию: автоматически подстраивается к входным напряжениям от 70 
Ао 250 В переменного токо, при частоте от 47 до 60 Гц. 
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но быстро передаются через поставляе- 
мый с принтером интерфейсный модуль. 


Формат 

Полный формат АЗ, позволяющий выво- 
дить изображения размером вплоть до 
309х457 мм. Можно выводить сразу 
две страницы А4, дополнительно раз- 
мещая цветовую шкалу, обрезные метки 
и пометки. 


Встроенный КР 

Встроенный растровый процессор, 
поддерживающий Адобе Ро${$сире, 
обеспечивает эффективную и удобную 
обработку Ро${5спри-файлов. 

Качественная красящая лента с кра- 
сителями СМУК обеспечивает непре- 
взойденные результаты. 

Благодаря тому, что при изготовлении 
фирма КОВАК придерживается точных 
стандартов на качество и консистенцию 
продукта, вы можете положиться на кра- 
сители, которые обеспечивают яркие и 
четкие цвета, хорошо соответствующие 
краскам на печатном станке. Консистен- 
ция красителей на отпечатках остается 
неизменной в процессе печати. 

Выборочность способа обработки 
информации дает гибкость в работе. 

Выбор между 4- или 8-битовой обра- 
боткой данных позволяет работать или 
быстро, или с меньшей скоростью, но с 
лучшим качеством изображения. 


Простое и быстрое 
наращивание памяти. 
Минимальное обслуживание, 
максимальная эффективность 
С помощью стандартных модулей $1ММ 
вы можете увеличить память системы от 
стандартных 48 Мбайт до максимальных 
119 Мбайт. 


Система эргономически спроектиро- 
вана для максимального удобства рабо- 
ты, что позволяет быстро и легко произ- 
водить смену красящей ленты и плано- 
вую профилактику. 


Встроенная возможность 
работы в сети 

Принтер КОВАК В! ТАЕ $ ЕМСЕ 
РезКор Со!ог Ргоо!ег 9000 имеет стан- 
дартную многопротокольную сетевую 
карту. Вам остается лишь вставить вилку 
в разъем информационной сети. 


Возможности использования 
для других приложений 
Принтер может использовать специали- 
зированное программное обеспечение 
КОБВАК Си$от АррйсаНноп Рго#|е$ для 
достижения эмуляции других пробопе- 
чатных устройств — о деталях запраши- 
вайте представительство фирмы. 


Расходные материалы 

для принтера 

Возможность выбора из двух поставляе- 
мых видов расходных бумаг — коммер- 
ческой и издательской — позволит обес- 
печить необходимое соответствие С 
типами бумаги, используемыми для пе- 
чати на печатном станке. 


По вопросу приобретения или получения 
дополнительной информации обращайтесь 
в представительство фирмы Коаак АО. 
Адрес: ул. Мосфильмовская, д. 1, кор. 3, 
Москва, 113858, Россия 

Тел.: (7-095) 999-91-66 

Факс: (7-095) 999-91-70 


Кодак, 213Ка! $ 1епсе и ЕКа\Петт — 
торговые марки Кодак _тКеа. 

Адобе, Ро51{$ ср! и РВо{о$Пор — торговые 
марки Адобе $у${ет$ тсогрогайе@. 


Дройверы принтера поддерживают: Ро$5сир!; М пдом$ 3.1 
и \\пдом$ 95; Мас05 7.5. 


Растровый режим: изображения из Рпо!озПор, импортируемые из 


Мастптозй и \Ипдоме. 


Количество резидентных шрифтов Ро$5сИре: 39. 


Максимальный размер изображения: 309%457 мм. _ 
Управление цветом: с помощью КОБАК Сузтот АррИсаноп РгоЯ в 


(САР5) через интерпретатор АдоБе Розе! |пуегрге!ет. 


Расходные материалы и аксессуары: 
Красящая лента: КОВАК ЕКТАТНЕКМ Со1ог РгооНпд КББоп/СМУК. 


Специальная бумага: КОБАК ЕКТАТНЕЮМ Со1ог Ргоойпо Рорег/Сотутетсйи | 
(таде/Оуегз!те В. 


Типографская бумаго: КОБАК ЕКТАТНЕКМ, ти и. Рарег/ 


РиБИсаНоп Сгаде/Оуегче В. 


Аоток для бумаги: КОАК Оуегзте В Рарег у 


Кодак 


Оса тадто 
Зропзог оНйе 
Омтре батез 
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Откройте для себя мир цвета для настольных издательских систем! 


Настольная цветопроба вместе с системой цветокоррекции Кодак Со|ог Мападтет Зузет. 

Вот и сделан, наконец, решающий шаг на пути к воспроизведению точнейших оттенков цвета 
издательскими системами. Наша настольная система цветопробы называется Кодак О!оца! З‹епсе 
ОезКюр Ргоо{ег 9000. Также мы предлагаем Вам Кодак ХЕ$ 8650 - высокопроизводительный принтер 
фотографического качества. 


Получаемый отпечаток формата АЗ ( для ОСР 9000 ) или А4 ( для ХЕ$ 8650 ) обладает разрешением 300 
ар!. Производительность системы - шесть прекрасных тоновых отпечатков в час. 


Принцип действия нашей системы - термодиффузия. Благодаря используемым в системе новейшим 
технологиям уровень Вашей работы будет непревзойденным. 


32-битное цветовое пространство СМУК, контролируемое встроенным Адобе Ро${$сир1 НР - 
процессором, система цветокоррекции КОРАК Союг Мападтет Зузет и новейшие технологии 
делают цифровую систему цветопробы ОюНа! Со!ог Ргоотег 9000 незаменимой в издательской работе. 
Только эта система покажет Вам, как будут выглядеть изображения, созданные на МАСе или РС, после 
печати в типографии. 


Коаак — мировой лидер в области обработки изображений 


Кодак АО 119858, Москва, Мосфильмовская 1, строение 3, тел. (095) 929-9166 факс. (095) 929-9170 
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Техн 


Графические пакеты открыли новые 
двери для нынешних фотографов, 
но все по-прежнему сводится к тому, 
чтобы доволен остался клиент 


Не так уж долго придется листать 
страницы практически любого совре- 
менного журнала, чтобы убедиться в 
том, что фотографии, подвергнутые циф- 
ровой обработке, приходятся по душе 
редакторам рекламных и художествен- 
ных отделов. Все эти игрушки, баланси- 
рующие на протянутой нитке, завлека- 
тельно лучащиеся красками бокалы со 
скотчем и стильные гольфмены посреди 
городских пейзажей, кажется, как нельзя 
лучше радуют глаз арт-директоров и 
клиентов, донося зрительный образ до 
читателя в самом наглядном виде. 

«Обработанные фото сейчас пользу- 
ются большим спросом, и похоже, что 
это надолго, — говорит Дуг Болдуин, 
фотограф из Финикса. — Заведующие 
художественными отделами и клиенты 
постоянно ищут новые способы подачи 
своих изделий или идей». 

Мишель Черевков, недавно избран- 
ный президентом Ассоциации реклам- 
ных фотографов Нью-Йорка, согласен с 
тем, что такие фото требуются повсюду. 
Почему? «Потому что мы создали новое 
визуальное средство, — говорит он и тут 
же добавляет: — Но его долгая жизнь 
зависит от качества изображений». 
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Джон Лунд из Товарищества цифро- 
вой фотографии и графики (Сан-Фран- 
циско) вторит Болдуину и Черевкову: 
«Оцифрованные фото идут нарасхват в 
рекламном и издательском деле. В ход 
пошли даже снимки из запасниксв. В 
рекламном деле и клиенты, и арт-дирек- 
торы ищут способ выделиться из толпы, 
а компьютеры в этом смысле превосхо- 
дят все остальные возможности». 

Дж.Берки из Берки Студиоз, Даллас, 
объясняет повышенный интерес к оциф- 
рованным фото более полно: «Сегодня 
на людей обрушивается слишком много 
зрительной информации, и они понево- 
ле приворачивают регуляторы. Чтобы 
пробиться к ним, мои клиенты стремятся 
создать нечто невиданное. Здесь у циф- 
ровой обработки фотографий большое 
преимущество». 

Они, как и многие другие профес- 
сиональные фотографы, приняли циф- 
ровую обработку с распростертыми 
объятиями. Причин много. Во-первых, в 
последние четыре-пять лет технология 
стала доступной и относительно про- 
стой. Разработчики программного 
обеспечения и оборудования (такого, 
как сканеры и цифровые камеры) дове- 


Стивен Гринберг из Бостона использовал цифровую приставку 1еай 
213 {а! Сатега ВасК для своей камеры Ги}! 680, чтобы сделать 
необходимые снимки для этого изображения, созданного в целях 
саморекламы. Затем он применил метод «1 Мегепсе тат» 

в Адобе РИо{о5Пор 9.5, чтобы свести картинки воедино 


ли свою продукцию до уровня, при ко- 
тором преимущества больших высоко- 
развитых систем, управляемых опытны- 
ми специалистами, стали сходить на нет. 

Во-вторых, многие фотографы ощу- 
тили, что инструментарий компьютер- 
ной обработки изображений расширил 
их творческие возможности. Опытный 
фотограф может творить чудеса и с ка- 
мерой, и с лабораторным оборудова- 
нием, но цифровая технология предос- 
тавляет еще больший простор для экс- 
перимента (в лаборатории нет кнопки 
«/пао»)и творческого воздействия. 

И, наконец, достоинства новой тех- 
нологии обеспечивают успех в конку- 
рентной борьбе. Быть способным пол- 
ностью обеспечить выполнение запро- 
сов клиента (а не просто дать ему фото- 
графию, с которой потом должны еще 
работать другие специалисты) — вот 
важный аспект современной фотогра- 
фии как сферы деятельности. 

Пол Фигура, рекламный фотограф из 
Флориды, лет десять назад понял, что 
его область фотографии неизбежно 
станет «сферой применения высоких 
технологий» , в связи с чем он приоб- 
рел свой первый Мак и РРою5Пор 1.0. 


сделать что-то «навороченное», имея в 
виду манипуляции с цветом и наруше- 
ние пропорций, хотя я не вполне уве- 
рен, что они действительно знают, чего 
хотят. С другой стороны, теперь мы вы- 
полняем массу такой работы, которую 
раньше делали в $сКех или обычной 
кистью. По крайней мере половину на- 
ших изображений можно называть 
оцифрованными». 

Берки видит те же крайности. С од- 
ной стороны, заказчики (по преимуще- 
ству художественные редакторы) посто- 
янно требуют «обработанных изобра- 
жений такого рода, которые можно 
было получить и 10 лет назад, но тогда 
для этого требовались большие расхо- 
ды и оборудование высшего класса». 

«Другие заказчики, главным образом 
дизайнеры, — продолжает Берки, — 
очень требовательны к стилю и внешне- 
му виду. Они хотят получить то, что все 
мы уже много раз видели, но в такой 


Мишель Черевков трактовке, какой до сих пор видеть не 


помощи программы приходилось». 

Вагсо Сгеа‘ог Несмотря на эти тенденции в ком- 

ее пьютерной обработке изображений, 

поместил эту золотую окончательная формулировка пожела- 

рыбку в рискованное ний клиента может оказаться довольно 

о е трудной задачей. Дуг Болдуин поясняет: 

«Не существует какого-то определенно- 

Он рассказывает: «Я обнаружил, что ботка идет на ура, да и в издательской го способа обработки, который имел 
перенос завершающей стадии работы фотографии она уже никого не пугает бы наибольший спрос. Заказчики не 
в домашние условия дает мне контроль ценой». просят «обработку». Им нужно твор- 
над конечным продуктом и позволяет Чего ищут арт-директоры и клиенты ческое решение проблем, приводящее 
его разнообразить, а это отражается в на рынке фотографий, обработанных к динамизму в создании изображений. 
строке «сумма прописью». Похоже, цифровым методом? Лунд говорит, что Редакторы и заказчики хотят, чтобы мы 
что в рекламном деле цифровая обра- «множество заказчиков просят меня решали их конкретные специфические 


Пол Фигура из Флориды создал этот рекламный плакат для МегсК 
Аз\е{ (арт-директор Лесли Фостер из Кобе!" $ПерНег& $1и4!05). Он 
снял необходимые элементы по отдельности (см. приложенные 
кадры), а затем свел их в единую композицию при помощи Шуе 
Русчиге 9.5 и РНО‹о$Пор 3.0; последняя программа использована 
также для создания полосок на вентиляторе 
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Ажон Лунд из Теат О13Ка!, Сан-Франциско, 
сфотографировал шестерни приставкой Геа# 
219 Ма! Сатега ВасК, создал для них маски 

в Рно{оз5Пор, собрал и раскрасил окончательное 
изображение в Цуе Русшге. Оно выполнено для 
торгового предприятия (зав. художественным 
отделом Крис Чапин из фирмы Топу ${опе) 


проблемы, а не отрезали каждому кусок 
от готового пирога». 

«Поэтому, — продолжает Болдуин, — 
я никогда не подхожу к заказу с преду- 
беждением или заранее готовым сужде- 
нием о том, какого рода изображение 
нужно делать. Часто я получаю лишь 
некую словесную формулировку от за- 
казчика — рекламного агентства или из- 
дателя — с просьбой самому разрабо- 
тать визуальную концепцию, сфотогра- 
фировать элементы и создать оконча- 
тельную редакцию изображения при 
помощи компьютера». 

«Арт-директору дела нет до того, 
каким путем мы придем к финишу, — 
подчеркивает он, — для него главное — 
что будет на картинке». 

Пол Фигура и Мишель Черевков со- 
гласны с ним, и слова, произносимые 
ими, в сущности те же: «Я получаю 
деньги за умение решать проблемы» 
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Ауг Болдуин из Финикса снял элементы изображения 
и обработал композицию в РНо{о$Пор (иллюстрация к статье 
о злоупотреблениях в медицине, журнал Атхопа АКогпеу) 


(Фигура), «Заказчики приходят за тем, 
чтобы я нашел визуальное решение их 
проблем — они покупают мою точку 
зрения» (Черевков). 

Легкая в пользовании и доступная по 
цене технология цифровой обработки 
изображений играет в этом важную 
роль. Раньше фотограф выбирал каме- 
ру, тип пленки, освещение, расположе- 
ние объектов и другие параметры 
съемки; теперь этот ряд пополнился 
новым фактором, влияющим на творчес- 
кий процесс. В некоторых случаях он 
может стать самым важным инструмен- 
том фотографа, а в иных его влияние 
может стать исчезающе малым. 

В гибкости современных цифровых 
технологий обработки изображений 
кроются и свои подводные камни. Стив 
Гринберг, цифровой фотограф из Бос- 
тона, отмечает, что «...заказчики ма- 
лость злоупотребляют электронной 


обработкой; они просто не могут оста- 
вить все как есть — раз можно что-то 
менять, значит, нужно менять». 

Несмотря на то что фотографы и об- . 
работчики изображений, с которыми 
мы говорили, почти на все наши вопро- 
сы отвечали, в сущности, одними и теми 
же словами, успех каждого их них зави- 
сит от индивидуальных качеств, которые 
мы определили бы исключительно как 
талант или творческое видение. Разуме- 
ется, каждый из них прекрасно знает 
фотографию и с энтузиазмом работает 
на компьютере, владея программами 
для обработки изображений, — фотока- 
мера и компьютер стали их вторым я. 
Но в каждом конкретном случае причи- 
ной успеха становится индивидуальный 
дар художника. 

Как сказал Дж.Берки, «...когда начина- 
ешь думать следующим образом: это не 
фото и не иллюстрация, это совершенно 


новый вид искусства, в котором правил нет, 
тогда сделать выделяющуюся работу сов- 
сем не трудно. Тот, кто работает по прави- 
лам, не сможет выделиться из толпы». 

Стивен Гринберг предлагает тот же 
самый подход, поясняя, что его визуаль- 
ное представление играет архиважную 
роль: «Я стремлюсь сделать выделяющу- 
юся работу путем жесткого проектиро- 
вания. Я не позволяю средству диктовать 
содержание, оно — инструмент, помога- 
ющий мне лучше выразить идею». 

«Мой стилевой диапазон очень ши- 
рок, — говорит Джон Лунд, — и якаж- 
дый раз стремлюсь к совершенству. Что 
бы яни делал, стараюсь, чтобы нигде не 
торчали швы, чтобы было высокое раз- 
решение и проработка всех деталей». 

На вопрос: «Что отличает ваши ра- 
боты?» — Пол Фигура ответил всего 
тремя словами: «Настроение, чувство, 
реальность». Черевков, видимо, пред- 


Аж.Берки из Далласа обработал черно-белую рекламную 
фотографию Ажимми Хендрикса в РНо{о5Пор и ТНе Уа!!$ Сгоир 
МеаНо’ для создания этой журнальной иллюстрации (Саг ${егео 
Вешем, зав. художественным отделом Лора Сатклифф) 


почитает, чтобы его работы говорили 
сами: «Не могу определить, что имен- 
но я делаю. У меня несколько свой 
взгляд на вещи». 

Жесткое проектирование... совер- 
шенство... чувство... взгляд на вещи. 
Итак, мы обнаружили, что в деле созда- 
ния впечатляющих и уникальных изобра- 
жений наши собеседники полагаются не 
на технологию, а на талант и творческий 
опыт. Технология важна, но только на 
своем месте. Об этом лучше всех, по- 
жалуй, сказал Джон Лунд: «Воззрения 
бывают преходящими, в том числе и 
некоторые воззрения в фотографии. Но 
компьютерная обработка изображений 
непреходяща, она останется. Эта фунда- 
ментальная штука — самый невероятный 
творческий инструмент, попавший в 


руки фотографам». 


СОМРОИТЕК АКТ!$Т, Осюбег/Моуетбоег, 1996 


0$С-Н. 


рт ОИЗИНИ 


_ $опу предлагает цифровой 
_ фотоаппарат, полный новых 
_ возможностей 


1,8-дюймовый [(С[-экран, встроенная 


_ флэш-помять объемом 4 Мбайт, 


_ высокоскоростная беспроводная 


_ инфракрасная система передачи 


_ изображений, вспышка, литий-ионный 
_ оккумулятор и целоя куча режимов записи. 
Все это — лишь некоторые из огромного 


_ числа расширений, которыми фирма 5опу 


оснастила свою цифровую фотокамеру 


Инфрокрасная система передачи 
_ информации, установленная на этой 


_ камере, позволяет без кабельного 


_ соединения буквально 30 секунды 


_ отправлять изображения на РС, 


оснащенные интерфейсом |ОА, или прямо 


_ но цветной принтер 5опу ОРР-М55. 


Скорость передачи этой системы достигает 
1,152 Мбит/с, то есть в 30 раз превышает 
скорость обычного последовательного 
соединения на 38,4 Кбит/с. При этом 
каждое изображение, хранящееся внутри 
камеры, можно перекачивать 
индивидуольно. Конечно, 05(-[] можно 
подключать к РС или Масптозй и через 


_ обычный последовательный порт, а также к 


телевизионному или видеомонитору через 


_ стандартный видеоразъем (для просмотра 


_ кодров). — 

_ В камере установлена ПЗС-матрица 
(СС) с квадратной точкой и построчным 
алгоритмом сканирования. С его помощью 
можно снимать изображения в разрешении 
640х480 точек на дюйм и с глубиной 
цвета 24 бита. 

Пороллельно с цифровой фотокамерой 


$опу предлагает также и цифровой цветной 


_ фотопринтер ОРР-М55, в котором 
используется сублимационная технология 


_ печати. Он может подключаться к РС или 


Маспто$й через последовательный или 
пороллельный порт. В совокупности 05С-Е] 
и ОРР-М55 могут функционировать без 
компьютера. Приблизительная цена на эти 
устройства составляет 849,99 и 

499,99 долл. соответственно. 
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Шер Трейнен-Пендарвис 


Новое удобное, гибкое средство 
под названием $Паре$, появившееся в 
Раигцег 4.0, сделало эту программу зна- 
чительно мощнее: оно освобождает 
художников-иллюстраторов от необхо- 
димости переходить в другие програм- 
мы векторной графики, чтобы строить 
и импортировать кривые Безье. В 
Раиг(ег 4 значительно усовершенство- 
ван инструмент Реп (перо) (он стал 
аналогичен такому же инструменту в 
Адобе Ши$гаког), так что теперь вы 
можете создавать и редактировать кри- 
вые Безье, не выходя из программы, и 
управлять ими через палитру Ноа*ег 
[15{. Завершив построение векторного 
объекта 5Варе, его можно преобразо- 
вать в растровый Ноа*ег и добавить к 
нему художественные и специальные 
эффекты. 

Здесь приведен рисунок с изображе- 
нием агента-распространителя кофева- 
рок «эспрессо». Он является частью 
серии иллюстраций художника Рика 
Киркмана для колонки «!еаз ТВа{ \/огк» 
(«Идеи, которые работают») в журнале 
«Ргоге5$1юпа! Зреакег». Картинка цели- 
ком подготовлена в программе Ра!г\ег, 
и ключевую роль здесь сыграли инстру- 
менты Ноакег$ и Варез. 


КОМПЬЮДРТ ПИВИРЬ 1997 


у — 
$ 
в Рашег 4 | 


Средство 5Паре$ делает Ра\ег 
еще более гибким 


Рик Киркман начал с построения 
шаблона конечной иллюстрации. Он 
отсканировал одобренный клиентом 
карандашный набросок (1) и сохранил 
его в ПЕЕ-файле. Затем он открыл его в 
программе Рап{ег и приступил к обра- 
ботке. 

Сначала он клонировал рисунок (со- 
здал его копию) командой Е1е > Сюпе. 
После этого по контурам рисунка он 
построил серию объектов $Варе$. Для 


ая чо вк 


ев 


р 
№ 
= 


заза 


а лыдьй 


этого художник нажатием Соттапа-Т 
включил режим «копировальной бума- 
ги» (Сапуа$ > Тгастз Рарег) и, не закры- 
вая исходное изображение, инструмен- 
том Реп перевел оригинальный рисунок 
в кривые Безье. Попутно, чтобы под- 
правлять узловые точки и ограничители, 
в процессе рисования он периодичес- 
ки нажимал клавишу Соттапа и вре- 
менно переключал инструмент Реп в 
режим Пгес{ $аесйоп (стрелка) (9). 


Если понадобится, вы може- 
те создавать контуры объектов 
варез и в любой другой гра- 
фической программе, работа- 
ющей с форматом Ро$Е си ри 
(см. врезку «Работа с вектор- 
ными объектами»). Однако, 
если следовать примеру Рика 
Киркмана и трассировать рису- 
нок вручную, нужно так настро- 
ить параметры, чтобы создава- 
емые фигуры имели четкий ске- 
летный контур. Для этого нужно 
выбрать команду 5Варе$ > 5$“ 
АЦИОще$ и в открывшемся диа- 
логовом окне снять пометки с 
параметров НИ и ${гокКе, кото- 
рые управляют заливкой фигур 
и стилем внешней границы. 

Фигуры 5$Паре$ программы 
Ра{ег можно заливать 
сплошными базовыми цвета- 
ми, но если вы захотите доба- 
вить оттенки или применить 
какой-либо другой растровый 


Е $21 Варе ЯИНьшез ЕЕ 
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Орас\у 
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05 100% 
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Работа с векторными объектами 


Благодаря новым объектам, так называе- 
мым Ноа(ег$ и 5Варе$, «плавающим» над 
фоновым слоем, в программе Раит\ег 
появилось множество дополнительных 
возможностей. Вы можете перемещать 
эти объекты, не затрагивая нижний 
слой, и таким образом опробовать раз- 
личные варианты композиции. После 
того как все элементы лягут наилучшим 
образом, вы можете «закрепить» их на 
холсте, то есть слить с фоновым слоем. 

В Раш\тег 4 имеются три типа плаваю- 
щих объектов: |тазе Ноа{ег$ (плаваю- 
щие растровые изображения, стандар- 
тный вариант), Ке!егепсе Ноа{ег$ 
(|пазе Ноа{ег$, с какой-либо целью 
временно переведенные в более низ- 
кое разрешение) и 5Паре$ (фигуры 
векторной графики). Для любого плава- 
ющего объекта можно задавать способ 
его взаимодействия с фоном и другими 
плавающими объектами. Чтобы сохра- 
нить файл, не разрушая плавающие 
объекты, нужно пользоваться форма- 
том КЕР. При этом следует иметь в 
виду, что для хранения тазе Ноа{ег$ и 
Варез требуется дополнительное мес- 
то на диске, поэтому в «плавающем» 
виде следует сохранять только самые 
необходимые элементы, а остальные 
ПО ВОЗМОЖНОСТИ «накладывать» на фон 
или объединять друг с другом. 


Взаимное расположение плавающих 
слоев и другие их параметры (напри- 
мер, группировка и именование) управ- 
ляются палитрой Ноа{ег 1151. Здесь 
Рапег присваивает объектам последо- 
вательные имена по мере их создания 
(например, Ноаег 1, Ноа*ег 9 ит.д.). 
Сделав на имени двойной щелчок мы- 
шью (либо выделив имя и нажав клавишу 
Епег), вы можете в диалоговом окне 
АКИбще$ переименовать объект и за- 
дать для него необходимые параметры. 

Для объединения плавающих объек- 
тов, связанных по сути, служит функция 
Сгоур: например, очень удобно груп-_ 
пировать плавающее изображение и 
его тень. Чтобы объединить в группу 
несколько плавающих объектов, их нуж- 
но выделить в палитре Ноа{ег 151, удер- 
живая клавишу 5, а затем нажать 
кнопку Сгоцр или клавиши Соттапа+бС. 
Если вы хотите применить к группе 
объектов какой-либо эффект, то вам 
придется разбить эту группу (кнопка 
Упагоир), выделить каждый ее элемент 
по отдельности и лишь затем применить 
нужный эффект. Исключение составляют 
эффекты 5сае (масштабирование) и 
Сгеа*е Огор 5Падо\уу (создание теней). 
При работе с большим количеством 
слоев в одном документе удобно неко- 
торые из них на время скрывать. Для 
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эффект, то нужно будет снача- 
ла преобразовать векторные 
фигуры в плавающие растро- 
вые объекты. Киркман вос- 
пользовался и той, и другой 
возможностью: сначала он 
залил $Варе$ базовыми цвета- 
ми, а затем преобразовал их 
во Ноа{ег$, чтобы навести до- 
полнительную красоту. Для 
своей серии журнальных ил- 
люстраций художник сформи- 
ровал определенную палитру 
любимых базовых цветов. Для 
каждого объекта 5Варе он 
двойным щелчком мыши на 
соответствующей строке в 
Ноатег 1 5{ открывал окно 5е1 
5Паре АЦИОще$ и в этом окне 
задавал объектам имена и за- 
ливки: щелкнув на переключа- 
теле Е, он просто выбирал 
цвет из стандартной палитры 
или из своего собственного 
набора (3). 


Эти буквы представляют собой 
векторные объекты программы Райиег, 
так называемые $Варе$. Их цвет задан в 
диалоговом окне $е{ $Варе$ АИмЬше$. В 
местах их взаимного пересечения заданы 
различные способы наложения: 
$а4игайоп и Ми! р/у. 


этого нужно щелкнуть на значке «глаз» 
возле названия объекта в палитре 
Ноатег $4. 

Плавающие объекты специального 
типа под названием 5Варе$ по сути явля- 
ются элементами векторной графики, не 
зависящими от разрешения. Они пред- 
ставляют собой фигуры, состоящие из 
контуров (серий точек привязки, пря- 
мых отрезков и кривых линий) и набора 
атрибутов, таких как тип границы, залив- 
ка и степень прозрачности. 5Паре$ и их 
атрибуты являются Ро${5сир-объекта- 


ми. Однако, чтобы рисовать на такой 


фигуре, то есть добавить к ней битовую 
информацию, нужно преобразовать 
Ларе во Ноа{ег, то есть в плавающее 
растровое изображение. 
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м0. ес Р]оз4ег [15% = л 
Р.4154 РГ. 158 Эсг?р$ 5.1154 Ме 


Если вы пользовались версией Рагег 
3.1, то, возможно, вы знакомы с конту- 
рами, созданными при помощи инстру- 
мента Оч те 5аесНоп в режиме кри- 
вых Безье, то есть серий точек привяз- 
ки, прямых отрезков и кривых линий, 
заданных математически. Именно эта 
функция (а также несколько других) в 
четвертой версии Рай\{ег были добавле- 
ны к инструменту Реп, при помощи ко- 
торого теперь можно строить контуры 
фигур 5Варе$. 

Эти фигуры можно нарисовать лю- 
бым из инструментов 5йаре Вез!ап, 
получить путем превращения выделен- 
ных областей (команда ОФ]ес > Р. 
1$: > Сопуег {о 5Варе), а также им- 
портировать из программ векторной 
графики, работающих с форматом 
Ро$си ре. Ра{ег 4 поддерживает два 
способа импорта контуров. Первый 
способ — создать совершенно новый 
файл (команда Ее > Асаипе > Ааобе 
Пизгаког е). В этом случае вам нуж- 
но будет скопировать контур из ново- 
го файла, а затем вставить его в свою 
рабочую композицию. Второй способ 
(я отдаю ему предпочтение) — скопи- 
ровать контур из Ро5{$5сир!-програм- 
мы в буфер СИрбоага, а затем вста- 
вить его в файл программы Раш(ег. 
При этом контур автоматически поме- 
щается в палитру Ноа{ег 151. Объекты, 
внутри которых есть дырки, как, на- 
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Когда все фигуры были раскрашены в 
базовые цвета, Киркман нажал клавишу 
НЕ и выделил все 5Варе$ в палитре 
Ноа{ег 1151. После этого он выбрал ко- 
манду 5Паре$ > Сопуей {о Ноа{ег (4), в 
результате чего появилась возможность 
добавлять к этим объектам различные 
растровые эффекты. В дальнейшем ху- 
дожник работал с отдельно взятыми эле- 
ментами изображения, то есть выделял 
их инструментом Нозег Адли$ег (рука с 
указательным пальцем). Чтобы картинка 
выглядела немного шероховатой, как на 
детском карандашном рисунке, Кирк- 
ман выбрал текстуру бумаги Ваз и под- 
красил кофеварку и одежду человечка 
инструментом 5раКег Аиоги$В (раз- 
брызгивающий аэрограф). При этом он 
периодически переключался с метода 
Соуег на метод ВиЙаур и обратно через 
палитру ВгизПе$. А чтобы кожа и глаза 
человечка выглядели более живо, он 
добавил к ним несколько мазков инст- 
рументом Га! 5$гоке Атоги$В (аэрограф 
с широким штрихом) (5). Поскольку 


пример, в буквах О или А, помещают- 
ся в Раштег в виде составных фигур 
(Сотроипа 5$Варез). 

Чтобы отредактировать фигуру, ее 
сначала нужно выделить. Это можно 
делать тремя способами. В первом слу- 
чае выделяется вся фигура целиком, на 
экране вокруг нее чертится черно-жел- 
тый пунктирный прямоугольник с восе- 
мью ограничителями на углах и на сто- 
ронах. Во втором случае тоже выделяет- 
ся вся фигура, но на экране выделяется 
не ограничивающий ее прямоугольник, 
а узловые точки ее контура. Эти два ме- 
тода удобны для дублирования, переме- 
щения либо трансформации фигуры. 
Третий способ позволяет изменять фор- 
му внешнего контура фигуры — на экра- 
не выделяются кривые Безье, их точки 
привязки и ограничители. 

Приведем лишь некоторые из многих 
замечательных эффектов, получить кото- 
рые можно посредством 5Варез. 


Построение плавных 
переходов между фигурами 
Это весьма удобное применение для 
новой команды В!епа, появившейся в 
четвертой версии Ран\{ег. Предполо- 
жим, вы импортируете картинку, со- 
зданную в программе Шизгаог, и при 
построении этой картинки использова- 
лось средство Вепа (перетекание из 
одного цвета в другой или из одной 
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плавающие области расположены на 
отдельных слоях, художнику легко уда- 
лось обозначить на рисунке тени, от- 
брасываемые отдельными деталями. 
Например, чтобы нарисовать тень под 
мерным устройством и его трубкой, он 


формы в другую). А в программе Ран{ег 
не создается эффекта достаточно плав- 
ных переходов. Тогда вы можете, вос- 
пользовавшись инструментом Пес 
5аесйоп, удалить промежуточные 
объекты, а затем применить «родную» 
команду. Для этого нужно будет выде- 
лить два крайних объекта, выбрать ко- 
манду 5Паре$ > В!епа и указать количе- 
ство шагов. 


Построение составных фигур 

В фигурах 5Варе$ можно делать дырки, 
через которые будут видны нижние. 
слои изображения. Для этого исполь- 
зуются составные фигуры (Сотроипа 
ЗПаре$). Поместите маленькую фигуру 
поверх большой. Выделите две эти 
фигуры вместе. Выберите команду 
5Паре$ > Маке Сотроипа. В нижней 
фигуре будет вырезана дырка в форме 
верхней фигуры. При вставке или им- 
порте текстов все буквы, в которых есть 
внутренние пустоты, автоматически ста- 
новятся составными фигурами. 


Построение теней 

Если выделить группу фигур и выбрать _ 
команду ЕНес{$ > ОЧес( > Сгеае Огор 
ЗПааоум, у каждого объекта в этой груп- 
пе автоматически образуется тень (при 
этом векторные объекты 5Варе$ преоб- 
разуются в растровые Ноа{ег®). 


снял выделение с этих объектов, а выде- 
лил Ноаег, соответствующий корпусу 
кофеварки, после чего рисовал аэро- 
графом прямо на нужном слое. 

На следующем этапе художник был 
готов нанести на свою кофеварку заклю- 
чительные штрихи. Чтобы увидеть изящ- 
ный, филигранный узор, украшающий 
машинку в эскизе, Киркман на время 
сделал все плавающие объекты слегка 
прозрачными (передвинул ползунок 
Ораску в палитре Сопго|$ для инстру- 
мента Ааи$ег). Затем, воспользовав- 
шись самым тонким вариантом аэрогра- 
фа ЕГеаШПег Т!р, он нанес темно-золотой 
и белый узор (6) и тщательно отрисовал 
черные бороздки на циферблате мер- 
ного устройства. 

Чтобы создать для всей картинки тон- 
ко текстурированный фон, Киркман вы- 


Шер Трейнен-Пендарвис — ав- 
тор книги «ТПе Раиег 4 \/о\/! Воок» 
(издательство «РеасПри Рге$$»), 
значительно расширенной и пере- 
смотренной с учетом особеннос- 
тей Ран\ег 4. Ее компьютерные ри- 
_сунки и фотомонтажи выставлялись 
по всему миру. Своим опытом она 
делится в многочисленных книгах и. 
статьях. Как автор, художник и педа- 
гог, Шер Трейнен-Пендарвис осно- 
вательно изучила весь инструмента- 
рий программы Рашт(ег: кисти, тек- 
стуры, маски, спецэффекты и сред- 
‘ства разработки \/еб-страниц. В 
последней книге она обобщает 
свой почти 90-летний опыт работы 
в графическом дизайне и изобрази- 
тельном искусстве, тем самым по- _ 

_ могая другим творческим работни- 
кам преодолеть пропасть между 

_ традиционными и компьютерными 
художественными средствами. 

Рик Киркман, чья иллюстрация 
приведена в данной статье в каче- 
стве примера, с 1989 года работа- 
ет как свободный художник-иллюс- 
тратор и карикатурист. Он живет в 
Финиксе (Аризона), и в списке его 
клиентов такие фирмы, как В!С 
Согр., Сатрбе! 5оцр Со., $еагз, 
45$ Ме и МсгозоН. Кроме того, 

‚они его партнер Джерри Скотт 
были авторами ежедневного ко- 
микса «Вабу Вшез». В журнале 
«Сотрщег Аг$» за февраль/март 
в рубрике «ВК бу ВИ» также ис- 
пользуются иллюстрации Киркмана, 
подготовленные в программе — 
Раижег. 


делил соответству- 
ющий Ноафег и 
наложил на него 
синий цвет коман- 
дой ЕНес© > 

и асе Сопго| > 
Соог Оуепау в 
режиме Рарег 
Тежиге, используя 
текстуру бумаги 
БагКк СогК (темная 
пробка) со специ- 
ального диска 
бепзанопа! 
5иПасез СО-ВОМ. 
Причем, наклады- 
вая второй слой 
цвета (уже серо- 
зеленого), то есть 
во второй раз ис- 
пользуя команду 
Соог Оуепау, в 
палитре Рарег он включил режим пуей 
бгат. После этого художник применил 
к цветному фону эффект С!а$$ 15 юп 
(подменю ЕНес{$ > Госиз) с текстурой 


бумаги Маиге 5ро{5 из библиотеки \У/Па 
Тежиге, что придало подложке мрамор- 
но-пористый вид. 

Чтобы придать текстурированный 
вид и границам мягкого, нерегулярного 
фонового слоя, Киркман создал на этом 
слое маску яркости (команда Ед К > 
МазК > Ацю МазК), а затем размыл эту 
маску (команда Еа® > Мак > РГеаег 
МазК) с радиусом 16 пикселов. Затем 
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Г. 


зе 


он переключился в режим редактирова- 
ния маски (Сапуа$ > Утеми Ма$К) и при- 
менил к плавающей маске эффект 
Ехрге55 Тежиге (подменю ЕНес{5 > 


ЗиНасе Соп{го]) в режиме Рарег Тежиге, 
когда для бумаги была задана текстура 
НаЖопе 9 из библиотеки Моге Рарег 
Тежиге$. И в самом конце, когда произ- 
ведение было полностью завершено, 
автор «слил» все его плавающие слои 
воедино одним нажатием кнопки Огор 
А! в палитре Ноа{ег М5". [А] 


СОМРОИТЕК АКТ!$Т, Аизи$У5ер{етбег, 1996 


1087 ИНВИРЬ КОМПЬЮАРТ 


ЕВАСТАЬ 


Когда первый раз запускаешь это 
приложение и открываешь какую-ни- 
будь картинку примеров работы из пап- 
ки Затр!ег$, возникает чувство, что все 
слова в рекламе Ехргез$юп о стопро- 
центной векторности приложения и 
полной совместимости с Ро${$5сирЕ при- 
тянуты за уши и служат лишь приманкой. 
На экране ты видишь типичные растро- 
вые «Раег-иллюстрации», выполнен- 
ные профессиональными художниками 
акварелью, масляными красками, мелка- 
ми или карандашами, а иногда и всем 
сразу. Удивление приходит потом, ког- 
да ты выбираешь из палитры инструмен- 
тов родной векторный Моде Ея! и кли- 
каешь им в многоцветную акварельную 
или карандашную пучину. Тут выясняет- 


ся, что все это не что иное, как кривые 


Внешний вид картинки в Ехрге$ оп очень 
похож на работу в Райиег... 


КОМПЬЮАРТ  ПИВИРЬ 1937 


Безье, и их можно преспокойно масш- 
табировать, редактировать, переме- 
щать, прятать одни карандашные штри- 
хи под другие или вообще их уничто- 
жить. Попробуйте-ка стереть случайный 
или ненужный акварельный мазок из 
растровой картинки: вас ждут нудные 
реставрационные работы инструмен- 
том Киббег 5 итр (РПою$Пор) или 
Соптз Тод] (Ран\ег). А теперь пред- 
ставьте себе, что вы могли бы удалить 
ненужную масляную кляксу так же, как 
вы это делаете в Ши$гаюог, ГееНапа 
или, прости господи, в СогеОКА\/! Если 
не смогли, то запустите Ггас*а! Вез!зп 
Ехрге$$!юп и просто сделайте это! 
Кстати, количество инструментов 
работы с кривыми не ограничивается 
стандартным набором, «перетянутым» 


...но стоит лишь щелкнуть мышью в 
изображение, как понимаешь, что оно 
векторное... 


ВЕ$ЗЗИО Мм 


Сергей Алешин 


из любой «векторной рисовалки» (такой 
подход реализован в «векторной под- 
держке» у Раш{ег и РАоозПор). Ряд век- 
торных инструментальных возможнос- 
тей Ехргез$юп существенно больше, 
чем классический, и дополнен, на мой 
взгляд, ценными вещичками, упрощаю- 
щими задачи типично векторного стиля 
работы. Начинается панель инструмен- 
тов со стандартных 5аесНоп$ и Моае 
Тоо!$, в которых нет ничего интересно- 
го. Далее следует группа Ра{П Тоо}{5, где 
в дополнение к «стандартным» есть 
очень полезные инструменты Кеуегзе 
Ра{Й Тоо| и Спапзе 5{а" Рош" Тоо|, кото- 
рые позволяют 


кривой и ее конец местами и задавать 
начало линии в ее произвольном узле. 


...и может быть отредактировано чисто 
«векторными» способами 


Группа «классических» инструментов 
рисования (С!аз$1с Огауутз Тоо|5) до- 
полнена серией Зирретега! Огауитз 
Тоо{. Инструменты в этой группе, на 
мой взгляд, Удачны и оригинальны. К 
примеру, В-5р/те Тоо!| позволяет рисо- 
вать сглаженные кри- 
вые, вписанные в конт- 
рольный полигон, а этоо{Пеа РоУте 
Тоо| просто «скругляет» углы вашего 


полигона во время рисования. Полезен 
инструмент «пипетка», который может 
копировать как цвет, так и атрибуты 
объектов. Группа Тгап5кюгтаНоп Тоо!$ 

7 охватывает все 

ь операции 
трансформации объекта, ну а после- 
дние два инструмента в панели заслужи- 
вают отдельного разговора и будут рас- 
смотрены ниже. Короче говоря, некото- 
рые новомодные инструментики «от 
Ехргез$юп» не мешало бы заиметь и 
таким чисто векторным монстрам, как 
Шиз{гаког или ЕгееНапа. 

Кроме классической вертикальной 
панели инструментов, приложение име- 
ет и горизонтальную панель со 
стандартными и наиболее часто повто- 
ряющимися операциями. Собственно, 
здесь сосуществуют две панели: скуч- 
нейшая З{апаага Тоо!Фаг и более «жи- 
вая» АсНоп$ Тообаг. Назначение каж- 
дой кнопки очень наглядно изображено 
на ней самой. За исключением «морс- 
КИХ» И КНОПОК «был забор и нет забо- 
ра», о которых речь пойдет ниже, все 
либо знакомо, либо понятно. 

Что касается плавающих палитр при- 
ложения, то все они чрезвычайно про- 
сты и полностью охватывают круг век- 
торных задач. Здесь есть и палитра 
многотональных градиентных цветовых 
переходов, и текстовая палитра, и па- 
литра слоев. Очень порадовала палит- 
ра выбора цвета. В отличие от своего 
брата по матери Рап\ег’а (официаль- 
ным отцом является Сгеа{иге Ночц$е), 
Ехргез$юп может использовать СМУ- 
цвета и вообще эффективно управлять 
выбором цвета (правда, в ходе эксплу- 
атации выяснилось, что при экспорте в 
формат ТИЕЁЕ картинка преобразуется в 
ЮСВ. Будем считать это жучком бета- 
версии). 

Вообще, весь интерфейс чрезвычай- 
но удобен и понятен. Даже незнакомые 
кнопки и палитры осваиваются момен- 
тально за счет наглядной формы пред- 
ставления функций. 


ТОДИЯ 


После всего сказанного вы можете 
заявить, что ничего удивительно пре- 
красного в приложении не видите. И 
будете правы, ведь я упомянул только о 
«классических» векторных возможнос- 
тях Ехргез$!юп. Все станет гораздо инте- 
реснее, если я скажу, что Ехргез$!оп 
предоставляет практически все «раст- 
ровые» возможности рисования Раг(ег. 
Так вот, говорю: благодаря полноцен- 
ной поддержке режимов рисования 
гееНапа Огауиутз с помощью чувстви- 
тельных к силе нажатия графических 
планшетов и оригинальной концепции 
рисования не линией, а сложным век- 
торным объектом приложение является 
уникальным революционным продуктом! 

Концепция проста и гениальна: вы 
рисуете всякие векторные кривые ли- 
нии в мрачном стиле 5Кавюп Ппе, а 
Ехргез$Юп «облепляет» их той формой 
мазка, которую вы выбрали. Причем это 
не только классический художествен- 
ный набор из Ран\ег (мелки, аэрогра- 
фы, масло, карандаши, фломастеры, 
акварель и др.), но и готовые картиноч- 
ки, которые можно либо растянуть 
вдоль всей кривой мазка, либо растя- 
нуть только специально подготовленную 


для этого часть картинки, либо просто 
повторить ее столько раз, сколько она 
поместится на кривой. Библиотеки таких 
«кистей» обширны и могут пополняться. 
Просмотреть изображение на экране 


Изображение в Ехрге; {оп можно 
просматривать как в режиме Ргешем... 


...так ив режиме отображения только 
кривых линий штрихов (Ра В Мем)... 
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...или просматривая «проволочную» 
структуру всех нанесенных мазков 
(Мпейате Мем) 


ЦТ ИНЬ КОМПЬЮАРТ 


РТУДИЕ 


можно как в полноценном Ргеме\м-виде, 
так и в виде только направляющих кри- 
вых или же в виде векторных кривых 
всех нанесенных мазков. Чтобы вы яс- 
нее представили себе последнее, пояс- 
_ню, что любой штрих обозначается «на- 
вигационной» кривой, вдоль которой 
прорисовываются все векторные детали 
мазка. И в режиме Ра{Й мы видим только 
эти навигационные кривые, а в режиме 
\/тегате мы видим и контуры всех век- 
торных деталей каждого мазка. 
Инструмент рисования можно выб- 
рать из палитры 5гоке \/агеНоцзе, ко- 
торая предлагает акварельные кисти, 
мелки, различные типы аэрографов, 
масляные краски, гуашь и фломастеры, 
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уЯскед рагпег{ 


а также готовые картинки, которыми 
можно рисовать так же, как инструмен- 
том тазе Нозе в Раи\ег. 

Между прочим, каждую «кисть» мож- 
но редактировать. При двойном щелчке 
на пиктограмме она открывается как 
обычный файл картинки, и ты видишь, 
что мазок тоже состоит из кривых Безье 
(иногда одной, а иногда целого комп- 
лекса). Так что и здесь нет никакого 
«растрового подвоха». Кстати, помимо 
всех обычных возможностей редакти- 
рования «формы мазка» как обычной 
картинки Ехрге$$юп имеет несколько 
интересных режимов, доступных только 
при редактировании образа «кисти». 

Это, во-первых, возможность созда- 
ния целой последовательности картинок 
В ОДНОЙ «форме» (МИЯ-Меуу З{гоКе5). 
Делается это для того, чтобы потом, при 
рисовании, использовать случайным 
образом вариации одной кисти (точно 
также, как последовательности картинок 
В «наборах» Мо77!е для инструмента 
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|тазе Нозе в Раи\ег). Можно также со- 
хранить последовательность таких кар- 
тинок, как мультик. 

Во-вторых, это создание закреплен- 
ных (якорных) АпсПпог-точек на картинке 
кисти специальным инструментом. Ре- 
жимы закрепленных точек 
выбираются кнопками в 
АсНоп$ Тообаг. Эта 
ВОЗМОЖНОСТЬ ПОЗВО- 
ляет приложению 
идентифицировать часть картинки, про- 
порции которой нельзя искажать (растя- 
гивать вдоль мазка). Например, «закре- 
пив» заднюю и «головную» части таксы в 
картинке соответствующей кисти, мы 
тем самым будем иметь возможность 
«рисовать таксами» с одинаковыми про- 
порциями головы и лап, но с разной 


длиной туловища, растянутого вдоль 
коротких и длинных мазков. 

Еще одной дополнительной возмож- 
ностью редактирования кисти является 
управление «повторяемостью» 
зал (КереаИпз) картинки вдоль 
мазка. Здесь можно регулиро- 


вать параметры последовательно рас- 
полагающихся элементов на одном 
мазке. 

Да что там говорить, вы можете со- 
здать свою кисть, просто выделив нуж- 
ные объекты на картинке 
инструментом 5${гоке 
Бейп\юп Вох! 

Все новые инструменты, библиотеки 
цветовых переходов и многое другое 
можно записать в отдельные файлы и 
использовать в других работах. Что ка- 
сается совместимости, то командой 
5ауе а5 можно попытаться превратить 
рисунок в формат ЕР$, Ши${гаюг 3-4, 
Шизга{ог 5-6 или РСТ. Скажу сразу: та 


бета-версия продукта, которой я распо- 
лагал для опытов, давала результаты 
только при экспорте в формат третьего 
Иллюстратора. При этом, естественно, 
все полупрозрачные натуралистичные 
прелести рисования превращались в 
ничто. Думаю, окончательная версия 
продукта будет вести себя аналогично, 
и это понятно: если бы Шигаког или 
Ро${5сир{ поддерживали все великолеп- 
ные возможности Ехргез$$1юп, в нем не 
было бы нужды. Зато приложение дос- 
таточно корректно формирует растро- 
вые картинки командой $ауе Витар, 
позволяя конвертировать векторные 
изображения в форматы ТИЕЕ, 
РАою$Пор9, РАоюз$Пор 9.5, ЕР5 и РСТ. 
Хотя и тут не все гладко: если в картинке 
много сложных извилистых штрихов или 
просто много штрихов, нанесенных 
сложными инструментами (с большим 
количеством узлов в образе кисти), 
продукт зависает. Так что если вы хотите 
донести ваш шедевр до масс — будьте 
проще! 

Ну а насчет векторного экспорта, 
думаю, не стоит огорчаться из-за того, 
что вы не смогли получить в конце ра- 
боты чисто Ши$гаюг’$ ЕР$, сохранив- 
ший все эффекты: ведь и КИЕЕ от Ра\ег, 
и Р5В от РроюзПор, да и собственно 
«настоящий» формат Ши$гатог не ис- 
пользуются в процессах верстки и до- 
печатной подготовки издания. В работе, 
скорее всего, имеет смысл следовать 
совету разработчиков и сохранять тво- 
рения в собственном формате 
Ехргез$юп, а по мере надобности пре- 
образовывать и конвертировать туда, 
куда это будет нужно. 

В целом же приложение безупречно 
и является векторным идеалом растро- 
вой рисовалки. [А] 


е-та!: зегзе!@тассегиге.ги 


НЕНТр 


Продажа и сопровожде- 
ние техники Арр!е, 
5ирегМас. 

Готовые издательские 
системы. 

Изготовление имиджевой 
рекламы. 

Полный цикл допечатных 


услуг. 

Тел.: (095) 956-68-88, 
956-32-11 

мимим/.тассеп“ге.ги 


СОМРОТЕК АКТ!$Т, АизиИ5ер{етбег, 1996 


СОМРОТЕК АВТ|$Т, Оцобег/Моуетбег, 1996 


Рэнди Саут, 
Сан-Франциско, 
Калифорния 


Оборудование: Мас 8100 
с 39 Мбайт ВАМ. Программное 
обеспечение: Адобе Ши$гаюг 5.5. 


«После 920 лет работы коммерческим 
иллюстратором три года назад мне 
пришлось переквалифицироваться 
в компьютерного художника. Теперь 
я могу сказать: это прекрасно! Это 
дает невероятную свободу... ине 
приходится больше вдыхать запах 
краски. Но важно уметь рисовать — 
вот тогда возможности 
неограниченны!» 


Рик Турек, Уоллингфорд, Коннектикут 


Оборудование: Мастю5В Сепи!$ 650 с ВАМ 40 Мбайт, монитор АррЕе 14", Мксоп $ирег Соос[5сап, сканер Чтах, хард-диск АР$ 
1 Гбайт, накопители 5УОце$ и ВАТ. Программное обеспечение: Адобе РпоюзПор 3.0. 


«Более 20 лет я был фотографом и художником. В прежней фотолаборатории я никогда не мог достичь нужных результатов при монтаже, но сейчас 
компьютерная лаборатория позволяет мне свести фотографию и живопись воедино. В этой композиции я нарисовал рамку и присоединил 

ее к изображению с помощью сканера, превратив затем черно-белую графику в четырехтоновую. Компьютер помогает людям самовыражаться, 
потому что с ним в паре можно дойти до чего угодно». 


& 


АСИ ——^ 


Милости просим 

в галерею 
Компьюорт. 
Пожалуйста, 
присылайте 

не более шести 
работ одновременно 
на твердом носителе 
(слайд, цветной 
отпечаток) или 

в компьютерном 
представлении 

(ЕРЗ, Пит.) 
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—— ПЕ 


Театр (Темнова) 


Наталья Темнова, Москва 


Оборудование: РепНит 100 МГц, 39 Мбайт ВАМ, 
4 Мбайт графическая карта. Программное обеспечение: 
Адобе Рпою$Пор 3.05, Тгие 5расе 9. 


«© помощью компьютера можно легко и быстро выразить 
любую мысль» 


Памяти Констебля №5 (Белл) 
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Джей Пол Белл, Де Калб, Иллинойс 


Третий мир т. 


АА“ с — 


СОМРОТЕК АКВТ!5Т, Осюбег/Моуетбег, 1996 


* 


Джереми Саттон, Пало Альто, Калифорния 


Оборудование: Маст\(о$П Их, монитор бирегМас 90", графи- 
ческий планшет \/асот. Программное обеспечение: Егас{а! 
Без1зпт Раш\ег. 


«Эта композиция выхвачена из анимации, показывающей поочередно 
портреты всех членов группы Та И/ог/4, которая была создана в ходе 
одного сеанса рисования в Ра ег’е. Я не смог бы получить такую 
картину путем целенаправленной деятельности, она возникла как стоп- 
кадр в ходе трансформации изображения...» 


Оборудование: Ро\уег Мас 7100 с ВАМ 104 Мбайт, монитор АррЕ 14", графический планшет \/асот, сменный накопитель 
5у@ие${ 900 Мбайт, сканер НемеК-РаскКага с. Программное обеспечение: Ачобе РАоюзПор 3.05, Егаса! Рез!т Раг\ег 3.1. 


«Я десять лет рисовал пейзажи обычной кистью, а три года назад через преподавание заинтересовался компьютерами; я — профессор искусств в 
университете Северного Иллинойса. Стех пор компьютер вошел и в учебную программу, и в мою собственную работу, став моим увлечением. Летом 
и ранней осенью я фотографирую пейзажи Среднего Запада, а потом использую эти фото как в традиционной, так и в компьютерной живописи». 
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ПРАГЕ 


Возвращенное время (Микьелин) 


Элизабетта Микьелин, Порденоне, Италия 
Оборудование: Масшю$П Оцаага 800. Программное 
обеспечение: Адобе Рро{озПор 3.0. 


«На этой картине изображен конец пути, когда все сходится 
вновь в едином круговращении». | 


СОМРОТЕК АБТ|!$Т, Осюбег/Моуетбег, 1996 


Дмитрий Казаков, Москва 


Оборудование: Сиги$ М1 133 МГц, 39 Мбайт КАМ. Программное 
обеспечение: Адобе Рио{о$Пор 3.05, Егаба! Вез!ат Ра\ег 4.0. 


«Крепче держи мышь, напряженней всматривайся в экран, и ты 
обязательно увидишь прекрасное!» 


Одинокий остров (Башаев) 


Дмитрий Башаев, Москва 


Оборудование: РепНит 100 МГц, 39 Мбайт КАМ, 4 Мбайт 
графическая карта. Программное обеспечение: Адобе 
РВою$Пор 3.05, Тгие 5расе 9. 


«Аюблю живопись, но не люблю мыть кисточки, люблю графику, 
но не точу карандаши — я протираю пыль с компьютера». 
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Векторные 
дополнительные 


модули и фильтры 


Голова идет кругом. Что выбрать? 


За последние полтора-два года раз- 
работчики создали для нас, пользовате- 
лей, огромный выбор дополнительных 
модулей (р|из-т) и фильтров для Адобе 
Пизгаког. Большинство из них может 
работать также с Масготе а ЕгееНапа. 
Эти продукты неимоверно расширили 
возможности векторных приложений. 
Однако, имея перед собой множество 
дорог, как выбрать единственно пра- 
вильную? Какую-то определенную, не- 
обходимую в данный момент возмож- 
ность найти очень трудно, ибо многие 
коллекции фильтров выполняют сразу 
несколько задач. Поэтому давайте рас- 
смотрим фильтры с точки зрения их 
функциональных возможностей, чтобы 
читатель мог яснее представить себе, 
какие именно конкретные модули могут 
ему реально помочь. 

Представим основных действующих 
лиц — ККТ Уес{ог ЕНес{5 от фирмы 
мааТоо|5, Шизгаког ИИШе$ серии | и! 
фирмы Суюрла, Ога\у/Тоо|5 от Ежеп$15, 
Епуеюрез от |е{газе{ и 54$ от Айеп 
5Кт (последний работает только с про- 
граммой Шизгаог). К моменту выхода в 
свет данной статьи фирма Ветйпке, 
создатель |пИпКеЕХ, несколько отошла в 
тень, и поскольку мы не уверены в судь- 
бе этой компании, ее продукт в обзор 
не включен. 

Фильтры выполняют некоторые функ- 
ции, которые не может выполнять ориги- 
нальная версия программы, то есть каж- 
дый фильтр на свой манер расширяет 
возможности программы. Для удобства 
обсуждения и сравнения фильтров попы- 
таемся сгруппировать их по категориям. 


2 КОМПЬЮАРТ Инв 1907 


Цветовые фильтры преобразуют 
цвета выделенных объектов. К ним 
относятся, например, КРТ Соо!Тууеак, 
Аа] $1 Со|ог$ из комплекта СУюр!а 
(АИ е$ [и Соог Мхег/Вер!асе Со|ог$ 
из комплекта Огау"Тоо[5. Все эти филь- 
тры применяются для настройки цве- 
тов графических объектов. В частнос- 
ти, СУюр!а Ад]и5{ Со|ог$ позволяет 
изменять любой цвет, заданный СМУК- 
составляющими, а также преобразо- 
вывать в модель СМУК пользователь- 
ские цвета. Пока вы подбираете цвет, 
на экране происходит подстановка 
ваших вариантов, и вы можете, оста- 
ваясь в модуле, оценить получающий- 
ся результат и при необходимости его 
отменить. А если, например, вы захо- 
тите поднять пурпурную составляю- 
щую у всего изображения на 15% или, 
наоборот, установить для этой состав- 
ляющей абсолютное значение 15% по 
всему изображению — у вас есть и 
такие возможности. 

КРТ СоогТ\ууеакК позволяет настраи- 
вать цвета, регулируя их яркость, кон- 
траст и насыщенность, а также инверти- 
ровать цвета и смещать их по цветово- 
му кругу. Кроме того, этот фильтр умеет 
убирать цвет с объекта, оставляя значе- 
ние яркости, и/или назначать опреде- 
ленные цветовые значения в зависимос- 
ти отколичества белого или черного в 
объекте. Фильтр предлагает также инте- 
ресную функцию Капот Со|ог$ (заме- 
на случайным цветом), с помощью кото- 
рой можно быстро раскрасить черно- 
белый штриховой рисунок. При этом вы 
можете устанавливать параметры, 


Шерри Лондон 


управляющие степенью изменения за- 
данных вами цветов. Этот аспект 
СоогТ\уиеак перекликается с возможно- 
стями фильтра Капаот Со|ог Вер!асе из 
коллекции Ога\у\Тоо|5. Правда, в 
ОгаууТоо!5 дополнительно дается воз- 
можность выбора: перекрашивать все 
объекты изображения или только выде- 
ленные. Таким образом, вы можете ис- 
ключить присваивание случайных цве- 
тов определенным объектам, напри- 
мер, контурам и заливкам текста или 
объектам, окрашенным в специальные 
пользовательские цвета. 

Интересен интерфейс фильтра Союг 
Мхег/Верасе Со|ог$, входящего в ком- 
плект ОгамуТоо|5. Вы видите цвета конту- 
ров и заливок всех выделенных в дан- 
ный момент объектов и можете изме- 
нить любой цвет в изображении или 
создать совершенно новый. Фильтр 
позволяет работать со всеми цветовыми 
режимами и со стандартной палитрой 
синтеза цветов Арр|е Со|ог Р!сКег. Та- 
ким образом, вы можете, например, 
воспользоваться новой модной библио- 
текой Ра {опе Союог\/еб и легко заме- 
нить все цвета своего проекта на цвета 
|г{егпе{ Со|ог 5е%. 

Кроме того, в Огау/Тоо|[$ входит 
фильтр Союг-ю-Сгаузсае (Цвета —> в 
градации серого). Ту же самую функцию 
выполняет и Ргосе$$ {о Сгау из коллекции 
Суюра ЧИШе$ |, однако, в отличие от 
версии, предлагаемой Ога\/Тоо[5, этот 
фильтр не позволит вам исключить из 
области своего воздействия контуры и 
заливки каких-либо текстов или объек- 
тов. Преобразовать цветное изображе- 
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ние в серое вы можете также с помощью 
КРТ СоюгТ\уеак. 

Если вы предпочитаете подбирать 
тональность своей композиции, не за- 
ботясь о конкретных цветовых значени- 
ях, вам больше всего подойдет фильтр 
ОгаууТоо|!5 ЕЧи Сигуе$. Он предоставит 
вам диалоговое окно, подобное окну 
Сугуе$ («Кривые») в программе Адобе 
РАо{о5Пор, и вы сможете настраивать 
одновременно несколько выделенных 
объектов. Правда, кривые в этом окне 
имеют только одну управляющую точку, 
зато можно настраивать каждую СМУК- 
составляющую отдельно. 

Фильтр ОгаууТоо!5 МиКопе позволя- 
ет, точно так же, как и в РАою$Пор, соз 
давать дуплексы и триплексы путем на- 
стройки кривых. К сожалению, для 
этой функции не предусмотрен предва 
рительный просмотр результатов (точ- 
но так же, как и в РАою$Пор!). 

Выделяющие фильтры предназначе- 
ны для того, чтобы упростить выбор 
определенных объектов. Несколько 
таких фильтров входят в комплект 
Суюрта ЧИШе$ |. Например, модуль 
баес{ Со|ог$ из этого комплекта выдает 
ПОЛНЫЙ СПИСОК Цветов, ВХОДЯЩИХ В ИЗО- 
бражение, отсортированный по именам 
или по тону. Далее вы можете сузить 
этот список, оставив в нем либо только 
цвета, которые должны надпечатываться 
или, наоборот, не надпечатываться, 
либо только цвета текстовых объектов, 
либо только цвета контуров и т.д. Когда 
список построен и упорядочен долж- 
ным образом, вы можете отметить в нем 
конкретные цвета, и фильтр выделит в 
изображении те объекты, которым эти 
цвета присвоены. 

Фильтр СУюрла Заес{ Теж{ выделяет 
текстовые объекты на основании ин- 
формации о гарнитуре, начертании или 
размере шрифта, а 5а]ес{ ${гоке — рам- 
ки объектов по их ширине, цвету или 
типу пунктира. Фильтр 5аес* Расеа Ай 
позволяет выделить любую комбинацию 
вставленных изображений, а 5а!ес+ 
итйаг позволяет указать один объект, 

а потом выделить одновременно все 
остальные объекты файла, у которых 
рамка или заливка имеет с первым объ- 
ектом сходные характеристики 

(в пределах заданного диапазона допу- 
СТИМОСТИ). 

5151 от фирмы Айеп 5Кт по сути не 
является фильтром. Это дополнитель- 
ный модуль (р!из-т). Он работает 
только с Ааобе Ши{га®юг и применяет 
для выделения фрагментов изображе- 


Этот мотоцикл, взятый из библиотеки клип-артов Рупат!с Сгармс$, был обработан фильтрами С 
ОгамТоо!$ Вапдот Со!оги КРТ $Ке(сй (верхний), АНеп $Кт $1у15$4, КРТ Со!огТмеак и КРТ ния совершенно другои подход, позво- 
$Вадом!ап@ (средний) и КРТ ЗО Тгапз{огт (нижний) ляя создавать так называемые стили, по 
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ВПРИВОЧИИИ ПОМАЛААТСАЯ: 


р 


смыслу аналогичные стилям абзацев в 
ОчцагКХРге5$ или Мсгозой \/ога. Стиль 
объекта — это именованная совокуп- 
ность его характеристик. Если изме- 
нить одну из характеристик, входящих 
в стиль, то мгновенно изменятся все 
объекты, для которых задан этот стиль. 
Например, с помощью стиля можно 
сразу для всех связанных по смыслу 
объектов задать ширину контура, рав- 
ную, скажем, трем пунктам. А потом, 
если мы решим, что эта рамка тонкова- 
та, то одним нажатием клавиши в опре- 
делении стиля мы заменим ее на 5 
пунктов. 

$4151 — невероятно удобный и мощ- 
ный модуль. С его помощью можно дву- 
мя щелчками мыши выделить, зафикси- 
ровать или спрятать группу именован- 
ных объектов (например, все листочки 
на дереве). Это значительно упрощает 
процедуру выделения сразу большого 
числа мелких деталей, даже если часть 
из них скрыта под другими объектами. 

Фильтры размещения и масштабиро- 
вания выполняют целый набор функций. В 
эту категорию попадает почти весь ком- 
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плект СУюра ЦИез ||, атакже фильтры 
ОгаууТоо|5 Моуе и некоторые КРТ. 

Вторая серия Суюр!а Ц{ИШе$ пред- 
лагает следующие возможности: А|зп 
апа О15${"още (выравнивание и рас- 
пределение), А!зп ЕЯ зе$ (выравнива- 
ние по границе) и Айяп © Сшщае (вы- 
равнивание по сетке). Кроме того, 
здесь есть очень удобный фильтр 
КеНес{ Еасй, позволяющий зеркально 
отражать и переворачивать либо 
группы объектов целиком, либо каж- 
дый элемент группы в отдельности на 
его месте. Два других фильтра из 
этой серии масштабируют изображе- 
ния до заданного размера или разме- 
ра полной страницы, а еще один под- 
гоняет ширину рамок у выделенных 
объектов. Фильтр 5{ер апа Вереа! 
выстраивает из выделенных объектов 
ряды либо колонки с заданной часто- 
ТОЙ. 

В набор КРТ Уес{юг ЕНес{5 входит 
фильтр Кез!хе апа Керо$Шюоп, который 
позволяет задавать размеры и место- 
положение объектов в численном 
виде. А фильтр Рошп( ЕаКог занимается 


У краба на левом рисунке 
раскраска получена с 
помощью фильтра 
ОгамТоо!$ Капот Со!ог, 
разбиение на фрагменты — 
< помощью КРТ $ ПаНегбох, 
а верхняя и нижняя 

рамки — с помощью АН$п 
апа 21576 ще и ВеНес! Еасв 
из коллекции фирмы 
Суюр!а. Нижний рисунок с 
мальчиком на качелях 
демонстрирует 
возможности КРТ-фильтров 
Меоп и Наге. 
(Использованы политипажи 
(клип-арты) Рупат!с 
СтарШс$) 


тем, что перемещает определенные 
точки на заданные абсолютные или 
относительные позиции. Честно гово- 
ря, я не вижу особой пользы от этих 
фильтров по сравнению с обычными 
средствами программы Ши${гатог, 
ведь они никоим образом не взаимо- 
действуют с остальными объектами 
изображения, а Вез!хе апа Керо$юп 
не обеспечивает предварительного 
просмотра. 

Перемещением объектов в абсо- 
лютных и относительных координатах 
занимается также фильтр Ога\/Тоо|$ 
Обес{ Соог4та{е$. Лично мне боль- 
ше всего нравятся предлагаемые этим 
фильтром возможности масштабиро- 
вания: с его помощью можно увеличи- 
вать или уменьшать изображения, ис- 
пользуя математические функции (на- 
пример, разделить на 3 или умножить 
на 4). Вы можете также задать объекту, 


— САЕСОМР 


А Госънесй Майя Согралу 


ТеспчЕТ 1751 


Модель 53361 - 
оптимизированный 

для рекламной 

и художественной графики 
струйный плоттер 


1 Та | ОЕ п в » 12а РФ 


РИ Ч в %, 


Тесп/ЕТ Со/!ог аТ 


5324 СТ - струйный плоттер формата А1 

5336 СТ - струйный плоттер формата АО 

5336 СТ/Р$ - струйный Роз{Зспр! 1еуе! 2 плоттер 
формата АО 


е Четыре больших 175 мл 
картриджа обеспечивают непрерывную 
работу 

в течение нескольких дней 

е Электронная система контроля 
наличия чернил гарантирует отсутствие 
ошибок при печати | 

е Устанавливаемый аппаратный 


х ® Работа со всеми популярными графическими 
Ро${5спр\ 1е\уе! 2 растровый процессор 


пакетами как векторной, так и растровой графики 
® Устанавливаемый Е'пегпе{-интерфейс 

® До 64 Мбайт внутренней памяти 

Цена со склада в Москве $6500/7800/8600 


Цена со склада в Москве $14900 


КОН гуры и мелкие детали 


Т | удоемкиев 


МОТОН $С 


е Работа с материалами толщиной до 1,5 мм - | 
изготовление не только цветных аппликаций, но } 
и шаблонов 

е Режущая головка новой уникальной 
разработки 

е Наивысшая точность и качество работы 


эиттадгарс$ Зитта$!9дп 


Работа со всеми распространенными видами материалов 
толщиной 0,05 - 0,8 мм ()-Зепез$), 0,05 - 1,2 мм (Т-Зепез) 


Модель 0610/1610 0750/1750 —01300/Т1300 
Ш а носителя 700 мм 762 мм 1220 мм 


№. Цена со склада в Москве Звоните!!! 
Модель $С-650 $С-750 $С-1000 
Ширина носителя 750мм 850мм 1100мм 


Цена со склада в Москве Звоните!!! 


Модель 32090 322120 32180 
Размеры 152х229мм 305х305мм 305х457мм 
Цена со склада в Москве Звоните!!! 


СПРАВОЧИИИ ПОМОГИТЕ 


например, высоту ровно в 1 дюйм, не 
зная его реальных размеров. 

Фильтр Ога\м/Тоо!5 Моуе Обес\ позво- 
ляет менять взаимное расположение 
объектов относительно друг друга по 
слоям. Тем самым возмещается отсутст- 
вие в Адобе Ши гаюг функций Еогумага 
и ВасК\умага. Кроме названного фильтра, 
распределением объектов по слоям за- 


нимаются также ЕхсПпапзе, Васко гоп и. 


гоп {о Васк из коллекции Огау"Тоо}5. 

АНеп $Кт $415, благодаря своему 
инструменту Соп$гисНоп, тоже входит 
в эту категорию дополнительных моду- 
лей. С помощью построения так назы- 
ваемых «конструкций» (соп®гисНоп$), 
то есть групп операций, применяемых 
к копии (или копиям) объектов опреде- 
ленного стиля, можно получить специ- 
альные эффекты. Например, можно 
задать такой стиль, при котором для 
всех его объектов будет дорисовы- 
ваться тень определенного оттенка и на 
определенном расстоянии от оригина- 
ла. Вы также можете задать стиль, при 
котором от каждого объекта будет 
строиться пять копий с поворотом во- 
круг центра на 10° каждая и с равно- 
мерным затуханием цвета в сторону 
белого. 

Искажающие фильтры встречаются 
в нескольких продуктах. \/агр Егате из 
коллекции КРТ Уесюг ЕНес{5 позволяет 
деформировать объекты так, будто они 
пластилиновые, а Уесюг П1${0( из той 
же коллекции вообще создает внутри 
объекта полный хаос. Причем этот 
фильтр позволяет не только использо- 
вать предварительные установки \У/агр 
Егате, но и применять к изображению 
множественные искажения: закручивать 
его, пускать по нему зигзаги, вписывать 
в круг или растягивать отдельные его 
части. При таких деформациях размер и 
координаты изображения сохраняются, 
но вы можете по своему желанию зада- 
вать степень воздействия каждого эф- 
фекта и фрагмент объекта, к которому 
он будет применяться. 

Еще один искажающий фильтр — 
Гагазе{ Епуоре$. Он чем-то напомина- 
ет давнюю программу редактирования 
шрифтов 1етаиаю фирмы [е{а$е{. 
Этот фильтр работает с так называемы- 
ми епувюорез, то есть огибающими. Их 
существует очень много, и они постав- 
ляются как вместе с программой, так и в 
виде четырех дополнительных комплек- 
тов (а4-оп). Огибающая по сути явля- 
ется набором предварительных устано- 
вок (рге-е9): объект или текст, к кото- 
рому применяется фильтр, искажается 
таким образом, чтобы вписаться в кон- 
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туры огибающей. (Примерно так же 
действует и КРТ \/агр Ггате. ) 

39-фильтры, будучи ударным эле- 
ментом многогранной коллекции 
пйпКеЕХ, входят также и в некоторые 
другие пакеты, например в КРТ. Его ЗВ 
Тгап$КЮюгт выполняет совершенно ис- 
ключительную задачу — вытягивает двух- 
мерные изображения в третье измере- 
ние. При этом к объектам добавляется 
боковая фаска с подсветкой. Правда, 
вам придется обрабатывать каждую ось 
измерения отдельно, но это не мешает 
высоко оценить как весь комплект филь- 
тров КРТ Уесюг ЕНес(5, так и ЗО 
Тгап$Коит в частности. За один этот 
фильтр весь пакет можно рекомендо- 
вать как стоящее приобретение. 

В Огам/Тоо{$ тоже есть ЗВ-фильтры. Их 
целая серия, и с помощью их последова- 
тельного применения можно натянуть 
любую фигуру на сферу, цилиндр, конус 
или пирамиду. Вы также можете пустить 
свое изображение в плавание по поверх- 
ности воды, по разбегающимся волнам 
или построить его свободную проекцию. 

Спецэффекты — это вотчина КРТ 
\Месюг ЕНес{5; все остальные наборы 
фильтров имеют более «практическую» 
направленность. Среди фильтров КРТ 
есть такие, которые строят мягкие и 
жесткие тени, придают изображениям 
рельефность, создают эффекты линзы 
или неонового свечения, а также мно- 
гие другие. Например, 5Паао\Мапа поз- 
воляет создавать уменьшенные и увели- 
ченные тени, сливать их в одну и пово- 
рачивать вокруг оси. 

В частности, мне больше всего нра- 
вятся КРТ-фильтры касп и 5ПаКегосх. 
Они создают такие эффекты, которых 
добиться самостоятельно можно, но 
о-очень сложно. Зпа{егоох разбивает 
изображение (или объект) на отдельные 
фрагменты, причем можно задавать 
правила дробления: радиальное, линей- 
ное или криволинейное. Вы даже може- 
те нанести «множественный удар», то 
есть скомбинировать несколько спосо- 
бов разбиения изображения, а также 
задать метод, по которому получающи- 
еся фрагменты будут сразу перекраши- 
ваться в различные цвета. Например, 
мне особенно нравится придавать сво- 
им картинам такой вид, будто они вы- 
полнены в кубистской манере. 

Фильтр 5Кесй дорисовывает на объ- 
екте дополнительные линии, отчего кар- 
тинки становятся похожими на закра- 
шенные вручную, карандашом. Этим мы 
можем несколько снизить не всегда же- 
ланное впечатление «сделанности на 
компьютере». 


т с авторомт пое- ай. "ар 
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Вспомогательные фильтры и утили- 
ты встречаются в большинстве пакетов. 
КРТ Уесюг ЕНес{5 содержит фильтр 
пзеп Ра, который позволяет создавать 
концентрические копии объектов 
(уменьшающиеся или увеличивающие- 
ся) и изменять угол сведения. 

Набор фильтров Суюра ЦИе$ | вклю- 
чает специальный блок Р!из-т Мапачег, 
который позволяет строить стартовые 
наборы в!и3-т’ов, а За(-Ур Мапазег 
определяет, какие наборы нужно загру- 
жать. С помощью этих двух модулей вам 
не нужно будет каждый раз, запуская 
Шизгаког, грузить сразу все фильтры. В 
Суюр!а ЦИ! е$ П вы найдете фильтр 
РаКет-ю-Ра. Он преобразует заливаю- 
щий узор Ра{егп в набор контуров Ра{П$, 
после чего к ним можно будет применять 
любые эффекты, как к обычным объектам. 
Большинство фильтров игнорируют узор- 
ные заливки, никак их не обрабатывают, а 
этот дает узорам новую жизнь, как бы 
приравнивая их к объектам. 

Наконец, последний вспомогатель- 
ный фильтр — из набора ОгаууТоо6. С 
его помощью вы можете самостоятель- 
но решать, нужно или не нужно вклю- 
чать в сферу воздействия фильтров цве- 
токоррекции Ежеп$!5 различные гради- 
ентные заливки. 

Итак, если наше описание подвигло 
вас найти и приобрести какую-либо из 
перечисленных библиотек, куда вам по- 
даться? КРТ Уесюг ЕНесС5 вы найдете по- 
чти у любого поставщика программного 
обеспечения. Чтобы получить на выбор 
полный список пакетов, звоните в Адобе 
Риз-т 5оигсе (800/685-3547) или в 
\/опа-\УЛае Роууег Сотрапу (800/940- 
О$ЕВ). Скорее всего, именно в последней 
упомянутой фирме охотнее всего изучат 
ваши проблемы и помогут сделать пра- 
вильный выбор. Еще один полезный ис- 
точник информации — как о других суще- 
ствующих фильтрах, так и о способах их 
использования — книга Т. и Дж. Олспач 
«и{гаког НКег Епе$зе», вышедшая в из- 


дательстве Капот Ноцзе. |А| 


СОМРИТЕК АВТ!$Т, Осюбег/Моуетбег, 1996 
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СегЬег выпускает «Хищника» . Новости от Нпо#уре-Не! 
Но сегодняшний день в списке последних разработок о бефег суметь лиАИ- — Новый планшетный сканер МпоСо]ог )оде предназначен для работы с Мас и РС. Он 
рующую позицию занимоет Ргедо!ог («Хищник»), молоформатный оппорот, совме- конирует В оВиН проход с ‚розрешением 600х 1200 ар! и имеет диапазон оптичес- 
щающий возможности фотонабора и формной машины. ких плотностей 2,8. К сканеру прилаго- 
По сообщениям самого изготовителя, Ртедатог исполь- ется программное обеспечение ИпоСо1ог 
зует особую геометрию экспонирования, оптимизированную \зио [аб ЕЙ. 
` по скорости, что позволяет производить в зависимости от Изготовитель указывает, что скани- 
разрешения и размера от 20 до 25 печатных форм в час. рование формата 8,5% 11 дюймов при 
Экспонирование полиграфических пленок и печатных форм разрешении 300 @р! занимает менее 
_ (существуют гибкие возможности перехода от одного к дру- 40 с. (канер может обрабатывать отро- 
гому) производится инфракрасным лазерным диодом. Кроме жоющие — мотеридлы — размером 
того, Ргефафог может обрабатывать новый тип печатных 8,5% 11,7 дюймов и прозрачные — размером 8,5%10 дюймов, снабжен интер- 
форм Мизиы$й! |тодто 5Имег РуотР!о1е Арпо Кед. Стои- фейсом 50$1-7 и стоит 895 долл. 


мость устройства составляет 95 000 долл. Для работ высокого уровня фирма предлогает МпоСо!ог Зарни ШИта — одно- 

Фирмо Сефег заявила также о подготовке к выпуску проходный сканер с разрешением 1000%2000 пикселов, 36-битным цветом, ди- 

в начале следующего года другого, крупноформотного устройства для изготовле- номическим диопозоном 3,3 и пределом масштабирования 800%. Он предназно- 

ния полиграфических фотоформ и печатных форм ОКИОМ. Как обещают произво- чен для пользователей Мос, снабжается программами ИпоСо1ог У1зуа[а6 и АдоБе 

дители, этот аппарот будет экспонировать форму размером 57 х 68 дюймов не более Ротозпор и стоит 5495 долл. 

шести с половиной минут в зависимости от разрешения. Будут возможны различ- Новый набор программ поСо!ог Рег, включающий СаригеРгоНег, Оузр!оуРто ег 

ные конфигурации устройство: либо только с инфракрасным лазерным диодом, либо и Рип! Рег, предназначен для обеспечения качественной цветопередачи на всех 
в комплекте с термальным орсенид-галлиевым диодом. этапах обработки изображения — от сканирования до вывода. 

И, наконец, Ппофуре-Не| объявил о начале продажи ба Упс! рип! — глоболь- 

ТазегМа$1ег раскручивает дез дп \\тдег ного программного комплекса для рабочих станций 501. Цена на текущую версию 


Новый баробонный струйный принтер дездп\Ипдег производства фирмы [егМо$ег составляет 35 000 долл. и выше (включая обучение). 

может выдавать изображения размером 36Х47 дюймов с фотографическим ко-_ | 

чеством. В этом оппароте применен новый кон- 019На! совершенствует Со!огитНег 1$В 

структивный дизойн с восемью печотоющими Сочетая рост производительности со снижением стоимости, 19а! Едутртеп! роз- 

головками. Благодаря этой технологии, а так- вивает успех, достигнутый ранее с появлением цветного лазерного принтера Со[огмгИег 

же кросителям Соог5роп \\1де Сати! (СМУК плюс [58 2000. Новый принтер 156 2000+ печатает 3 страницы в минуту в цвете и 17 стро- 

светло-голубая, средняя голубая, светло-пурпур- ниц в монохромном режиме при разреше- 

ноя и средняя пурпурноя) на этом принтере нии 600 др. 

достигается значительно более широкий цве- Другие свойства нового принтера: рос- 

товой диопазон. | трирование в ходе печати, встроенное 
Компония-производитель заявляет, что для сжатие данных, возможность непрерывной 

изображений в интерполяционном разрешении 1200 @р! и текстов в разрешении печати, поддержка Адобе Роз5сир! [еуе] 2, 

500 @р! размером до 34% 44 дюйма время печати не будет превышоть 5 минут. возможность подключения к смешанным 

Принтер поддерживоет возможность печати чернилами на основе красителя для платформам, рознообразие национальных 

использования отпечатков внутри помещений, а также красками на пигментной языковых версий и соответствие стандарту 

основе для наружного применения. При этом красящие вещества подаются через энергосбережения Епегду 51аг. Базовая 

систему В1д |пК увеличенной вместимости. модель с 16 Мбойт КАМ стоит 9499 долл., а самая развитая модель оснащена 32 Мбайт 
Вездп\\пдег стоит 19 995 долл. КАМ и комплектом О'до! Ргое$опа! Со1ог КИ для управления технологическим 

процессом, и ее цена составляет 10 699 долл. 


|паНоп расширяет ряд цветопробных систем 
Широкоформотноя цветопробная система Моде! 4700 знаменательна кок первое $«Нех Ви15дие управляет технологическим процессом 
изделие |таНоп на рынке четырехцветных струйных устройств. В печатном поле Новая система упровления периферийными устройствами 5сЙех Визаие базируется 
размером 21х28 дюймов помещаются четыре стро- на К15С-плотформе |ВМ РомиегРС с тактовой частотой 133 МГц и работает под управлением 
ницы формота 8,5Х 1] дюймов и цветная контроль- операционной системы АХ. Эта система автоматизирует всю технологическую цепоч- 
ноя школа, о также служебная информация. Сис- ку допечатных процессов. Она позволяет коорди- 
тема включает новые технологические разработки нировать такие этапы обработки, как предваритель- 
_ и, по мнению |тоНоп, способна существенно луч- ноя подготовка, технологические карты заданий, ав- 
ше приближать результаты печатного процесса. томатическая смена кодров, выдача пробных от- 
Упровляющее программное обеспечение предо- ре Я печатков, треппинг, построение очередей заданий 
` ставляет следующие возможности: одновременные и и управление ими, а также спуск полос, интерпрето- 
спулинг, рострировоние и печать; сохранение фой- ция и рострирование. Система имеет открытую кон- 
лов растрирования и спулинга; поддержка до восьми фигуроцию, то есть легко подключается и к Мос, и 
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цветных сепораций; обработка в цветовой системе к РС, ик рабочим станциям (МХ и воспринимает 
Рапопе. Дополнительные модули для Рпоо$вор позволяют пользователям просмат- как стондартный Ро$5сиру, так и другие популярные ОТР-форматы. Технологические 
ривать КР-фойлы перед печотью. корты и так называемые горячие попки позволяют организовать производство то- 


Поддерживаются почти все стандартные формоты фойлов, а для редких форматов ким образом, чтобы задания обрабатывались по предопределенному сценарию, при- 
предусмотрено подключение дополнительных модулей. Ожидается, что цена Моде! 4700 чем пользователь в любую минуту мог откорректировать сценарий или перейти на 
не превысит 80 000 долл., а продажа начнется в первые месяцы 1997 года. полностью ручное управление процессом. Другие приятные стороны этого продукта 
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усИех — усовершенствованная версия прогром- 
мы треппинга Ги! Ацто Гтатез, электронная схема 
для повторения элементов страниц, росширен- 
ный блок АРК, функция Кетаке для внесения 
изменений в последний момент перед запуском 
заданий, графический интерфейс Мом? 001, спуск 
полос, не зависящий от страниц и с рознооб- 
разными вариантами предварительного просмот- 
ра, о также истинное распароллеливание технологических процессов. Кроме того, поль- 
зователям Масп!о$й Виздие предлагает возможность видеть текущее состояние ро- 
бот и экспортировать эти данные в электронные таблицы МисгозоЯ Ехсе! для анализа. 
Цено для млодшей модели Виздуе Рго составляет 60 000 долл., а при установке до- 
полнительных возможностей, таких как спуск полос или цветопробо, цена может до- 
стичь 100 000 долл. 


Хежоп выпускает второе поколение ОСР 

Компания Хекоп №\. обобщила свой опыт, полученный с начала выпуска ОСР-] в 
1993 году, и в данный момент представила на рынок улучшенную модель цифровой 
печатной машины 0(Р/320, позволяющую, как заявляют предстовители фирмы, но 
30% снизить цену полноцветного отпечатка. К числу новых возможностей этого устройства 
относится усовершенствовонный экспони- 
рующий модуль под названием СЕМ, бло- 
годоря которому отпечатки становятся 
более глянцевыми и насыщенными. В ре- 
зультате применения тонеров и девело- 
перов второго поколения улучшилось ко- 
чество печати и снизилась стоимость про- 
изводства и обслуживания машины. Кроме 
того, в этой модели внедрено новое про- 
громмное обеспечение, управляющее технологическим процессом, благодаря которо- 
му ускорилась стартовая процедура работы оппоаратуры, а конечный результат стол 
более предсказуем. Кок сообщила фирма-производитель, новые стандарты на про- 
филоктическое обслуживание машины обеспечивают более долгий срок службы ее с0- 
ставных чостей; большая часть обслуживающих мероприятий может теперь выпол- 
няться ведущим оператором. Основной печатающий блок может подключаться к лю- 
бому из полудюжины различных К1Р’ов (или, как называет их фирма Хекоп, О1дНо! 
|1001пд 5у$етз): самый слабый из них — 015/В, на основе РепНит 60 МГц с про- 
громмой эс прок фирмы Нопедий; модель 015/5 — это ВЕС А!рва с частотой 233 МГц 
и эспрА\огк$; 0151 — это компьютер Ара 233 МГц, на которой работоет програм- 
ма ОЯВф/Х фирмы Вагсо Сгарй!сз; ОТЗИЕРТ 6 отличается от [1$/Е специальным устройством 
Рип неотег той же фирмы Вагсо Старй!сз, оснащенным 16 Гбайт памяти для хране- 
ния изображений; 015/ЕР37 — это та же модель, но с удвоенным по сравнению с 
ОЗЕР] 6 объемом помяти; и, наконец, 015/5Р37 — это ВЕС А|рва с тактовой частотой 
233 МГц, но котором работает На|едии сир \№огк$ и интегрирован стример печети. 
В качестве дополнительных приспособлений предлогоются листоуклодчик или устрой- 
ства специольной конечной обработки. Типичная цена на 0СР/320 с простейшим Е1Р”ом 
01518 составляет 280 000 долл.; при комплектации высококачественным КР’ом 015/ЕР37 
или 015/5Р37 цена поднимается до 450 000 долл. 


Орноп!с$ представляет новые автоматы 
для изготовления печатных форм 
Фирма Орнопгс; решило ускорить процесс компьютер—печатная форма (сотритег-1о-рю!е) и 
выпустила новую версию фотонаборных автоматов, способных наряду с полигрофическими 
фотоформами изготовлять также и печот- 
ные формы. Аигога АЕ и Аитога ПоЙТАо 
А15 — это две автоматические расширяе- № 
мые версии формной машины Р!отезеНег 88 
Аитога, которую Ор/топис$ всегда использу- 
ет в качестве базы своих СТР-систем. 
Модели Р!отебеНег Аигога АГ осно- 
щены барабаном Цп/мегзо! Отит, б0- 
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лее быстрым и компактным автозагрузчиком и комбинированной проявочной сис- 
темой, способной оброботывать и фотоформы, и печатные пластины. Такая кон- 
фигурация позволяет на 80% повысить производительность по сравнению с пре- 
дыдущей версией Р!оте5еНег Ео$. Кроме того, Аигога А[5 обладает большей гибкос- 
тью и занимает примерно на 40% меньше производственных площадей. 

Данные борабонные системы предназначены для цветного репродуцирования 
но любые серебросодержощие печатные формы и на пленки формата до 
44,5% 35,5 дюйма. Их также можно сконфигурировать для экспонирования на вы- 
сокоскоростные фотополимеры или формы для термической печоти. 

Аитога А[5 — это восьмилучевое устройство, оброботывающее 20 мегапикселов 
в секунду, а на 16-лучевом Аутога ПВ п!по АЁ$ можно достичь скорости 80 мего- 
пикселов в секунду, при которой полный формат пленки или формы экспонируется 
менее чем за шесть минут при разрешении 4000 9ру, менее трех минут при раз- 
решении 2000 р! и менее 90 секунд при разрешении 1000 9ри. 

0ба новых аппорота имеют длину без проявочной машины 2,8 метра и зани- 
моют приблизительно 5 квадратных метров. Кроме того, 8-лучевую модель Аугога 
А[5 можно дооснастить до 1 6-лучевой Аигога Попа АГ, и обе эти модели допу- 
скают конфигурацию с более мощными лазероми для экспонирования высокоско- 
ростных фотополимерных форм и форм для термической печати. 

Более того, любую полуавтоматическую формную машину Р!о!е5еНег Аигога можно 
переоборудовать до конфигурации А15, и любую машину Аигога можно оснастить 
системой Со[ог РгодусНоп фирмы Ор!топ!с$. 


№МКоп пополняет ряд допечатных устройств сканером 

и цифровой камерой 

Новый цветной сканер Зсоп!оцсй 210 от МКоп предназначен пользователям Мос и 
РС. Он сканирует как в отроженном, таки в проходящем свете (одаптер приобре- 
тоется отдельно). Разрешение составляет 600х 1200 дру. 

Фирма утверждает, что сканер отличо- 
ется прекрасной пророботкой света и те- 
ней благодаря прецизионной оптике и спе- 
| циольной нелинейной онологовой обработке 
| сигноло (прогроммная новинка МКоп), ко- 
| тороя позволяет получить на выходе уро- 
| вень качества 12-битного аппорото. 

Программное обеспечение №МКоп 5сап 
предоставляет моделирование реольного 
масштаба времени для режима предварительного просмотра, полноцветный редактор, 
выбор белой и черной точки, управление яркостью, контрастом и цветом. Рознич- 
ноя цено в США — 1049 долл. 

Еще две новинки той же фирмы — новые цифровые камеры. Одна создана на РС-карте, 
а другая — компоктноя мультимедийная оудио-видеокамера с цветным жидкокристол- 
лическим экраном. Кормонноя модель на РС-карте предназначена для делового и бы- 
тового использования и может снять до 40 изображений. Чтобы скопировать отснятые 
изображения, пользовотель просто присоединяет камеру к разъему для РС-карт порто- 
тивного компьютера или аналогичному интерфейсу настольного компьютера. 

Второя модель позволяет дополнить качественные изображения звуковой ин- 
формацией или текстом, вводимым с экрана при помощи электронного пера. Эта 
комера может хранить до 145 изображений, которые затем передаются на порто- 
тивный или настольный компьютер через входящий в комплект 5($|-кабель или 
кабель последовательного соединения. Изображения можно просматривать также 
но жидкокристоллическом экране или телевизоре в реольном масштабе времени 
через стандартный аудио-видеосоединитель. Обе камеры имеют автоматический боланс 
белого, автоматическую установку выдержки и встроенную вспышку. 


$сгееп развивает линейку сканеров 

Цифровой цветной баробонный сканер 56-8060Р американской компании сгееп, 
поддерживающий формат 23,6х21,2 дюйма, отличается повышенной овтомати- 
зоцией, упрощенным предворительным сканированием, процессом установки про- 
граммного обеспечения с элементами искусственного интеллекта, а также гибкос- 
тью выходных форматов. 
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’ Используемая технология фотоумножения обеспечивает бой момент проверить точность совмещения, ка- 
максимальный диопозон оптических плотностей свыше 3,9. чество сканирования и готовность результирующего 
56-8060Р дает разрешение до 12 000 р! и диопазон мос- файла для загрузки в программу спуска полос. 
штабирования от 10 до 3000%. (истема может сканировать и совмещать про- 
Устройство автоматизирует каждый шаг процесса ско- извольное количество цветоделенных пленок для 
Ч нировония, от выбора источника свето и фокусировки любого числа простых цветов. Компания предло- 
—= о установки кодрового окна. Библиотека профилей поз- гоет целый спектр различных систем, от модели 
воляет легко использовать типичные установки для кон- Кепо!$запсе 1000, предназначенной для скани- 
кретных случоев. рования 15 и более четырехцветных комплектов 
в день, до старшей модели, Кепа!опсе 3000, ко- 
9М$-принтеры с функциями фотонаборных автоматов торая может обработать 300 комплектов в день. 
Новые специолизированные носители позволяют получить на лазерных принтерох 
0М$ 1660 и 1660Е крупноформатные формы с высоким разрешением для офсет- Мониторы МЕС обеспечивают наивысшее 
ной печати. — качество изображения 
Для этой цели используются формные материалы № Два новых монитора фирмы МЕС, 17-дюймовый Ми!бупс Р750 и 21-люймовый 
Китор!ате и [азе|те 2020. Веядп УеЙит от фирм Мии5упс Р1150, отличаются высокой частотой развертки и оснащены специоль- 
Кипото Тесп и Цеогрип! Рорег Со. соответственно. ной электрической схемой, предотвращаю- 
При скорости печати до 16 страниц в минуту и раз- щей появление муаро, а токже МЕС-овской 
решающей способности до 1200%1200 принтеры экранной прогроммой упровления (Оп-бсгееп 
0М$ 1600 и 1600Е поддерживают различные фор- Моподег, 05М) второго поколения. 
маты носителей — от [еНег/А4 до АЗ. Цены начинаются с 3999 долл. при 12 Мбайт Модель Р750 стоит 1049 долл. и блого- 
КАМ; помять может быть росширена до 48 Мбайт. даря кинескопу Сптото(еог производства той 
же фирмы МЕС обеспечивает повышенную 
РВо!0015с оживляет МеБ-страницы контрастность и насыщенность изображения. 
Компания Рпо!о01$с, известная своими библиотеками изображений, начала дополнять „. (реди других выгодных хорактеристик этого 
свои фотоснимки анимацией и звуком. АпипаНоп 5епез могут служить превосходным мониторо — чостота развертки 75 Гц при разрешении 1600% 1200 точек, шаг маски 


подспорьем при создании \\еб-страниц, мультиме- 0,25 мм и два возможных типа подключения: через разъем В№ или 0-биВ. 

дийных продуктов и других интероктивных проектов. Модель Р1150 стоит 2079 долл. и обладает всеми перечисленными выше свой- 

С их помощью можно сделоть дизайн электронных ствами, но дополнительно снабжена еще и другими средствами управления изоб- 

публикаций значительно более интересным и живым. рожением. Например, пользователи могут точнее настраивать горизонтальное и 
АпитоНоп 5епез содержат файлы в формо- вертикальное сведение луча. Компания-изготовитель включила в эту модель сис- 

тах Масготедта эпоск\ауе и анимированные (11- тему (1обо!5упс, компенсирующую воздействие магнитного поля Земли, в резуль- 

фойлы. Дизайнеры могут вставлять их в свои тате чего не сбивается фокусировка изображения мониторо. 

\МеБ-строницы посредством НТМ(-редакторов, Экранная программа управления позволяет пользователю настраивать геомет- 


таких, кок последние версии Адобе РадемМи, рию экрана. Сюда включены 13 различных парометров изображения, цветовая тем- 
МустооН Ртоп! Раде, №е0есз Розтоп или ВВЕФИ. пература, а токже возможность перехода на различные национольные языки. 
Для просмотра анимации пользовотелям, кроме Все мониторы МиШ5упс серии Р имеют еще одно средство, полезное для здоровья 
дополнительного модуля ЗПоск\ауе рд-!п, не- пользователей: они умеют напоминать о том, что в интенсивной работе нужно делать 
обходимо будет иметь программу просмотра Ме перерывы. В Оп-5сгееп Мападег есть специальный параметр, включив который пользово- 
типо №Ме!5саре Мамидотог версии 2.02 или выше либо МусгозоН |п!егпе! Ехр/огег 3.0. тель может выбрать, каким образом монитор не будет давать ему переутомляться. 
Предлагаемая коллекция анимации будет включать восемь (0-дисков по 120 дви- 
жущихся объектов на каждом. Цена одного диска 149 долл. Первый диск библиотеки Шестицветный струйный принтер Миой 


называется Меорпопса!у ВИпК!по («Метафорическое мерцание»). В него входят то- Фирма Миой Атепса |пс. выпустила 5реста]е! НЕ! — шестицветный широкоформат- 
кие объекты, как, например, веселый гусь, который умеет гоготать и нести золотые ный струиный принтер, работающий в системе цветов Рапюпе Нехасйготе. Он пред- 
яйца, мигоющий знак «Идет строительство» в сопровождении звуков уличного дви- назначен для использования в типографиях, изготавливоющих плокоты и вывески, фирмах, 


жения, забавный шимпонзе Эдди и другие. Во второй выпуск под названием Емегудау специолизирующихся в области графики и дизайна, а также сервисных бюро широкого 
ОБеаз [уе («Жизнь обыденных предметов») войдут щелкоющие зубы, буксующая машина, профиля. 


тикающий и звонящий будильник и 117 других анимированных картинок. В дополнение к (МУК используются еще две 
краски (оранжевая и зеленая), что расширяет ди- 

(гео предлагает новую сканирующую систему апозон воспроизводимых цветов. В системе Рап!опе 
Фирма (гео Ргодис15 выпустила сканирующую систему Кепо!зопсе, которая оциф- Нехасйготе воспроизводится до 90% цветов РМ5 
ровывает цветоделенные пленки высокого разрешения и представляет их в виде в отличие от 50%, передаваемых традиционным 
совмещенного, скодрировонного и выровненного набора файлов, готовых к вклю- (МУК-процессом. 
чению в технологический процесс компьютер-фотоформа. Зредта]е! НИЕ! оснащен шестью чернильными ре- 

Как сообщается, (гео усовершенствовал поточечное копирование при сканиро- зервуорами емкостью 0,5 л каждый, от которых чер- 
вании, обеспечив линейный выход в диапазоне от 1 до 99% при линиатуре 150 [р1. нила поступают по трубкам к печатающей термого- 
Равномерные плашки воспроизводятся без шума и муара, мелкие детоли передо- ловке. Пополнение резервуаров производится без ос- 
ются без потерь. тановки печати. 

Кепа!ззапсе сканирует в час до 127 комплектов из четырех цветоделенных фотоформ Подача бумаги возможна кок листами, так и рулоном. Адресация цвета — 24-бит- 
размером 8,5%11 дюймов. После сканирования оператору предостовляется возмож- ноя, разрешающая способность — 300 @р! кок в черновом, таки в чистовом 
ность просмотра цветных файлов высокого разрешения. Это позволяет оператору в лю- режиме, с получением до 16 миллионов цветов на всех стандартных форматах 
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По материалам СОГОВ РУВИ$НИМС и ЕЕЕСТВКОМЮС РУВИ$НИМС 


еь таня ца тит 


ыы ь- вродь речами в птасаьилих  тУ дет 


НОВО 


поете к о рличкужьсы чи ть тои ЕН ЕЕК АГ ОНТ очно читер 


Пе торе итаттишеск < твыо пжьащи е. А петр рить! 


отпечатка от 8,5%1] до 36%45 дюймов. 24-дюймовая модель поддерживает 
размер листа до 21,25 — 24,75 дюймов, а 36-дюймовая — от 21,25 — 24,75 до 
33,0 —36,0 дюймов. Класс точности — 0,010 дюймо. 

Принтер оснащен драйверами для \\пдом$ 3.ХХ и 95, последовательным (К5-237() 
и параллельным интерфейсом. 


Епса@ и ГазегМа$ {ег поставляют расходные материалы 
для струйных принтеров, рассчитанные на наружные работы 
Два лидера в области широкоформатной струйной печати — фирмы Епсод [азегМазег — 
ночоли поставлять новые красители, разработанные специольно для применения 
на открытом воздухе. Епса@ окрестил свои 
продукты 60 (от бгорйс О\19оог, «но- 
ружная графика» или «графическая но- 
ружка»). Его СМУК-красители основаны 
на специольном пигменте, блогодоря ко- 
торому компания может предоставлять 
< годовую гарантию от выцветания. Кро- 
ме того, в серию (0 включаются вини- 
ловые носители с самоклеящейся осно- 
вой и либо матовой, непрозрачной, либо глянцевой, блестящей поверхностью, а 
также матовая пленка под последующее ламинирование. Данное предложение подходит 
для принтеров серии Мома)е! ||, 1, и Рго, включая 50-дюймовую модель Рго 50. 
1озег/Ма$ег взяла себе в партнеры отделение коммерческой графики фирмы ЗМ и 
стала поставлять для своих профессиональных принтеров Г1зр!ауМокКег систему кроси- 
телей на пигментной основе Мо!сйед Сотропеп! зуфет, а также виниловые носители с 
клейкой обратной стороной и мотериолы под ламинирование для наружного использо- 
вания. Фирма заявляет, что ее патентованная система подачи чернил В19 ПК позволит 
пользователям переходить с красок и носителей, предназначенных для использования 
в помещении, на мотериолы для норужного использования менее чем за 10 минут. 
Плокоты, выполненные авторизованными производителями («аи оптей Табисатогз»), 
прошедшими обучение в [а5егМазфег, получают от ЗМ годовую гарантию защиты от не- 
благоприятных условий окружающей среды. Компания [0зегМачег также снизила цены 
но свои мотериолы, предназначенные для употребления внутри помещений, и увели- 
чила вместимость боллонов с красителями В19 [пК с 400 до 500 мл. 


Калибратор для четырехкрасочных печатных машин 

Цифровая система цветокоррекции (Со1ог Епсоге — прекрасное решение проблемы 
калибровки четырехкрасочных печатных машин. Эта система разработана фирмой 
Зошмез+ ой мате (Остин, штат Техас), автором кодаковской серии продуктов Ргес1$!оп 
для калибровки и контроля качества. Со!ог Епсоге особенно хорошо подходит для сов- 
местной настройки нескольких машин внутри одного производства или в различных 
отделениях. Система не только «снимает отпечатки польцев», то есть строит профи- 
ли различных устройств и выполняет их цветоколибровку, но и корректирует их для 
нестандартных условий печати, например при стохостическом растрировании. 


$ншко Тесппо!од!е$ предлагает двойную технологию 

Вы не можете решить, на каком типе принтера остановить свой выбор: с термопере- 
носом (\уах-егто!) или сублимационном (дуе-$06)? Со!оготеат 01дИо! компании ЗВКо 
Тесппо!од!ез (Гейвард, штат Калифорния) умеет печатать и так и эток. Плюс, как заяв- 
ляет сом производитель, в современной промышленности это единственный принтер, 
использующий ленту с защитой от ультрафиолетовых лучей, благодаря которой отпе- 
четки становятся долговечными, полноцветными, не портятся от прикосновения и не 
почкают руки. Модель Сотоготеат ОУдйо! А-$е стоит 8495 долл. и поставляется с 24 Мбайт 
03У; модель В-17е стоит уже 14 495 долл., и в ней установлено 48 Мбойт КАМ. 


$опу записывает цифровые изображения 

Для плотно загруженных фотостудий 5опу Нестопис$ предлагает ОКК-700 — цифро- 
вой магнитофон для записи статических изображений на мини-диск (МО) с различ- 
ных онологовых и цифровых устройств. На одном МО емкостью 140 Мбайт помещо- 
ется до 1000 цифровых изображений; используется }РЕб-сжатие и технология под- 
держки графического цифрового формата Рите МО, разработанная фирмой 5опу. 


КОМПЬЮДРТ ПИВИРЬ 1887 


Новые версии программ Сгоир 1091 
Программа |тодехро 1.6 фирмы Стоур [1091 [пс. предоставляет пользователям \\/п00\$ 
возможность просматривоть файлы Маспто$й, а также Е М О 
в |п!егпе! и поддерживоет мультиконференции в 
сети по ТСРИР. Эта версия позволяет также посы- 
лать и принимать фойлы из АдоБе Уио! Мемо!К 
и включает новое свойство: поддержку справочника 
для соединения с удоленными узлами. 
(провочник хранит имена и ТСРИР-одреса уда- | 
ленных пользователей для соединения через |пегпе!. | 
Версия 1.6 для \\пдомз содержит все возможнос- | 
ти, включенные в базовую версию |тодехро: про-_ м 
смотр, оннотирование, организацию интерактивных о и пере- 
дачу фойлов. 


36-битные цветные сканеры Ер5оп 
Фирма Ерзоп Атейса |пс. предлогает ряд конфигураций нового сканера Ехргез$!оп 636. 
Три ворионта преднозначены тем пользователям РС или Масптозй, которые поку- 
_ _ Поют сканер кок целиком новое 0б0- 
_  рудовоние, о четвертый, льготный, рос- 

‚ пространяется в виде урогоде. 

Устройство основано на фирменной 
технологии Тгие5сап, обеспечивающей 
естественный, живой цвет и увеличе- 

ние скорости сканирования. Робота в 

Ттуебсоп (СО хароктеризуется следую- 

щими цифроми: оптическое разреше- 
ние при 36-битном цвете составляет 600 @р!, диапазон оптических плотностей — 
3,0, распознается более 68 млн. цветов. Максимальная разрешающая способность 
4800х 4800. Возможна работа в 12-битном режиме градаций серого. 

(канер оборудован также технологией Рпото(иск для обращения неготивов в 
позитивные изображения. Для ОСК-приложений применяется еще одна новая тех- 
нология, Ато Агей ЗедтептаНоп, повышоющая четкость сканирования страниц, со- 
держащих текст. Наконец, Тех! Еппопсетеп! Тесппо!оду улучшает роботу ОСК. 

Модель Ехргез$оп 636 ЕхесиНуе оснащена всеми необходимыми драйверами, 
кортами и соединительными кабелями, программным обеспечением ОСК и редак- 
тированием изображений и стоит менее 1000 долл. 

Для сложных графических робот предназначены две более дорогие конфигуро- 
ции. Вариант Рго сопровождается программными средствами (1аи$ НотеРаде, МеоТоо 
и Ко! Ромег 10015. Кроме того, пользователи Мас получают полную версию Мме Рите, 
а пользователи РС — Адобе Рпо!озПор. В комплект входит приставка для сканиро- 
вания слайдов, а токже интерфейс 55| с кабелем для немедленного подключе- 
ния. Стоимость токой конфигурации составит примерно 1900 долл. 

Вариант АМТ будет стоить порядка 1300 долл. Кроме самого сканера, в него входят 
интерфейс 5($1 с кабелем и набор программных средств для графических работ. 


То а! !едгаНоп стыкует Рноо5Пор с хВе$ 

Приложение ГазЕЧИЛВС фирмы То! |п!едгаНоп открывает (Кб-фойлы Мосотейта 
хех непосредственно в Рпо!озПор, устраняя необходимость конвертации. В него 
входит также средство газ1ЕОИ Тесппо!оду, 
позволяющее пользователю открывать, ре- 
дактировоть, комбинировать фрогменты 
[КС-фойлов и сохранять результат в исход- 
ном изображении. 

Мастотед!а хКез позволяет пользователю 
эффективно рисовать, комбинировать и ре- 
тушировать изображения большого размер. 
Благодаря новому приложению пользователи смогут открывать и редактировать файлы 
формата 180 в программе Рпото$Вор. 

РЯЕЧНИВС функционирует но компьютерах Мас или Ромег Мас 68К с КАМ не 
менее 16 Мбайт (из которых 13 выделяются для Рпо!озйор). [4] 


ив _* в, 
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НЫЕ 


Ш ЗРОВ$ — Система учета товародвижения. Широкие возможности, › 


СВЯЗЬ С «1С», Парус. Ищем региональных дилеров. АО «Веста-С». 
Тел.: (095) 191-32-79, 195-23-23. 

Ш Мощные УР$ (30-220 кВт), уникальные характеристики, гарантийное 
и послегарантийное обслуживание. «Телевит». Тел/факс: (095) 430-18-47. 
Ш Продаю книги для пользователей и программистов 1ВМ РС АТ. Ка- 
талог — бесплатно в вашем конверте. Для Вас — ЗПагемаге-версия 
программы «Инвестор ОГСЗ». Адрес: 620039, Екатеринбург, а/я 214, 
Новичкову В. 

Ш Мониторы от 14 до 21 дюйма Со Заг, Мем Зотс, Зопу, РАрз. Новей- 
шие технологии, соблазнительные цены. ТОО «СКИД.. Тел.: (095) 267-92-32, 
е-тай: зка@ра!апйг.т$К.ги. 

Ш Вопапа БВерп! — обучение, консультации, средства разработки. 
«Интерфейс Иа» Тел.:(095) 135-25-19, е-тай: тай@ицетасе.т$кК.зи. 

Ш Этапы предпроектного обследования и автоматизации деятельности 
торговых предприятий в архитектуре клиент-сервер. Тел.: (095) 135-25-19. 
Ш Стану Вашим региональным представителем по продажам и вне- 
дрению программного обеспечения и оборудования. Адрес: 167031, 

г. Сыктывкар, а/я 1336. 

Ш Сетевое оборудование: ЗСОМ, СОМРЕХ, СМЕТ, 1ЕХМАВК, СЕМ. Ус- 
тановка и модернизация. Фирма «Авета». Тел.: (095) 270-11-44, 270-22-95, 
е-тай: аиа@ауеа 1гап$И.ги. 

Ш Ищем дилеров в регионах! Предлагаем собственное ПО и хардвер 
для домашних ПК (досуг, спорт, косметика и др.) Адрес: 665003, 
г. Тайшет, п/о 3, а/я 94. Тел.: (395-63) 3-09-53. 

Ш Компьютеры, оргтехника, комплектующие. Комплектация под заказ, 
отправка в регионы. «НТ-Комплект». Тел.: (095) 459-45-34, 194-62-24. 
Ш Новинки «Консультант-Плюс»: законодательство Московской обл., 
законодательство регионов России — свободные БД 54-х субъектов РФ 
на СО-ВОМ. Тел.: (095) 521-82-06, е-тай: дапко@Ьв-сотрапу.т$К.ги. 
Ш Приглашаем посетить Международную конференцию-выставку «Ин- 
формационные технологии в образовании» («ИТО — 97»). Москва, ФМЛ 
при МИФИ. 11-14 февраля 1997 года. Тел/факс: (095) 324-55-86, е-тай: 
оНсе@сотШ.т5кК.$и. 


Ш Учебные компьютерные программы. Продаем, бесплатно высыла- 
ем каталог. Ищем дилеров и поставщиков. Заинтересованы в мульти- 


медиа-продуктах. Адрес: 115522, Москва, Пролетарский просп. 6, 
корп. 3. НПП «Бит про». Тел/факс: (095) 324-55-86. 


Ш Ицумышку для старого макинтоша с 9-ти штырьковым разъемом или ее 
принципиальную схему. Тел: (095) 532-39-74, Антон. Е-тай: Ег890@апа.ги.. 


Ш Программист-профессионал в разработке СУБД предлагает свои 
услуги. Качественное оформление текстов. Адрес: 171600, г. Кашин 
Тверской обл., Ленина 4/14, кв. 50. Лянгузову Максиму. 

Ш Программист-профессионал в разработке СУБД ищет интересную 
работу. Адрес: 171600, г. Кашин Тверской обл., Ленина 4/14, кв. 50. 
Лянгузову Максиму. 

Ш Комплексная автоматизация учета и бухгалтерии на основе соб- 


ственного и лицензионного ПО. АО «Веста-С». Тел.: (095) 195-23-23._ 
Ш Студентка, рабыня ПК, мечтающая о приличных «железе и софтах», 


просит посильной бескорыстной помощи в их приобретении у влас- 
тей компьютерного мира. Адрес: 169908, г. Воркута, Ленина, 64 А/б5. 
Прасловой Ларисе. 

Ш Продаю книги, СО-диски, различные «доки» и т.п. для пользовате- 
лей и программистов 1ВМ РС АТ. Каталог бесплатно в Вашем конвер- 
те, также принимаю предварительные заявки. Адрес: 620039, 
г. Екатеринбург, а/я 214. 

Ш Выставка-продажа новейшей компьютерной литературы ведущих из- 
дательств. Адрес: 109125, Москва, ул. Саратовская, 8/1, под. 4, «Тандем». 
Тел.: (095) 919-62-10. 


Ш ПО для векторизации карт, чертежей, схем и т.д. (Мес{ог, ВИЕЯН, 
$0-!таде)=500$, Тгасег-\М/п. Адрес: 194100, г. Санкт-Петербург, а/я 48, _ 


НТК «Петрополь». Тел./факс: (812) 247-68-87. 


Ш Англо-русский словарь (НБАРС) на СБ для \ММпдом$ 95 и МТ = 30$. 
Наиболее полный, современный и выверенный. НПП «БИТ про».. 


Тел./факс: (095) 324-55-86, е-тай: о Исе@сотЬК.тз$кК.зи. 


Ш Купим программу по моделированию причесок на компьютере. 
АО Ростовский РУПК. Адрес: г.Ростов н/Д., ул. Красноармейская, 232. 


Тел.: (863-2) 65-00-63, тел./факс 64-66-59. 


Ш Школьный курс информатики — специально разработанное про- 
граммное обеспечение плюс комплект учебников. Цена $99. НПП. 
«БИТ про». Тел./факс: (095) 324-55-86. Е-тай: осе@сотЬК.тзк.зи. . 
Ш Вышлю электронный 1ВМ-каталог видеофильмов всех народов. 
(более 6000 названий) на дискетах. Прайс-лист в Вашем конверте. 


Адрес: 306410, Курск-Щигры, а/я 5. 


Ш Клуб «Сате-\В» будет рад завязать переписку с клубами и просто. 
«геймерами», увлекающимися виртуальными играми и просто компь- 
ютерными играми для обмена информацией. Адрес: 493010, ВКО 


г. Шемонаиха, ул. М.Горького, 58. Углову А.В. 


ран ияЯ 


Ш Прошу откликнуться начинающих программистов музыки на РС для _ 
обмена опытом и информацией. Адрес: 493010, ВКО г. Шемонаиха 
ул. М. Горького, 58. Углову А.В. 

Ш Оптовые и розничные поставки голосовых плат производства Изра 
иль. Приглашаем дилеров. Фирма «ЭДАН». Тел. /факс: (095) 450-47-81 
Е-тай: едап@од!а$.арс.ого. _ 

Ш Компьютерные разработки в биологии. Ищем контакты. Адрес: Вла 
дикавказ-07, ул.Павленко, д.71, кв. 51. Гомзякову А.Е. 

Ш Программа «Редуктор» — расчет геометрии, прочности, чертежна 
таблица. Любой тип зуба. Проверено практикой. Тел.: (3432) 39-94-98 
Медведев. 

Ш Ноутбук 486 Дх 4х75/8/500, активная цветная матрица, факс-мо 
дем производства США, б/у, продаю за $2000 или обменяю на Пен 
тиум с высокими характеристиками. Тел.: (095) 495-96-51 с 19 до 21 ч 
Ш Любая информация сети \{егпеф, эксклюзивные программы дл 
офиса и бухгалтерии. Тел.: (095) 488-04-41, Слава. 

Ш Группа студентов нуждается в компьютере для практических заня 
тий, но нет средств. Просим помощи. Адрес: 425250, Марий Эл 
п. Оршанка, ул. Первомайская, д.4, кв. 25. 

Ш Серьезную прибыль, стабильный доход и информацию о потреб 
ностях клиента принесет Вам наша технология. Тел.: (095) 238-00-05 
Е-тай: дапко@Ы9-сотрапу.т$К.ги. 

Ш Русская документация по продуктам фирмы @ир{а/Сещига и 1091 
Могк$. Ассоциация пользователей Сирла. Тел.: (095) 135-25-19 

Ш Курсы по Берт, Огафе, ЗОЕ\Ипдом$, 5ОЕВазе, САЗЕ-средствам 
Тел.: (095) 135-55-00. Е-тай: тай@и\цетасе.тзК.зи. 

Ш Фильтры и программы для получения цветного изображения на проек 
ционном сканере ЕХТе.. Тел./факс: (095) 114-50-84. Е-тай: газ°@о!аз.арс.ога 
Ш Комплектующие и расходные материалы для РС и оргтехники, бан 
ковское оборудование, счетчики банкнот, детекторы и др. «ЭНАЛС» 
Тел.: (095) 180-33-17, 180-71-32. 

Ш Новые и б/у комплектующие для Ваших компьютеров. Почтова 
отправка. НТЦ «Фаэтон». Адрес: 103055, Москва, ул. Образцова, 13 
Тел.: (095) 284-20-48. Е-тай: $етае@до1.ги. 

Ш Разработка программного обеспечения и компьютерных сетей н 
заказ. Тел.: (095) 134-51-31. 

Ш Для Моебоок продаю РСМС! $С$1-САВБ для подключения ЕХТЕВМ 
СО, е{с. Тел.: (095) 243-63-00. 

Ш РС совместимые одноплатные микроконтроллеры 74х105мм 
-40-+85°С. Комплексные решения. НПП «Дискретные системы» 
Тел.: (095) 455-56-01. НИр//ЛЛММИАМ.КизоН.сот.ги/ а! 


Правила оформления объявлений: 


/ объявление должно быть прислано на отрывном купоне 
КомпьютерПресс, ксерокопии не принимаются; — 
У длина строки текста — не более 140 символов, включая пробелы; 
/ текст должен быть написан разборчиво, четко указаны название 
фирмы, телефон или факс, включая код города (не более двух номеров); 
объявления присылайте по адресу: 113093 Москва, а/я 37, 
Бесплатные объявления. 


----------0 0 
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Редакция оставляет за собой право отбора публикуемых 
объявлений. #е принимаются объявления о продаже и обмене 
нелицензионными продуктами. 
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Говорили, 
ПОКУПАЙ 
ХОРОШИЙ 
МОНИТОР! 


ПАСНИОР -+ КАИ, 
_ всё для лучшего качества изображения! 


® Мониторы 5ОМУ, РАМА$ОМТС 
® Видеокарты ЕЁЗА, МАТКОХ 
® Графические станции и их комплектующие 


® Мультимедийное оборудование 


Сотрицет бтари!с Зуз(ет$ 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 


5оОтчУ Рапазопс панох 


Москва, пр-т Маршала Жукова, д. 1. (ст. м. Полежаевская) тел/факс: (095) 195-1327, 195-6983, 195-0328, 742-5055 
пейджер компании: 230-4141, 239-1010 аб. 22884 


СЕ многообразие моделей компьютерной техники, как из кир- 
пичиков, строится из отдельных элементов, выпускаемых неза- 
висимыми производителями. Поэтому основная характеристика 
современного компьютера — это уже’не его торговая марка, а 
конфигурация, то есть набор комплектующих, из которых он сос- 
тоит. Как при покупке нового компьютера, так и при модернизации, 
главное условие успеха — возможность действительно широкого вы- 
бора комплектующих для создания оптимальной конфигурации, их 
высокое качество. 


«ПИРИТ» специализируется на модернизации компьютеров и постав- 
ках высококачественных комплектующих от ведущих мировых произ- 
водителей. У нас есть все, что необходимо вам для сборки и модерни- 
зации компьютеров: 


. Память 


7 ч ь 
* Системные платы и процессоры с ВАА 


5 
РР =, 
оофооооооо - 
1%) 


. Жесткие диски 

* Приводы СО-ВОМ 

. Графические адаптеры 

‚ Контроллеры 

е Магнитооптика › эээ ооооооооооооооооо 
* Мультимедийное оборудование _ 

. Мониторы 

* Аксессуары 


Наши электронщики высокой квалификации выполнят любые работы по модернизации компьютеров. 
Бесплатная гарантия на все комплектующие. Бесплатная консультация технических специалистов. 
Бесплатно очередной номер журнала «ИРСВАПЕ — новый уровень ваших компьютеров». с каталогом комплектующих. 


Многоканальный телефон АО «ПИРИТ» (095) 115-7101. 


ОСТОЯННО возрастающие объемы информации заставляют 
уделять особое внимание такой подсистеме компьютера, как 
массовая память. Стандартные устройства — жесткие и флоппи 
диски — имеют известные ограничения и не позволяют хранить 
данные большого объема, обмениваться длинными файлами, 
осуществлять резервное копирование. Поэтому рано или поздно пе- 
ред каждым пользователем встает вопрос о приобретении дополни- 
тельных устройств массовой памяти. Наиболее универсальным сред- 
ством в современных условиях является магнитооптика. Благодаря 
емким сменным перезаписываемым носителям, высокому быстро- 
действию, а также исключительной надежности и низкой стоимости 
хранения, снимаются практически все ограничения. А широкий спектр 
выпускаемых устройств — магнитооптических накопителей и библио- 
_ тек — делает магнитооптику доступной для систем самого разного 
уровня — от персональных компьютеров и поф{ероок до мощных сетей. 


Появление магнитооптических накопителей третьего поколения от 
признанных мировых лидеров, японской фирмы ЕГУУПЗЦ и американ- 
ской МАХОРТИХ, сильно повысило привлекательность магнитооптики, 
так как высокоплотная запись позволила довести емкость 3.5-дюймо- 
вых дисков до 640 Мб, а5.25-дюймовых до 2.6 Гб, поднять быстродей- 
ствие и снизить и без того низкую стоимость хранения. 


«ПИРИТ», официальный дистрибьютор фирм ЕУЛТ$ЗУ и МАХОРТХ, 
предлагает широкий спектр магнитооптических устройств: 


‚ 3.5-дюймовые магнитооптические накопители ЕИУПЗИУ и МАХОРТИХ 
с емкостью диска 640 Мби 230 Мб, интерфейсы $С$1, ЕЮЕ, РСМСИА. 


. 5.25-дюймовые накопители МАХОРТИ с емкостью диска 2.6 Гб, ин- 
терфейс $С$1. 


. Библиотеки ЕОЛТЗИ и МАХОРТИХ емкостью 22-670 Гб. - — 


© АО <ПИРИТ» 1997. «ПИРИТ» зарегистрированная торговая марка АО «ПИРИТ». Все остальные торговые марки и зарегистрированные торговые марки являются собственностью их владельцев. В коллаже использованы фото А. Ратинова 


